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Disketten fiir 




Sharp Laser 
Commodore 64 und VC 20 

EnJich: Flo ppy 

fiir den Spectrum 

★ 

Preiswerte Dmcker 

imTest 

★ 

Test: 

Heimconwuter Schneider CPC 464 

Konkurrenz fiir den 
Commodore 64? 

★ 

2000 Mark fur das Listing des Monais 
IT.^ 1/r TA* IaUac 





Der proFessionene Heimcomputer 




Jetzt auch: in deutscher Ausf iihrung 

Es gibt keine Alternative in dieser Klasse 




• Erweitertes Microsoft Basic 

• Volltastatur, GroB- u. KJeinschreibung 

• 28ZeflenX40 Zeichen Bildschirmdarstellung, 
8 Vorder- und 8 Hintergrundfarben 

• Hochauftosende Grafik 240X200 Pixels 

(— 48,000 Einzelpunkte), direkt ansprechbar 

• Tongenerator mit mehr a!s 6 Qktaven plus 
HI-FI Ausgang 

• Erweiterungsm6glichkeiteri uber vorhandene 
Anschlusse fur Orucker (Centronics), Disketten 
Laufwerk, Kommunikations-Modem, Joysticks, 
RGB-Monitor 



• Tele- und Bildscftirmtext kompatibel 

• Umfangreiche Software fur Freizeit, Bildung 
und Beruf 



• Preis inclusive folgendem ZubehGr: 

- AnschluBkabel fur handelsublichen 
Kassettenrecorder u> Fernseher 

- Netzteil 

- Demo-Kassette 

- ausfuhrliches Bediener- und Programmier 
handbuch in deutsch 
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'ACHTU/VG COMPUTER FANS K 



'ANKREUZEN- 



DAS ANGEBOT, DAS KEIN ABWARTEN ZULASST, 




'SCHi 



NEU - acorn electron! 

Ein schnelldenkeruritef 
den HomecorTtputern. w k- 
Speicner davon 32KRAM 
gnd 52KRQM ausgezeicn. 



netes prof essJon eiles 
SHORTHAND BASIC. Grapruk 
hochaufiosend 640*256. 
BO zefchervzene. Kompiett 
mrt deutschernHarbdDucri 
□ DM 798.- 




Electron Interface Box 

RS425. ernf. anzusem fur 
Joysticks Printer ROMs 

— DM 248 - 
Printer interface 
fur Electron R&432 fur ser 
Primer nDM 190.- 

ACORN electron softw. 
cass. Wie funktloniert mein 
Mikro? -JDM 68- 

S PASCAL DOM 295.- 

Superspfele im 
Extrakatslog! 



ACORN B iBritlsh Broadcasting computer! 



Ein Proficomputersystem 
n>r Spit-ienldasse. nervor- 
rageridfUr ScniJleinsatz 
geeignet: Extrem schneli, 
SUPER EXT. BASIC, hervorr 
AusbaurnOgl. durch vide 
SchnJttsr. fiir zusatzproz 
1 Mhj. Bus, Disk Drive* 
Festp] menrpiatzfahlg 
iDM ZOT.-/Piatz), Deutsche 
Documentation etc 
zentraieinn, :dm 199B, 



rentralefnh. mit Disket- 
ten interface ■ dm 2378 - 
zehtraielnh. m. Netzwerk 
interface <zugriff auf Disk 
u, Printer mdgl.l DDM 227B,- 
z so cp m- zusatiproz.: 
WJCfiMh^kompl m. Super- 
spft: Memo plan Text Fiie- 
plan Dat Bank, oraphplan, 
CIS COBOL. Nucleus Progr 
■gen. □ DM1648- 

■cp » i-st enaetragcrw wjf^nyei- 
men Apr Rrma Digital ?«ear cr> in: 



ROM Software fur den 
ACORN a 

Womwise: inenOgestTesft- 
ver arbeitung lZ DM 248- 
craphies: Spitzentool fur 
sprites 3 D etc c dm 1 6R - 
Disc Doctor: utility Drsass 
Tape/ Disk etc. U DM 168- 
cremllm Mascn sprache m 
Debug. AM etc i. dm 16S- 

T-F+ASCAL: DDM39B- 
FORTH P DM 318.- 

Fac h b ue h er i Extra k at. 




Superqualltatiu 
Farbmonitore 



Qualltats monitor? 
von Cabel 

MOdell MC37C0-CH-PAL/efl: 

l4''Farb monitor. Commo- 
dore- und PAL-Eingang, urn- 
schaltbar AudioversLund 
Lautsorecnef 15,7 Hz m. ver- 
stelibarem FuR ; : dm 793- 
Kabel fur Commodore 

D DM 1B- 



ExzeHente FardauflOsung 
F ur Com pute rqfrit ik i 

Endiich ein FarOmonitor 
mm guristigen Frets. 
MOdell MC 3700-00-RGB 

14' FarB monitor. RGB analog 
Oder TTL 157 hz. mit ver- 
steiitoarem r-uB c DM 738- 



preiswerte Monltore f d Schulelnsatt auf Anfrage 



S uperl a uf werke fur 
ACORN B 

Bet/rich Handb. 12 Man car 
1O0S.-1O0K DOM 799- 
200 S: Epson 200 K. erwei- 
tero.auf 400 K, 2*dC>5pUf 
Slimline O dm 1296- 

4 00 o : Tosn i Pa aco K Dopp 
erwauf 80DK, aO/80-Spur 
scnaltg, 2' SO Spur nut Monl. 
torwckei Slim I dm 199a.- 
800 D: dito jed BOOK mfct 2 
Laufwsiimime r dm 2939 - 



Hardware rubertor fur 
ACORN IB 

Craphp^d rjjg ze it hen - 
prett f.CAO etc.. nign re&oi. 
getr Menuteid O DM 
Uchtgriffei: zjomTO- 
Arles 20 K Spelcbererw.: 
Max 2SK f lit htgh res. Progr 
verfugbar: einfach in 
ACORN S einst ■ j DM 74H - 
ElnstetkpiSt-: fur 16 ROMs 
elnf elri«TeCken □ DM S13- 



PeutscrtE Software fur 
ACORN. I 

schulverwaltungs- und 
LfHrprogramme a. Anf r. 
Adress.: prcf KcntaiitdsEei 
menilgest, scftnelle info 
Listenausdruck JOM 2ga- 
Adtinlt: zurKornOinatlonv 
Adresfn oateJen u. Wo rd wr&e- 
Testtveraroelturgi LJ DM 9B - 
prof. CP M' Software 
auf Anfrage . 
Superspiele I. Extrakat, 



Sensations pre Is 
pa fcommt 
Freude auf r 
Matrlxdruckercp SO 





Neu Profi oatijn Recorder 




speisalEuOehor fur 

commodore 

inter pod.- extern ftittottS 

interface. FUr VC20/S4 ges. 

Commodore IECE-46B. RS232, 

serieiie ieee PeripnerJed. 
Sale 4000 und 80OQ. ejnfat n 
anzuBchldeBen □ DM 568.- 
craphpaid: dig zeicnen- 
brett f(ir CAD □ DM 898 - 
Accou5tlc.coppler 

Pf. EXOPrt ^1PM59B- 



Tape Drive System 

fUr COMMODORE. ATARI, 
ACORN SPECTRAVIDEO. 
LASER, SINCLAIR, DRAGON. 
OREC etc. 

Ouaiitatsiaufweric mit Motor 
control Zahlwerk Pegei und 
End abschaltau tomatlk. 
Leuctitf^lOerfUr Funiktions- 

an^ejge -READY' -DATA 
TRANSFER*, ^SAVE^. -LOAD-, 
■ CONTROL- DDM9S- 



interf acekabe) f. mcssio 

COMMODORE VC'20/64 

□ DM29, 

^ATARt 600/800 □ DM Kfc' 
■acorn s/eiectron 

□ DM IB 

■SINCLAIR SPEC/81 COM fl 
'SPECTRAVIDEO □ DM 18 
■LASER C DM B 

*0RiC DDM 8 

■DRAGON 52/64 DOM 18 

Netztell f Ur Micros 

mit DM 2B 



Qualltatssoftware fur 
Co mmo d o re VC 64; 
Oxford PASCAL: Standard 
PASCAL mit Cornpiier und 
Editor auf Disk, , sound u nd 
Graf Ik. Overiav □ dm 24B.- 
Trie Hobbtt: J R.ToiWen cas- 
sette mit BuCh ideal fur Eng- 
lisch-Ubungen □ dm 54 - 

spper$pieleim 

EJitrakatalogt 



oer supermatrixdrucker; 

64D Punlrte pro Unie. bo zel- 
cnen/seic bidirektionaies 
□ruchen. progr. Zeiienabsr 
228 ASOi Zeicnen.Traktor 
Fuhmng und Friktionswaize 
f Einzelbl. parSthnittSL 

O DM 79B - 



ieut wieder neferoar 1 



BeStejlUng Besteiien siedurchXoei dem 
^ewiinscnten Artikel und schlcken 5ie die ganze Anze«ge 
an uns 3b Boston Computer HancteisgeVm.P,H. 

Rosertheimer str 14s aooo Munchen so 

Hot line 1039] 391075 



unterscfin't 



icbbezarile r. per Nacnnanme : ": m beillegendem v-SCheck 
Aiie Preise s<nd komptettpreise. Wjr geben auf aite cerate 
fi Monatecarantle, auf LaufwerKe i2Monat^ Wir gewanren 
sondenkorrditionen Ftlr sctiulen und dleten besonders 
gunstige Finanzterungsmodelte 
[Leasing /Mietei. Lieferung nur 
mogiicn soiange vorrat reictit 
Fachrtandeisanfragen fur BRD 
etwunschc 
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Besucnen sie unseren Au5- 
stellungsraum 



WERA SAGT, WIRD AUCH B'OSTON SAGEN 






Aktuelles 

RGI-CILIV ±JL CTIS WCI L. J_i Llloltlll 




Computensendmigen 


13 


Test 

Laser mil Schatten 


14 


Doping fur den VC 20 


16 


Preiswerte Drucker im Teat; 

Auf die SchnitEstelle komrnt's an 


16 


Kortkurrerrz fur Commodore? 

Ttest: CPC 464, 

Der tapfere Schneider 


18 


Hardware 

Spectrum als Steuermann 


24 


Ladekontialle ftir den ZX81 


26 


■ If . . w t 

Wettbewerb 

Listing das Wlonats; fur VC 20 
Tolles Action-Sp-iel mit Musik 

Spieihallengefuhle 


30 


So schcke ich meine Programme em 


148 


S:i macho :oii nui 


165 


Der teste Computerwitz 


96 


Miimachen - Mitlachen 


Grofier CiarUc-Wettbewerb 


96 


Kassette ade — Disketten 
fur Heimcomputer 

uisK6irenisurw6rK uuzu 
fur den Laser 210: 

Sanyo's Kleiner ganz groS 


35 


Doppellaufwerk fur 
Commodore 64 unri VC 20 


36 


Tips KichUges Laufwerk, 
richtige Floppy furs Heim 




40 


Laufwerk fur den MZ-700: 

Das QoUe Baby 


40 


Floppy fur den Spectrum 


42 


Die wichtigsfen Begnffe 


45 


Besuch bei einem Her&elier: 




Disketten, erne runde Sache 


46 


Grundlagen 


50 


Listings 

^nfaln 

Tl SS74A Om% Wood, 
Gin Zahlenspiel 


28 


Commodore 64 WamLirrnel ein tieri- 
sches Vergnuyen 


28 


User 210V31O, VZ2G0 

Meteore voraus 


29 


Spectrum 




Wohiisiinrner-Wimb] edon 


54 


PC-1245 

Schlingen. Schtangen, Schatze 


61 


Anw enduing en 




Commodore 64 als Wetterfrosch 


66 






Graf* 

Atari Grafikdemos 


29 


Commodore 64 Malereien in hoch- 
auflosender Grafik 


70 


PC -15 DO SciiOiU: 1 :>ji;-.v'r;gungen 


72 


Spectrum Zeacbensatz Putura. 


74 





Ausqabe tO/Qk-taber \9M 



Spticttum Funkliorien pbtten 


78 


Commodore 64 Aus Hex mach De£ 


ai 


Utility 

Apple II Pascal-Programme formatien 


Oi 


MZ-700 Sharps ^wi-y: 'Zetch&nsaVz 


85 


Dragon 32/64 

Tausch der X- und YTaste, Umlauie. 


86 


Zeichensatat: Sonderzeichen 


87 


Atari Progiammteter 


88 


Tl 99/4A Noch mehr Joy 


90 


Software-Test 




Anwendungen 

Basic -Alternation tin 
Commodore 64 und Atari 

Konkurrenz fiir Simon's Basic 


126 


Basse XL fiir Atari im Test 


135 


Umsteiger-Softwaie 
konvertiett ZX81-Programtrte 


127 


Maatertoolkit: Meisterhafies 
fiir den Spectrum 




128 


DateiverwaUung auf dem ZXB1 


130 


Ein schneller Assembler fiir Atari: 
MAC/65 


132 


Datenstapler fiir den ZX81 


133 


DOS-XL fur Atari am Ttest 


13$ 


Um-Ta.b. BundesiKja 
aus dem Computer 


137 


Spjato 

Die Zeitpolizei 


138 


•Uncle Groucho* — das 
ventiekie Abenteuerspie] 


139 


Die Mafia schlagt zu 


140 


»HU.RG.« — Spectnim-Spiele 
selbst gemacht 


140 


Die Drachenreiter des Planeten Pern 


142 


i*Caverns of Khafka«, dte 
Konigskammer des Pharaos 


142 




Auf der Sirche 

nach dei Sonnenmaske 


144 


» Fterry-Rhoda n*-Ad vent are 1 

Haq InFpimn auf ripiTi 

JJQZl IIiICLLjW QUi V_J i_J 1 1 1 

blauen Planeten 


148 


Von LeichtathSeten and 
Weliraurnkampfern 


150 


Pedro der Schreberg&rtner 


152 


Lomprogrammfl 

Sag mir, wo die Tiere sind 


154 


Leser tester* Spiele 


»Scuba Dive«, ein Tiefsee-Abenteuer 


162 


Grundlaaen 


Pascal-Eifahrvingen ifetl 3 


160 


Daten speichem auf EPROMs 


166 


Rubriken 

ldeenecke 


91 


Qiiasselecke 


92 




32 


Nachha]!. 


135 


Btlcher 


187 




impressum 


171 
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Bilanz 

Wenn wir nach einem Jahr 

— dies ist die zwolfte Ausga- 
be von Happy-Computer — 
Bilanz Ziehen, mu&sen wir sa- 
gen: Unsere Leser sitid Spit- 
ze. Wir hatten erne »Zeit- 
schiift zum Mitmachen* ver- 
sprochea Ein Dankeschbn 
an unsere Leser: Sie haben 
so eif i ig rnitgemacht , daft wk 
zum Tetf in erheblichen 
Riinkstand beim Bearbeiten 
von Programme insendu n- 
gen und Lesermeinungskar- 
ten gekommen sind. Aber es 
wild besser: Einen Teil ha- 
ben wir schon aufgeholt, das 
Ubrige wird derzeit mit zu- 
satzlichen Mitarbeitern auf- 
gearbeiieL 

Happy- Computer ist *an- 
gekommen*; Das Heimcom- 
putermagazm zahlt nach der 
letzten Erhebung bei den 
GroBisten zu den meisige- 
kauften deutschen Compu- 
te rzeitschr men. Wenn es in's 
zweite Jahr geht also ab Aus- 
gabe 11/84, wird Happy- 
Computer allerdings 6 Mark 
kosten, Warum? 

Qualitat hat leider ihren 
Prels. Wir wollen auch in Zu^ 
kunft die Wunsche unserer 
Leser moghcht gut erfullen 

— und diese Wiinsche ge- 
ne n klar in eine Richl ung: im- 
mer besser. Wir rniissen viel 
mehr Vorschlage durcbfor- 
sten, um jeden Monat wirk- 
lich gute Programme zu fin- 
den; wir mtissen mehr Ar- 
beit m Hard- und Software- 
tests steckert . H appy- 
Computer ja auch nicM diin- 
ner werden — wenn die Le- 
ser immer mehr und immer 
detailliertere Informationen 
haben wollen. 

Wir geben uns alle Mlihe, 
H appy-C ompute r f iir Sie 
moglichst interessant und 
nutzlich zu machen. Wir wiin- 
schen uns, daG Bie dabei so 
rege mitmachen wie basher, 

Michael Pauly, Chefredakteur 




Meues von IBM 



Der Branchenriese hatie 
mit seinem PC Junior von Be- 
ginn an auf dem amenkani- 
schen Markt nur Sorgen, Jetzt 
muftt© die standig kritisierte 
Tastatur einer PC-ahnlichen 
weichen, und der RAM-Ben 
reich kann nun mit 128 KByte- 
Baustemen auf 512 KByte er- 
weitert werden. Das mit 33 
Watt zu schwache Nelzteil 
wurde durch em starkeres 
ersetzt. 

Ein Handikap bleibt: der 



PC Junior wird weiterhin nur 
mit einem Diskettenlaufwerk 
angeboten. Doch in dei Ver- 
sion mit 512 KByte Arbeits- 
speicher kann eine 360 KByte 
RAM-Disk eingerichtet war- 
den. Versdhnhch stimmt 
IBMs Angebot, bei schon 
ausgelieferten Geraten die 
kritisierte Tastatur kostenlos 
gegen die Neue auszutau- 
schen. 

Der Preis des neuen PC Ju- 
nior liegt mit 600 Dollar deut- 
lich unter dem eines ver- 
gleichbaren PC, der zirka 
2000 Dollar kostet. Auf die 
Frage, ob dies nicht die Ver- 
kaufszahlen des PCs driicke, 
antwortete IBM sehr selbatsi- 
cher; »Damit sind wir einver- 
standen*. (hg/kg) 



Bildschirmtext auf dem Commodore 64 



Wei ein Btx-fahiges Fern- 
sehgerat von Loewe-Gpta be- 
sitzt, kann seinen Commodo- 
re 64 nach Anschlufl des Mo- 
duls »Btx 64f als Btx-StaUon 
benut2en. Die notige Softwa- 
re wird mitgeliefert Der An- 
wender ist damit in der Lage r 
ganze Bilder auf Diskette ab- 
speichern und wieder emle- 
sen zu konnen. Auflerdem er- 
laubt das Modul die Defini- 
tion sogenannter Jobs, das 
sind Befehlsketten, die mit ei- 
ner einzigen Taste aufgeru- 
fen und abgearbeiiet werden 
konnen, Daft der Commodo- 
re 64 nebenbei zu einer voll- 
wertigen alpha numerischen 



Tastatur wird, ist selhsrver- 
standlich. 

Das Modul bezieht seinen 
Strom aus dem Computer 
und kostet (unverbindlich) 
250 Mark, Die Auslieferung 
soil im September beginnen 
Gg) 

Info Luleraa Cdiijj. 
I'JtlM I ill 

GrateAn- w ~ 
nensti 
97/98. SB00 
Bremen 1, 
Dei 0421/ 
SO OG CO 



GroRhirn 

fur den Junior 

Auf 256 KByte bohrt der 
»PCjr Booster* den Speicher 
des IBM-PC Junior auf, Eine 
Mausmitpassender Software 
gehort zum Lieferumfang. So- 
gar Business-Programme der 
obersten Kategorie, wie Lotus 
1-2-3, Microsoft Word, Multi- 
plan und dBase II konnen mit 
dieser Erweiterung auf dem 
Junior gefahren werden. Fur 
die Vertraglichkeit mit dem 
IBM Computer garantiert 
der Name Microsoft. Von die- 
sem Softwarehaus stammt 
schheBlich auch das origina- 
te PC-DOS. 

Wahrend der Einfuhrungs- 
phase in den USA will Micro- 
soft dem Paket erne kostenlo- 
se Kople seines Flugsimu- 
lator-Programms beilegen. 
Die Erweiterung soil mit 128 
KByte RAM und der Ma us 
495 Dollar (zirka 1400 Mark) 
kosten. Gg) 

bio MictOKffl, 3C700 Noflhup Way. Beat 
9730ft Beltevua V&Ehuigton 98009, USA, TW 
800-426-94(10 



L Runi^ n ^' m Kurid- 
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Videointerface fur 
TRS-80 Modell 100 

Ein Disketten/Video-hter- 
face von Radio Shack soil den 
Handheld-Computer TRS-80 
Modell 100 zu einem vollwer- 
tigen Tisch-Compuier ma- 
chen. Das Modell 100 besitzt 
von Haus aus nur ein 8x40- 
Zeichen-Display. Dafiir ist es 
voll portabel. Anders als bis- 
her muB der Anwender aber 
mit dem neuen Interface auf 
wichtige Vorziige groBer Per- 
sonal Computer nicht mehr 
verzichten. Im Interface ist 
ein Diskettenlaufwerk mit 184 
KByte Kapazitat eingebaut 
(514-ZolI. single side, double 
density). Ein zweites Lauf- 
werk kann hinzugefiigt wer- 
den (Preis zirka 240 Dollar). 
Darrut ist em blitzschneller 
Zugnff auf groBe Datenmen- 
gen moglich. Man kann au- 
Berdem sowohl em Fernseh- 
gerat als auch einen Monitor 
anschlieBen und daniber 
hinaus zwischen einer 25x40- 
oder 2Sx80-Zeichen Darstel- 
lung wahlen. Afle Zeichen 
des Modell 100 — auch die 
Grafikzeichen — kbnnen am 
Bildschirm dargestellt wer- 
den. Ledighch eine punkt- 
weise Ansteuening ist nicht 
moglich, 



/Go 
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Das neue Betrtebssystem 
fiir das Interface wird nach 
Einschalten automausch in 
den Computer geladen. Vbr- 
aussetzung fur den Betneb 
des knapp 800 Dollar teuren 
Interfaces sind mindestens 16 
KByte RAM. Der AnschluB 
erfolgt liber den 40poligen 
Part an der Ruckseite des 
Computers. Og) 

Into Radio Shock L800 One Tandy Centtn. 
rurt Wbith, TX V6102 odet alio Ttody 
Venretunijan m Deucsehlaad 



Hackers erstes Heldenepos 



In New Yorks verrufener 
42. StraBe rns2enierte das 
satinsche Punch Lane 
Theater erne Komddie 
iiber Computer und ju- 
gendliche Prograrnmie- 
rer. »Hackers« stammt von 
einem MIT-Absolventen 
der Computerwissen- 
schaft, Michael Eisen- 
berg. Der Autor will die 
menschliche Seite dieser 
technischen Leidenschaft 
aufdecken DieGeschich- 
te spielt in einem Compu- 
ter-Labor. Die Handlung 
begvnnt damiE, daB ernes 
nachts drei Hacker an lh- 
ren Terminals sitzen, Ei- 
ner spielt Schach gegen 
den Computer, ein zweiter 
ein Adventure, der dntte 
qualt sich mit Problemen 
der kunstlichen Intelli- 
genz henim. Das Stuck 
verfoigt im Weiteren Ver- 



lauf uber einige Monate 
hinweg die Entwicklung m 
den Kbpfen der drei jun- 
gen Leute. 

•Ich halte die Hacker fiir 
erne sehr interessante 
Gruppe von Menschen« 
sagte Eisenberg. »Sie sind 
ein biBchen angstlich, so 
daB sie zu einer leichten 
Besessenhert tendieren 
und wie m einer eigenen 
abgekapselten Welt le- 
ben. Aber ich frage rruch, 
wie die raodeme Gesell- 
schaft aussahe ohne diese 
Leute * Eisenberg ist sich 
sicher, daB sein Stuck 
nicht nur solche Besucher 
anspricht. die selbst mit 
Computem zu run haben. 
►Ich glaube, in jedem von 
uns steckt ein klein wenig 
von der Mentalitat ernes 
Hackers- Womiterrecht 
haben konnte. (Ig) 



Blechtrottel statt 
Seelentrbster 

Wer kunftig semen 
Kumrner beim Barkeeper 
abladen will, muB sich 
beeilen — wenn die Plane 
Ron Meyers Anklang fin- 
den sollten. Meyer sucht 
namlich Kaufer fiir semen 
Scarab Xl T einen Bar-Ro- 
boter. Der zweiemhalb 
Meter groBe und fast 
200000 Mark teure »intelu- 
gente Getrankeautomat" 
kann Bier zapfen, Wein 
ausschenken und Drinks 
mixen. Der Gast darf sei- 
nen Wunsch dem Robcrter 
durch em mobiles Funk- 
gerat ans elektromscne 
Herz legen. Ob das aus- 
geschenkie NaB anschlie- 
Bend selbst abgeholt wer- 
den muB Oder durch erne 
Kellnerin serviert wird, 
sei nicht mehr seine Sa- 
che, memt Meyer. 

Seme teure Maschine 
will er jedenfalls mit dem 
Hmweis auf die hohen 
Lohnkosten fur menschli- 
che Barkeeper an den 
Mann bnngen. Bei einer 
Piessevorfuhrung ver- 
spntzte Scarab allerdrngs 
weit mehr von den Getian- 
ken als er in die Glaser 
schuttete »\for allem Bier 
mit seinem Schaum berei- 
tet die meisten Probleme* 
gab Meyer zu. Eine trostlt- 
che Nachncht— vor allem 
fiir BayerrL flg) 
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Anregung 
aufgegrrffen 

Wie uns lmerkom electro- 
nic mitteilte, wurde aufgrund 
einer Anregung in unserern 
Test »Impulse aufgefrischt* in 
Happy-Computer. Ausgabe 
6/84 erne Andening am »Cas- 
sette Pulse Regenerator* vor- 
genommen: statt den selten 
benbugten Cinch-Buchsen 
wird das Gerat in Zukunft 
3,Smm-Klrnkeribuchsen er- 
haltea Auch eine Vemnge- 
rung der Emgangstmpedanz 
auf zurka 500 Ohm knmmt ei- 
nem noch uruverselleren Em- 
satzzuguta Die Brummuntei- 
druckung<im Test von uns als 
prakusch unwirksam bean- 
standet) wurde nach Herstel- 
leraussage krafbg angeho- 
ben. 0g) 

Info Irtgiknm etectromc Arr. HeeiertEii 5 
30M Lsectojen 4, Ifei 05U9.- B 73 93 



Schul-Computer 

Die Akiiortsgenieinschaft 
•Mikrocomputer an Schulen* 
startete erne Fragebogenak- 
tion an deutschen Schulen. 
Mehr als 4200 Schulen betei- 
ligten sich an der Umfrage 
An rund 60 Prozent aller 
Schulen v^rden be re its Mi- 
krocomputer eingesetzL Zir- 
ka 80 Prozent der Program- 
me stammen von Schulern 
oder von Lehrern. (hg/kg) 
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Atari-Software: 
1m Dutzend billiger 

Unter dem Titel "Usersoft* 
veroffenthcht Atari jetzt 
Programm-Kassetten zurn 
Jubel-Preis von 29 Mark 
Freilich handelt es sich da- 
bei weder um die neuesten 
Spielhallen-Kniiller noch um 
Profi Ware sondem um Pro- 
gramme von Anwendern fur 
Anwender, Die Kassetten 
werden fUr alle Atari- 



Spiele fur den 
TI99/4A 

Fiir den TI 99/4A sind jetzt 
auch in Deutschland Spiele 
von Parker erhaltlich. »Modu- 
le Frogger*. »Popeye« und *Q- 
Bert« kosten jeweils 89 Mark 
Nach Texas Instruments 
Ruckzug vom Markt wird jetzt 
fasi die gesamte US-Hard- 
und Software von unabhangi- 
gen Anbietern importiert, 

<hg) 

Info: Computer- und SoftwateVertneb WoLt' 
gang ftegert. SchlcEihofsti. 3. 7321 Recfr- 
berghausen, 07161/92860 



Commodore im Aufwin 



ie Ge- 

:haftsjahr 1983/84 verzeich- 
Commodore einen go- 
milber dem Vorjahr um SO 
rozent hoheren Gewinn. 
Jer Umsatz stieg sogar um 
;r 83 Prozent und liegt da- 
nt bei etwa 1,27 Milliarden 
Dollar. Behauptungen, daft 
das neue Management ten re- 
re Produkte auf den Markt 
bringen ml, iral Comma 



dore-Prasident Marshall F. 
Smith entgegen. »Wir werden 
an der Polilik unseresehema- 
ligen Prasidenten Jack Tra- 
miel festhalien, Wachstum 
durch kostengunstige Pro- 
dukte zu erhatten.* So soil 
auch der Preis des neuen 
Plus 4 weit unter 1000 Dollar 
liegen. Bei Commodore 
Deutschland spricht man so- 
ger von nur zirka 300 Dollar, 




In der 
amenkanischen Cesellschafl 
wurden der Ex-General und 
frtlhere US-AuBenminister 
Alexander Haig und der Fi- 
nanzexperte Robert A. Uning 
berufen. Besonders Utting 
soil aufgrund seiner weltwei- 
tenErfahrungein guter Bera- 
ter fUr den mternationalen 



Markt sem. 



Chg/kg) 



Computer sowie den Com- 
modore 64 und den Commo- 
dore C 16 angeboten. Unter 
den ersten Titeln; »Lottozah- 
len«, »Golf/Bowling* und ei- 
ne Datenbank, 

Ferner von Atari angekiin- 
digt: Die langerwartete 
Glympia-Simulation »Los An- 
geles Games*. Sechs 
Leichtathletik-Disziplinen fur 
99 Mark, die auch fUr den 
Commodore 64 zu haben 
sein werden. 

Chi) 

fbfa Aun. ftotlacrtl 60 0) W, 2<J00 H.iiuUnrj 
60 



Bunte Disketten auf 
dem Vormarsch 

Schwarz raus — Farbe rein. 
Nun bietet auch »Softline* 
bunte Disketten an, Sechs 
Farben (blau, hellblau, griin. 
gelb. orange, rot) stehen 2ur 
Auswahl. um das Auge des 
Floppy-Astheten zu erfreuen. 
Die Disketten sind fUr alle 
5,25 Zoll-Diskettenlaufwerke 
geeignet (hi) 

Ittla :■ M..V- Si ■!,.*. r ii i tia, 7602 
Qberkiich, Tel 07802/37 07 



Bucher fur den 
Commodore 

Handbucher sind oft nur 
liickenhafte Gebrauchsan- 
weisungen. Dieser Mangel 
soli fiir Commodore Compu- 
ter mil einer neuen Buchrei- 
he von Commodore selbst 
behoben werden. Bisher gibt 
es fiinf Bande tiber den Com- 
modore 64, den VC 30 und 
Logo (mit Software), sowie je 
ein Spielebuch, Die Preise 
bewegen sichzwischen 24,90 
und 69 Mark. Das Buch liber 
Logo kostet zusammen mit 
der Software 159 Mark. Die 
Reihe soil fortgesetzt werden. 

thg/kg) 



Software-Knacker 
hinter SchloR und 
Riegel 

Das Reprasentantenhaus 
der Vereimgten Staalen von 
Amerika hat einstimmig ein 
neues Gesetz beschlossen, 
das ein unbefugtes Benutzen 
von Computern unter Strafe 
stellt. Bisher konnte man in 
den USA den Software-Pira- 



ten nur uber sogenannte »Ne- 
bengesetze«, die Zerstorung 
oder Datenmanipulation be- 
treffen, zu Leibe riicken. 

Das wird jetzt anders. Wer 
in Zukunft unberechtigt auf 
Informationen aus einem 
Computer zugreift, muB mit 
Haft bis zu 10 Jahren und 
Geldstrafen bis zu 10000 Dol- 
lar rechnen. 1m Wiederho- 
lungsfall kann der Betrag 
sich bis auf 100000 Dollar er- 
hcihen und die Haftstrafe ver- 
doppeln 

(hg/kg/vwd) 



Meine Mernung 

Sind Sie im Ausland 
»sprachlos«? Haben Sie 
einen Spectrum oder 
Commodore C 64? Dann 
naht Hilfe, Nachdem die 
87. Pacman-Versioneben- 
sc wenig Umsatz ver- 
spricht wis das 53. Space. 
Invader oder ein afesseln- 
des« Adventure, droht 
dem Computer-Fan neu- 
es Ungemach, sSprach- 
programme* heiBt die 
neue Welle, die zu uns 
aus Engla nd herube r- 
schwappt, Zugegeben, 
auch ich habe mehrmals 
beklagt, daB englisch- 
sprachige Programme 
nicht »germanisiert« war- 
den. Aber an ein© Sprach- 
hilfe dieser Art habe ich 
bestimmt nicht gedacht. 

Sprachen sind leben- 
dig, Der Mensch vermit- 
telt mit ihr neben sachh- 
chen Informationen auch 
Gefuhle. Schon deshalb 
isl Sprache fUr ein 

Me nsch - M a schine-Sy- 
stem denkbar ungeeig- 
net, NatUrlich lassen sich 
mit solchen Lernpro- 
grammen Vbkabeb pau- 
ken oder die richtige 
Schrelbweise von War- 
tern Irainieren — aber bei 
der Grammatik haperte 
es schon und die Aus- 
sprache, ein wichtiges 
Ausdrucksmittel, kann 
der Computer vorerst 
mehr schlecht als recht 
vermitteln, Wie schon wa- 
ren doch die Zeiten, als 
wir Fremdsprachen in 
der Schule dadurch er- 
lernten, daB wir sie ein- 
fach ges-prochen haben,. 
Und dann der erste small 
talk in Englisch und gar 
der erste Flirt in Franzo- 
sisch,,, 

Ich entsinne mich an 
Zeiten, zu denen es »in« 
war f Sprachen mit Hilfe 
von Audio-Kassetten zu 
erle i nen . Durchsetzen 
konnte sich dieses Lern- 
prinsip nicht, Bleibt abzu- 
Wftrteni ob die »Biid- 
schirm-Methode* ein Et 
folgwird. DasAngebot 1st 
vorhanden, Sie entschei- 
den mit Ihrer »Nach- 
frage*, 

Manfred Kottmg 
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Relator preiswert Einstein 



Schon das Basic des Ein- 
stein weist so komfortable 
Befehlewiezum Beispie! AU- 
TO. DEL, RENUM. ON ER- 
ROR GOTO, IF THEN ELSE, 
PRINT AT sowie hervorra 
gende Grafik- und Musikfeh- 
]e auf. Auch »exotische« 

Basic-Anweisungen wie 
HOLD (emleil des Program- 
mes kann separat editiert, 
geMERGEt und RENUMben 
werden) sowie LOCK/UN- 
LOCK und ADC (AnaJog- 
Digital-Converter-Signal le- 
sen) sind vorhanden. Mil 
dem eingebauten Maschi- 
nensprach-Monitor kann 
man eigene Basic-Befehle 
defimeren. Da beim Einstein 
jede Sprache (also auch Ba- 
sic) ersl geladen wird, kon- 
nen die neuen Befehle je- 
desmal einfach mit geladen 
werden! Durch CREATE 
kann man ein RDN-Access- 
File kreieren. mil PSW (Pass- 
word) Files vor Unbefugten 
schutzen. 33 Zeichen lassen 
sich ganz einfach per SHAPE 
definieren. Mit mehr Kennt- 
nis konnen alle Zeichen ge- 
andert werden. 32 Sprites 
plus die Shapes sind auf- 



grund der guten Grafikbe- 
fehle iiberaus leicht zu hand- 
haben, zum Beispiel im Rah- 
men von schicken Lernpro- 
grammen oder Spielen. 

Die beiden Joystick- 
Eingange sind analog ausge- 
logt Sie sind daher erstGns 
sehr exakt. zweitens kann 
man iiber sie auch Messun- 
gen vornehment 

16 Farben und eine 
40x24-Zeichen-Darstellung 
(umschaltbar auf 32 x 24 Zei- 
chen) erlauben freies Mi- 
schcn von Text, Grafik, Sha- 
pes und Sprites. Em Zusatz 
fur 80 Zeichen pro Zeile soil 
sparer folgen. Um erste Mu- 
sik produzieren zu konnen, 
geniigt ein einziger Betehl. 
Der groBe eingebaute Laut- 
sprecher garantierl eine ex- 
zellente Wiedergabe. 

Der Z80A-Prozessor ver- 
waltet ganze 80 KByle RAM. 
das heifil 64 KByte dynami- 
sches RAM (davon 47 fur Ba- 
sic) plus 16 KByte fur Grafik. 
Das eingebaute Disketten- 
Laufwerk (3 Zoll, robust, kin- 
derleicht zu bedienen) bietet 
250 KByte pro Seite (wobei 
das Laufwerk nur einseitig 
arbeitet, die Disketten aber 
gewendet werden konnen). 



Der neue Heimcomputer »Ein- 
stein« soil fast alles bieten, was 
sogar teurere Computer oft 
nur gegen Auf preis besrtzen — 
darunter ein 3-Zoll-Disketten- 
laufwerk. 



fiihlt sich gut an und taugi 
auch fur langes Program- 
mieren oder Textverarbei 
tung, 

Emige Tastenkombinatio- 
nen sind eigentumlich, aber 
praktisch: *CTRL A« bewirkt 
einen Bildschirmausdruck, 
•CTRL R« lost das Drucker- 
Echo aus (alles folgende 
wird sowohl auf dem Bild- 
schirm ausgegeben als auch 
auf Papier ausgedruckt), 
»CTRL S« stoppt diese Echo- 

Funktion. Driickt man 
BREAK, dann stoppt die Auf- 
listung eines Programms nur 
solange. wie man die Taste 
festhaJt, BREAK mit SHIFT 
hingegen hat die fur BREAK- 
Tasten ubliche Wirkung (mit 
CONT kann die Auflistung 
fortgesetzt werden), wah- 
rend ESC das Auflisten ganz 
stoppt. Ein PLISTlistetaufPa- 
pier. Wie man sieht, gehl 
beim Einstein vieles wesent 
lien einfacher als bei ver- 
gleichba re n C omputer-Ty- 
pen! Sogar ein eigenex RE- 
SET-Knopf ist eingebaut. 

Es gibt iibngens einen her- 
vorragenden Screen-Editor, 
der wiederum durch be- 
stimiTite Tasten-Kombinatio- 
nen mil CTRL untersiutzi 
wird: Eine Taste bewukt das 
Loschen einer Zeile, eine an- 
dere das Loschen des Zei- 
lenrestes ab der Position des 
Cursors. 

Der Einstein wird mit Basic 
und Logo geliefert, aber es 
ist bereits geniigend fertige 
Software vorhanden, um lhn 
sehr vielseitig einsetzen zu 
konnen: zum Beispiel andere 
Sprachen (Forth, Pascal, Co- 
mal, C), Business Software 
(Textverarbeitung, Databa- 
se. Kalkulation) und Spiele 
(sowohl Action- als auch 



Ein kompaktes Gehause 
und eine gute SchreSb- 
m as gh inentastat u r : 
Einstein won Tatung 



Was die Peripherie be- 
trifft. so ist der Einstein auch 
hier vorzughch ausgerusiet 
Nachdem das erste Diskel- 
ten-Laufwerk eingebaut ist 
und ein zweites nachgerustet 
werden kann, gibt es noch 
Anschliisse fur ein externes 
dnttes und viertes Laufwerk. 
Eine Centronics- und erne 
RS232C Schnittstelle sowie 
ein User-Port sind ebenfalls 
vorhanden Daruber hmaus 
existiert eine sogenannte 
Tatung-pipe. erne Allzweck- 
Schnittstelle. ahnhch der 
BBC-tube. 

3-Zoll- Laufwerk 
eingebaut 

Das Gehause des Einstein 
ist relativ groB, der Monitor 
kann obendrauf stehen. Es 
ist alles sauber im Inneren 
des Computers unterge- 
bracht. Weder ein Kabelge- 
striipp noch em Netzteil kon- 
nen herumhegen. 

Die Tastatur besitzt 
Schreibmaschinen-Qualitat 
(QWERTY-Anordnung, hell- 
grau), Funktions- und Kon- 
rrolltasten (dunkelgrau) so- 
wie erne orange ENTER-Ta- 
ste. Es gibt acht Funktionsta- 
sten, die iiber einen Basicbe- 
fehl (KEY) selbst belegt wer~ 
den konnen. Die Tastatur 
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Strategie-Spiele). Man kann 
also sofort eine Menge mit 
ihm anfangen, Da grofie Soft- 
warehauser sich schon jeizl 
um diesen Computer bemii- 
hen (Vizasofl will bald Vt2a- 
write fur den Einstein bnn- 
gen), kann man gespannl 
sein, Ubrigens ist der Ein- 
stein nut einer Vanante von 
CP/M ausgenistet. die von 
Crysial Research stamml. 
Das bedeutet. dais vorlaufig 
fast alle CP/M-Piogramme 
mit 40 Zeichen Zeilenbreite 
(zum Beispiel far Apple) auf 
ihm laufen. Bald aber soli die 
80-Zeichen-Karte kommen. 
Dann stiinde einem eine Rie- 
senmen ge an Software filr al- 
le Bereiche offen! Ein Hin- 
dernis kann allerdmgs die 
fehlende Verbreitung des 
3-Zoll-Diskettenformats sein. 

Was besonders gefalli: Er- 
siens, der Einstein komnit mil 
vielen ■Extras*: Disk Drive, 
zwei Sprachen (Basic und Lo- 



go), CP/M-ahnl ichem Be- 
tnebssystern. Demos und ei- 
nem -Typing-Tutor* (Schreib- 
maschinen-Kurs). Zweitens 
ist das Basic enonn lei- 
smngsfahig (90 Befehte und 
Funktionen), so dafi »Basic- 
Erweiterungen* unnotig wer- 
den! Man kann nicht nur sehr 
leichl zeichnen (PLOT, UN- 
PLOT, DRAW. ELLIPSE. PO- 
LY u nd FILL stehe n zui Verf u- 
gung). sondern man kann 
auch bestimmen, wie die Li- 
nie aussehen soil (sonde, ge- 
punktet, gestnchelt etc.). So- 
gar POKEs sind moglich (ob- 
gleich weitaus seltener noug 
als be i den Konkurrenz- 
modellen): PEEK/POKE. 
DEEK/DOKE, VPEEK/VPO- 
KE (V stent Fur .Video-). 

Der Einstein bietet also 
dem Einsteiger ebenso viel 
wie dem, der beruflich mit 
ihm arbeHen will. Was will 
man mehr fur 1900 Mark? 

(Vera F Birkenbihl) 
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ARD 




1700 


ARD 


04.10 


16,55 


ARD 


04,10. 


17.20 


ARD 




1730 


ARD 


oa.io. 


16.04 


ZDF 




15.30 


ARD 




11.30 


ZDF 


15.10 


1604 


ZDF 


18,10. 


21,00 


ZDF 


20.30. 


11.30 


ZDF 


23.10. 


1604 


ZDF 


27.10. 


IL30 


ZDF 


29. 10. 


16.04 


ZDF 




***** 

mduBtneroboTej (I) 
Em Arm ist kein Kollege 
Mikroelektromk (6); 
Der Nichtsiu-Befehl 
Berufsorientierung 
(ein Piogxammieier, ein Defc 
tronifcer) 

Mikroelektronik (6): 
Der Nictttstu-Befeh) 
industneroboter (I) 
Ein Arm isl kern Kollege 
Jndustneroboter (2): 
Zur Nachahmung empfohien 
Miero-Pro2essoren. -Computer: 

2. Computer in der Ptodukuon 
Silicon- Valley an dar Spree — 
Forschungen in Berlin 
Bilder a us der Wimenschaft 
Alpha 9 — Computer-Spiel-Siow 
Compuier-Zeri 
ARD-Raigeber Techriilc 
Mikroprozesscren 3. Computer 
in der Dienstteistung 
MiCTo-Prctzessoien. -Computer: 
L Von der Dampfmaschine 
zum Chip 
MflopproBessoien 

3. Wiederholung 
Mikroprozessoren 

4. Stiuktur eines Computers 
A us Forschung und Technik 
M i kroprozessDren 

4. Wiederhohmg 
M ikroprozessoren : 

5, Wie ein Chip entsteht 
Mlkroprozessoren 
5. Wiederhalung 
Mikioprozessoren 6 Vom 



s 
k 

Co- 



Sendungen zum 



Thema 



Computer 



im September 
und Oktober 






Horfi 


jnk 


Datum Uhr 


Sender 


01.03. 


14.00 


SDR2. 






SWF2 


08.09 


14.00 


SDR2. 






SWF2 


1109. 


22.00 


SR2 


1509. 


1400 


SDR 2, 






SWF2 


02.10. 


22.00 


SR 2 


09.10. 


22 00 


SR 2 



II 



01.10. 
02.10. 

.10. 
0910. 
15.10. 
16.10. 
22.10. 
23.10. 
29.10. 
30.10. 
05.11. 
06.11. 



08.30 
16 30 
08.30 
16.30 
08.30 
16.30 
08 30 
16.30 
08.30 
16.30 
08.30 
16.30 



SDR2. 

SWF2. 

SR2 

SDK2. 

SWF2. 

SR2 

SDK2. 

SWF2. 

SR2 

SDR 2, 

SWF2. 

SR2 

SDR 2. 

SWF2. 

SR2 

SDR2, 

SWF2. 

SR2 

SDR2, 

SWF2. 

SR2 

SDR2, 

SWF2. 

SR2 

5DR2. 

SWF3. 

SR2 

SDR2. 

SWF2, 

SR2 

SDR2. 

SWF2, 

SR2 

SDR2. 

SWF2. 

SR2 



U use re Liste mit Sendun- 
gen zum Thema Computer 
erhebt keinen Ansprach auf 
Vollstandigkert . Schreiben 
Sie uns.bitte, wenn Sie iriter- 
essante Sendereihen zu die- 
sem Thema kennen (auch in 
benachbarten Landem wie 
zum Beispiel Osterresch. 
Schweiz, Frankreicri. Hol- 
land und Luxemburg). Al- 
lerdmgs kdnnen wir nur 
solche Sendungen hier an- 
kundigen. die uns rninde- 
stens sieben Wochen vor 
dem Sendetermin bekannt 
werden! 




Sendung 

Computer - Laden ; 
Computer Esperanto, der Ba- 
sicode 

Computer-Laden: Computer fill 
Spiel und Unternchl 
Computer-Laden: Computer 
Esperanto: Der Basicode 
Computer- Laden: 
Keine Angsi vor groBen 
Brudern 

Computer-Laden Computer fiir 
Spjel und Unterricht 
Computer-Laden: 
Ketne Angst vor groSen 
Bnldern 

Auf den Chip gekommen Von 
der Hollerilhmaschine zu Entac 

Auf den Chip gekommen Von 
der HoUenlhmaschine zu Eniac 

Auf den Chip geJcoinmen 
Von der Rohre zum Chip 

Auf den Chip gekommen 
Von der Rohre zum Chip 

Auf den Chip gekommen 
Die Atome der Information 

Auf den Chip gekcmmen. 
Die Atome der Information 

Auf den Chip gekommen: 
Computersprachen 

Auf den Chip gekommen; 
Computersprachen 

Auf den Chip gekommen 
Kybemehsche Modelle 

Auf den Chip gekommen 
Kybeinehsche Modelle 

Auf den Chip gekommen. 
KunsEliche InieUigenz 

Auf den Chip gekommen 
Ktrnsutche Inteliigenz 
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Test 



Mit dem Laser 2001 steltt Sanyo Video seinem Spiele-Computer 
CreatiVision ein Gerat zur Seite, das die Spielesoftware seines klei- 
nen Bruder nutzen kann. Wird der neue Heimcomputer seine Kon- 
kurrenz in den Schatten stellen? 



M 



it dem CreatiVision begriinde- 
te Sanyo Video Anfang dieses 
Jahres eine zweite Heimcom- 
puter-Produktlinie. Der Laser 2001 
mit seinem 6S02A als CPU zahlt zu 
dieser neuen Linie Deutliches au- 
Beres Merkmal hieifiir ist der Mo- 
dulstecker an der rechten Seite des 
Gerats. Die Spiele des CreatiVision, 
wie zum Beispiel der Computer- 
Flipper »Astro Pinbalh, lassen sich 
hier ohne Probleme anstecken. So- 
mit handelt es sich auch bei dern La- 
ser 2001 um einen Zwitter zwischen 
Heimcomputer und Videospiel. Al- 
lerdings macht die Hardware einen 
bedeutend besseren Eindruck als 
beun CreatiVision (Test in Happy 
Computer Ausgabe 5/84). 

Die Fblien-, beziehungsweise 
Gummitasterur, ist einer riehtigen 
Schreibmaschinentastatur gewi- 
chen. Der deutlich spiirbare Druck- 
punkt und ein »Plop* aus dem Fern- 
sehlautsprecher bilden eine gute 
Eingabekontrolle Die Tasten fuhlen 
sich leider etwas sch warnmig an und 
sind gewGhnungsbedurftig. 
Umstandlich ist die Cursorsteue- 
g m it nur zwei Tasten und der 
IFFIaste. Die Repeat-Funktion 
setzt mit zirka etner Sekunde Verzc- 
gerung ein. Auffallend ist. daB die 

Wiederholungsgeschwmdigkeit 
vom jeweils eingegebenen Zeichen 
abhangig ist. Als absoluter Rekord- 
halter erwies sich das »X«, das sich 
mindestens doppelt so schnell re- 
produzierte wie beispielsweise das 
>N«oder das »Bf. 

Oberhalb des Tastenfeldes findet 
man die Reset-Taste des Laser 2001. 
Ihr Platz ist gunstig, denn zum einen 
ist sie weit genug von der Tastatur 
entfemt um nicht versehentlich ge- 
dxuckt zu werden, zum andem muB 
man sie nicht irgend wo an der Riick- 
seite suchen. Die Reset-Taste iiber- 
nimmt auch die BREAK-Funktion. 
Mit ihr erfolgt kein Kaltstart. Sie un- 
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aen computer 
kommen. Dann 
natilrlich verlor 
Nach dem 



VTL«. Dies» 
lei Hinsich 



uste rue 
'all mufi 



chalten rneldet 




der anderen Sanyo-Computer. Wie- 
der handelt es sich um eine \fersion 

des Microsoft-Basic mit emigen ab- 

weichenden Befehlen. So kennt der 
Laser 2001 den Befehl CLS nicht; an 
dessen Stelie wird HOME zum L6- 
schen des Bildschirms verwendet. 
Der Befehl CIRCLE produziert Ellip- 
sen. Hier hat man wohl eine Anpas- 
sung bei der Bildschirmausgabe 
vergessen. Der Befehl RECTzeich- 
net Rechtecke, die durch die Koordi- 
naten der oberen linken und unte- 
ren rechten Ecke festgelegt werden. 

Zeitsparend mit einem Tasten- 
druck konnen 26 verschiedene, lei- 



der nur wenig benutzte, Befehie ein- 
gegeben werden. Warum der Her^ 
steSer sich hier fiir diese seltenen 
Befehie entschieden hat, bleibt un- 
klar. Die Zeilennummem der Basic- 
Programme diirfen zwischen und 
63999 liegen, eine Zeile darf bis m 
255 Zeichen lang sein, 

Der Laser 2001 kennt zwei Aiten 
des Bildschirmaufbaus. Im Textmo- 
dus konnte er in 24 Zeilen jeweils 40 
Zeichen daxstellen. Tatsachlich ge~ 
nutzt werden aber nur 36 Spalten. 
Die beiden Randspalten werden fiir 
den Bildschumaufbau im Textmc- 
dus nicht verwendet. In den beiden 



14 



Ausgabe 10/Oktober 1384 



Test 




wei Punkte 



verwendete Befehlsfolge »PLOT 
DRAWTO ...« wird sornit verkiiizt. 

Der neue Laser verarbeitet Zah- 
len zwischen -10 38 und 10*. Die 
kleinste verwendbare Zahl ist 10 33 . 
Variablennamen diirfen zwar behe- 
hig lang sem, es werden aber nur 
die ersten beiden Zeichen zur Iden- 
tifizierung herangezogen . String- 
und Integervariable mtissen geson- 
dert gekennzeichnet werden, was 
noch einmal zur Einschrankung 
der Benermungsmoglichkeiten 
nihil Die Stringverarbeitung eifolgt 
mil den iiblichen Microsoft-Basic- 
Befehlen. 

Als Massenspeicher verwendet 
der Laser 2001 einen Kassettenre- 
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schirm die Meldung »PROGRAMM 
LOADING* selbst dann ausgege- 
ben, wenn noch gar kein Signal uber 
den Emgang kommi. 

Ersetzt man in den Ladebefehlen 
den Buchstaben »C« durch ein »B«, 
so werden binare Datenfelder ge- 
speichert, beziehungsweise gela- 
den. Die Befehle STORE und RE- 
CALL geben Daten auseinem Basic- 
Programm auf den Kassettenrecor- 
der aus. 

Da die Arbeit mit dem Kassettert- 

recorder recht iimstandlich und 

stGranrallig ist, werden viele auf das 
Diskettenlaufwerk FD 100 zuriick- 
greifen. Der Controller ftir diese 
Laser-Diskettenstation wird einfach 
auf den Datenbus aufgesteckt. An- 
gesprochen wird er mit den Befeh- 
len LOAD und SAVE, die jetzt mit 



Prograrnmnamen verwendet wer- 
den mussen. Der Zugriff erfolgt mit 
lautem Getose. Man merkt sofort, 
daS es sich bei dem Diskettenlauf- 
werk urn ein GerSt der Billigkiasse 
handelt. Auch das Betiiebssystem, 
das beim Formatieren automatisch 



kein 



cesser 



aucn in der kajten Janreszeit an dem 
Computer keine kalten Hande be- 
kommen. So stark ist die Wa-rmeent- 
wicklung. Wahrend Sanyo Video 
mit den anderen Laser-Computem 
jeweils ansprechende Gerate auf 
den Markt gebracht hat karin der 
neue Computer hochstens den Ein- 
steiger befriedigen. Positiv ist ei- 
genthch nur, daB der Computer zu 
einem relativ giinstigen Preis schon 
rait alien AnschluBmoglichkeiten 
(sogar fur den Drucker ist kein eige- 
nes Interface notig) geliefert wird. 
Es bleibt die Frage offen, warum 
Sanyo Video neben dem guten La- 
ser 310 einen zweiten Computer auf 
den Markt brachte, der in die glei- 
che Zielrichtung gent, jedoch einen 
schlechteren Eindruck macht. (hg) 
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Was kann er schon in der Grirnd- 
version? Nun, der VC 20 bietet 
bereits unaufgerustel einiges 
mehr aJs anderc Heimcomputer in 
seiner Preisklasse. Der forlgeschrit- 
tene Progranimierer stoBt jedoch 
bald an die Grenze des Speichervo- 
lumens, die bei nicht eitimal 4 KByte 
liegt. Um dtesem Ubel beizukom- 
men, erfreuen sich die verschieden- 
sten Speichererweiterungen groBer 
Beliebtheit, denen nun mit den neu- 
artigen 64 KByte-RAM-Karten Kon- 
kurrenz blunt. 

Zum T>st standen d^r »RAM-Ma- 
ster* und die *Zero-Karte« an. Beide 
Karten ersetzen zunachst einmal 
samtliche Speichererweiterun gs- 
Module, die fur den VC 20 ange bo- 
ten werden. Mit ihnen laBt sich also 
der Basic-Speicherbereich bis auf 
die maxunalen 27,5 KByte hochpap- 
peln, Wie die Module werden die 
Karten in den User-Ftort des (ausge- 
schalteten) Computers gesteckt Mit 
den Erweiterungs-Karten lafit sich 
jede Speichererweiterung simulie- 
ren, was je nach Modell mittels fiinf 
beziehungsweise sechs DllrSchal- 
tern geschieht. Sind die Karten erst 
einmal im User-Port befestigt 
kommt man nicht mehr an die Schal- 
ter heran. Um einen anderen Spei-1 
cherbereich zu warden, muB zuerst 
der Computer ausgeschaltet und 
dann die Platine herausgezog< 
werden. Doch die beiden Kaxt< 
konnen mehr als *nur« den Basic- 



Spei che rbereich erweitern : Das 
grtine Zero-Modell verfugt liber ein 
EPROM. Damit kann der VC 20 acht 
zusatzliche Gerateadressen minels 



den folgenden Basic-Befehlen an- 
steuern: *LQAD« t »5AVE*, *OPEN« ( 
»CLOSE«, -PRINT*, »FILE*. .INPUT 
FILE* und pGET FILE*. Diese Gera- 
teadressen ermbglichen es, bis zu 
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Guter Rat 
ist teuer — gute 
Drucker sind 
es erst recht. Der 
GP-500A 
und GP-550A 
sind zwei 
erschwingliche, 
grafikfahige 
Matrix-Drucker. 
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Wer sich heute einen Drucker 
fur seinen Computer kaufen 
will, wirfl zunachst einmal ei- 
nen Blick auf die Schmttstelle des 
begehrten Gerats. Stimmt diese 
nicht mit der des Heimcomputers 
iiberein, gibt es statt Druck namlich 
nuxArger. Die meisten Heimcompu- 
ter sind mit einer Centronics- 
Schnittstelle ausgeriistet, mit der die 
beiden Seikosha-Drucker GP500A 
und GP-5B0A bestens harmomeren. 
Der »kleinere« der beiden, der 
GP500A, ist schon fur 698 Mark zu 
haben. Dennoch bietet er ein saube- 
res Schnftbild und tragt das Pradikat 
•grafikfahig* zu Recht. Zum Briefe 
Schreiben ist er nur bedingt geeig- 
net, da er lediglich mit Endlospa- 
pier gefiittert werden kann. Leider 
verfugt der GP-500A im Gegensatz 
zum gro&en Bruder iiber keinen Pa- 
piervorschub auf Tastendruck. Es 
empfiehlt sich auch nicht, das Papier 
riickwarts herauszudrehen. Der 
Drucker macht das nicht mit und 
produziert Papiersalat. Wenn dem 
GP-500A das Papier ausgeht, ver- 
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acht verschiedene Basic-Program- 
me voneinander unabhangig zu be- 
arbeiten. Das ist eine praktische 
Sache, weil man so zwischen den 
Programmen »pendelni kann. 

Beim RAM-Master sieht dies et- 
was anders aus: Da er iiber kein 
EPROM verfiigt, ist es korripiiaerter. 
Programme ins Gedachmjs der Kar- 
te zu schieben. Die Programme dur 
fen maximal 8 KByte umfassen (bei 
Zero bis zu 32 KByte) und spezielle 
Gerateadressen stehen nicht zur 
Verfugung. Des weiteren mufl der 
Basic Anfang auf 6000 gesetzt wer- 



den, was gewisse Vorkenntnisse 
voraussetzt. Als Pluspunkt gibt es je- 
doch die Moglichkeit. den RAM- 
Master mit einer externen Strom- 
quelle m versorgea So bleiben in 
ihrn gespeicherte Programme auch 
nach Ausschalten des Computers 
erhalten. Die Karte bietet sich somit 
als Alternative zu einem teuren 
Disketten-Laufwerk an. Im Gegen- 
£atz zum Zero-Modell ist der RAM- 
Master per Modul Box 
mit anderen / 



Speichererweiterungen kombimer- 
bar. Vorteil: Man kann die 64 KByte 
der Karte voilstandig zum Speichem 
von Programmen benutzen. 

Der siiberne RAM-Master schlagt 
mit 298 Mark aufs Konto, ist aber fur 
50 Mark weniger auch als Bausalzzu 
haben. Die Zero-Karte liegt mit 279 
Mark auf emem ahnlichen Preis- 
Niveau. Teurer als eine reine Spei- 
chererweiterung von 32 KByte (urn 
die 180 Mark) sind die Karten alle- 
mal, sie bieien aber auch einiges 
mehr. Fur wen lohnen sich also die 
RAM-Karten? Wohl am ehesten fur 
Anwender, die oft zwischen mehre- 
ren Programmen hin und her wech- 
seln. insbesondere dann, wenn sie 
iiber keine Floppy verfiigen, FQr 
den »Durchschnitts-Computerer« 
halten sich die Vorteile gegeniiber 
einer billigeren Speichererweite- 
rung in Grenzen. 

m (Christian Spitzner/hl) 



kiindet er dies ubrigens weder mit 
einem optischen noch mit emem 
akustischen Signal. Erne riskante Sa- 
che. da der Druckkopf beschadigt 
werden kann, wenn er ohne Papier 
druckt. Nicht ganz ungefahrlich ist 
auch der Selbst-Test: Um ihn durch- 
zufuhren, sind zwei bestimmte Pins 
mit emem Stuck Drahtzu verbmden. 
Erwischt man aber versehentlich 
zwei falsche Pins, tut sich beim 
Selbst-Test nichts und der Drucker 
kann dariiber hinaus ernsthaft be- 
schadigt werden. 

Guter Druck 
fur wenig Geld 

Die Gerauschentwicklung des 
GP-500A halt sich in ertragbaren 
Grenzen, wenn man auch die Nach- 
barn nicht unbedingt nach 22 Uhr 
damit erfreuen sollte. Das Auswech- 
seln der Farbband-Kassette geht 
recht locker von der Hand und ist 




selbst fur den Anfanger kein Pro- 
blem. Die acht Zeichensatze des 
GP-500A. unter denen sich auch der 
deutsche befindet, sind mittels Dip- 
Schaltern leicht anzuwahlea Das 
Drucker-Gehause fleider Kunststof f) 
erfreut das Auge durch ein gefalli- 
ges Design. Die beiden Papierhal- 
ter machen einen etwas zerbrechli- 
chen Eindruck. Komfortabler ist der 
grofle Bruder GP-550A fur 899 
Mark. Ererlaubt beider Papierwahl 
auch Emzelblatter und bietet sich 
zum Briefe Schreiben an. Sieben 
verschiedene SchriAarten und zwei 
Druckgeschwindigkeiten stehen zur 
Verfugung. In der langsameren Be- 
triebsart (25 Zeichen/Sekunde statt 
den ublichen 50 Zeichen/Sekunde) 
produziert er ein besonders feines 
Matrix-Schriftbild, 



i 

I 
i 

Die beiliegende englische Doku- | 
mentation ist ausfuhrlich und ver- f 
standhch geschneben. Ab sofort ! 
sollen den Druckern auch deutsche I 
Handbucher beigelegt werden. Die I 
Frage, welcher Drucker fiir wen ge- | 
eignet ist laJM sich leicht beantwor- i 
ten. Wer in erster Linie Listings oder 
Hardcopys produzieren will, ist mit 
dem GP-500Aausreichend bedient. I 
Fast Brief-Qualitat und mehr Komfort 
bietet der GP-550A, auf den meine 
persbnliche Wahl fallen wiirde. 
Denn einen Drucker kauft man nicht 
alle Tage, so daft man in der Regei 
ruhigen Gewissens nach dem Sinn- 
spruch »wenn schon, denn schon* 
vorgehen darf. (Hemrich Lenhardt) j 
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Aui der Monrtorplatine 
ist auch das Netzteil zu finden 




Tolles Basic 
und ein gunstiger 
1 Preis sind die 
Triimpfe des CPC 
464. Ein neuer 

■ Anbieter auf dem 
Heim- 
computer- 
markt will 



DER 




den 
Etablierten 

das Furchten 
lehren. 



_ er neue Computer wurde in 
I England von der Fiona Amstrad 
U entwickelt. Unter diesem Na- 
men wird er dort auch verkauft. In 
Deutschland tragt der Kompaktcom- 
puter den Namen Schneider CPC 
464. Kompaktcomputer deshalb, da 
er nur komplett mit Monitor und Kas- 
settenrecorder angeboten wird. Mit 
RGB-Farbmonitor muB man zirka 
1400 Mark investieren, fiirknapp 900 
Mark wird das Gerat mit einem gni- 
nen Bildschirm geliefert. Fur den 
AnschluB eines Farbfernsehgerats 
isteinzirka 130 Mark teurerModula- 



PFERE SCHNEIDER, 



tor mit Netzteil erhaltlich, Normaler- 
weise sitzt das Netzteil mit im Moni- 
tor, eine Losung, die lastiges Kabel- 
wirrwarr uberflussig macht und die 
unvermeidliche Warmeentwick- 
lung auf eine Komponente be- 
schrankt. GemaB der Firmenphilo- 
sophie ist der neue Computer ein 
sehr kompaktes Gerat, das mit nur 
einer Steckdose betneben wird. 

Als Massenspeicher ist in das 
Hauptgeiat ein einfacher Kassetten- 
recorder eingebaut, Der Recorder 
wird von dem Computer gesteueit, 
allerdings nur die Start-ZStop- 
Funktion, Im Herbst dieses Jahres 
soil em S-Zoll-Diskettenlaufwerk die 
Aufgaben des Kassettenrecorders 
iibemehmen. Fiir zoika 850 Mark 
soil die Erganzung zusammen mit 
dem Betriebssystem CP/M und der 
Programmiersprache LOGO ange- 
boten werden. 



Als Eingabe medium verfiigt der 
CPC 464 uber eine dreifach unter- 
teilte Tastatur. Unter den kreuzfor- 
mig angeordneten Cursorsteuerta- 
sten befindet sich ein Zahlenfeld mit 
eigener ENTER-Taste, Fiir alphanu- 
merische Eingabe gab es am Test- 
gerat noch eine angloamerikani- 
sche Schreibmaschmentastatur mit 
SondertasTen. Angenehm groB ist 
die ENTER-Taste ausgefallen, die — 
wie alle Sondertasten — farblich von 
den normalen Tasten abgesetzt ist. 
Die Tasten weisen eine bediener- 
freundhche Form auf und haben ei- 
nen deutlich spiiibaren Druck- 
punkt. Da jede Taste mit neuen Zei- 
chen belegt werden kann r ist es 
leicht aus der englischen QWERTY- 
eme deutsche QWERTZ-Tastatur zu 
machen. Ein Software-Paket, das 
diese Anpassung vomimmt, wird 
schon angeboten. Als Funktionsta- 
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sten sind die Tasten des Zahlen- 
blocks vorgesehen. Jede Taste kann 
mittels eines einfachen Befehls mit 
bis zu 32 Zeichen belegt werdeti. 

Fur den AnschluB eines Druckers 
ist eine paxallele Centronics- 
Schmttstelle eingebaut. Die meisten 
preisweiten Dnicker konnen mit 
dieser Schnittstelle ohne weiteres 
Interface betrieben werden. Fur 
Spiele ist ein JoystickanschluB vor- 
gesehen, der bei Verwendung ei- 
nes Schneider-Joysticks von zwei 
Spielern benutzt werden kann. Der 
zweite AnschluB befindet sich am 
ersten Joystick. 

Nach dem Einschalten meldet 
sich der Schneider-Computer mit ei- 
nem gelb/blauen TitelbUd und der 
Meldung ^Schneider 64K Mikro- 
cornputer, Amslrad und Locomotive 
Ltd.*. Hinter dem Namen aus dem 
Eisenbahnwesen versteckt sich ein 



Mit den Befehlen SOUND. ENV 
und ENT wird der Sound-Crnp AY- 
3-8912 angesteuert. Drei verschie- 
dene Tonkanale ermoglichen eine 
Ausgabe mit Stereo-Effekt. Bis zu 16 
Parameter bestimmen die kompli- 
zierten Tonverlaufe. Das Betriebssy- 
stem ist in der Lage, wahrend der 
Tonausgabe andere Aufgaben zu 
erledigen. Verschiedene Tonkanale 
lassen sich mittels der sogenannten 
RendezvousTechnik synchronisie- 
ren. Bei dieser Technik werden in 
den verschiedenen Kanaien Mar- 
kierungen gesetzt, die das gleich-. 
zeitige Einsetzen der SOUND- 
Kommandos erzwingen Die Quali-! 
tat des eingebauten Lautsprechers^ 
ist ailerdings nicht uberzeugend. * 
Bei einem Durchmesser von zirka 
drei Zentimetern kann man von die^ 
sem Einfachlautsprecherauch nicht 
mehr erwarten- Uber die heimische 
Stereoanlage klingt das Ergebnis 
bedeutend besser. Nun wird von 




leben des 

Schneider CPC 464 

Softwarehaus. das fiir das Basic vei 
antwortlich zeichnet- Ausgehend 
vom Microsoft- Basic wurde ein neu- 
er Basic-Dialekt geschrieben, der 
fast keine Wiinsche offen laftt. Mehr 
als 160 Befehle heifen jede Program- 
mieraufgabeschnell und einfach zu 
losen. 
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den Computerfreaks neben dem fa- 
miheneigenen Fernseher wohl auch 
noch die Hi-Fi-Anlage in Beschlag 
genommen. Schlechte Zeiten fiir al- 



le Farmlienrnitglieder, die mit Com- 
putern nichts im Sinn haben, 

Fur einen bunt schillernden Bild- 
schirm stehen 27 verschiedene Far- 
ben zur Verfugung. Im Modus mit 
160 x 200 Bildpunkten kann man 16 
dieser Farben gleichzeitig benut- 
zen. Im Modus 1 mit 320 x 200 Bild- 
punkten bleiben noch vier Farben, 
im hochauflosenden Modus 2 mit 
640 x 200 Punkten nur noch zwei, In 
dieser hochsten Auflosungsstufe ar- 
beitet der Computer eigentlich mit 
640 x 400 Punkten. Da aber die 16 
KByte des Grafikspeichers fiir 
256000 verschiedene Infarmationen 
nicht ausreichen, werden je zwei 
vertikale Punkte zu einem zusam- 
mengefafir. 

Fiir Textverarbeitungsprogram- 
me lassen sich auf dem Monitor 25 
Zeilen mit 80 Zeichen pro Zeile dar- 
stellen. Auf dem monochromen Bild 
schirm sind diese hervorragend zu 
lesen, auf dem RGB-Monitor etwas 
verschwommen. Die Farben wer- 
den vom Basic aus mit vom Spec- 
trum her bekannten Befehlen ange- 
sprochen. BORDER bewirkt einen 
Farbwechsel des BOdschLrmrands, 
PAPER andert die Hintergrund- und 
INK die Vordergrundfarbe. Mit bis 
zu drei Parametern wahlt man die 
Farbe. die sogar im Wechsel mit ei 
ner der anderon ?B Farben blmken 
kann. 

Zur Grafikausgabe dienen weite- 
re Befehle wie PLOT und DRAW. 
Die Grafikbefehle sind nicht sehr 
zahlreich, fiir bestimmte Aufgaben, 
wie zum Beispiel Kreise zeichnen, 
muB man sich eine eigene Unterrou- 
tine schreiben. Als angenehm er- 
weist es sich. daB die Koordinaten 
immer die gleichen bleiben. Unab- 
hangig vom Modus werden die Posi- 
tionen stets so berechnet, als ob der 
hochauflosende Modus genutzt 
wird. Alle, die auf dem Schneider- 
Computer seibst programmieren 
wollen, werden dieses zu schatzen 
wissen. 

Auch in die Heimcomputer-Klasse 
hat jetzt die Window-Tbchnik Einzug 
gehalten Acht Fenster — sieben fur 
Text und eins fiir Grafik - konnen 
definiert werden. Es spielt dabei 
keine Rolle, ob sich die verschiede- 
nen Fenster uberlappen oder ob sie 
verschiedene Farben haben sollen. 
Jedes Fenster last sich mit alien Aus- 
gabebefehlen ansprechen, 

Der Zeichensatz des CPC 464 um- 
faBt mehr als 220 verschiedene Zei- 
chen. Neben den ASCII-Zeichen fin- 
det man griechische Buchstaben 
und Grafikzeichen ebenso wie la- 
chende und weinende Gesichter. 
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Wie bei fast alien neueren Heim- 
computern lassen sich auch bei 
dem Schneider-Computer Zeichen 
in einer 8 x 8-Matrix frei definieren. 

Enorme Leistung bietet der neue 
Computer alien Freunden der Ma- 
schinensprache. Mehrere Befehle 
erlauben einen Eingriff in die Inter- 
ruptsteuerung, einmalig oder mehr- 
mals in bestimmten Zeitabstanden. 
So kann man mit dem Befehl AFTER 
eine Befehlsausfuhrung nach Ab- 
lauf einer bestimmten Zeit errei- 
chen. Mit dem Befehl EVERY wird 
erne bestimmte Anweisung immer 
wieder ausgefuhrt Die Verkniip- 
fung zwischen Basic-Programmen 
und solchen in der Z80-Maschinen- 
sprache sind vielfaltig und leicht, 

Auf alle Befehle des umfangrei- 
chen Locomotiv-Basic einzugehen, 
dazu fehlt hier der Platz. Neben den 
erwahnten Kommandos gibt es noch 
viele andere, die das Programmie- 
ren vereinfachen. Sogar die Uber- 
tragungsgeschwmdigkeit zwischen 
Kassettenrecorder und Computer 
kann mit einem einfachen Basic- 
Befehl manipuliert werden VermiBt 
habe ich eigenthch nur die vom 
BBC-Basic her bekannten Proze- 
dur-Aufrufe und lokalen Vanablen. 

Die Editiermbglichkeiten des 
CPC 464 machen einen nicht ganz so 
guten Eindruck. Man verfugt liber 
keinen biidschirmonentierten Edi- 
tor, sondern rnuB mit dem EDIT-Be- 
fehl arbeiten. Eine zweite Moglich- 
keit findet man in der COPY^tste, 
mit der man ganze Befehlsfolgen 
buchstabenweise an einen anderen 
Platz kopteren kann Nach kurzei 
Zeit beherrscht man diesen Editor 
und kann dann sehr gut damit arbei- 
ten. 



Technische Daten 



CPU 
RAM 

ROM 

BMschirm- 
JUifEdsung 

Farbem 



Z80A mit 4 MHz 

Taktfrequenz 

64 KByte (iiber 

42 KByte fur den 

Benutzer frei) 

32 KByte (Basic und 

Betriebssystem) 

I6Qx200(16Farben) 

320 x 200 (4 Farben) 

640 x £00 (3 Farben) 

37 
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Eine gut* Tastatur mrt gekapselten Tasten 



Vor elf Jahren startete Schneider 
als »Newcomer« auf dem dichtge- 
drangten Markt der Unterhaltungs- 
elektronik. Mit einer Jahresproduk- 
tion von 800000 Hi-Fi-Geraten zahlt 
die Allgauer Firma heute zu den 
ganz GroBen der Branche — trotz ja- 
panischer Konkurrenz. Zur HiFi- 
Video is Diisseldorf startet das Un- 
temehmen nun das neue Projekt. 

■Unser Engagement auf dem 
Markt der Heimcomputer is! eher 
einem glucklichen Zufall zu verdan- 
ken Vor einigen Monaten bin ich 
von einem englischen Geschafts- 
freund gefragt worden. ob wir die 
Vermarktung des Computers auf 
dem Kontinent ubernehmen wollen. 
Die damalige Antwort eroffnete ei- 
nen neuen Produktionszweig, der in 
der zweiten Stufe auch die Entwick- 
lung ernes e igenen Computers 
beinhalten solU, sagte Bemhard 
Schneider anla&lich der Vorstellung 
des CPC 464. Vorerst beschranken 
sich die Aktivitaten aber auf das 
Vermarkten des englischen Gerats. 
Hierbei soil umfangreiche Software 
helfen, die in Zusammenarbeit rrut 

verschiedenen Software-Hausern 
entwickelt wurde, 

Mit dem guten Locomotive-Basic 
konnte sich der neue Computer ge- 
gen alteingesessene Konkurrenz 
durchsetzen. An Optimismus fehlt 
es dem Anbieter nicht. Er will noch 
in diesem Jahr uber 40000 Gerate 
absetzen, 1m nachsten Jahr sogar 
iiber 100000. Chg) 





mthtozen? 

Computercamps waren in die- 
sera Sommer der gio&e 
Schlager. Viel wurde ver- 
sprochen — nicht nui schone Ur- 
laubstage und SpaB, sondern 
auch solides Wissen. Eine super- 
mod eme Version des Bildungs- 
tounsmus alsa Aber konnten die 
Veranstalter in alien Fallen hal- 
ten, was sie den Computer begei- 
sterten so schmackhaft zu ma- 
chen wufiten? 

Schreiben Sie uns Dire eigenen 
Erfahmngen nut solchen Compu- 
tercamps, positive ebenso wie 
negative. Sie konnen dazu beitra- 
gen, daB es im nachsten Jahr erni- 
ge schwarze Schafe weniger und 
einige gute Camps mehr gibt Im 
Interesse aller Leser. 
Richten Sie Ihr Schxeiben bitte 
an: 

Markt & Ifechruk %rlag Aktien- 
geseilschaft 

Redaknon Happy-Computer 
Kennwort »Computercamps* 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 
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Damit Disketten und Computer perfekt harmonieren: 

Neu. BASF FlexvDisk Science 

Die High End Diskette 
furjedes System. 



Jeder Computer stellt seine 
spezifischen Forderungen an die 
Disketten. Von Hersteller zu 
Hersteller sind Laufwerks- 
konstruktionen und Speicher- 
ansteuerung verschteden. 
Deshalb hat BASF die RexyOrsk 
Science fur Itiren Computer 
optimal konzipiert Damit weder 
Sie noch fhr Computer auf die 
High End Diskette mit der 
extremen Sicherheitsreserve 
verzichten miissen. 

Die BASF-Forschung hat mit der 
neuen FlexyDisk Science sine 
spe2ielle Diskette fur den Einsatz 
in Wissenschaft und Technik ent- 
wickelt - getestet auf absolute 
Datensicherheit und konsiantes 
Langzeitverhaften seibst unter 
hartesten Einsatzbedingungen t 
Daruber hinausfiihiidie intensive 
Forschungsarbeil der BASF auf 
tiem Gebiel der elektronischen 
Speichermedien m einer fort- 
Jaufenden Oplimierung ihres 
gesamten Disketten-Programms. 



Science 

fteorder No: 73041 f?XV 

96/tOO tpi certifted 
sector soft hordhote 

MASF 




Das neue BASF Disketten-Programm. 
Datensicherheit durch Spitzentechnologie. 





■BASF 






Science 


FlexyDisk 




| 






■BASF 


IBM 



IBASF 



Neu im Herbst '84 bei Sybex - Neu im Herbst '84 bei Sybex • Neu ixn Herbst '84 bei Sybex 
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Besuchen Sie uns auf der Hobby- Elektronik, 17. 10. - 21. 10., in Stuttgart 



Neii im Herbst '84 bei Sybex * Neu im Herbst '84 bet 2 
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Besuchen Sie uns auf der Hobby-Elektronik, 17, 10. - 21. 10,, in Stuttgart 
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Ausgelegt ist die Steuerschaltung 
eigentlich fur das automatische 
Ein- und Ausschalten des Da- 
tenrecorders. Dementsprechend ist 
auch das Relais nur far Schwach- 
strom dimensioniert. Aber naturlich 
kann jedes Gerat auf diese Weise 
gesteuert werdea Fur die Steue- 
rung von Netzspannungen muE al- 
lerdings eme galvanische Trermung 
durch einen Optokoppler erfolgen! 
In diesem Fall sollte das fertige In- 



terface dariiber hinaus vor Inbe- 
triebnahme von einem Fachmann 
auf seine Sicherheit hin uberpruft 
werden. 

Der Spectrum erlaubt mil dem Be- 
fehl »OUT« die Adressen am User- 
Port anzusprechen. Die Selektie- 
rung der Adresse erfolgt nut dem 
3-Bit-Binardecoder SN74LS138. An 
dessen Ausgang Y7 erscheint ein 
O-lmpuls, wenn eine gultige Adresse 
anliegt. Gultige Adressen in der vor- 
Uegenden Schaltung sind »OUT 
31,x«,»0UT 9S,Xi,»OUT 159,x« und 
»OUT 223 ( x«. »x« sietat fur eine Zahl 



Die komptette Schaltung mrt dan iC-Anschluftbildpm 

Schaltplan Interface dUfaa 



LB »9V o- 



3B »5V o- 



wn 



7tLS80 

B=7.-rli HQ 



¥7 wd 0. wenn fkSuntf IORQ e*tr<J 
Y7 " 8, " Atfc-esse gultig 



Do(en 9^iig(M-D3! 
und ubcfnimm! Dalen 



guHige Adressen : OUT 31. 95. TS3. 223 
=jir ..REM"- Suchse 
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T0-T3*BC 17? oc 



J3fc !& 
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zwischen und 16, die nach erfolg- 
ter Eingabe des Befehls dann binar 
am Datenbus vorliegt. Um diese Bi- 
narzahl im 4-Bit-D-Latch CD4042 zu 
speichem, muB »WR« einen 
O-lmpuls erhalten. Das Relais zieht 
an, wenn im Programm die folgende 
Anweisung steht: »OUT &fc Nun 
leuchtet nur die LED DO und das Re- 
lais ist angezogen. Um alle LEDs an- 
zusteuem, muB die Anweisung tau- 
ten: »OUT 31,l5i. Um allezu loschen 
und das Relais abf alien zu lassen 
lautet sie: »OUT 31.G* (wie auch die 
Ta belle zeigt). 

Nach Einschalten des Computers 
sind sarntliche Ausgange erst so 
daB alle LEDs brennen und auch 
das Relais angezogen ist. Wenn das 
mcht der Fall sein sollte, kann man 
•OUT 31. 1« emgeben. Der Arbeits- 
kontakt des Relais muB sfch jelzt im 
Motorstromkreis des Recorders 
oder in der Versorgungsleitung des 
gesteuerten Gerats befinden. 

Kassettenrecorder, die liber eine 
»REM«-Buchse verfugen, sind iiber 
diese femsteuerbar. Der Pro- 
grammladevorgang erfolgt in ge- 
wohnter Weise Programme, diesich 
autornatisch starten, konnen nun 
auch den Recorder abschalten, in- 




Hardware 




lich mit »LINE x« angesprungen 
wird, der Befehl »OUT 31 t 0t einge- 
fugt wird, 

Zum automatischen SAVEn beno- 
tigt man jetzt noch einen Befehl, der 
die Aufforderung »Start tape then 
press any key* unterdriickt Dieser 
Befehl lautet: »POKE 23736,181V Er 
muB vor jedem »SAVE« erfolgen. 

Em bewahrtee SAVE Program™ 
zeigt folgendes Listing: 

9900 CLEAR: PRINT AT 10,5;" SAVE 
" "FILENAME 

9901 INPUT "Starte den Recorder 
und driicke eine 'teste" ;X5 9902 
OUT 31,1; FORJ = 2 TO 5 

9903 POKE 23736,181: SAVE "FILE- 
NAME "LINE 1 ; PAUSE 100 

9904 NEXT J: OUT 31,0: RUN 
Mit diesem Programm wird nach- 

einander filnfmal dasProgramm auf 
Band aiafgenommen und der Recor- 
der dann gestoppt. 

SoftwaremaBig sollte nun alles 
klar sein, um die vier zur Verfugung 
stehenden Ausgange ansprechen 
zu konnen. Wer mehr Ausgange 
braucht, kann ein zweites Latch an- 
bauen (CD4042). Die Pins 5(= CS), 



gen 



01' bis Q4* weitere vier Ansteuerun- 
gen moglich. Angesprochen wer- 
den sie mit »OUT 3Ly«, wobei »y« die 
Wertezwischen 16 und 255 annimrnt. 

Man kann den mit Transistor Tl 
enlkoppelten Ausgang Q2 zum Bei- 
spiel dazu benutzen, einen kleinen 
Piezo-Piepser anzust euem , der 
dann anstelle des »BEEIVBefehls 
Warntone abgibt. Die Befehlsfolge 
muS dann lauten: 
•OUT 31,2 : PAUSE 10 : OUT 31,0* 
Der Vorteil liegtdann, daB der inter- 
ne Timer wahrend des Piepsens 
rucht abschaltet und eine eventuell 
vorhandene Zeitschleife fur Uhren 
etc. unbeeinflufit bleibt. Nachteil: 
Man hat nur einen Tbn zur Verfu- 
gung und braucht ein paar Byte 
Speicherpiatz rnehr. 

Der Auibau des Protoryps erfolgte 
auf emer Lochraster-Experimentier 
karte mid wurde in einem *Teko«- 
Gebause untergebracht. Durch vier 
Bohrungen sind die LEDs zu sehen, 
die den Zustand der Ausgange an- 
zeigen. Durch einen ScMitz an der 



Seile des Gehauses kommt das Ka- 
be), das an den Arbeitskontakt des 
Relais angeschlossen. per Klinken- 
stecker in die »REM#-Buchse ge- 
steckt, den Motor des Recorders an- 
und abschaltet. Um bei Recordem 
ohne »REM«-Buchse die Schalrung 
ebenfalls verwenden zu konnen, 
kann man auch die Stromversor- 
gung schalten oder durch einen Ein- 
griff ins Gexkt die Stromzufuiirung 
zum Motor herausfiihren 

(Gerd Bader/mk) 



Die benotrgten BauteHe auf einen Bltck 



Stuckliste und Zuka-Preise. 

I IC SN741iS138 

1ICC-MO3 4042 

1 1C SN74LSOO 

4 BC 170 oder ahnlkrhes 

a 0.50 

4 LEDs a 0.25 

8 Wtderstande 580E / lkfl 
Seckerleiste fur 
Spec? rum 



1 IE 



2.50 Mark 
J.S0 Mark 
130 Mark 

2.00 Mark 
1.00 Mark 
1.20 Mark 



Wenn leuchtet welche DkxJe? 




OUT 31. 123436789 10 11 12] 
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X81-Besitzer konnen Lieder 
iiber das LOAD-Problem sin- 
gen, Bei Programmer die mit 
einem Namen eingegeben werden, 
geht es noch. Bei solchen ohne Na- 
men stellt sich der »Zeddy« jedoch 
haufig sehr kleinlich an. Besonders 
beim Laden von Programmen, die 
nicht mit dem eigenen Recorder auf- 
gezeichnet wirrden, treten durch 
nicht kompatible Tbnspuren 
Lautstarke- und Tbnhbhenschwan- 
Icungen auf, die rucht selten zum Ab- 
bruch des LOAD-Status fiihren. 

Deshalb werden seit geraumer 
Zeit verschiedene Schaltungen ent- 
wickelt, die hier Abhilfe schaffen 
sollen. Am raufigsten wurden bis- 
her {Compressor- beziehungsweise 
Regelsehaltungen verwendet. die 
eine gieichmaBige Aussteuerung 
garantieren sollen. Zusatzlich einge- 
baute HochpaBQltei hatten die Auf- 
gabe ( eventuelle Brurnrneinstreuun- 
gen herauszufiltem. Der Praktiker 
bekam die Nachteile dieser Schal- 
tungen jedoch rasch zu spiiren. 

Sogenannte »Schnellregelschal- 
tungen* arbeiten vor der Einspei- 
sung eines Audiosignales mit voller 
Verstarkting, Nachdem Empfang ei- 
nes Signales regein sie abrupt die 
Verstarkung herunter. Das fuhrt un- 
weigerlich zum Abbruch der LOAD- 
Funktion, Die »Langsamregler« ai- 
beiten trager, elimirueren jedoch 
keine Spannungsspitzen, die bei un- 
terschiedlichen Tbnauizeichnungen 
durch nicht exakt justierte Ibnkopfe 
auftreten. Hinzu kommt. daB bei den 
meisten preiswerten Recordern 
nach deren AnschluB an den ZX81 
iiber die iEAR«-Buchse keine Mit- 
horrnOglichkeit gegeben 1st. Ausset- 
zer im Band oder wechselnde Wie 
dergabequalitat sind daher aku- 
stisch nicht zu lokalisieren. Ideal wa- 



re eine akusrische und optische 
Kontrolle des zu ladenden Pro- 
grammsignales. 

Schon haufig wuide im Bereich 
der Elektronik mit Kanonen auf Spat- 
zen geschossen, also versucht mit 
einem betrachtlichen Aufwand an 
Bauteilen ein relativ kleines Pro- 
blem zu losen. Dabei geht es ganz 
einfach und preiswert. wie die 
Schaltung (Bild) zeigt. 



noch die mit »M« bezeichnete dyna- 
mische Mikrofonkapsel (Impedanz 
200 bis 600 Ohm), die in jedem Bast- 
lergeschaft fur wenig Geld zu haben 
ist. Wird dieses Mikrofon mit dem 
Schalter iS« eingeschaltet, wirkt es 
als Miniatur-Lautsprecheri 

Somit ist nicht nur die optische 
Kontrolle des Bandsignals iiber das 
MeBinstrument moglich. Gleichzei- 
tig kann das Signal auch akustisch 
iiberwacht werden, wobei bei Beta- 
tigung des Sch alters »S« kein Laut- 
starkeabfall am »EAR«-Eingang des 
51X81 auftntt. Voraussetzung ist aller- 
dings, daB der •£AR«-Ausgang des 




D'te 



Ober den Eingang der Schaltung 
gelangt zunachst das Recorder-Si- 
gnal direkt zum Ausgang, also zum 
ZX8L Gleichzeitig wird das Audio- 
Signal iiber einen Elko einem 
Briickengleichrichter zugefuhrt. 
Von dessen »positivem€ Ausgang ge- 
langen die nun gleichgerichteten 
Spannungsimpulse iiber einen Reg- 
ler zum Aussteuerungsiristrurnent 
Bewahit haben sich hier kleine 
MeBinstrumente, wie sie auch in 
Kassettenrecordem zur Aussteue- 
rungskontrolle verwendet werden. 
Nun sehen wk auf dem Schaltplan 



Recorders eine Impedanz zwischen 
3 und 20 Ohm aufweist. Dieses ist je- 
doch uberwiegend der Fall und 
kann in der jeweiligen Gebrauchs- 
anweisung zum Recorder nachgele- 
sen werden. Mit dem SkO-Regler 
la£t sich beim Laden eines gut auf- 
gezeichneten Programms das MeS- 
gerat optimal einpegeln. Die Minia- 
tuischaltung, aufgebaut auf einer 
Lochrasterplanne sowie das dyna- 
mische Mikrofon und der Schalter 
passen sowohl in das ZX81-Gehause 
als auch in ein extemes kleines 
Kunststoffgehause. Die Schaltung 
arbeitetseit ISMonatenzuverlassig. 

(H.W. Gier/mk) 
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Commodore 64 

und Software furs Buro 



Der C 64 wird 100000fach eingeselzt zum Spielen, Lemen und auch fur 
Buroanwendungen. Mit ausgereifter Software wird der C 64 zum idealen 
Organisationsmittel im Buro — fur kieine bis mittiere Ingenieurburos, 
Einzel- und GroBhandler. gewerbiiche Betriebe und Fachabteilungen in 
GroGunternehmen. Uberall da, wo viele Briefe geschrieben T Daten und 
Adressen verwaftet und Kalkulationen gerechnet werden. 




Mit diesen 4 Programmen konnen Sie bis zu 80% 
Ihrer Buroanwendungen mit dem C 64 realisieren 
auch als Computer-Laie! 




• Zahtenshgsew w» jy neon 
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Stellen Sla Ihren Commodore 64 als personllchen 
Buromanager ein! 
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Fartenpracht feichf oemanht 

(Stefan H6W* b) 
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Listing des Monats 



VC 20 
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Wenn Sie schon 
immer ein 
witziges, schnelles 
Spiel mit flotter 
Musik fur die 
Grundversion des 
VC 20 suchten, 
ha ben Sie 
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jetzt alien Grund, 
in die Taste n zu 
greifen. »Tacco«, 
unser Listing des 
Monats, laBt das 
Herz aller 
Spielernaturen 
hoher schiagen. 



Allen Monstern zum Trotz: »Tacco« pinseit sich durch. 



O rd nung m uB sein — auc h in de r M ilchstraBa Das i ntergalak- 
tische StraBensystem sol) rot eingefarbt werdem Eine wlchtige 
Aufgabe f die »Tacco« t einem rosa Raumschiff, zufalit. DerSpie- 
fer schlupftin die Rolle von »Tacco« und muB unter SerOcksich- 
tigung einiger mordlustemer Monster die StraBen anpinseln. 
Sind alle vier Eckfelder eingefarbt, flackert der Bildschirmrand 
fOr einige Sekunden in den wildesten Farben. In dteaer Zeit 
kann »Tacco* sich an den Monstern revanchieren. Es darf sie 
verspeisen. Pro Monster werden satte 1000 Punkte gutge- 
schrieben. Nach Spielende wird der bestehende High Score 
neben dem erreighten Punktestand eingeblendet. 

*Tacco* ist ein reines Maschin encode- Programm, das die 
Grundversion des VC 20 bis zum letzten Bit in Anspruch 
nimmt. Durch den vOIJigen Verzicht auf Basic-Teiie wurde aber 
ein Spiel geschaffen, das zeigt, was man aus dem kJeinen 
Commodore alles rausnolen kann. Bevor Sie »Tacco* eintip- 
pen, miissen Sie das Eingabeprogramm eingeben und abspet- 
chern. Dazu benotigen Sie allerdings eine 3K-Speicherer- 



weiterung. Lauffahig ist *Tacco* aber wohfgemerkt auf der 
Grundversion des VC 20. Sollten Sie Ciber eine andere Spei- 
Chererweiterung verfugen {8K aufwarts}, miissen Sie im Ein- 
gabeprogramm folgendes andem: Die beiden POKEs in Zeile 
99 entfallen. Bevor Sie das Eingabeprogramm wiedereinladen 
und starten, ist folgendes einzugeben: »POKE SBSG^PEEK 
(36866) OR 128: POKE64a,30:POKE642 1 3ZSYS64S18«. 
Das Programm wirdanschlieBend mtt tRUN« gestartet und Sie 
konnen nun die vielen sch6nen Zahlen des >Tacco«-Listings 
eintippen. Wte >Taccot dann abgespeicheii wird f ist in den 
REM-Zeilen des Bngabeprogramms erlautert. Dtese REM- 
Zeilen brauchen Sie naturlich nicht abtippen. Und noch eine 
Feinhert: Wer keine 3K-Erweiterung benutzt. sollte start »SYS 
64802- lieber *SYS 6461 8« verwenden (betrrfft Zeile 60 im 
Eingabeprogramm), Nach soviel Vorarbeit konnen Sie nun 
end [ich das intergalaktische StraBensystem >err6ten« lassen. 

(Richard Weisang/Frank Ammann/hl) 
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M HSC HI N ENCODE MACHTE Ei MOGIICH 



Das Listing des Monats, »Tacco« T ist 
das Ergebnis von Richard Weisangs 
und Frank Ammanns ersten Gehver- 
suchen in der hohen Kunst der Ma- 
schinencode-Programmierung. Ihren 
Einstieg in die Computerwelt schil- 
dern die beiden Gewinner so: 

Richard Weisang (20 Jahre) aus Neunkirchen/Saar: Meine 
Computer-Zeit begann mit einem programmierbaren Taschen- 
rechner, der mlch aber nicht lange befriedigen konnta Zusanrv 
men mit Frank kaufte ich mir einen VC 20 zum damaligen Preis 



von stolzen 900 Mark. Mittlerweile kenne ich ihn wie meine 
Westentasche Meine ersten Maschinencode-Kenntnisse er- 
langte ten mit einer Befehlstabelle und viel, viel Geduid. Resul- 
tat dieser Bemiihungen ist VTacccw, das in monatelanger Arbeit 
entstand. Die Wahl zum Listing des Monats bestaYkt mich in 
meiner Absicht, ab diesem Monat Elektrotechnikzu studieren. 

Frank Ammann (17 Jahre) aus Ottweiler: Meine schuiische 
Karriere hSit noch an, zur Zeit beglucke ich die Gewerbeschule 
Neunkirchen mit meiner Anwesenheit Vor drei Jahren zeigte 
mir Richard etn Computer- Listing aus der Schule Spontan fas- 
ziniert von diesen merkwurdigen Zeichen r begann ich mich da- 
mals mit Basic zu beschSftigen. Der nachsle Schritt war bereits 
die Anschaffung eines gemeinsamen VC 20. Weil Basic zu 
iangsam ist, begann ich mich mit Maschinencode zu beschafti- 
gen. »Tacco« ist unser erstes Maschlnencode*Programm, bei 
dessen Entwicklung wir eine Menge Dinge da2ulemten. (hi) 




Etngabeprogramm zu »Tacco« 

1 REM ***************** 

2 REM 4 TACCO * 

3 REM * E INGABEPRGGR . * 

4 REM ***************** 

10 REM L-JEMM SIE EINE 3K SPE ICHERERUE I TERUNG BEST I ZEN, KOEM^EN SIE TACCO MIT 
20 REM D1ESEM PROGRAMM E INTIPPEM, DAS PROGRAhfi GIBT AUCH DIE PRUEFSUWE BUS. DIE 
30 REM JEUEILS LET2TE 7E1LE KAhN WIEDERHOLT E INGEGEBEN WEROEN. 
35 REM DIE REMARKZ E I LEN BITTE NICHT ABSCHRE I SEN ! 

m REM TACCO UJIRD MtT SYS5872 GESTARTET. VDR DEM ERSTEN START MUSS ES JEDOCH 

50 REM ABGESPE ICHERT SEIN. DIES GESCHIEHT UIEFOLGTi 

59 REM SYS64802 [ SYSTEMRESET 3 

70 REM POKE43,i:POKE44,18!FDKE4096,B C BAS ICBEGINN I NT I IBL IS IEREN J 

75 REM NEW 

76 REM I SYS5872 [ DIESE ZEILE EINGEBEN ] 
80 REM PDKE45,0:POKE46,30 [ BASIC EMDE 3 

90 REM POKE51 ,20 : P0KE52 ,30 C F I LENAME AUF BILDSCHIRM 1 

91 REM BILDSCHIRM LOESCHEN UNO MIT CURSOR IN DIE ORITTE ZEILE 

92 REM SAVE "TACCO" 

93 REM 
34 REM 
95 REM 

39 PR I NT "'J" .'POKE51 ,200 : PDKE52 , 15 
100 AD=41 12 

110 SU=0:FORJ=0TO19 

111 D=ADiGOSUB400sPRlNTH*; t ihPUTH* 

120 !FLEN(H*)< >2THEN11 1 

121 D=0:FORI=0TO1 

122 TS=MIDS(HS,2-I , 1 ) 

123 IFT*< "0"ORT*>"9 P A^T*<*A*ORT*>"F''THEN1 1 1 
!24 IFT$> "9 "THEND-D + <ASC<T$> -55 > # 16 t I * GOTO 126 
125 0=0+<ASC^T*>-4S>*16tI 

12S NEXT 

130 P0KEAD,D:SU=SU+D:AD=AD+1 : NEXT J 

14Q D^SU:GOSUB406:PRINT'*CHECKSUi*f*C;a' , H* 1, fi OK7" 
150 GETFS: 1FF*= ■ "THEN150 
160 IFFS= "J "THEN1 10 

170 I FF*= * , N**THENAO=AD-£0 * GOTO 110 
180 GOTO 150 

403 W%- " ■ : FOR I =3TQ0STEP- 1 

410 S=INT<D/I6tl ) iD=D-S*16tI 

420 I FS >9THEIsH$ =H$+CHR$< S +55 > ! GOTO440 

430 H^=H*+CHR*CS+48J 

440 NEMT1 : RETURN 

READY. 
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Floppy-Disk 




Das Disketten laufwerk DD20 
mK Controller 



Das neue Disketten- 
laufwerk fur die Laser- 
Heimcomputer zeigt, 
daft auch mit wenig 
Geld der Heimcomputer 
ausgebaut werden 
kann. Wunder darf man 
nicht erwarten, aber 
auch Laufwerke der 
niedrigen Preisklasse 
haben ihre Fahigketten. 



b ur die Laser 110, 210 und den neu- 
L en 310, sowie den VZ 200, 1st die 

I Diskettenstation DD20 von Sanyo 
Video gedacht. Um das Laufwerk 
anzuschlieSen ist noch der Control- 
ler DI40 notwendig, der einfach auf 
den Datenbus aufgesteckt wird. 
Wahrend man die Laser 210 und 310 
ohne Erweiterung benutzen kann, 
braucht man bei den Ueraten nut 4 
KByte RAM eine Speicher erweite- 
rung auf mindestens 8 KByte. 

Im Aussehen ist das Diskettenlauf- 
werk und der Floppy-Disk-Control- 
ler dem neuen Laser 310 angepaBt 
Die Kunststoffverkleidung zeigt den 
gleichen olivbeigen Farbton und 
trots 5 S-Zoll-Laufwerk ist die GroBe 
des Gerats mit der des Computers 
abgestimmt. Dies konnte nur da- 
durch erreicht werden, dafi die 
Stromversorgung fur das Laufwerk 
iiber ein extemes Netzteil erfolgt. 
Das Floppy-Laufwerk ist in der Aa- 
chen Slimline-Bauweise gehalten, 
Die SpeicherkapaajSt ist leider auf 
80 KByte beschrankt, da nur eine 
Seite mit 40 Spuren genut2t wird. Die 
Datenubertragung erfolgt iiber ein 
zwanzigpoiiges Flachbandkabei. 
Zwei Stecker deuten darauf fun, daB 
mit dem Controller zwei Disketten 
laufwerke angesteuert werden kon- 
nen. 



Das Betriebssystem fiir die Disket- 
tenstation 1st hardwaremaSig im 
Controller verankert Es erweitert 
den Befeblssatz der Sanyo-Compu- 
ter um 16 neue Basic- Befehle. In der 
jetzigen Fassung kann man mit dem 
Controller nui unter Basic arbeiien. 
Die Befehle enndgUchen das Initia- 
lisieren von Disketten und das Ko- 
pieren, Die sonstigen Anweisungen 
erlauben, Programme und Dateien 

16 neue Befehle 

abzuspeichem, beziehungsweisezu 
laden. Drei eigene Befehle bezie- 
hen sich speziell auf binare Daten, 
so daB Mascfunen code-Programme 
einfach gespeichert werden kon- 
nen. Vier verschiedene Kornman- 
dos arbeiten mit seqitentiellen Da- 
teien. 

Geliefert wird das Laufwerk mit 
einer ausfuhrlichen Bedienungsan- 
leitung, in die sich einige Stilbluten 
eingeschlichen haben. Gliicklicher- 
weise sind sie aber dem Verstandnis 
nicht hinderlich. Mit seinem aufler- 



ordentlich niedrigen Pxeis von 648 
Mark (einschlieSlich Controller) 
stellt das Floppy-Laufwerk DD20 ei- 
ne sinnvolle Ergarxzung fiir das 
Laser-Computersystem dar. Sicher 
hinterlafit diese Diskettenstation ei- 
nen einfachen Eindruck. Aber man 
sollte nicht vergessen, daB nicht je- 
der Computerbenutzer ein perfek- 
tes System sucht. Fiir den Anwen- 
der, der sein Gerat nicht professio- 
nell nutzen, aber dennoch eine et- 
was komfortablere Datensicherung 
als mit einem Kassettenrecorder ha- 
ben will, fur den ist das neue Lauf- 
werk eine nutzliche Sacha 

(hg) 



***** 
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Fur Commodore 64- und VC 20-Besitzer gibt es jetzt 
endlich eine Alternative in Sachen Diskettenlaufwerke. 
Aus Amerika stammt der »MSD Super Disk Drive«, ein 
Doppel-Laufwerk fiir gehobene Anspriiche. 





Sup** Disk 
Drive 












* CHtlVtO 




1 


* Mivt i 


m 







Konkurrenz fiir Commodores 1541: Das DoppeS-Diskettenlaufwerk »Super Disk ll« (rechts) 



er Markt fiir Diskettenlaufwer- 
I ke, die zu Commodore 64 und 
U VC 20 passen, gerat (endlich)in 
Bewegung. Als Alternative zur 
1541-Diskettenstation von Commo- 
dore wird nun em Doppel-Laufwerk 
von MSD angeboten, die -Super 
Disk II« (kurz SD-II). 

Vorweg ein paar Worte zur »Stan- 
dard-Diskettenstation« fur Commo- 
dore 64 und VC 20, dem Modell 1541. 
Dieses Gerat besticht vor allem 
durch seinen giinstigen Preis und 
den eingebauten Mikroprozessor. 
Leider ist die 1541 erschieckend 
langsam und nicht gerade ubertrie- 
ben solide verarbeitet. Der Ruf nach 
Altemativen wurde unter den Com- 
modore-Anwendem inrmer lauter* 



Die erste Begegnung mit der SD-II 
unmittelbar nach dem Auspacken 
erfreut das Auge des Betrachters: 
Das Gerat sieht namlzch ausgespro- 
chen elegant aus. Die beiden Lauf- 
werke wurden in ein weiftes 
Gehause gepackt, das einen uner- 
wartet guten optischen Eindruck 
hinterla&t. Im Gegensatz zur 1541 
werden die Disketten bei der SD-II 
hochkant emgefuhrt. Fiir jedes Lauf- 
werk gibt ein Lampchen iiber den 
Betriebszustand Auskunft. An der 
Ruckseite befinden sich neben dem 
AnschluB fur das Netzteil der 
Em/Aus-Schalter, zwei serielle und 
ein IEEE-488-Bus. 

Nachdem die SD-II an den Com- 
puter angeschlossen und ange- 



schaltet ist, kann es mit dem Betneb 
losgehen — wahlweise iiber den 
IEEE- oder den seriellen Bus. Bei 
letzterem ist die SD-II genauso 
schnell (beziehungsweise langsam) 
wie die 1541 von Commodore Loh- 
nender ist da der AnschluB iiber 
den IEEE-Bus. der allerdings nui zu- 
sammen nut einem speziellen Inter- 
face funktioniert. Es lohnt sich aber, 
denn die SD-II wird daxnit namlich 
gut doppelt so schnell wie die 1541. 
DaB Geschwindigkeit keine Hexerei 
ist, zeigt sich auch bei diesem Bei- 
spiel: Eine Diskette wird in knapp 
zwei Minuten formatiert und voll- 
standig kopiert. Hier deutet sich be- 
reits an, daB die SD-II vor allem fiir 
Viel-Kopierer von lnteresse ist. 
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Bei einem wichtigen Kriterium, 
der Kompatibilitat mil der Software, 
ist nicht alles eitel Sonnenschein. 
Uber den IEEE-Bus kann namlich 
keine kopiergeschiitzte Software 
zum Laufen gebracht werden, was 
so ziemlich alle Profi-Programme 
betrifft. Uber den seriellen An- 
schluB gibt es keine Schwierigkei- 
ten mit dem Laden von kommerziel- 
ler Software Der Grund liegt in den 
Eigenarten des DOS, das mit dem 
der VC 1541 nicht identisch ist und 
aus urheberrechtlichen Griinden 
auch gar nicht iibereinstimmen 
darf. Bei der Verarbeitung sammelt 
die SD-II gegeniiber der 1541 alter- 
dings wieder Pluspunkte. Sie ist bei 
weitem nicht so iiberhitzungsgefahr- 
det wie das Commodore-ModeU, 
was angesichts der besonderen 
Kopier-Fahigkeiten auch notig ist. 



^2 



Lieb und teuer 



Die SD-II weist nodi einen beson- 
deren Gag auf: Mit dem Doppellauf- 
werk la£t sich ein Einzellaufwerk mil 




EinEge lechnische Oaten zur 
»Soper Disk \U* 



doppelter SpeicherkapazitSt, also 
satten 340 KByte, simulieren. Niite- 
lich ist dies inbesondere bei Text- 
verarbeitung oder Dateiverwalhin- 
gen. Ist die eine Daten-Diskette voll, 
schnurrt die Kollegm im zweiten 
Laufwerk munter drauflos Disk- 
jockey-Tatigkeiten gehoren der Ver- 
gangenheit an, was eine erhebhche 
Erleichterung bedeutet. 

Alies im Leben hat seinen Preis. 
auch der Disketten-Komfort mit der 



Fur 1298 Mark gibt es auch em 
Einzeliaufwerk von MSD, den »Su- 
per Disk Drive k Diese Disketten- 
station stimmt mit der SD-II fast vollig 
liberein, Der kleine aber bedeuten- 
de Unterschied. das fehlende zwei- 
te Laufwerk, ist die Ursache fiir den 
Preisunterschied von 600 Mark. Das 
Einzeliaufwerk wird sich aber ge- 
gen die Konkurrenz der etablierten 
VC 1541 schwer tun, denn fiir ein 
paar Hunderter mehr bekommt der 



Fiir den AnschluE an den IEEE-Bus ist ein Interface notig. Dafiir wird die SD-II 
auch mehr als doppelt so schnell 




Format: 5,25-Zoll-Diskette single 
sided, single density 

Gesamtkapazitat: 174848 Bytes 
pro Diskette (sequentiell 168656, 
relahv 167132 Bytes) 

Hohe; 15,7 cm 

Brerte: 15 cm 

Tiefe: 33,8 cm 

Anschlu&e: IEEE-Bus Cbnngt dop- 
peltes Tempo) oder seriell 



SD-II: 1998 Mark inklusive Mehr- 
wertsteuer, allerdings ohne das 
IEEE-Bus-Interface. Kein billiges 
Vergniigen, aber das Doppellauf- 
werk bietet auch etwas fiir das Geld. 
Zu bemangeln ware, daB das Einla- 
den ruhig noch etwas Hotter gehen 
kdnnte. Dennoch ein Doppellauf- 
werk, das fur die versierten 
Computer-Fans sicherlich lohnend 
ist. Wer sich aber nui »im kleinen 
Rahmen* mit seinem Commodore 
beschaftigt wird katim auf seine Ko- 
sten kommen. 



Anwender »nur« eine uberhitzsiche- 
re, solidere Verarbeitung und — bei 
entsprechendem AnschluB — mehr 
Tempo geboten. Zweifelsohne lobli- 
che Eigenschaften, aber keine aus- 
reichende Entschadigung fiir den 
hoheren Preis. Anders beim Dop- 
pellaufwerk SD-II: Es bringt viel 
Floppy-Komfort, der samtliche an- 
deren fiir Commodore 64 und VC 20 
angebotenen Diskettenstationen 
deutlich in den Schatten stellt 
(Amd Wangler/Manfred Kohlen/ 
Heinrich Lenhardt) 
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FUR'S W6M 



Wenn wir davon ausgehen, daft 
die Diskettenstation nur fur zu 
Hause und nicht beruflich ein- 
gesetzt werden soli, wild man die fi- 
nanziellen Aufwendungen fur das 
Gerat (zwischen 600 und 2000 Mark, 
je nach Ausstattung und Hersteller) 
sicherlich auf keine Weise *herein- 
arbeiten* konnen. Der groBe »Ge~ 
winn« fur den Hobby-Anwenderliegt 
aber im groBeren Komfort. 

Vor allem das Laden und Spei- 
chern mit der Diskette 1st um ein 
Vielfaches schneller als mit Kasset- 
te. Dabei liegt der Preis pro gespei- 
chertes KByte — rein auf den 
Datentrager bezogen, ohne Gerate- 
preis — bei der Diskette mit 1,7 bis 6 
Pfennige niedriger als bei der Kas- 
sette (3 bis 9 Pfennige). AuBerdem ist 
der Datentransfer bei Disketten si- 
cherer. Gerade dieser Aspekt be- 
sitzt aber im Heimbereich keine 
entscheidende Bedeutung, sondern 
ist nur eine weitere Frage des 
Komforts, 

Dennoch: Wer auch nur einiger- 
maBen ernsthafte Heunanwendung 
betieiben will, biaucht bereits eine 
Diskettenstation. Und selbst der 
»Nur«-Videospieler kann die meisten 
der anspruchsvolleren Spielpro- 
gramme nur auf Diskette bekom- 
men, da bei diesen Progxammen 
wahrend des Spielablaufs Pro- 
grammteile nachgeladen werden 
mlissen, Ursache: die Speicher der 
meisten Heimcomputer reichen fur 
das vollstandige Programm nicht 
aus, Kassetten erlauben aber keinen 
relativen (von der Reihenfolge der 
Aufzeichnung unabhangigen) Zu- 
griff- 

Zweifellos sind Kassettenrecorder 
die billigeren Massenspeicher, zu- 
dem sie haufig schon vorhanden 
smd. AuBerdem passen die gangi- 
gen Audiorecorder an fast afie 
Heimcomputer. Beim Umsteigen auf 



andere Computertypen kann der 
Recorder weiterverwendet werden, 

Anders bei Diskettenstationen: 
Sie sind fast immer herstellerspezi- 
fisch, zumindest die Controller zu 
den Laufwerken. Eine Umrustung ist 
selten moglich, und wenn, dann nur 
mit viel Hardware-Kenntnis. Auch 
das Format, in dem die Daten auf die 
Disketten aufgezeichnet werden ist 
bei Heimcomputern sehr unter- 
schiedlich. 

Ubrigens muB es nicht immer das 
Diskettengerat des Computer- 
Herstellers sein. Oft bieten soge- 
nannte Fremdhersteller preiswerte- 
re Gerate an Beim Preisvergleich 
muB man zwei Dinge beachten: Ist 
im Preis das Gehause und der Con- 
troller dabei? Und sind mit der Dis- 
kettenstation des Fremdherstellers 
ngendwelche Einschrankungen in 
der Kompatibilitat verbunden? 

Zur ersten Frage; Nicht immer be- 
deutet die Bezeichnung »Laufwerk* k 
daB dieses auch betriebsbereit mit 
einem Gehause und einem Netzteil 
ausgestattet ist. Unter Umstanden 
mlissen diese erst zusatzhch besorgt 
werden Das bedeutet aber weitere 
Kosten von mehreren hundert Mark 
Fehlt auch noch der Controller, 
kommt schnell ein — unvorhergese- 
hener — Tausender zusammen. Da 
wird manches »preiswerte« Lauf- 
werk aus Kleinanzeigen teurer als 
das Originalgerat. Zur zweiten Fra- 
ge: Haufig besitzt der Compulerher- 
steller Urheberrechte auf das 
Disketten-Betriebssystem (DOS). 
Dann darf em Fremdhersteller die- 
ses System nicht in seme Gerate ein- 
bauen. Verwendet er ein eigenes, 
weichen einige Routinen von den 
Onginalroutmen des Computer- 
Herstellers ab. Software-Hauser 
stimmen aber ihre Programme im- 
mer auf das Original-DOS ab. Er- 
gebnis: Sie besitzen zwar em Disket- 



raum vieler Heim- 
computer-Fans; 
Eine eigene Floppy- 
Station. Aber di 
Traum ist teuer. 
Rentierf er sich 
uberhaupt? 
Wir geben (hnen 
ein paar 
Anhattspunkt* 



tengerat, das rrut Ihren eigenen Pro- 
grammen hervorragend funktio- 
niert, konnen aber einige Profi- 
Progxamme nicht laden. 

Im voraus soDte man sich auch 
schon iiberlegen, ob man sich ein 
Einzellaufwerk, ein Doppellauf- 
werk, oder Laufwerke mit beson- 
ders hoher Aufzeichnungskapazitat 
(doppelseitig, doppelte Dichte) 
kauft. Solche gehobenen Lauf- 
werkstypen kosten namlich auf die 





Fast jeder Computerbesitzer 
traumt von einem Diskettenlauf- 
werk. Kiirzere Zugriffszeiten und 
weniger Fehler bei der Datenuber- 
tragung rechtfertigen oft den hohen 
Preis. Mit dem neuen Laufwerk im 3 
%-Zoll-Format ist fur Sharp-Besitzer 
diese Hiirde niedriger geworden. 

Die MFD 700-Floppy bietet fur 
Basic-Anwender nahezu das gleiche 
wie ihre groBe Schwester, die SFD 
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Speichermenge umgerechnet weni- 
ger (nux zirka 30 Prozent Mehrko- 
stenpro Veidopplung), als spaterzu- 
satziich angeschaffte Laufwerke 
(wobei ailerdings der schon vorhan- 
dene Controller meist ausreicht, da 
er in der Regel mehr Laufwerke an- 
steuern kann). 

Welehe Disketten man hinterher 
verwendet ist eine weitere Uberle- 
gung wert. Bestimmte Eigenschal- 
ten sind ohnehin vom Laufwerk ab- 
hangig. So benotigt man fur em dop- 
pelseitiges Laufwerk immer dop- 
pelseitige Disketten. Ob man aber 
besonders datensichere und ex- 
trem warmestabile Typen fur 15 
Mark pro Stuck oder Disketten aus 
einem Sonderangebot fiir 5 Mark 
verwendet stent einem frei. Die Da- 
tensicherheit ist im Heimbereich 
weniger wichtig und selten den 



700 {Test in Happy-Computer. Aus- 
gabe 9/84). Und das bei einer be- 
deutend hoheren Verarbeitungsge- 
schwindigkeit. Das Laufwerk wud 
mit eingebautem Netzteil und Con- 
troller, sowie Systemdiskette, fiir we- 
niger als 900 Mark verkauft. Der An- 
schluft an den Computer ist einfach. 
Ein SOpoliges Flactuoandkabel wird 
auf den Datenbus des MZ 700 ge- 
steckt und ein zweites Kabel in die 
Steckdose, Schon ist das Laufwerk 
einsatzbereit. 

Die 3 li-Zoll-Diskette speichert ma- 
ximal 180 KByte. Zur Verwaltung der 
Datenwerden 12 KByte benotigt; 168 
KByte stehen also zur freien Verfu- 
gung. Nutzt man die voile Kapazitat 
des Controllers, kann man bis zu vier 
Laufwerke gleichzeitig betreiben. 

Auf der Systemdiskette befindet 
sich neben drei Hilfsprogrammen 
auch ein neuer Basic-Interpreter. Er 
entspricht nahezu vollstandig dem 
Disk-Basic des 5 '/rZoll-Laufwerks, 
Auch er ist weitestgehend aufwarts- 
kompatibel zum Sharp-S-Basic, Die 
Anderungen beziehen sich uber- 
wiegend auf die Arbeit mit der Dis- 
kettenstation. 

Der B asic-I nte rpreter verfii gt 
liber verschiedene Befehle zum La- 



dreifachen Preis wert. Eine mog- 
lichst abriebfeste Oberflache aber 
kann viel Geld sparen. Besonders 
exakt bearbeitete und polierte Dis- 
kettenoberflachen schonen namlich 
den Schreir>/Lesekopf und verlan- 
gem die Lebensdauer dieses emp- 
findlichen und teuren Teils. Hier 
aind einige Mark mehr gut angelegt 
In diesem Zusammenhang sollen 
noch kurz zwei Alternativen zu. Dis- 
kettenlaufwerken angesprochen 
werden . Einige Herstel 1 er von 
Floppy-Stationen produzieren auch 
spezielle digilale Datenrecorder. 
Diese kostenfastgleich vielwie eine 
Diskettenslation, sind aber langsa- 



mer und konnen keine relativen Da- 
teien aufbauen. Die zweite Moglich- 
keit sind batteriegepufferte RAM- 
Kassetten. Diese gibt es vor allem 
fur Taschen- und Koffercomputer. 
Sie sind sehr schnell im Zugriff und 
unterliegen keiner mechanischen 
Abmitzung. Leider sind sie auf die 
Speicher kapazitat umgerechnet um 
ein mehrfaches teurex Aber hier 
kann sich in Zukunft noch viel tun, 

m 





den eines Programms. Von einem 
Hauptprogramm aus lassen sich Tei- 
le zuladen, nachladen oder mit ei- 
nem Unterprogramm auf der Dis- 
kette tauschen. Mit diesem letzten 
Befehl kann man das Hauptpro- 
gramm ablegen, dann das Unter- 
programm bearbeiten und zum 
SchluB das Hauptprograjnm wieder 
zunickladen. Alle Variablen wer- 
den dabei zwischen den verschie- 
denen Programmteilen ausge- 
tauscht. 

Zur Dateispeicherung kann man 
— je nach Anwendungszweck — 
zwischen sequentiellen und 
Random-Dateien wahlen.Biszuzehn 
Felder diirfen gleich2eitig offen 
sein. Pseudo-Dateien ermoglichen 
die Anbindung von Maschinenco- 
de-Programmen an Basic-Pro- 
gramme. 

Nur zwei der neuen Befehle smd 
unabhangig von der Diskettenfunk- 
tion. Mit ihnen kann man die Cursor- 
Position auf dem Bildschirm in X-Y- 
Koordinaten bestimmen. 



Eins der drei Hilfprogramme auf 
der Systemdiskette dient dem Initia- 
lisieren und Kopieren von Disketten. 
Das zweite ermoglicht die Ubernah- 
me von Maschinencode-Program- 
men auf Diskette und ist zur Konver- 
tie rung der MZ 80A-Progiamme not- 
wendig. Das letzte Programm ent- 
halt die fortiaufende Seriennummer 
des Basic-Interpreters, Herstel- 
lungsdatum und Versionsnummer. 
Eventuelle Erweiterungen sollen so 
leichter zuzuordnen sein. 

Das DOS mit dem Namen IPL- 
Mini-DOS ist in einem ROM auf der 
Controller-Platine gespeichert. Ne- 
ben der Steuerung zwischen Com- 
puter und Diskettenlaufwerk stellt 
es einige niitzliche Routinen zum 
Schreiben, Lesen und Ausdrucken 
der Sektoren einer Diskette bereit. 

Die neue Baby-Floppy fiir den 
Sharp ist eine preisgunstige Alter- 
native zu den bisherigen Disketten- 
laufwerken des MZ 700. Da sie bis- 
her nicht CP/M-fahig ist, hilft sie nur 
dem Basic-Fan weiter. Fiir den ist sie 
aber ein iiberaus komfortables Spei- 
chermedium, das auch hohen An- 
spnichen gerecht wird. (hg) 
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iiPersonaUi-verdachtige Konfigurati 



War der Sinclair-Fan bisher auf Kassetten- 
recorder als Speichergerat angewiesen und 
konnte sich noch notfalls mit dem Microdrive 
trosten, so kann er ab sofort stolz verkiinden: 

Naturlich gibt es auch Floppys 
fur meinen Spectrum. 



Wer die Ausgabe in Hone von 
1300 Mark nicht scheut, der 
bekomrnt dafur ein steckbares 
Interface, ein 395-KByte-Laufwerk 
fur 5'i-Zoll-Disketten (80 Spuren, 
double sided), eine Systemdiskette 
und eine hervorragende deutsche 
Betriebsanleitung. Oder darf es gar 
etwas mehr sein? 1900 Mark kostet 
ein Doppellaufwerk, mit dem das 
ernsthafte Datenveiwalten naturlich 
wesentlich komfortabler wird. Wem 
dieses noch nicht reicht, dem sei ge- 
sagt: Sie konnen biszu vier Laufwer- 
ke mit dem Interface ansteuern. 



DOS im EPR0JVI - 
allzeft bereft 

Das Disketten-Betriebssystem 
(DOS) ist standig auf einem EPROM 
prasent und sowohl direkt als auch 
aus dem Basic heraus anzusprechen 
(Tabelle). Die zur Verfiigung stehen- 
den Befehle, die iibrigens wie die 
Basic-Befehle liber SchJusselworte 
aufgerufen werden, sind leicht zu ei- 
lernen: 

»CATV ruft das Inhaltsverseichnis 
der aktuellen Diskette auf (Bild 1). 



Mit »RETURN* und »COPY« kann die- 
ses auch auf dem Dnicker ausgege- 
ben werden. *ERASE« dient dem L6- 
schen eines Files, »MOVE* orgam- 
siert die Diskette neu. »NEW« wird 
zur Urnbenennung eines Files ge- 
braucht, »RETURN« zum Ruck- 
sprung ins Basic und tUSR* zum An- 
dern des Code-Wortes. Die Befehle 
»LOAD«, »SAVE«, »MERGE« und 
»RUN« entsprechen in ihren Funktio 
nen denen der Basic-Befehle. 
•PEEK* und iPOKE* werden zum Le- 
sen und Schreiben einzelner Files 
verwendet. Mit .RANDOMIZE USR 
15360* wird das DOS aufgerufen. 
Zwei weitere wichtige Systembefeh- 
le sind auf der Systemdiskette : »CO- 
FY* fur das Kopieren von Files und 
•FORMAT* zum Formatieren von 
Disketten, Ein Befehl zum Kopieren 
ganzer Disketteninhalte fehlt leider 
noch, ist jedoch laul Vertriebsfiima 
in der Entwicklung. Apropos Ent- 
wicklung : In Arbeit ist ein System 
fur doppelte Schreibdtchte mit etwa 
780 KByte je Diskette. Der voraus- 
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Bad 2. Das DOS meldet sich 
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Pro f i so f i 



Bild 1. »CAT« der System diskette 



sichtliche Preis betragt dann 1500 
Mark fur ein Einfach- und 2000 Mark 
fur ein Doppellatifwerk. 

Das erste »Betriebsfest« 

Fur lestzwecke stand mir ein Dop- 
pellaufwerk zur Verfugung, dessen 
Netzteil im Floppy-Gehause unter- 
gebracht ist. Dieses Laufwerk wird 
mit einem Flachband-Kabel an das 
Interface angeschlossen, dieses an 
den Spectrum gesleckt und das 
Laufwerk eingeschaltet. Dann ersr 



wird der Stromversorgungs-Stecker 
des Spectrum mit dem Interface 
verbunden und damit sowohl das In- 
terface als auch der Sinclair- 
Computer mit Strom versorgt. Als 
»Quittung« meldet sich das DOS 
(Bild 2) mit der obligatorischen Fra- 
ge nach dem *Password«. Dies ist ei- 
ne Sicherung gegen Mifibrauch der 
Disketten. Nach der Eingabe des 
richtigen PaBwortes stehen Ihnen al- 
le Befehle des DOS zur Verfugung, 
Spatestens jetzt rnuB die Systemdis- 



kette eingelegt und mit »RUN "ME- 
NUE"« gestartet werden (Bild 3). 
Wird statt dessen »CAT« eingege- 
ben, erhalten Sie emen »Katalog« 
des Programmangebotes der Sy- 
stemdiskette. Tasten Sie die Menu- 
Ziffer »4« fur info, so erklart sich das 
Diskettensystem auf sechs Seiten 
(Bild 4) selbst »HELP> gibt eine Be- 
fehlsiibersicht auf zwei Seiten und 
»DEMO« zeigt eindrucksvoll die Ge- 
schwindigkeit des Ladevorgangs fur 
Screen$. 




trbersicni ui>er die Befehle des Diakettenbethebssystems (DOS) 

Befehle Funktionen 

*"A;" 

*"C: M 

CAT 

ERASE "File-Name" (DATA) (CODE) 
LOAD 'Tile-Name" (DATA) (CODE Start 
adresse) 

MERGE "File-Name" 



MOVE 

NEW "Neufile". "Altfile" 

PEEK 'Tile-Name" (DATA) (CODE) 

PufEadresse, Sefctor 

POKE "File-Name" (DATA) (CODE) 

Pufladresse, Sektor 

RANDOMIZE USR 55360 

RETURN • 

RUN "nie-Naxne" (CODE) 
SAVE "File-Name" (DATA) (CODE 
Startadiesse, Lange* (Autostartadresse)) 
USR 



Wahi des Laufwerks A 
Wall! des Laufwerks B 
Wahi des Laufwerks C 
Wahi des Laufwerks D 
Anzeige des Diskenen-Inhaltsverzeichrusses 
Ldschen ernes Files 
Einladen eines Files 

Zusammenfilgen eines Files mit einem 
Programm im Speicher 
Reorganisation der Diskette 
Umbenennung eines Files 
Wahifreies pamelles Lesen eines Files 

Wahlfreies partielles Schreiben auf ein File 

Sprung vom BASIC in das DOS 
Ruckspmrtg vom DOS ins BASIC 
Einladen und Start eines Prograrrurts 
Abspeichem eines Programme 

Andem des Code-Worts 



Tabelte; 

Befehlsiibersieht 
des DOS 
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Was ist kornpatibel? 

Gnmdsatzlich konnen alle vorhan- 
denen Programme von Kassette auf 
Diskette ubertragen werden. Einige 
Punkte sind dabei jedoch zu beach- 
ten: Ist das DOS erst einmal aufgeru- 
fen h belegt es fur seine Variablen 
Speicherplatz. Dieser benotigte 
Raum ist am Anfang des Basic- 
Bereichs zu finden. Damit wird ein 
BasLC-^ogrammum 120 Bytes »nach 
oben« verschoben und die System- 
variable »PROG< entsprechend von 
23755 auf 23875 gesetzt, Nach einem 
Basic-»NEW« ist der Wert von 
»PROG« jedoch wieder 23755. Pro- 
gramme, die in einer Basic-Zeile 
(REM) Mascriinenccde-Routinen 
emgebaut haben (wie es bei BetaBa- 
sic der Fall ist), konnen nicht unver- 
andert ubemommen werden. Auch 
Programme, deren ^SCREENS*, 
Basic- und Maschinericode-Teil in ei- 
nem Stuck als »CODE« auf Kassette 
abgespeichert wurden, sind nicht 
ohne Anderungen ubertragbar. 




Bild 4. Information auf der System diskette 



Bild 5. Das geoffnete Irrterface 



Hier mufi nach -SCREENS*, Basic 
und Maschinencode aufgeteilt und 
in drei oder gar vier Ifeilen geladen 
warden. Dies ist jedoch immer noch 
erheblich schneller. als das Laden 
von der Kassette. Es hat nur einen 
Nachteil: Erne Diskette bietet zwar 
Platz fur 395 KByte aber mit der Em- 
schrankung auf maximal 30 Files. 
Dies liegt am Directory. 30 geteilt 
durch drei (Programm-Tbile) ergibt 
aber immer noch die Moglichkeit, 
zehn Programme auf einer Diskette 
unterzubringen. 

Etwas Technik dazu 

Im Interface (Bild 5) ist die gesam- 
te Elektromk sauber auf zwei Plati- 



nen untergebracht, die in »Sand- 
wich-Bauweise« zusammengesetzt 
werden. Die Kontakte smd durchge- 
fuhrt und somit sind alle anderen Er- 
weiterungen noch steckbar. Das 
Disketten-Interface sollte jedoch als 
erstes Zusatzgerat an den BUS- 
Stecker des Spectrum gesteckt wer- 
den, damit die Stromversorgung 
nicht versehentlich doch an den 
Spectrum start an das Interface an- 
geschlossen wird, Wer sich fiir die 
Innenansicht der Laufwerke mteres- 
siert, der berrachte Bild 6 und erspa 
re sich das Offnen seines eigenen 
Gerats. Es ist sicherlich genauso 
sauber mit Elektromk und Mecha- 
nik gefullt wie unser Ttestgerat. 



Einfach faszinterend 

Das gesamte System ist so uber- 
zeugend, daB es eine starke Konkur- 
renz zu dem Mikrodrive werden 
wird, und dies nicht nur wegen der 
rasanten Lade- und Speicher-Ge- 
schwindigkeit, sondern auch des- 
haib, well man mit der Verbindung 
Spectrum und Floppy-Laufwerk 
nicht nur einen sehr guten Heim- 
computer, sondern auch einen guten 
Personal Computer hat. Bleibt zu 
hoffen, daB sich die Softwarehauser 
nut guten Prograrnmen fur dieses 
DOS engangieren und damit die At- 
traktivitat der Diskettenlaufwerke 
noch unterstreichen. (mk) 
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Die wichtigsten Begriffe 



In dieser Ubersicht sind die 
Stichwoxte zum Thema Disketten 
und Laufwerke zusammengefafit. 

Aufzeichnungsdichte: Bezeich- 
net die Anzahl der Bits, die pro Zoll 
Spur lange aufgezeichnet werden 
konnen. MaBeinheit bpi (bit per 
inch). 

A afzeichn ungsverfahren : Die 
Aufzeichnung erfolgt entweder 
mittels Frequenzm adulations ver- 
fahren (FM) flir einfache Oder bei- 
spielsweise dem MFM-Verfahren 
(Modified Frequency Modulation) 
fur doppelte Aufzeichnungsdich- 
te. 

bpi: MaBeinheit fiir die Auf- 
zeichnungsdichte; Abkurzung 
steht fiir bit per inch (Bit pro Zoll) 

bps (bit per second): MaSein- 
hett fur die Datenubertragungsra- 
te. 

Daisy Chain — Verkettung 
Da teniibertragungsra t e: Ge- 
schwindigkeit, mil der Daten vom 
Rechner zum Speicher oder um- 
gekehrt ubertragen werden kon- 
nen; wird in Bit/Sekunde (bps) an- 
gegeben. 

Disk; Magnetplatte; manchmal 
auch fur Floppy-Disk verwendet. 
Diskette — Floppy-Disk 
Disk-Drive — Plattenlaufwerk 
DOS (Disk Operating System); 
Betnebssystem oder Teil davoa, 
das fiir das Arbeiten mil Floppy- 
bzw. Plattenlaufwerken erforder- 
lich ist. 

double /single density: Die Auf- 
zeichnung kann entweder mit 
doppelter (double density. DD) 
oder aber einfacher Dichte (sin- 
gle density. SD) erfolgen. 
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double/single-sided: Die Dis- 
ketten konnen bei einem Teil der 
angebotenen Floppy-Laufwerke 



einseitig (single sided), bei vielen 
auch beidseitig (double sided) be- 
schrieben werden. 

Dual-Floppy: Doppel-Floppy- 
Laufwerk, Speichereinheit mit 
zwei Floppy-Disk-Laufwerken, Bei 
der Angabe der Speicherkapazi- 
tat ist es zweckmaSig nachzufra- 
gen, ob sich die angegebene Ka- 
pazitat pro Diskette oder fiir das 
Laufwerk insgesamt, also fiir zwei 
Disketten versteht. 

Error Rate — Fehlenate 

Fehlerrate: In der Regel wer- 
den angegeben; korrigierbare 
Lesefehler , nicht korrigierbare 
Lesefehler und Suchfehler (eng- 
lisch: recoverable bzw, non reco- 
verable error rate bzw. seek er- 
ror rate). Kerne x nennt zum Bei- 
spiel fiir seine Laufwerke RFD 
2000/4000 ein Bit in LO 9 far korri- 
gierbare Lesefehler, ein Bit in 1G 1 - 
fur nicht korrigierbare Lesefehler 
und ein Bit in 10 6 fiir Suchfehler. 

Floppy-Disk (Diskette): Spei- 
chermedium mit 8 Zoll (Normal- 
version) Oder S'/4 Zoll (Minifloppy) 
Durchmesser. Es gibt noch weite- 
re, bislang aber nicht weitverbrei- 
tete Durchmesser. 

formatierte/unformatierte Spei- 
cherkapazitat: Die Daten werden 
auf der Floppy in Blocken von bei- 
spielsweise 128 oder 256 Byte auf- 
gezeichnet. Pro Block wird auSer- 
dem Plate fur Lucken definierter 
Lange am Anfang und Ende jedes 
Blockes fur Spur- und Sektornum- 
mern, Priifbytes und ahnliches 
benotigt. Durch diese »Formatie- 
rung« der Daten konnen bis zu 
40% Brurto-Speicherkapazitat (un- 
formatiert) verloren gehen. Nur 
die forma tierte Speicher kapazitat 
steht dem Anwender auch wirk- 
lich zur Speicherung seiner Pro- 
gramme oder Daten zur Verfu- 
gung. 

Hard Disk: Magnetplatte; im 
Gegensatz zur Floppy-Disk nicht 
flexibel, 

Hardsektorierung: Die einzel- 
nen Sektoren einer Diskette wer- 
den jeweils durch eingestanzte 
Locher gekennzeichnet. Diese L6- 
cher werden optisch abgetastet. 
Die Hardsektorierung nutzt den 
verfiigbaren Speicherplatz bes- 
ser als die Softsektorierung. 

IBM-kompatibel: Mit den von 



IBM verwendeten Aufzeichnungs- 
verfahren und -formaten arbeiten- 
de Laufwerke und Datentrager. 
Die Kompatibilitat spielt vor allem 
beim Datenaustausch mit GroB- 
rechnerrc und Rechenzentren eine 
Rolle 

Laufwerk: Bezeichnet zunachst 
nur die Antriebseinheit fur Spei- 
cher. Wichtig bei der Lekture von 
Prospekten und Zeitschriften: 
Nicht jedes Laufwerk wird im Ge- 
hause als aufetell- und anschluB- 
fertige selbstandige Speicherein- 
heit angeboten. 

Lebensdauer: Wird bei Lauf- 
werken in der Regel in Betnebs- 
stunden bzw. Jahren (z,B. 15000 
Betriebsstunden oder 5 Jahre) an- 
gegeben. Zum Teil fmdet sich nur 
die MTBF (mittlere storungsfreie 
Zeit), meist aber beide Werte. Bei 
den Speichermedien wird die Le- 
bensdauer meist in Zugrif- 
fen/Spur (englisch: passes per 
track) angegeben. Remex nennt 
z.B. bei den Laufwerken RFD 
2000/4000 .3.5X10 6 Zugriffe je 
Spur*. Der Anwender kann die 
Zahl der Zugriffe m der Regel 
nicht zahlen und auch nur muh- 
sam schatzen. Beachten Sie, dafl 
Floppy-Disks einer zum Teil er- 
heblichen mechanischen Abnut- 
2ung unterliegen; es ist zweckma- 
Big, immer eine Sicherheitskopie 
auf einer zweiten Diskette anzule- 
gen Eine Angabe. wie lange Da- 
ten auf einer Diskette zur Archivie- 
rung sicher gespeichert werden 
konnen, fehlt meistens. 

Microfloppy: Der Durchmesser 
des Mediums (Diskette) ist — noch 
— nicht genormt und liegt zwi- 
schen 3 und 4 Zoll. 

Minifloppy: Der Durchmesser 
des Datentragers (Diskette) be- 
tragt 5 l A Zoll. 

Spurdichte: Gibt an. wie viele 
Spuren auf einem Zoll Breite ne- 
beneinander untergebracht sind. 
MaBeinheit: tpi (tracks per inch). 

tpi: Abkurzung, steht fur tracks 
per inch (Spuren pro Zoll). 

unformatiert - formatierte/un- 
formatierte Speicherkapazitat 

Winchester-Platte: Eine Platten- 
(Laufwerks-)konstruktion. bei der 
Platte und Schreib-ZLesekopf in 
einem hermetisch geschlossenen 
Gehause untergebracht sind 
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Im Jahr 1973 beschritt IBM bei der 
Massenspeichertechmk einen 
neuen Weg. Man beschichtete ei- 
ne kreisformige flexible Kunststoff- 
Scheibe mit der vom Tbnband her 
bekannten Eisenoxidschicht und er- 
hielt so die erste Diskette. Mit 8-Zoll 
Durchmesser schuf IBM einen Indu- 
stnestandard, der im Datentrager- 
austausch zwischen GroBrechenan- 
lagen noch heute Giiltigkeit hat. 

Dei weitgehenden Kompatibilitat 
stehen aber zwei Nachteile gegen- 
iiber, die gerade im Heimbereich 
stbren. Die 8-Zoll-Laufwerke brau- 
chen viel Platz und sind teuer. Als lo- 
gische Fclge wurde 1977 die 5 H-Zoll- 
Diskette entwickelt, die heute zah- 
lenmaJiig an der Spitze liegt. Auf ihi 
lassen sich je nach Computertyp 
und Speicherungsart Datenmengen 
von bis zu 3 MByte unterbringen. 

Bei der Entwicklung der unter- 
schiedlichen Laufwerke ging, wie in 
der Branche ublicb, die Kompatibili- 
tat verloren: Unterschiedliche Spur- 
und Sektorzahlen ein- oderzweisei- 
tige Aufzeichnung mit einfacher 
oder doppelter Dichte sorgen fur 
Unverrraglichkeit. 

Bei den neuesten Entwicklungen, 
den Minifloppys, einigte man sich 
noch nicht einmal auf einen Durch- 
messer. Die kleinsten Laufwerke ar- 
beiten mit Disketten-Durchmesser 
von 3, 3!i und 3!4-Zoll. 

Aber nicht nui in der Aufzetch- 
nungsart und bei den GroSen gibt 
es Unterschiede zwischen den ver- 
schiedenen Typen. Zur Sektorie- 
rung stehen zwei verschiedene Ar- 
ten zur Verfiigung, Bei hardsekto- 
r ierten D iskette n (Ty p Sh ugart- 
Drive) werden eingestanzte Lochei 
optisch abgetastet und so die einzel- 
nen Sektoren gefunden. Bei Softsek- 
torierung (IBM kompatibel; bei 
Heimcomputem iibliche Form) wer- 
den die einzelnen Sektoren liber ei- 
nen speziellen »Daten-Vorspann« ge- 
sucht. Dieser Vorspann benotigt na- 
tiirlich Speicherplatz, so daB die 
hardsektorierten Diskerten m der 
Regel mehr Daten aufnehmen. 

Die, verglichen mit Kassettenlauf- 
werken erheblich kurzeren Zu- 
griffs-, Lade- und Speicherzeiten 
und hohere Ladesicherheit haben 
den Diskettenlaufwerken auchzuei- 
ner starken Position am Heimcom- 
putermarkt verholfen. Wahrend ein 
Band immer erst zu der gesuchten 
Information vor- oder zurucklaufen 




muB, wird mit der Floppy-Disk jede 
Datei und gegebenenfalls jeder Da- 
tensatz nahezu direkt aufgerufen. 

Besonders wo man auf Daten zu- 
greifen muB, die rein physikalisch 
an verschiedenen Stellen stehen, 
zeigt sich die Starke der Diskette. 
Dateiverwaltungsprograrnme sind 
mit einem Ibnband nahezu undenk- 
bar, denn je nach Suchkritenum be- 
ncrtigt man verschiedene Informatio- 
nen, die schnell gefunden werden 
miissen. 

Durch Loschen freigewordener 
Platz wird bei der Diskette sofort 
wieder ohne Reorganisierungsar- 
beit genutzt. Der Zeitvorteil, den die 
Floppy-Disk bietet, liegt in der glei- 
chen GroBenordnung wie der Preis- 
nachteil. Zehnmal so schnelle Zu- 
griffszeit verursacht zehnmal so ho- 
he Kosten beim Laufwerk. 



Die eigentliche Diskette ist eine 
diinne Scheibe a us Kunststoff, die 
mit einem magnetisierbaren Film 
beschichtet ist. In einem Disketten- 
laufwerk dreht sich diese Scheibe 
mit einer Geschwindigkeit von zu- 
meist 300 Umdrehungen pro Minuta 
In der Regel ist der DatentrSger in 
35 (single density) oder 77 (double 
density) konzentnsche Kreise (Spu- 
ren) eingeteilt, die wiederum in tor- 
tenstuckformige Sektoren unterteilt 
sind. Die Daten werden in Blocken 
(= Sektoren) von 128 oder 256 Byte 
abgespeichert, jeweils mit Angabe 
der Spur- und Sektomummer als 
Adresse. 

Mit dem Schreib-ZLesekopf wer- 
den die informahonen auf die Dis- 
kette gespeichert, beziehungsweise 
von lhr gelesen. Der Kopf ist an ei- 
nem Arm aufgehangt und wird 
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Tonbandkassetten und Audiorecorder sind 
zwar biflig — die langen Zugrrffszeiten lassen 
aber auch bei Heimcomputer-Besitzern bald 
den Wunsch nach einem leistungsfahigen 
Massenspeicher aufkommen. Floppy-Disk- 
Oder Disketten-Lauf werke setzen sich deswe- 
gen immer starker durch. 



durch einen eigenen Antiieb zur ge- 
wiinschten Spur gefuhrt Dei ge- 
suchte Sektor wird durch die Dre- 
hung der Diskette erreicht. Das 
Prinzip der Abspeichening ist das 
gleiche wie beim Tbnbandgerat 
Durch Ausrichtung der magnetisier- 
baren Teile in der ferromagneti- 
schen Schicht wird die Information 
gespeicheri. Sie laflt sich beliebig 
oft lesen und wieder loschen. 

Urn einen bestimmten Block zu fin- 
den und in den Computer einzule- 
sen, bendtigt man mit den heutigen 
Diskettenlaufwerken zwischen 100 
und 350 Millisekunden (mittlere Zu- 
grifCszeit). Abhangig ist die Zugriffe- 
geschwindigkeit von der Bauart des 
Laufwerks, 

Die Diskette wird iiber eine Spin- 
del angetrieben, die in das groSe 
Loch in der Mitte der Diskette greift. 
Wie bei Plattenspielern der Teller 
kann diese Spindel entweder direkt 




Eire Andenjng tier Stromrichtung (von Pius zu Bom Lesen wird dieses am Magnettopf vortoogefuhrt 

Minus) erzeugl beim Schrefeen cm Magngtkopf eir>e Die Magnetiswnjngen unterschttdftcner FUchtunpen 

FluflvwchselBntferung B von Nord nacft Sud> (NorcvSud) werden ut»f den MagnelXopf in btftSre 

Das Magnefletd tritt ais Streuf efet utxt den Spall in Wecnseispanrwr^sirnpcise umgewandett 
die Magnelschtcht des Speicnermediums aim 



Beschreiben und Lesen eines magnetischen Speichermediums 



Oder mit einem Riemen angetrieben 
werden Der Schreib-ZLesekopf 
wird meist mit einem digital gesteu- 
enen Schrtttmotor bewegt. Er liegt 
bei vielen Geraten standig auf der 
Diskette auf. Bei anderen wird er 
nur zur Datentibertragung — mittels 
eines Lademagneten — aufgesetzt. 
Bei der zweiten Methode ist die per- 
manente Abnutzung geringer, aber 
durch die standigen Aufsetzbewe- 
gungen die Gefahr der Zerstorung 
einer Diskette groBer. 

Aus finanziellen Grlinden ver- 
sucht man die Laufwerke aus immer 
weniger Einzelteilen zu bauen. Nichr 
nur dem Preis, sondern auch der Zu- 
verlassigkeit, kommt dies zugute. 
Bei dem Bestreben die Abnutzung 
so gering wie m&giich zu halten, ste~ 
hen heute verschiedene Konstruk- 
tionsprinzipien gegeneinander Per- 
manentes Drehen oder jeweiliges 
Hochfahren auf die n6tige Ce~ 
schwindigkeit, standiges Aufliegen 
des Ibnkopfs auf der Diskette oder 
nicht; jeder Hersteller verfoigt eine 
acdere Philosophic 

Welches Fabrikat ein Anwender 
fur seinen Computer henurzen 
kann, hangt jedoch nicht nur von der 
Floppy-Station ab. Viel wichager 
sind der Controller und das DOS 
(Disc Operating System), welche die 
Verbindung zwischen Computer 
und Diskettenlaufwerk bilden. Hier 
muB man sich wohl oder ubel mit 
dem anfreunden, was die einzelnen 
Hersteller anbieten. Das DOS kann 
im Betriebssystem reahsiert sein 
(beispielsweise bei CP/M oder MS- 
DOS) oder — wie es Commodore 
macht — in die Diskettenstation 
selbst ausgelagert werden. Eine 
Realisierung mit Hilfe der zweiten 
Methode fuhrt zu computerspezin- 
schen Diskettenlaufwerken — si- 
cher besonders fur den Produzen- 
ten empfehlenswert. 
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Der Controller mufi auf den Com- 
puter speziell zugeschnitten sein. 
Hier ist der Anwender vollstandig 
vora Computerhersteller oder ei- 
nem Fremdanbieter abhangig — ein 



Selbstbau oder eine Anderung lm 
Controller ist nur etwas fiir Profis, 
die viel Zeit haben. Trotz des groBen 
Angebots an Laufwerken stehen fiir 
die meisten Heimcomputer tatsach- 



tich nur wenige anschluflferuge Ge- 
rate als Alternative zur Verfugung 
(wenn es uberhaupt eine Auswahl 

gibt). 

(hg) 
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Auf bau dei Diskette 
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Spuren- und Se More nanl age bel &-Zo\t- 

DiShOtt«n Qualla. All* (Urtchnuntfcn BASF 



Dtskettenlaufwerke: Verschrmilzung unter tfem 
Mikroskop toetrachtet 



Telefonische Anfragen 



mam 



Unsere Redaktionsmitglieder sind 
alle ilber Durchwahlnumrnerri direkt 
zu erreichen. Dazu wahlen Sie 
089/4613 und die dreistellige Durch- 
wahtnummer. 

Am Ende eines jeden Artikels sieht 
ein Kiirzel. Die meisten dieser Na 
mensabkiirzungen finden Sie im Im- 
pressum unserer Zeitschrift wieder, 
zusammen mit der Durchwahlnum- 
mer. 

Fiir allgemeine Fragen zeigt die fol- 
gende Tabelle. wer Ihr Ansprechparl- 
ner ist: 

* Fragen zu techmschen Daten von 
Geraten konnen Ihnen nur die jeweih- 
gen Hersteller verbindlich beantwor- 
ten. Fiir diese gehdren solche Aus- 
kunfte zum Kundenservice. 

Obngens: Wir helfen Ihnen nattir- 
lich gerne. Ihre Anfragen sind fiir uns 



48 itm&t 



ein willkommener AnlaB. mil Ihnen als 
Leser Kontakt aufzunehmen. Eine 
sinnvolle Antwort braucht aber auch 
manchmal ihre Zeit, Der antwortende 
Redakteur muB Ihre Anfrage neben 



seiner Hauptaufgabe — seinen Beitra- 
gen fur die nachste Ausgabe von 
Happy-Computer — beantworten. Ha- 
ben Sie daftir bitte Verstandnis. 

(Ihre Happy-Redaktion) 



Aiari-Sysieme, TI 99/4A-Listings 


Werner Breuer 
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Sharp-, Laser-, Commodore- und sonstige 






Systems, Drucker 


Andreas Hagedom 
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Sinclair Sysleme, Hardware- 






Basteleien, Dektronik allgemein. 






Funkfernsteuerung 


Manfred Kotring 
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MSX Sysleme und Commodore-Listings 


Hemnch Lenhardt 
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tragbare Systems, Tbschencomputer 






Compuier-Filrne 


Wemer Niensledt 
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professionelle Spiele-Sofrware 






Computer-Grafik 


f^tra Wangler 
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Akluelles. Amateurfunk, 






Elektionik allgemein, 






Monitor- und Display-Technik. 






Fotografie, Koordination 


Michael Lang 
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DAS HARDWARE- SOFTWARE-KOMBI-PAKET 



UndjederUserkonnriurso luchtig 
\ ^ sein wie die Software, die ihrniur r i 
\ Verfugung stehl. Deshalb hi das 




beste AngeWof . mit dem man den ^ 
Computer-Freund erfreuen kann, * 
das kgmbinierte Hardware Soft- 
ware-Kombi-Pakef, das Sinclair 
jetil duf don Morkl brtngt: 
f SINCLAIR 48K SPECTRUM plus „ V 




M einem SOFTWARE -SORTIMENT v ' x *-> \ ^ I ■f^^- r T^ AJXUr/jl 

s i \ - / I ■■^J^JhHHiBMMlHBipwB'^^r^T^ 11 ^ ^ 

gromm-Kassettcn. Ein Firsidass- ^ *" , C I BBBBH^^BB SE=S- O 1 

f V Angabot, das iu »iner Super- ^ f V - fli*'} ^ — 1 / x <Af V"* 

/ Getegenheilwird durchden Preis; ^ *" — * — - ~* v * S*. / I*- - * (//'( %.J \ V*T \ l * I x 



das kombi merle Hardware~5oft- 
ware-Kombi-Paket kostet nur 
DM 548,-. Das gab's noch nie: Ein 
Smclair-Paket inklustve Software 
mit eingebautem Preiwortcil! 
DIE HARDWARE: Der Sinclair 48K 
Spectrum, das Gerdt, mit dem 
Homecomputing zur Perfekticn 



gelangt ist, von Millionen An- 
wendern in aller Well getestefc 
ein Kleingerat der unendlkhen 
Moglrdhiketten, fur Sptelereien 
wie fur Prafi-Aufgaben geeignet 
dank eines Systems, das durch ein 
Angehot revolutionary Erweite- 
rungsgerdte mit dem Konnen und 

I I « I * — \ , i V i 



den Bedurfnissen dei Benutzers 
wachst. 

□IE SOFTWARE: Acht der erfolgrekb- 
ste n Pro gramm-Ko ss etten i n 
einem Sartiment r das die viel- 
fnlrigen Spielmbglichkeiren beim 
Homecompijling vol! ersthlteftt: 
Simufationen wie FLIGHT SiMU- 
v i * ^ . s \ . , I J 



L ATI ON und CHEQUERED FLAG 
jAutor^nnen}, Brettspiele wie 1 
CHESS, BACKGAMMON und , 
RE VERS), Cartoons wie COOKIE ^ * 
und PSSST und Weitraum-Aben* , S Z 
reuBr wie JET PAC (inclusive *" > 



□ usfurirlicher deulscher B-esthrei- 
bung). < V ' \ 



x 1 



Der komplette Spectrum-Spafl mit dem DM 548.-Hardware-Software-Kambi-Paket! ^ 




/ 1^ .V. _ 

^ r ^ ! 

DER 
GP-50S 
SEIKOSHA 
DRUCKER 



^ Zu einem Heimtomputer, 

* Freudt mocht, gehort ein stab 

^ tucKtlger Drucker, der wenig 

s stdndc macht und unermudlich 

leistungsstark ist, Als 

[- Gerot hot sich der SEIKOSh 

^ GRAPHIC PRINTER GP-50S 

/ fells voll bewahrt: ein Norma 

^ papier-Drucker mit eingebaut«m 
Interface fur Sinclair ZX 31 

V ZX Spectrum 16K und 48K. Mit 

- K Sinelair-Narmstecker und Netz- 

\ * teil. Sofort betriebsberett. Voll 



^DerZX81zunii^:^pfS 
i' Taschengeld- ^ 




iu haben! Und das 




Stfick 


Aftild 


PrtEi 
in DM 




Sierl rum IflK * 
SSellvirt Kineltei 


5«,- 
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Floppy-Disk 



Auch Besrtzer eines Heimcomputers schatzen zunehmend Disketten 
als Speichermedium. Aber nur wenige wissen, wie die kleinen brau- 
nen Folienscheiben hergestellt werden. Happy-Computer hat sich im 
Zweigwerk der BASF in Willstadt umgesehen. 



k urch Fenster, entlang' einem 
I endlos erscheinenden Gang, 
U sieht man auf die tonnenschwe- 
ren Beschichtungsmaschinen her- 
ab. MiteinerGeschwindigkeitvon 10 
km/h werden hier diinne Polyester- 
folien mil magnetisierbaren Bela- 
gen beschichtet, Spater werden 



daraus Kompakt- und Videokasset- 
ten, Cc-mputerbander und Disketten 
hergestellt. 

Fast hermetisch vom Rest der Fa- 
brik abgeschlossen, herrscht hier 
Tag und Nacht Hochbetrieb. Von 
Montag bis Samstag Morgen iaufen 
pausenlos die Maschinen. Aufwen- 



dige Filteranlagen sorgen fiir staub- 
freie Luft, Die Raumlichkeiten dur- 
fen auch von den hier Beschaftigten 
nur durch eine Luftschleuse betre- 
ten werden. 

Rund 3500 Leute sind hier im 
Zweigwerk Willstatt beschaftigt. Die 
Tbnband- und Diskette nhersteilung 



Zwischen den Rohstoffen und den fertigen Disketten liegt ein komplizierter FertigungsprozefS 




Floppy-Disk 

am wstmm 1 — 



beansprucht aber nur einen kleinen 
Tteil des Werks. Nicht alle Produkte 
verlassen das Werk mit eigenem 
Aufideber. So werden viele der hier 
gefertigten Disketten mit Etiketten 
namhafter Diskettenanbieter verse- 
hen. Die meisten Rohstoffe fur die 
Magnetbander stellt BASF iibrigens 
selbst her. Nur das Tragermaterial, 
die Polyesterfolie, wird von Fremd- 
herstellern bezogen. 

Als Pionier und Erfmder des Ibn- 
bandes, feierte die BASF to Juni 
1984 das SOjahrige Jubilaum. Schon 
1935 wurden die ersten 50000 Meter 
Band (damals noch mit Eisen be- 



schichtet) an die AEG, den ersten 
Hersteller von Tbnbandgeraten, 
ausgeliefert. Es dauerte aber noch 
20 Jahre, bis das beschichtete ft>ly- 
esterband in der Cornputertechnik 
Verwendung fand. Auch heute noch 
arbeiten magnetisierbare Speicher- 
medien, wie Disketten. Computer- 
bander, Festplatten, aber auch 
Audio- und Videokassetten physika- 
lisch betrachtet nach dem gleichen 
Aufzeichnungsprinzip, mit dem die 
BASF vor 50 Jahren die Magnet- 
bandtechnologie einfuhrta Seither 
anderte sich allerdings die Zusam- 
mensetzung der Beschichtung. Ver- 



wendete man damals reines Eisen 
(Eisenstaub). so wild heute Eisen- 
oxid. eine Verbindung von Sauer- 
stoff mit Eisen, verwendet, das eine 
wesentlich bessere Aufzeichnungs- 
qualitat liefert. Auch Disketten wer- 
den mit einem — allerdings speziel- 
len — Eisenoxid beschichtet. 

Schon 1974 begann man in Will- 
start mit der Herstellung von 8-Zoll- 
Disketten. 1979 kam dann die 5 t 25- 
Zoll-Floppy hinzu und seit 1983 pro- 
ducer! BASF auch die 3.5-Zoll Mi- 
krodisketten. 

Der gesamte FertigungsprozeB ist 
auf mehrere Gebaude aufgeteilt. Im 
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ersten werden r angefangen mit der 
Aufbereitung des Belags (in der 
Fachsprache Dispersion genannt), 
tiber die Beschichtung, bis tun zum 
Grobbeschnitt, alle notigen Grund- 
arbeiten durchgefuhrt. (Die Endfer- 
tigung der Disketten erfolgt in einem 
anderen Gebaude.) 

Etwas befremdend wirkt anf den 
Besucher des Werks der Umstand 1 
daB sich ausgerechnet die tonnen- 
schweren B eschichrungsm aschinen 
ira obersten Stockwerk befindenu 
Die Ant wort auf meme neugierige 
Frage nach dem Grundleuchtet ein: 
»Die M aschinen entwickeln viel 
Warme Wiirde man sie in den un- 
teren Etagen aufstellen, wurden die 
daruber liegenden Stockwerke 
zwangslaufig unnotig aufgeheizt 
werden.,* 

Der Beschichtungsraum darf — 
wie schon kurz erwahnt — nur uber 
erne Luftschleuse und nur mit staub- 
freier Bekleidungbetreten werden, 
Luftfilter entfernen den fur die Be- 
schichtung sehr schadlichen Staufr 
Wurden hier Fremdkorper auf das 
»Rohband« gelangen, hatte das fata- 
le Folgen firr den spateien Benutzer. 
Die Magnetisierung ware an diesen 
Stellen fehlerhaft, ein Datenverlust 
die Fbtge. Im Experiment verunrei- 
nigte Materialproben gleiehen un- 
ter dem Mikroskop betrachtet, einer 
hugelreichen Voralpeniandschaft. 

Im Beschichtungsraum wild die 
anfangs durchsichtige Pblyester- 
folie mit der fliissigen Eisenoxid- 
Schicht uberzogen Vorher wird das 
Plastikband allerdings noch gerei- 
nigt und mit Losemitteln bearbeitet, 
welche die Oberflache antosen, da- 
unt die Beschichtung auch nchtig 
haftet. Dieses Verfahren zahlt zu den 
am besten gehuteten Geheimmssen 
der BASF. Zur Einhaltung einer kon- 
stanten Dicke der Magnetschicht. 
wird diese wahrend der Fertigung 
standig kontrolliert. 

Nach dem Trocknen des Belages 
(die hier verdampfenden Losungs- 
rnittel werden librigens mit hohem 
Aufwand zurtiekgewonnen) wild die 
Oberflache noch geglattet und auf 
zirka em Sechstel der ursprungli- 
chen Dicke verdichtet. Dann end- 
lich wird das »Rohband» mil einer ty- 
pischen Lange von 760 Metern, 2u 
dicken, etwa zwei Handspannen 
breiten Rotlen aufgewickelt Rohma- 
terial fiir Tbnbander wild nur auf ei- 
ner Seite beschichtet Diskettenma- 
terial erhait beidseitig einen magne- 
tisierbaren Belag, Zu diesem Zweck 
laufi das Band fiir die Disketten 
zweimal durch die Anlage. 



In der Halle fiir Diskettenferti- 
gung werden dann Stanzen einge- 
setzt, die die runden Scheiben in 
den gewunschten Groflen aus dem. 
Rohband stanzen, Hier wird beson- 
ders genau auf die Einhaltung des 
Innen- und AuBendurchmessers ge- 
achtet. Innen rniissen die Scheiben 
absoLut rund sein. Dabei darf prak- 
tisch kein Versatz zum AuBendurch- 
messer auftreten, damit die Schei- 
ben spater nicht »eiern«. 

Der nachste Schritt, das Tempern, 
ein kiinstlicher ReifeprozeB garan- 
tiert. daB sich die Scheiben spater 
auch unter starken Temperatur- 
schwankungen nicht verziehea 



werden, erfolgt die Pruning jeder 
einzelnen Diskette. Dazu werden 
zum Teil BASF-Diskettenlaufwerke 
verwendei die bei diesen Priiflau- 
fen einer fast unvorstellbaren Bela- 
stung ausgesetzt sind. Die Pruning 
erfolgt namlich durch standiges For- 
matieren und Lesen der Disketten. 
Der Leiter der Qualitatssicherung, 
Dr. Piirrmann, beschreibt die Lei- 
stung der Laufwerke rnit eindrucks- 
vollen Zahlen: »Die Laufwerke uber- 
stehen diese Strapazen lmmerhin im 
Durchschnitt drei Monate. Und das 
24 Stunden pro Tag, funf 'Page pro 
Woche. Erne Belastung, die in der 
Praxis won! kaum erreicht wird.« 



Material prtifung mit (tern Mikroskop. Schon kleinste Staubkbrner verwandeln 
difl Oberflache in eine »Hugeilartdschaftti 




Ein weiterer. wichtiger Arbeits- 
gang, ist die Oberflachenbehand- 
lung. Polier scheiben glarten noch- 
mals die Oberflache und Gleitrmttel 
versiegeln sie dann zusatzlich. Eine 
Vorkehrung, damit die magnetisier 
bare Schicht nicht durch den 
Schreib-Lesekopf abgerieben wird. 

Anschlieftend werden die Schei- 
ben in die vorgefertigten, mit Vlies 
gefiirterten und an drei Seiten ver- 
schweiliten Schurzhiillen eingelegt. 
Auch die Hiillen werden in Willstatt 
hergestellt. Noch bevor die Hiillen 
an der vierten Seite verschlossen 



Das Verschlielien der noch offe- 
nen Hullenseiten, eventuelles Auf- 
klebenvonVerstarkungsringen, Eti- 
kettieren und Verpacken der ferti- 
gen Disketten, sind die letzten Ar- 
beitsgange. 

Ubrigens wurden viele der fur die 
Fertigung von Disketten verwende- 
ten Maschinen im Werk selbst ent- 
wickelt und auch gebaut. Der 
Gnind hierfiir: Die bendtigten Spe- 
zialmaschinen sind auf dem Welt- 
markt nicht so ohne weiteres erhalt- 
lich. 

Cwb) 
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VZ 200 



Alarmstufe 
rot: Meteore 
voraus! 



Ein spannendes Weltraumspiel fur 
den Laser 210, 310 und den VZ 200. 



Das Programm »Meteore voraus* lauft auf der Grundversion 
des VZ 200 und des Laser 210/310, Besitzer eines Laser 1 1 
konnen es durch Anderung der POKE- [und PEEK-) Befehle 
auch auf intern Computer lauffahig nnachen, 

Der Spieler steuerl nut den fasten -N- und ■ M em «olettes 
Rechteck, das am oberen Bildrand erscheint und das »Raum- 
schiffc darstellt. Die Meteore kommen vom unteren Bildrand: 
ihnen muB man so Jange wie moglich ausweichen. Wird das 



Raumschiff von einem Meteor getroffen, so Pst das Spiel been- 
det. Mit der RETURN-Taste wird es wieder gestartet. Urn das 
Spiel schneller zu machen, konnen die Zeilen 360 und 370 
geloscht werden. 

In diesem Spiel wurden zum Teil statt der »PFWT«-Befehle 
#POKE*-Befehle verwendet, Wie die Besitzer eines Laser 
210/310 oder VZ 200 sicherlich wissen, lauten dieAdressen 
im Text-Modus fur die Bildscnirmspeicherplatze 28672 bis 
29183. In diesem Programm wurden jedoch nur die erste Zeile 
( Adresse 28672 bis 28 703) fur das Raumschiff und die letzte 
Zeile (Adresse 29152 bis 29183) fur die Meteore benutzt. 

Mit dem »PEEK«-Befehl in Zeile 140 wird uberpruft ob sich 
ein Meteor auf der Position des Raumschiffes bef indet, also mit 
dem Raumschiff zusammenprallt und entsprechend reagiert 
(Sprung in Zeile 1 50 oder 300). Wie Sie sicherlich gemerkt ha- 
ben. fehlt in dieser und den ubrigen »IF«-Anweisungen das 
aTHEN*. Dieses »THEN* kann jedoch durch ein Komnrta ersetzt 
warden, das die gleiche Funktion erfullt. Das Spiel wird da- 
durch etwas schneller. 

Bne Bemerkung fur die Besitzer anderer Computer: Beim 
VZ 200/Laser 210/310 kann der »LET«-Befehl weggelassen 
werden. Ebenso braucht nach einer »MEXT«i-Anweisung nicht 
die zugehorige Variable zu stehen. Man kann sie ebenfatls 
weglassen, (Wesemann/hg) 



VON 



METEORE 

WOLFGANG WESEMANN 
FRIEDENSALLEE 176 
6078 NEU ISENBURG 



1 REM 

2 REM 

3 REM 

4 REM 

5 CLS 
10 H=M3 

20 PRINT'*+++++++ + + ++++METEORE-t-t-»- 
+++++++++" ; 

30 GQSUB400 

60 I NPUT " DRUECKEN SIE RETURN*' ; Q$ 
65 CLS 

70 PRINTO500, 
80 X=0 
90 Z=15 
110 X = X+1 

140 IFPEEK(28672+Z> 042,300 
150 SOUND 1 ,6 
160 CLB 

170 PRINT"SIE HABEN " : X-15; : PRIN 

T" PUNKTE" 

180 IFX-15>H„H=X~15 

190 PRINT 11 HIGH SCORE " ; H 

200 FORL=1TO1000!NEXT 

210 PRINT: PRINT: PRINT 

220 GOTO60 

300 P0KE28672+Z,239 

305 Z=Z-<INKEY*="M") 

310 Z=Z+(INKEY*="N") 



315 IFZ<0, Z=0ELSEIFZ>31 ,Z=31 
320 A=RNDC32)-1 
340 F0KE29151+A.42 

350 IFA=0THENPRINTCHR$(234)ELSEP 
RINT 

360 REM NAECHSTE ZEILE LOESCHEN 
, DANN SPIEL SCHNELLER 
370 RN=RND ( RND < 1 ) ) 
380 GDTO110 

400 PR I NT : F'R I NT "SIE SIND PILOT 

EINES RAUM- SCHIFFES, " : 
410 PR I NT "DAS IN EIN METEOR I TEN- 

FELD GERATEN 1ST. M 
420 PRINT "MIT DEN TASTEN " s CHR* ( 
206 ) ; 

430 PRINT" UND " ; CHR* ( 205) ; *' STE 

UERN SIE DAS SCHIFF. " 

440 P R INT" WENN SIE VON EINEM MET 

EORITEN" 

450 PRINT" GETROFFEN WERDEN, DAN 
N 1ST DAS SPIEL BEENDET, KANN"; 
460 PRINT" ABER MIT DER EINGA 
BE VON RETURN WE ITER-" 
470 PR INT" GESP I EL T WERDEN. " 
480 RETURN 



Listing zu »Meteore« 
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Wohnzimmer- Wimbledon 



Dieses PseudoSD-Programm bietet 
auf der Mattscheibe ein interessantes 
Tennismatch mit dem Spectrum. 

Nach dem Eintippen und Starten fragt das Programm. wel- 
cher Schwterigkeitsgrad (0—9) gewiinscht wird. Nachdem 
dann die UDGs in den Zeilen 9000—9100 definiert worden 
sind, sieht das Programm folgendermaflen aus: 
Zeile Funktion 

5 — 7: Eingabe des Levels 
10 — 41: Aufbau des Bifdschirms 
50 — 62: Definition der Varaiblen 
Dann beginnt das Spiel: 
Die Rguren und der Ball warden gezeich- 
net und an der vorherigen Position ge- 
loscht 

Abfrage, ob der Ball im Aus tst 
Lenkung des eigenen Spielers 
Lenkung des Balies 
Lenkung des Gomputerspielers 
Der Ball ist oben aus dem Spielteld, wird 
abergetroffen. 
1050 — 1052: Der Ball ist nicht getmffen 
1100 — 1120: Der Ballistunlen aus dem Spielfeld. wird 
aber nicht getroffea 



100 - 114; 



115 - 116; 
120: 
130: 
140: 
1000 — 1020: 



1150 — 1152 Der Ball ist nicht getroffen 

2000 — 2040 Ende des Spieles 

Die Zeile laflt sich so emgeben: »1 REM .* danach: »POKE 

23756,0*. 

Das Programm zeigt links oben die Punkte des Computers, 
darunter die eigenen an. Es laflt sich einfach mit *SAVE " 3D- 
Tennis"UNE1*abspeichernundmit»LOAD"*Jaden.MilRUN 
taBt es sich nacti einem BREAK wieder starten. Die Lenkung 
kann mit dem Kempston^ Joystick erfolgen oder mit den Tasten 
5 (" links) und 8 f= rechts). (Gerd Huber/mk) 



Variabten 




a = 


Spa'te des Computerspieiers 


b = 


Spate des eigenen Sptelers 


33 = 


Punkte des C-Spieters 


bb = 


Punkte ties eig Sowters 


sa = 


Sptefe des C-5ptelers 


sb = 


Spiele des eig. Sp»eters 


hi) 


oemhaltet Punktvertettung 


X = 


Zerte Bail 


y = 


Spalte Ball 


lev*= 




« &yy - 


Verscniebung Ball 


x1 &y1 = 


Jetzte Position BaS 


at & bl = 


ietzte Position Spieler 



Prog ra m ma blauf p!a n: 



Anfang 







UDGs definieren 



Biidscrwm aufbauen 



Variabfen 
definienen 



Zeichnen der 
Rguren 



Bafi oben? 



Ball unten? 
In 



Bewegung der 
Flgoren des Sailes 

~t r 



— C 3 
CD at 



i | 

o , 



< 

r. 




—\ 




o 




<& 
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-J 





to « 

^3 





3D 
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It 










o 







it 
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© > rem ****** 3D-Tennis 

a REM ******-***#*******x-»*$*-tt 

* COPYRIGHT * 

* 1954 * 

* t-y * 

* Ge f d Ho be r * 

* Ber liner str .20 * 

* 6834 Ketsch * 
*****************-*-***** 

2 GO SUB 

5 INK 0: PRPER 7. BORDER 7: C 
1_S : INPUT " Le ve L ? < O - G ) LIN 
E 3 * 

6 IF LEW a $ < > 1 OR a * > " G" OR -5 
* < "0" THEN GO TO 5 

7 LET LAV aUAL a$ 

1© REM **Bi Ldschi rvi auf bauen * * 
1 1 

IS INK 7: PAPER 4: BORDER 4-: C 

L6 

20 PLOT 4© j 16 ; DRRU 175 ,0; DRR 
U -4-'? t ©7 ; DRflU -31,0: DRRU -4.7,'- 

SB PLOT 56, 16: DRflU 3G , ©7 : PLO 
T 199 i 16 : DRRU -39 , 87 

25 PLOT 70,45; DRRU 115,0: PLO 
T 127 . 4& : DRRU , 25 

£7 PLOT 90 , 90 : DRRU 75 . : PLOT 
1£7 . 90 : DRRU , -7 

30 PLOT 70,70: DRRU 116,0; DRR 
y 0,15: DRRU -115,0: DRRU , - 1 5 

4-0 FOR f =75 TO 130 5TEP 5: PLO 
T f , 70 : DRRU , XtSi NEXT f 

4- 1 FOR f =72 TO 6 4 STEP 2 . PLOT 
7 , f i DRRU 11S, ; NEXT f 

4-E 

+ b REM *y*f i a blen def iniercn** 

4-7 

SO LET 3=15: LET b - 15 
si Let a i = =, i_ect i> l ~ b 

52 LET * = 1S i LET y = a 

53 LET Xl=X: LET y 1 =u 
54- LET X X = - 1 LET y U =0 

50 DIM b < 4 ) : LET b (i) =0 ■ LET b 
(2)^15: LET b(3) =30: LET b (4) =40 
52 LET 33=1: LET bb=l: LET £a = 

LET £. b = 

7 PRINT RT 0,0; INK 2 ; PAPER 

7 ; s. a ; " ** : br IGHT 1 ; b(aa) : RT 2 , © 

; BRIGHT ; INK l; sb; " '* : BRIGH 
T 1 ; b i b b 1 

90 PRINT RT 5 , 3 , INK 2 . OUER 1 

^ "fl M ; at i9,b, ink a; ouer x; "Br ' ; 

RT 20 , b; INK 1; OUER 1; "£:" 

91 PRINT RT x , *-l ; OUER A;"D_" 
97 

9© REM * KH»UP t :-P P o g r a U fft * * 

g 

100 IF a =a 1 RND b= bl THEN GO TO 
111 

10 1 PR INT RT 8,ali INK 2; OUER 

1 ; "fit" ; RT 19, blj INK 7 ; OUER 1 . "E 
" ; RT 20, bl; INK 7; OUER 1;"C_" 

1 10 PRINT RT © . INT a ; INK 2; OU 
ER 1; "B"; RT 19 , b ; INK 1; OUER 1; 
"££" , RT 20 . b - INK 1 . OUER 1 ; " 

112 LET a 1 = INT a ; LET bl = b 

113 PRINT RT INT X . INT y; OUER 

1 ; '* D^" PR I NT RT X lj y li OUER 1 , "£> 

" : LET -x 1 = x : LET y 1 = y 

114- LET X 1 = INT X : LET y 1 = INT y 
115 IF INT x =e THEN GO TO 10 00 
lie IF INT X=l9 THEN GO TO 1100 
120 LET b = b + I f INKEV $ = " OR IN 

31*1) RND b ;2pE. i - t C IWKEY$ = ,, B" OR 

IN 31«2> RND b>5) 

130 LET x=X+XX: LET y *y +'J y 

140 LET a = a + ( .3 + .084l€V) *( INT a 

< I NT y RND a <SQi) - ( . $4 . 0S* It V ) * (a 

> 1 1 RND INT a > INT y ) 
200 GO TO 100 
^00 



REM * * b a J. J. iii ben # * 

I NT y < > INT a THEN GO TO 



LET X X 



-I : LET r = 
THEN LET 
LET y 



REM * * B 



910 
92 

10 IF 
105 

lOO'... BEEP . 05 . 

1010 LET X=X+1: 
RND : LET M y =0 

1011 IF r > = . 6 AND a<19 

U y = . S 

1012 IF r < > 4- RND a > 12 THEN 
y >= - . 5 

102 GO TO 100 
1040 

1045 REM * *Ba 1. L oben 3 U S * # 
1047 

105 BEEP ,l,-2@: LET bb^bb + 1 f ; I 
F bb)=5 THEN LET b + li LET bb 

= 1 : LET a a = 1 : PR INT RT 0*3; BRIG 

HT 1 : PRPER 7; INK 0; b caa ) ; BRIG 

HT ; PRPER 4 ; " " : IF £ b > =*6 THE 
N GO TO 2000 

1051 PRINT RT 2,0; INK 1; PRPER 
7; £b; " PRINT RT 2.3; INK 1; 
PRPER 7; BRIGHT 1. bfbb^ . BRIGHT 
j PRPER 4 ; " 

1052 PHU5E 50: LET U =;a : GO TO 1© 

5 

109 1 

1 09£ 
1100 
1105 
1 1 10 

y =0 
1111 
1112 
1120 

114 

■114-5 
1147 

1150 BEEP - 1 , -20 ! LET -f- 3. ; I 
F aa>=5 THEN LET £■ a a + 1 . LET 3 3 

=1 • LET bb=l : PRINT RT 2.3; INK 
0; PAPER 7; BR IGHT 1 ; ; PAPER 4; 

BRIGHT O;" " : IF sa > =6 THEN GO 
TO 2 

1151 PRINT RT "3,0; INK 2; PRPER 
7,sa;'- ** : PRINT RT 0.3; INK 2; 
PAPER 7: BRIGHT l;b(ad) j PAPER 4 
j BRIGHT 0; " 

1 152 PAUSE 50 : LET y = b : GO TO 11 

05 

1900 

19 10 rem s*Ende de; 3pie Ls#* 
1911 

2000 PR INT RT 12 , 12 ; FLR5H 1 | IN 
K 2 , PRPER 5; "GAHE-OUER" 
20 10 PR INT RT 14 , : INK PflPEP 
7 

20 1 1 IF £ b =S THEN PRINT "V O U ' V e 

UOh the 3 =j r P . ,: .score ■ " ; s. a ; " : " ; s b ? 

FOR f =0 TO 20: BEEP .05 . f NEXT 
f 

2012 IF sa =5 THEN PRINT "YOU * VC 

the game. score: ";sa; ,, :";sb: 
f = ^20 t o 



IF INT y -Ob 
BEEP . 05 . 20 
LET X =X -1 : LET 



IF 
IF 

GO 



b. < IE- THEN 
b > 1 7 THEN 
T '_' 10 



U n 1 e n ■» * 
THEN GO TO 1 150 
XX -~ 1 : LET y 
LET 



rem **Ea U unten a u = * * 



RT 



PR I NT 

IF INKEV $ = 
GO TO 2 3 
RUN 



O : 
15 



BEEP .05.-1": NE 

10; FLR5H 1 ; "T r 
RND IN 31 < > 16 



FOR 
XT f 
20 20 

y it 

2030 
THEM 
2040 
6000 
O0 10 
O020 

■3000 RE5TORE 9100 : FOR / =USR "a 1 
TO USR "d " +7 : RERD a : POKE f , a : 
NEXT f 

9010 RETURN 

9 100 DRTR 3 . 27 , 25 , 52 , S3 , 24 , 35 , 66 
,3,3, 53 ,51,61, 1, 127, 127 , 155 , 155 , 
60 .50,. 102, 102, 1 02 ,231,0.60 , 126, 1 
25 , 126 , 125 , 60 . 



REN * * U X> G = de f ini£f erit* 
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Crazy Wood 



Finden Sie aus einem verruckten 
Zahlenwald heraus. Dies wird 1h- 
nen aber nur mrt List(ing) und 
Tucke gelingen. 



Sie befinden sich im Zentrum eines nahezu undurchdringli- 
chen Dickie hts — grafisch dargestellt als tauntes Zahlen laby- 
rinth. Da ihre Vorrate nur begrenzt sind, und Sie unbedingt et- 
was trinken mussen f versuchen Sie den ^verruckten Waldt zu 
verlassen. Wie Sie einer vergilbten Landkarte entnehmen 
konntea gibt es vier schmale Pfade> die zuruck in die Zivilisa- 
tion fuhren, und zwar je einen im Norden, Westen, Suden und 
Osten. 

Das Spiel beginnt in der Mitte des WaJdea An jedem Baum 
h£ngt ein NummernschikL Die Zahl gibt an, urn wieviele Schrit- 
te ein Spfeler beim nachsten Zug vorrOcken darf. Die Himmels- 
richtung kann er dabei frei auswahlen. Dadurch gelangt man 
zwar recht leicht an erne der vier Ausgangspforten, — hier be- 
gin ntjedoch die Schwierigkeit des Spiels. Der Spieler kann das 
Feid namllcri nur verlassen, wenn er genau so viele Schrifte 
vorrucken darf P dafl er exaktauf den Ausgangspunkt gelangt. 

Das Programm beginnt mit einem vorberefteten Teil (bis Zeife 
790), in dem die »DIMENSIOrsk-Anweisung J »DATA*-Zeilen, 
Character-Definitionen und ein vorgegebenes Spielfeldfurdas 
sogenannte Standardspiel abgelegt sind. Urn einen schnelle- 
ren Programmstart zu ermSg lichen, warden die Zeilen 470 bis 
1640 in Pre- Scan -Kommandos eingeschlossen. 

im AnschluB folgt die Erstellung des Titelbifdes (ZeiJe 800 
bis 890). Das Betatigen einer beliebigen Taste fuhrtschlieBlich 
zum Spielmenu (Zeile 900 bis 1000), das von einer passen- 
den Mefodie untermalt wird. Folgende Optionen stehen zur 
Auswahl: 

1. Spielanleitung (Zeile 1010 bis 1350), 2. Standardspiel (Zeile 
1520), 3. Zufalisspiel (Zeile 1360} und 4. Ende des Spieis 
(Zeile 2430 bis 2450). 

Die Wahl des Standardspiels liefert ein stets gleiches Spiel- 
feld, das als String-Array X$(1)— X$(23) abgelegt wird. Dieses 
vorgegebene Feld eignet sich insbesondere zum Uben Oder 
auch zur Demonstration. 

Mit der Wahl des Zufallspsels dagegen wird ein rein zufallig 
erzeugter Aufbau erstellt Diese Spielvariante zetch net sich au- 
[Jerdem dadurch aus, dali neben den Zahienfeldern auch Fra- 
gezeichenfelder existieren. Die Laiige des kommenden Tages- 
marsches hSngt in diesen Fallen allein vom ZufaJI ah 

Sollten Sie einmal ganzlich die Qrientierung verloren haben, 
kftnnen Sie jederzeit den Feuerknopf betatigen und das Spiel 
Est beendet. 

(Hans-Jurgen Adler/wb) 



* CRAZY WOOD * 

# * 
# * 

* * 

# Version 1.2 * 



100 
111 

120 
130 
140 

150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
2^0 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 

370 DIM X$(23> ,CC2> ,C$C2>:i 
GALL CLEAR : : ON BREAK NEXT 
3B0 DATA 4,139,6,175,2,156,4 

, 139,4, 156,6, 175,2,185,2, 175 

,0,0 

390 DATA 4,139,8,175,8,156,8 

,139 

4G50 DATA 9,4,3,1,7,3,9,1,6,2 

,13,2,5,2,15,2,5,1 , 17,2,4,2, 

17,1,4,1,19,1,4,1,19,2 

410 DATA 3,2,19,1,3,1,21,1,3 

,1,21,2,3, 1 ,21,1,3,2,19,1,4, 

1,19,2 

420 DATA 4,1,19,1,4,2,17,1,5 
,1 ,17,2,5,2,15,2,6,2,13,2,7, 
3,9,1,9,4,3,1, 



TI-99/4A + Ext. Basic 
+ Joysticks 



copyri ghts by 
Haral d Schwarz und 
Han s— J uer gen Ad 1 er ' 84 

E&F-cQmputi ng 

Hans-Juergen Adl er 
Kurze Str . 2 
3392 Clausthal-Zell. 
Tel . 05323/3332 



CALL SCREEN 
CALL BOUND 



430 SOTO 470 
; : CALL COLOR 
: : CALL JOYST 

440 CALL CHAR t z CALL GCHAR 
:: CALL MAGNIFY CALL DELS 

FRITE : : CALL SPRITE 
450 CALL KEY : : CALL CHARFAT 
; : CALL HCHAR : s CALL VCHAR 
RANDOMIZE 
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460 Tl ,T2,HI ,Z1,T,J,N,F*,A$, 
B* t Bl# f K^S, I ,KM,Z£,5P,P,KI,K 
2,Q,PN : : 1 @P- 

470 RANDOMIZE :: CALL MAGNIF 

Y(2) 

4S0 C(1)=12B n C(2)*=1I2 
HI =99999 

490 F$-"FFFFFFFFFFFFFFFF" s: 

M= 11 003844447C444444 " 
500 C*(l )="lB181BlBiBi81B18" 

CtC2)= ,, 000©00FFFF" 
510 CALL CHAP C 104, F*, 34, "007 

E7E7E7E7E7E" ,96, ,, 00384404180 
44436" ,64, A$> 

520 CALL CHAR(35,"0000007B44 
784040'*, 36, "0000004444444438 
" ,37, l, 0000007C10101010 ,, ) 
530 FOR N=49 TO 57 : : CALL C 
HARPAT(N,B*) : : CALL CHAR(79+ 
N,B$):: CALL CHAR(63+N,B$) 
NEXT N 

540 CALL CHARPAT(63,B$) : : CA 

LL CHAR (121 ,B$, 137,B*> 

550 CALL CHAR (91, "0044003844 

447C44" ,92, "0044007C4444447C 

" ,93, M 004400444444443B"> 

560 CALL CHARC141, I, 3C4299A1A 

1 99423C " ,142," 00FFFF » ,143, "F 

8B0B0F08384FC03 " > 

570 X*(i)=RPT*(" ",ll)&"hh@h 

h" 

580 X$(2)=RPT$ C " " ,8)&"hhhhq 
" &CHR* C 1 34 > & " q h h hh " 
590 X*t3)=" M &"hhht M S(CH 
R*( 13l)&"s"&CHR$(135>5t"r t, kCH 
R* C 1 30 > & " q H &CHR* (133) & 11 rhhh " 
600 X*(4>=" hh"&CHR*<128 
> Sr M s " &CHR* < 1 32 ) & "p "S<CHR$ ( 1 2B 
) &"p "&CHR* ( l2S>&"t"$CW& (128 
) Vv-'SeCHR* < 128) &"r "&CHR$ (132 
JVhh' 1 

610 X* (5> -" hrT'&CHR* ( 131) 
«t" v"&CHR* 1 131 ) &"x "kCHR* C 133) 
Vv"&CHR*< 132)&"s ,, !eCHR* ( 132) 
Z< 1 ' w"&CHR* < 1 34 > & " u M t<CHR* (133) 
Vw"&CHR* ( 132)& l, hh" 



620 Xt<6)=" 



■CHR* ( 130>& 



" v "?-CHR£ C i 29) jfr*$t "&CHR* U 35) & 
V'&CHR* < 132) &"u"&CHR$< 134) & 
"s"&CHR* ( 136) &"p"&CHR4 (135) & 
" v " &CHR* ( 132) Vw" &CHRS (129) & 
"h" 



630 X*(7)= 11 hhp"&CHR$(131) 
& , V ,, &CHR*<135)!t ,, s , '&CHR*U2?) 
Sc"x " &CHR* ( 1 29 ) Se " v " &CHR* ( 1 2B ) 
&"p"&CHR$ ( 135) ^"q'^CHR* C 129) 
& M v " &CHR* C 1 33 ) & " r hh " 
640 X*(8>=" hv"S(CHR*(i29)?v. 
"p"&CHR* C13SJ«t"t "SeCHR* (132) & 
M r " feCm$ ( 1 28 ) & " p " Si CHR* (133) & 
" p "&CHR* ( 1 30) & " r * &CHR* (1 31 ) & 
"q'-^CHR* ( 135>3e rt u ir &CHR* ( 128) & 
"rh" 

650 X*(9>=" h"&CHR*(131>&" 
q " &CHR* (133) Vv" ¥^CHR* ( 1 29 ) & " 
t H &_CHR$ ( 1 29 ) & " s " &CHR$ ( 1 29 ) ic " 
q " &CHR$ ( 1 32 > & " p " &CHR* ( 1 30 ) Zt ■ 
t " &CHR* ( 1 3B» Se"p " £CHR$ ( 1 34 ) & " 
V"&CHR* C130)&"h" 
660 X*U0)=" hhs"U:HRS(12B> 
& " u "&CHR* ( 1 32 ) Zi " p " ?xCHR$ (128) 
& " p " &CHR* C 1 36 ) Sc 11 p H SeCHR* (131) 
& " r " &CHR* (133)«<"5° kCHR* ( 1 30 ) 
%: M p "StCHR* (136) &"w"^CHR* (129) 
& ,r vhh" 

670 X$(ll)^" hs H «ECHRf <130)«e 
*' t r, M:HR$ ( 1 29 ) r *' &CHRS ( 1 29 ) & 
" q "^CHR* C 1 30) fe" q ■ &CHR$ (131)8. 
" q " £CHR* ( 1 32 ) & " r H &CHR* ( 1 32 ) 5t 
11 p ,! SlCHR* C 1 28 ) Zi " r " &CHR* ( 1 32 ) & 
"t"&CHR*< 130) &"vh" 
680 X*(12)=" @ n %:CHR*(130)Sc H 
v "fcCHR* ( 1 30 ) & " t " ScCHR* (135)«c" 
p "SeCHRt ( 1 30 ) ^ " v " ^CHRt C 1 32 ) & M 
r'q" S.CHR* ( 1 3 1 ) ^ "q " SfCHR* (130) 
&"v ,F &CHR* (134) £r"t "SfCHRS ( 131 ) 
^"q ,T ?tCHR^(l34)5 ^ ,^ @ ,, 
690 X*(13)=" hp"«!CHR#(132>*f 
" p " StCHR* ( 1 28 ) «e"u " S:CHR* ( 1 28) 8c 
" q " &CHR$ (131) ^"s'^CHR* ( 133) St 
w r" SfCHR* (131 ) ?* " q " EtCHR* ( 1 29 ) !t 
" p " &CHRS ( 1 29 ) & " u " StCHR* ( 1 32 ) & 
'"p-kCHR* (135)^"wh " 
700 X*(14)=" hhs"SfCHR*(l30) 
^" v n &CHR$ ( 132) &"p"&CHR$ ( 136) 
&""r "StCHRS (131 ) S*"^ "&CHRS ( 132) 
8t"q" ?<CHRS (136) &"s" StCHR* (128) 
"StCHRS ( 132) &"v"&CHR* ( 131 ) 
^."whh" 

710 X*(15) = " h"^CHR*(131)Se 
"p ■ StCHR* (133) ^" v"&CHR$ ( 1 35 ) & 
*V "¥yCHR*C131>S ? l, r"^CHR*(131>S; 
"p "&CHR* (130) V l p"&CHR* ( 129)^ 

Listing zu "Crazy Wood" 
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Listing zu »Crazy Wood« (Fortsetzung) 

"r" &CHR* C 1 29) & " r 11 (133)Se 

"q ,, £ £ CHR^(131)^ ,, h i ' 

720 X*(16)=" hv"StCHR* (130) 

&"q "kCHR* C 133) & ,r p"&CHR* (132) 

St"r "StCHR* Vq'^CHR* < 130) 

W'^CHR* (129) Vf'&CHR* < 134) 

Se " t " &CHR* (135>&"x "SrCHR* U 32 ) 

730 X*(17)=" hhp "&CHR* C133 
JJiV &CHR$ C 130 ) Se " s " &CHR* 1 1 35 
)&"p"fcCHR*<i29) &"p"*CHR* (129 
) & " p " fcCHR* ( 1 29 > & " q " &CHR* ( 1 35 
) Se^x " &CHR* ( 131 > Vphh" 
740 X$tl8)=" h"&CHR$<129) 
&"t "kCHR$ (131 ) &" v"StCHR* (135) 
&"v"ScCHR*(132) &"u"&CHR$ C12B) 
Vr "&CHR$ C 132) St'V&CHR* S 135) 
St" v " &CHR* ( 1 29 ) & " x w StCHR* C 1 30 ) 

750 X*(19)- M hh"&CHR$(133 

> & " t " &CHR* (133>fc N B N &CHR$ C 1 32 

> & n v " StCHR* C 1 29 ) & " t " StCHR* ( 1 29 

> V t q ,, &CHR*(133>&- ,, r M SiCHR-$(131 
) & n v " C 13 1) &."hh " 

760 X*<20)=" hh"£tCHR$U2 
9)& ,, u ,, &CHR*tl2B>& ,, t' , &CHR*U3 
) & " t " &CHR* ( 1 30) & " s " &CHR* ( 13 
2) 5t " r " &CHR* U 29 ) St 11 1 " &CHR* ( 1 2 
9)^ u hh ,> 

770 X*(21)=" hhhv"&CHR* 
( 1 3 1 ) & " s " &CHR$ C 1 32 ) & " v ■ &CHR* 
(i30)8t M s"&CHR$(i31> Vvhhh" 
780 X$<22>=" hhhhr"&C 
HR^ C 1 30) Sc "shhhh " 
790 X*C23>-RFT*<" " , 1 1 )& "hhe 

hh" 

B00 REM 

810 REM Titelbild ++++++++ 
B20 N^l : : CALL CLEAR : : CAL 
L SCREENS 16) 

830 FDR 1=1 TO 14 : : CALL C8 
LOR CI, 7 f 16) s: NEXT I :s CALL 

CHAR (140, C*<1) ) 
840 CALL HCHAR{ 1,1,140,768) 
850 DISPLAY AT(10,5)SIZE(20) 
: ■ C R A Z V WOOD" 
860 DISPLAY AT(23,1)SIZE<21) 
s" "&CHR*C141>&" E^F-com#*y.i 
ng 84 " 

870 CALL KEYC0,K,S)s: IF S<= 
THEN N^N+1+(N>1)#2 ELSE 90 




880 CALL CHAR ( 1 40 , CS ( N ) ) : : G 

OTQ 870 

890 GOTO 870 

900 REM 

910 REM Spielmenue +++++++ 
920 CALL CLEAR : s CALL SCREE 
N (7) : : FOR 1=1 TO 14 s : CALL 

COLOR* I, 2, 11); : NEXT I 
930 J=0 DISPLAY AT (3,5) : " 
BITTE WCHLEN SIE: " : TAB <5) ; RP 
T*(CHR$<142) ,17) 
940 DISPLAY ATU2,5):"1 SPI 
EL ANLE I TUNG " : : " 2 STAND 
ARDSPIEL" 

950 DISPLAY AT (16,5); "3 ZUF 
ALLSSF I EL " : ; " 4 ENDE 11 : 

: N=0 

960 RESTORE 3B0 FOR J=l T 

O 13 :: READ Tl ,T2 

970 IP Tl=© THEN CALL SOUND ( 

20,30000, 30) ELSE CALL SOUND ( 

11*100^2,5,12*2,8) 

980 CALL KEY<0,K,S) : : IF SO 

AND(K<49)+(K>52)=0 THEN K= 

K-48 : : BOTO 1000 

990 NEXT J : CALL SOUND (100 

0,30000,30):: N=N+1 IF N= 

4 THEN 800 ELSE 960 

1000 ON K GOTO 1010,1520,136 

0,2430 

1010 REM 

1020 REM Spielanleitung 

+ 

1030 CALL CLEAR CALL SCRE 

EN (5) s FOR 1 = 1 TO 14 ; i CAL 
L COLOR (I ,2,8) : : NEXT I 
1040 DISPLAY AT<2,7) : "SPIELA 
NLEITUNG" : TAB (7) ; RFT$ (CHR$ ( i 
42) , 14) 

1050 DISPLAY AT (5, 1) : "SIE BE 

FINDEN SICH INMITTEN EINES 

DICHTEN WALDES UNO 1 ' 

1060 DISFLAY ATC7,1) : "VERSUC 

HEN VERZWEIFELT DEN WALDRA 

ND ZU ERREICHEN. 11 

1070 DISPLAY AT(11,1): M ES BI 

BT JEDOCH NUR 4 PFADE, DIE Z 

UR3CK ANS HELLE TAGES-" 

1080 DISPLAY AT (13,1) : "LIGHT 

FDHREN!": : s"HINWEISE JBER 

DIE WE6STRECKE" 
1090 DISPLAY AT < 17,1) : "GEBEN 
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IHNEN DIE BtUME DES WALDE 
S: JEDER BAUli TRCGT" 
1100 DISPLAY AT ( 19 t i ) s "EINE 
ZAHL , DIE IHNEN ZEIGT, WELCH 
E STRECKE SIE MIT DEN" 
1110 DISPLAY AT ( 2 1 , 1 ) : " KOMME 
NDEN TAGESMARSCH BEWCL-TIGEN 

WERDEN- " 
1120 DISPLAY AT (24,27) : '*>>" 
1130 CALL KEY(0,K,S):: IF S= 
THEN 1130 ELSE GALL CLEAR 
1140 DISPLAY AT <2 T 1 ) : "SIE K\ 
NNEN IHRE MARSCHRICH- TUNG M 
IT HILFE DES JOYSTICKS" 
1150 DISPLAY AT (4, 1 ) : "NR . 1 
FESTLE6EN, WQBEI SIE STETB 
FINE DER 4 HIMMELS-" 
1160 DISPLAY AT<6,1) : "RICHTU 
NGEN WCHLEN M IBSEN. " 
1170 DISPLAY AT (9,1) : "DIE ZU 
R3CKBELEGTE WESSTRECKEW IRD E 
PENSO ANGE2EIGT WIE" 
1180 DISPLAY AT(11,1):"DIE L 
tNGE DES KOMMENDEN TA- GESMA 
RSCHES. n 

1190 DISPLAY AT (15,1) : "SIE H 

ABEN DIE WAHL ZWISCHEN ZWEI 

SPIELf1\GLICHKEITEN; 11 

1200 DISPLAY AT < 18,1)5" A) E 

IN VORGEGEEENES SPIEL- F 

ELD (ZUM 3EEN BZW. ZUR" 

1210 DISPLAY AT (20 1 l>s" D 

EMONSTRATIDN ODER": :" B) EI 

N ZUFULLIG ERZEUGTES" 

1220 DISPLAY AT<23,1)2" T 

ERR A IN. " ; TAB < 27) ; 11 >>" 

1230 CALL KEY(0,K,S>:: IF &< 

=0 THEN 1230 ELSE CALL CLEAR 

1240 DISPLAY AT (2,1) : "DER ZU 

FfLLIG ERZEUGTE SPIEL-AUFBAU 

' B ' WE 1ST EINE BESON-" 
1250 DISPLAY AT ( 4 , 1 ) : " DERHEI 
T GEGEN1BER DEM STAN- DARDSP 
I EL AUF: AUSSER DEN" 
1260 DISFLAY AT (6 , 1 ) : " ZAHLEN 
FELDERN , WELCHE DIE LCNGE 
DES NCCHSTEN TABES—" 
1270 DISPLAY AT<B,1) : "MARSCH 
ES ANZEIGEN, K OH MEN AUCH V 
EREINZELT FELDER VOR," 
1280 DISPLAY AT (10,1): "DIE E 
IN FRAGEZEICHEN AUFWEI -SEN. 



IN DIESEN F ELLEN HCNBT" 
1290 DISFLAY AT (12,1) : "DER K 
OMMENDE TAGESMARSCH ALLEI 
N VOW ZUFALL AB. " 
1300 DISFLAY AT(15,1) : "** S 
OLLTEN SIE SICH DER- **** A 
RT VERLAUFEN HABEN, **" 
1310 DISPLAY AT{17,1) : "** D 
ASS DER HUNGERTDD *#** D 

ROHT , SO KXNNEN SIE #*" 
1320 DISFLAY AT C 1?, 1 ) : "** J 
EDERZEIT MIT HILFE **** D 
E5 P I RE BUTTONS **" 
1330 DISPLAY AT (21,1):"** A 
UFGEBEN ! **" 
1340 DISPLAY AT(23,6>:"V I E 

L S P A 5 S" 
1350 CALL KEY(0,K,S> : : IF S= 
THEN 1350 ELSE 900 
1360 REM 

1370 REM Neues Spiel 4 eld + 
+ 

1380 RESTORE 400 CALL CLE 

AR :: CALL SCREEN (4) 
1390 CALL COLOR (1,8,13,2,2,1 
3,3,2, 13,4,2, 13,6,2, 13,7,2,1 

3) 

1400 CALL COLOR (5, 16,14,9,2, 

16,10,2,11, 11 ,2,12,12,2,12,1 

3, 16,7,14,16,7) 

1410 DISPLAY ATU , I) ; X$C1 ) 

1420 FOR 1=2 TO 22 := READ N 

,K,S,T 

1430 DISPLAY AT ( I , N> t RFT* ( "h 

* ,K> ; TAB (N+K+S) ; RPT* ( "h" , K) 

1440 B^= " " ; t FOR J=l TO S : 

: K1=INT<RND*10)+C(T) : s B*=B 

*&CHR$CK1) 

1450 T=T+1+(TM)*2 

1460 NEXT J DISPLAY AT ( I , 

N+K)SIZE<S) :B* :: IF I<>12 T 

HEN 1510 

1470 DISPLAY AT (I ,3>SIZEC1) r 

"ffl H : : DISPLAY AT ( 1 , 25) : 

1480 CALL HCHARU2,16,121> 

1490 J=0 :: CALL GCHAR(12,16 

,Z1> : : IF Zl=121 THEN Zl=63 

: : J=l ELSE Zl=Zl-63 

1500 CALL CHARPAT(Z1 ,B1*) s s 

CALL CHAR (97+ J, Bl*) : : CALL H 

CHAR(12,16,97+J) 

1510 NEXT I s: DISPLAY AT (23 
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Listing zu "Crazy Wood« (Fortsetzung) 



, 1 ) : X* (23) : s GOTO 1580 
1520 REM 

1530 REM Spielfeld +++++++ 
1540 CALL CLEAR =; CALL SCRE 

ENC5) 

1550 CALL COLOR (1 ,5,8,2,2,8, 
3,2,8,4,2,8,6,2,8,7,2,3) 
1560 CALL COLOR(5, 2, 12,9,2,4 
,10,2,8,11,2,16,12,2,16,13,1 
6,7,14,16,7) 

1570 FOR 1=1 TO 23 :: DISPLA 
V AT(I,l):X*£I)r: NEXT I 
1580 CALL SPRITE(#2, 143,16+( 
T<>2)#11 ,5, 14) 
1590 REM 

1600 KM=0 5P=16 
1610 CALL GCHAR(ZE,5P,P) 
1620 DISPLAY AT (21 ,26) BEEP: " 
FOG" 

1630 IF O>0 THEN CALL SOUND ( 
-100, 1400,0) 

1640 CALL SFRITE(#t,P,2,176, 

222) 

1650 FOR 1=1 TO 100 :: NEXT 
I 

1660 CALL JOYST(l,Kl,K2) : ; C 
ALL KEY(1,K,S) 

1670 IF AB5(K1 ) +ABS CK2) + (K=l 
B)=0 THEN 1660 
16B0 IF K=18 THEN CALL MEL : 
: CALL CLEAR : : CALL DELSPRI 

TE(*1,#2> s s GOTO 900 
1690 GOSUB 2290 
1700 IF K2=4 THEN 1740 
1710 IF Kl=-4 THEN 1940 
1720 IF K2=-4 THEN 1940 
1730 IF Kl=4 THEN 2040 
1740 REM 

1750 REM Mord **********#* 
1760 IF ZE Q< 1 THEN 1660 
1770 CALL VCHAR(ZE,SP,P) 
1780 ZE=ZE-G : : FN=P 
1790 CALL GCHAR CZE,5P,P) 
1800 IF P=32 OR P=^104 THEN Z 
E-ZE+Q : s P=PN s : Q=0 
1810 CALL VCHAR C ZE , SF , 34) 
1S20 GOSUB 2380 
1830 GOTO 1630 
1840 REM 

1850 REM West ************ 
1360 IF SP-Q<5 THEN 1660 
1870 CALL VCHAR (ZE,SP,P) 



1880 SP=SP-Q : : PN=P 
1890 CALL GCHAR ( ZE , SP , P) 
1900 IF P=*32 OR P=104 THEN S 
P=SP+Q P=PN : : Q=0 
1910 CALL VCHAR (ZE,SP, 34) 
GO BUB 2380 
GOTO 1630 
REM 

REM Sued ************ 
IF ZE+Q>23 THEN 1660 
CALL VCHAR ( ZE , SP , P ) 
ZE=ZE+Q : : PN=P 
CALL 6CHARCZE,SP,P> 
IF P=32 OR P=104 THEN Z 
E=ZE-G : P=PN : : Q=0 
2010 CALL VCHAR(ZE,SP,34) 
605UB 2380 
GOTO 1630 
REM 

REM Ost ************* 
IF SP+Q>27 THEN 1660 
CALL VCHAR(ZE,SP,P) 
SP=SP+Q : : PN=P 
CALL GCHAR (ZE,SP,P) 
IF P=32 OR P=104 THEN S 
RfcSPHQ : : P=PN : : 0=0 
2110 CALL VCHAR (ZE,SP, 34) 
GOSUB 2380 
GOTO 1630 
REM 

REM Angekommen ****** 
CALL CLEAR : : CALL DELS 
PRITE(#1 ,#2> 

2170 CALL SCREEN (12) : s FOR I 
=1 TO 14 i: CALL CDLDR(I,16, 
5>;t NEXT I 

2IB0 FDR 1=110 TO 440 STEP 1 
10 : ; FOR J=l TO 4 
2190 CALL SOUND C - 1 00 ,1+110,0 
):: CALL SOUND (-100,1 +220 , ) 
: : NEXT J : : NEXT I 
2200 DISPLAY AT (5,2) : "HERZLI 
CHEN GL 3 CKWUNSCH j ' " 
2210 DISPLAY AT(8,3):"SIE HA 
BEN ES GESCHAFFT ! h 
2220 DISPLAY AT (14,2) : "SIE H 
ABEN EINE WEGSTRECKE" : : " VO 
N";KM; "KM ZUR JCKGELEGT - " 
2230 IF KM>HI THEN 2270 ELSE 
H I =KM 

2240 FOR N=l TO 5 :: DISPLAY 
AT (20 ,2) : "BEST-SCORE: ";HI; " 



1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2Mfl 



2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 



2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
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Listing zu "Crazy Wood" (Schlufi) 



KM" 

2230 CALL SOUND (150,220, 5,44 
0,5,660,5):: DISPLAY 07(20,1 
) 

22.S0 CALL SOUND (150,30000,30 
) : : NEXT N 

2270 DISPLAY AT <20 , 2> : "BEST- 
SCORE: HI ; M KM M :: CALL SOUN 
D ( 1 50 , 220 , 5 , 440 , 5 , 660 , 5) 
22B0 CALL KEY(0,K,S) : x CALL 
KEY(l t Kl,K2): : IF S<=0 AND K 
2<=0 THEN 2290 ELSE 900 
2290 REM 

2300 REM Wegstrecke kontrol 
1 x eren ******************** 
2310 IF P>127 THEN Q=P-127 
2320 IF P>H1 AND P<12B THEN 
Q=P-111 

2330 IF F-96 THEN Q=3 :: RET 
URN 

2340 IF P=97 THEN Q=Zl-48 
RETURN 



2350 IF P=9S OR P= 121 OR P=l 
37 THEN Q=INT(RND*9)+i s: RE 
TURN 

2360 IF P=64 THEN 2140 
2370 RETURN 
2380 REM 

2390 REM km-Zaehler ****** 
2400 KM=KM+Q 

2410 DISPLAY AT (24, 1) : USING 
'*##### KM": KM 

2420 RETURN 
2430 REM 

2440 REM Ende ++++++++++++ 
2450 CALL CLEAR : : END 
2460 ! @P+ 
2470 REM 
2480 SUB MEL 

2490 FOR I-8S0 70 110 STEP - 

J J 

2500 CALL SOUND (-200, 1+110,0 
> : : CALL SOUND (-300, 1,3):: N 
EX7 I : : SUBEND 



Schlussel, 

Schlangen, Schatze 



DaB man selbst auf der winzigen An- 
zeige des Sharp PC-1245 mit Graf ikzei- 
chen arbeiten kann, zeigen wir mit die- 
sem netten Spielchen. Es geht um 
dunkle Gange, gefraBige Monster und 
einen Schatz. 

Zunachsterscheint der Name des Spiels, »Key«, inleichtver- 
fremdeten Buchstaben, danach die Anweisung »OPEN 7 
DOORS*. Nun bef inden Siesich im ersten von sieben Raumea 
Links auf dem Display sehen Sie ein Schlusselloch, daneben 
das Mannchen, das Sie uber das Spieifetd bewegen mussen. 
Rechts wird das Feld von einem SchJussei begrenzt. In der Mit- 
te wartet ein Monster — im ersten Bild ist es erne Schiange, 

Ziei des Spiels istes, heilam Monster vorbeizukomrnen, den 
Schlussel zu holen und wieder zuruck zum Schiusselloch zu 
geiangea Am Anfang haben Sie funf Mannchen zur Verfu- 
gung. Die verbfeibende Anzahl wird rechts neben dem SchEus- 



seJ in Strichen angezeigt. Das Mannchen bewegen Sie mit der 
Taste »4* nach links, mit »6* nach rechts. 

Am Monster kommen Sie tolgendermaBen vorbei: Das 
Mannchen muf3 mit ihm *Feld an Feld* stehen. Dann muB man 
abschatzen, wann das Monster ssch auf dessen Plafz bewegt. 
In diesem Moment muB das Mannchen in dieentgegengesetz- 
te Richtung springen. Es hat dann praktisch den Piatz ge- 
tauscht. Man sollte dieses Spiel nur mit starken Batterien spie- 
len, da sonst die Anzeige zu Jangsam reagiert und sich das 
Spiel zum *Glucksspiel* entwickelt, Ist das Mannchen jetzt am 
Feld vor dem Schlussel angelangt fangt dieser zu bltnken an: 
Man hat inn »eingesteckt«- Jetzt muB man wieder am Monster 
vorbei und zuruck zum Ausgangspunkt. Dann verschwindet 



Anmerkung 

Wir haben dieses Prog ram m auf dem PC-1251 getestel 
Dabel traten im auBersten ISnken und rechten Display- 
Segment einige merkwurdige Erscheinungen auf. Den 
Spielablauf beeinfluBten sie jedoch nicht soweit wir fest- 
stelten konnten. 
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das Paid. Sie lesen *OPEN 7 DOORS* *ROQM 2 * * * * Jetzt 
erscheint wieder das Feld und ein neues Monster. 

Das Spiel Gndetentwedei wenn alle Marine her auf demsel 
ben Feld wie das Monster standerc, also gefressen wurden, 
oder wenn man den siebten Raum erreicht. Dann erscheint im 
Display eine Scbatztruhe und die Satze *CONGRATULA- 
TlONSt, »7 DOORS ARE OPEN*. »TAKE THE MONEY!*. Noch 
ein Hinweis: Wenn das Monster knapp vor Schlussel oder 
SchloG steht, kann es »hineinfahren<t h das heiBt. es ist auf dem 
selben Segment wieder Schlussel Oder dasSchloB. Rechne- 
risch befindet es sich aber noch immer auf dem Segment vor 
dem Schlussel/SchloO). Auf den Spielverlauf hat dies kemeriei 
Einfluk 

(Alexander Neversal nt) 



Variablenlisle 

p Sprungvariable p=0 Schlussel nicht einge- 

steckt 

p=1 Schlussel etngesteckt 

m Anzahl der Mannchen 

x Speicherstelle des Anzeigenfeldes des Mann- 

chens 

Y Speicherstelle des Anzeigenfeldes des Mon- 
sters 

K Anzahl der Platten(Raume) 
E Zufalls variable zur Bewegung des Monsters 

C$ Ir*key*$-Variab1e zur Bewegung des Mannchens 
I For Next Variable 



Programrnbeschreibung 

Zeile Bemerkungen 

10 Aufruf fur Grafik 

15 Festlegung der Variablen (siehe Variablenli- 

ste) 

20 POKEn des Schriftzuges »KEY« 

31 Ausgabe von »OPEN 7 DOORS*, *ROOM«; 
k 

34 POKEn des Schlosses und des Schlussels 

35 bis 40 Bewegung und POKEn des Monsters 
50 bis 54 Bewegung und POKEn des Mannchens 
60 »Fressen* 

70 »Einstecken des Sctilussels* 

71 »Offnen des Toresc. neuer Raum 
74 bis 78 Anzeige der Anzahl der Mannchen 
500 POKEn des »Fressens< m=nv1 

600 Festlegung des Monsters, je nach Raum 

700.900 Ende des Spiels mit Ausdruck der Ergeb- 
nisse 



Das Mannchen links muB an der Schlange vorbei zum 
Schlussel gelangen. 



Bit 



:i ! SI 



Listing »Key< 



0: •«•: rA:* 4: ' 
%: «=5iX*65*$3S y=63 

73*95*$. :27.5ft. "68-7 
". «@« ;27i 73< 73*~ ? 3i3*7 
i 12** 63* 7 * 133* :25»7 
FO* :=: "0 69: -<ex- 

- 7 300vS 

G0SU3 6*0 
±AZ~ *: 3 ?>" 

5 0<£ & r S30* 95* ?3.65» 
73*95: 3 G<c t : 82Sid» 

: = *Q*& v. ~.i5» 
i * » 

i-i i%<= Y.a«a.a* 

«.a:r=Y-5: *C<Z Y.r* 

^ * * I 
h » - » . * 

;= £=3 *0<| Y.3.Q.3* 
3*3:y=Y-5: v.-. 



3£ 

sit: 

» 
i 

52:1 
i 

701 



If Y>=63525 3 G<t Y.e 
*-3.3*9.&:Y=63^23: 

s e<= y»~*g*-.:*j 

IP Y<=63*93 *0<3 Y,* 

3 G<^ Y i - *G* Kttti 
Ca= XEYS : C£=" 
* a G<E x*63*:25**5*: 

.*3.3*9:x=.*-5: 3 0<E X 
.58. :25*;5. 25*68 
Cs='6 w ^iK x.e.fl 

.€S.:25.;5.-.25.t>S 

:= X<63<-93 X=63* 
93 

Ir X>635?3 _"- X=d35 
23 

:= X=Y G0"G 

" x=63523 *»!■! 

!=T <=<+'.;*=e: 



GG"0 3: 
72: ! = <>=7 G0"0 75*) 
73:1- *<=e 3C~0 9eD 
74:" ->=5 5 0<- 635*3i: 

27,:27.!2'•.•7" , 
75:!- *=a 3 0<t 635*3. 12 

7tl27. 127.8 
76: 1- "■»3 *0*£ o>5*3.:2 

7. :27»i3»8 
77: I" ^=2 635*3.12 

78: I c *5*S -*0<= 635*3. e< 

St8i« 
BfltGOTO 3* 
5iat4QK£ x,38.:2*. -27.6: 
-*9: =0* T=: "0 5»: 

s=x* : 

520:5.r0 79 

6^3: 1" <=* r = JT :ii=-:9 
:-=37::=92tJ=9* 

63:: I r <=2 -£* r =l27:G=9 
5:--95::=93:J=l27 

b82! :- -(=3 LP MlijM 

- -=3: : : =i >: J-79 
6-53:1- &t JET - = *«3tG=* 

&:-=:2:::=:2i:J=72 
63*::= <=5 Z =8:G=26: 

-=3^: >2e.-; = i 
63.: 1- <=6 r =63:tj-98 

:-=95::=93: J=6fl 
696::- <=7 lST -=9:5=*;- 

=*j: :=»: J=6 
657:^-;-L;^> 

799: J 0<£ S-&9 r . :20. t :6. : 

:*.:i3»::2 
rie^o* :=: - o se: -^ex - 

728:*a:* 3&: 5 ^ ? >" *«CG*< 

yt » 

?=5e:-i" 3d: 

5Y GV_Y' 

jfe«l#il«T <?* 300?S Q*=s 



62 rlSffiSrSj 
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Commodore 



lm 




Commodore 


64 


ist der 





Wurm drin 



Diese Tatsache ist jedoch kein Grund zur Panik, sie bezieht 
sich Heimlich auf das Reaktions spiel »Wamurmek Ein fieri- 
sches Vergnugen fur ein bis zwei Personen. Wamurmel ist ein 
Programm, das mtt guter Grafik, sattem Sound und abwechs- 
lungsreichem Spiel gesche hen reizr. Zvvei WOrmer wandern 
uber den BUdschirm, wobei sie nicht gegen die von flunde zu 
Runde wechsefnden Hindernisse Oder gegen die Wand laufen 
durlen, Bei der Wanderung Qber den BikJschtrm werden einige 
Glieder betder WOrmer durchsichtig. Diese aausgehohltens 
Glieder sollten ebenso wie die durchsichtigen Hindernisse 
punktebringend verputzt werden. 

Man kann zu zweit Oder gegen den Computer spielen, der 
auf den hb'heren Spielstufen beinahe unschlagbar ist. Nach 
zehn Runden zeigt sich dann anhand des Punktestands, wer 
Meister im »wamurmeln« ist. (Stephan Tosch/hl) 



Wichtige Variables 

CS. SS. GS, R$, 
BS. W£. D$ r D3S 
PG. PR 
RG h RR 
GG 
W 



Stcuflrzeichen 
Gesamtpunktez&hler 
Rundenpu nktezdhl er 
RundenzShler 

Hau pr.se hleifen - Ver26gerung 



Wichtige Speicherstetien 

180, 181 BildschirrnpositionGrun 

247, 248 Bildschirmposition Rot 

253, 254 Zeiger auf Bewegungsrichtungen 

183, 185 Gbergabe zwischenMaschhen- unct Basic- Programm 



SYS-Befehle 


491&2 


Ifl Q - J oystFC krou tine an 


49165 


IRQ-Joystrckroufine aus 


49259 


Spieler Hot 


49425 


Spieler G run 


49504 


Bildschfrm in Streiferi legen 


49539 


2eicbensatz kopieren 



Program m zei le n u be rsic h t 


090-200 


DATA-Test 


210-600 


Inttialisierung und Qptionen 


610-820 


Ei nzelspie 1 -Vorbereitu ng 


830-910 


SpieJschteife 


920-1050 


Einzefspielende 


1060-1140 


SpieJende 


1150-1260 


MusiK 


1270-1490 


Spielr&geJn 


1500-2400 


DATA-Zeilen 



Listing zu "Wamurmel" 

10 REM WAMURMEL 
22) REM 

30 REM 5TEFHAN TfJSCH 

40 REM BARBARASTR. 3 

50 REM 4320 HATTINGEN 

60 REM TELEFQN 02324/53311 

70 REM 6EST0ERT HAT CLAUDIA 

00 REM 

90 REM TESTE DATAS 

100 PRINTCHR* U47> "WARTE" 

110 A=172006: A$="MUSIK":GQ5UB150 

120 A=623l4:Af="MA5GHINEN ,l :SQSUB150 

130 A=l 1976 : Af — "SONDERZEI CHEN" : GQSUB150 

140 GOT[]200 

150 1-0 

160 READS: IFB=0THENB=- 3 
170 I = I + B: IFBO-1THEN160 

100 IF IOATHEKPR INT"FEHLER IM " At " -DATAS 
" : STOP * 
170 RETURN 

200 PR I NT" DAT AS SIND WGHL OK t IE ILEN 90-2 
00 KQENNEN GELOEBCHT WERDEN" 
210 REM 

220 I=0:W^0sRG=0iRR=0:M=0 
230 C*=CHR$(147) : S$=CHR$ < 19> 
240 G^=CHRf ( 159 > : R$=CHR$ (29 ) 
250 B*=CHRS (144) :W*=CHR*<5) 
260 D*=CHR£(17J :D3$=D*+D*+Dt 
270 RESTORE 

2E?E READA: IFAO-1THEN2G0 

290 F0RI=49152T049592;READA:PDKEI ,AsNEXT 

300 SVS49S45: POKE53272, 2B: READA 

310 FOR I ■ 1 2640TG 1 275 1 : READA : POKE I , Ai NEXT 

320 V =54272 : PG-£: E=63: F=6Z 

330 POKE532B0, 14; P0KE532S1 , 14 : POKE251 ,0 

340 RESTORE: PR I NTCHRS ( 1 42) CHRt CBD RtC$ 

350 P=64:FORV=lTn3B: READA: NEXT: GOSUB1250 

360 PRINT: PRINTD$B*"J0Y5TlCKS: GRUEN = P 

DRT1 ROT = PORT 2" 

370 FQRA= 1 4TD I STEP— „ 1 : POKEY+24 , As NEXT 
303 IFGSO0THEN420 

390 FRINTS*D3SD3* ,T SFIELREGELN (J:N) ? 

I 

400 GETA*: I FA$= " J "THENGQSUBl 400: 6OTO420 
410 XFAfO ,t N ,> TNEN400 

420 V=49253sPQKEV,215:PDk:EV+1 ,39:PQKE"J+4 
,217:PQKEV+5 1 41 

OPTIONS" 
= 2 SPIELER 11 
= 1 SPIELER <SP=RQT>" 
= 1 SPIELER (SP^BRUEN) " 
DEMO"' 



430 PRINTCJD* 

440 FRINTD*'* 

450 PRINTD*" 

460 PRINTDf 

470 PRI^ITDS ,, 



4 = 



480 BETAS: I FA$=' T 2 M THFJNF0KE25 1,1; E-0: BOTO 



Auagabe 10/Oktober 19&4 



ia^iAL^ 63 




520 

490 IFAt= ,, 3"THENP0K£25i ,3: F=0: GOTO520 
500 IFAt="4 ,, THENPDKE251 ,2:«=B: V=0:E=0:F= 
0: GQTO610 

510 IFftf < > " 1 "THEN4B0 

520 PRINTD3t tl 50LLEN DIE WUERMER AUCH D 
IAGQNAL" ,D$" LAUFEN (J:N) ? 11 : 
530 GET At: IFAf =" J "THEN560 
540 lFA*O r, N"THEN530 

550 POKEV,0:POKEV+l ,0: FGKEV+4,0: PQKEV+5, 
B 

560 printaf :frintd3t" welche schwierigk 

eit wird gewuenscht", 

570 print" (0 bis 9) ? 

560 geta*: ifa*=" "then5b0 

590 w=a5c < a* > ; i fw< 480rw >57then5b0 

600 pr i nta* : fori= 1 to 1 000 ; ne x t : w= ( 57- w) *1 

5 

610 GG=1 

622 IFPEEK (251 )=2TH£NGG=6G+ I 
630 FRINTW*C* : F0RI=1TD15: PRINT: NEXT 
640 PRINT" WAflURMEL RUNDE"GG 

650 RR=0:RG=0 

660 RESTDRE:P=32:GaSUB1250 
670 PRINTCHRS C 154)5* 

680 IFGG=10ORGG-5THENFDKE532B0,0:POKE532 
Bl ,0:PRINTB* 

690 FORA- 1 TO4B0: PR I NT " ";:NEXT 
700 FORA=1064TO11B3:POKE2167-A,46:POKE30 
B7-A ,46: PQKEA+Y , 6: POKEA+920+Y ,6: NEXT 
710 A$=" FEUER DRUECKEN 

720 FORA=J 104TO1944STEP40:B=ASC<MID$ (AS, 
(A- 1024 J /40, 1 > )+64: I FB=96THENB=46 
730 PDKEA,B: PDKEA+39, Bs P0KEA+Y T 6: PGKEA+Y 
+39,6: NEXT 

740 □ N 6 -BE / 2GGSUB 1 320 ^ 1 340 , 1 350 f 1 360 
750 PRINTS*G«" GRUEN: 0"TAB (30) R$ "ROT: 
0'*S*W$TAB< 16) "RUNDE"6G 
760 GOSUB1250 

770 A=1505:B=1542: P0KEA,45:P0KEA+Y,3:POK 
EB,45:P0KEB+Y T 2 

780 lFt (PEEK(56320)ANDi6>ANDE)+( CPEEK<56 
321 ) AND16) ANDF) < >0THEN780 
790 PRINTS* 

B00 FOR 1=1 104TQi944STEP40:PDKEI ,46:PQKEI 
+39,46:NEXT 

B10 G05UBl25Qi P-64: FORI-0TQ24: POKEY+I ,0: 
NEXT 

820 P0KE254,4:P0KE253 P B 
830 P0KEIB1 ,5:POKEtB0 t 97 
B40 P0KE248,5:PQKE247, 134 

B50 PQKEY+3 1 : POKEY+5 ,41: PGKEY+6 , B9 : POKE 
Y+14, 1 17:POKEY+lB, 16: PDKEY+24, 135 
B60 SYS47152 
870 REM 

880 REM HAUFT5CHLEIFE 
B90 REM 

900 SYS4943 i ; I FPEEK U05 ) =0THENt1=l : G0SUB9 

70: RG=RG+20: PRINTStG*SPC CQ) RG 

910 I = INTtRND(n*37> + INT(RNDC0)*21)*40+l 

105 

920 SYS49259: IFPEEK ( 1S5> -0THENM-4: G0SUB9 
70 : RR=RR+20: PRINTSlRtSPC < 34) RR 
930 IFPEEK (1B3)O0THEN980 

940 FOKEI , 44: POKEI+ 1 , 44: POKEI+40,44: POKE 
1+41 ,44 

950 FORI= 1 TOW: NEXT: GOTO900 



960 REM BELL 

970 P0KEY+4,65:FORN=MTOM+5:P0KEY+l ,N:NEX 

T : PDKEY+4 T 64 : RETURN 

9B0 GOSUB1220:REM CRASH 

990 IFPEEK (1B3)=2THEN1B20 

1000 IFPEEKUB3) >4THENJ030 

1010 RR=RR+100:PRINTSPCC10)BrD3$ ,l GRUFN H 

AT UERLQRFN": GOTO 1040 

1020 RG=RG+100:PRINT5FCU1>B*D3*"ROT HAT 

VERLDREN." : GOTO1040 
1030 FRXNT5PC(13)E*D3t ,, LiNENTSCHIEDEN":RR 
=RR4 502RB=RS+50 

1 040 PRINT5*B*SPC (B J RG ; S*5PC < 34 > RRs PG=PG 

+RG; PR=PR+RR: SY349510 

1050 POKE532B0, 14:PDKE53281 , 14 

1060 PRINTC*W£D3$" 5F IEL5TAND : J * : PR INTO 

3*" GRUEN : "FG" ROT: "PR 

1070 SYS49165 

10B0 GOSUB 1250: FOR I=1TO1000: NEXT 

1090 GG=GG+1; IFBGOl 1THEN620 

1100 PRINTD3S" DAS WAR'S 1 ! !" 

11 10 A$=" GRUEN": lFPG<PRTHENAt= w RQT" 

1120 IFPG=FRTHENA*="NIEMAND" 

1130 FRINTB*D3$" "A*" HAT BEWQNNEN" : GO 

SUB 1250 

1140 PRINTW$D3*" NOCH EIN SPIEL ? CJ:N 
) " 

1 1 50 BETAS = IF A*= " "THEN 1 1 50 

1160 IFA*="j"THEN320 

1170 IFA*<>"N"THEN1 150 

11B0 PQKE53272,21:END 

1190 REM 

1200 REM MUSIK 

1210 REM 

1220 POKEY+5, 15: POKEY+ 12, 15: POKEY+6, 0:PO 
KEY+13,0 

1230 FQRQ=l5TO0STEP-,7sPOKEY+24,QiPOKEY+ 
1 , 60 ; POKEY » 20 : POKE Y+7 , 30 

1240 POKEY+8, 110:POKEY+4, 129: POKEY+ 1 1 , 12 
9: NEXT: RETURN 

1250 POKEY+4,0:POKEY+1 1 ,0: P0KEY+3,S: POKE 

Y+5,41sF0KEY+6 1 B9:PQKEY+l4, 117 

1260 P0KEY+18»16:P0KEY+24, 143 

1270 READER, DR: IFV=39THENPRINT" WAMURMEL 

"DS; :FORI=1TO10:NEXT 
1200 IFFR=BTHENRETURN 

1290 POKEY+4 ,F+ 1 : FOR I = 1T0DR* 1,3: FO=FR+PE 
EK<Y+27>/2 

1300 HF=1NT (FQ/256 > r LF=FQAND255s POKEY , LP 
: POKE Y+ 1 , HF : NEXT = POKEY+4 , P : GOTO 1 270 
1310 REM BP IELFELDZUSATZ 

1320 F0RI=1 163TO1923STEP40: POKE I , 46: POKE 
l+l,46sP0KEl+Y,6:P0KEI+Y+i ,6 
1330 NEXT: RETURN 

1340 PRINTSSD3SD3SsF0RI=lTO5:PRINTTAB t 17 

)CHR*(31) M "D*: NEXT; RETURN 

1350 PRINT5*D3tD3rD3*:F0RI=lT03:PRINTTAB 
C1B)CHR*(31) " ,,,, "D*; NEXT: RETURN 
1360 F0RI=1519T0152B:PDKEI,44:PDKEI+1,44 
: POKE 1+ Y , 6 : POKE I+Y+ 1,6: NEXT : RETURN 
1370 REM 

1380 REM BPIELREGEL 
1390 REM 

1400 POKE532B0 , 6: P0KE5328 1,6: PR 1NTCHR* ( 1 
4)C«" SP1ELREGELN FUER UAMURMEL t" 
1410 PRINTDf Wt'JEDER SPIELER BEWEGT MI 
T SEINEM JOY- " 
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RICHTUNG, BIS 



1420 PR I NT "STICK EINEN WURM, DIESER LA 
EUFT SO-" 

1430 PRINT"LANGE IN EIIME 
MAN DIESE" 
1440 PRINT"MIT DEM JOYSTICK AENDERT. 
1450 PRINTED" DER WURM DARF NICHT GEGEN 

DIE WAND," 
1460 PR INT 11 SI CH SELBST ODER DEN ANDE 
REN WURM" 

1470 PRINT" (AU5NAHME: HQHL-FELDER) BTOBSE 

1490 PR INTDt " DURCHLAEUFT DER WURM EIN FR 
EMDES HDHL-" 

1490 PRINT "FELD ERHAELT ER Z0 PUNKTE ; 
FUER DEN" 

1500 PRINT" SI EG GIBT ES 100 PUNKTE ; B 
EI EINEM" 

1510 PRINT" UNENTBCNI EDEN ERHAELT JEDER 5 
PUNKTE- ■ 
1520 PRINT 

1530 PRINT" INSGESAMT WERDEN 10 SPIELE 
DURCHGE- " 

1540 PRINT M FUEHRT." 

1550 PRINTB*D$"VIEL SPAS 5 !"; 

1560 FDRI=ITO2000tNEXT 

1570 PRINTDS" DRUECKE ' C "* 

15B0 BETA*: IFASO"C"THENt5a0 

1590 PRINTCHR* < 142) : PDKE53290, 14: PDKE532 

Bl, 14: RETURN 

1600 REM 

1610 REM DATAZEILEN 

1620 REM 

1630 REM MUSIK 

1 640 DAT A7647 , 2 , 6430 , 2 , 7647 ,, 2 , 405B ,2,0,0 

1650 DATA6069, 2,9094, 3,0,0 

1660 DATA13625, 2, 13625,2,0,0 

1 670 D ATA360G , 3 , 3406 3 , 3034 ,6,0,0 

16B0 DATA240B, 4,2273,4,2025,9,0,0 

1690 DATA6430,B, 7217, 2,6430,2,7217,2 

1700 DATA7217, 2, 6430, 2, 5407,8,5407, 2 

1710 DATA572B,2,6430, 4, 6430,2,6430,4 

1720 DATA5407, 4, 4817, 12,0,-1 

1730 REM MASCHINEN - DAT AS 

1740 DATA120, 169,026, 141 ,020,003 

1750 DATA 169, 192, 141 ,021 ,003,033 

1760 DATA096, 120, 169, 049, 141 ,020 

1770 DATA003, 169,234,141,021,003 

1780 DATA088, 096, 165,251 ,240,004 

1790 DATA201, 003, 208, 003,032, 067 

1300 DATAL92, 165,251,201 ,002, 176 

1B10 DATA02 1,238, 069, 192, 238, 0B6 

1820 DATA192,23B,094, 192,032,067 

1B30 DATA192,206,069, 192,206,066 

1S40 DATA 192,206, 094, 192,076,049 

1B50 DATA234,056, 173, 000,220,041 

1B60 DATA015, 133,252, 169,015,229 

1B70 DATA252, 170, 189,096, 192,240 

1BB0 DATA010, 164,253,024, 121 ,096 

1890 DATAi92, 240, 002, 134,253,096 

1 900 DATA000 , 216 ,040 , 000 , 255 , 2 L5 

1910 DATA039, 000, 001, 217,041, 120 

1920 DATA 169 ,002, 133, IBS ,032, 055 

1930 DATA193, 230, 165, 192,238, 189 

1940 DATA192.23B, 191 , 192, 165,251 

1950 DATA201 ,002,048,060, 162,010 

1960 DATA169,000, 133, 182,189,096 

1970 DATA192,24B,042, 160, 128, 169 



1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
206<3 
2070 
20B0 
2090 
2100 
21 10 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
23B0 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2530 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 

READY. 



DATAQ00 , 133 , 249 , 032 , 072 , 193 
DAT A201 ,045, 176,029,032,072 
DATA1 93, 201 ,045, 176,010,032 
DATA072 , 1 93 , 22B , 254 , 208 , 003 
DATA032,095, 193, 165, 1B2, 197 
DATA249, 176,006, 165,249, 133 
DATA 1 B2 , 1 34 , 250 , 202 , 208 , 206 
DATA 166 , 250 , 134 ,254 , 166 , 254 
DATA 1 60 , 1 2B , 1 69 , 047 ,145, 247 
DATA1B9, 096, 192,024, 105,050 
DATA024 ,101, 247 , 1 44 , 002 , 230 
DATA248 , 056 , 233 , 050 ,133, 247 
DATA 176 ,002 , 1 9B ,248 , 165 , 247 
DAT A133,1B7, 165,248,024, 105 
DATA212, 133, IBB, 177,247 , 170 
DATA165, 183,224,045,048,009 
DATA024, 101 , 185, 133, 1B3, 162 
DATA000, 134, 1B5, 162,001 , 177 
DATA 187 ,041 ,015,201 ,006,240 
DATA006,073,001 , 197, 1B5 ,20B 
DATA002, 162,000 , 169 ,045 , 145 
DATA247 , 165 , 185 , 1 45 , 1 87 , 134 
DATA IBS, 088, 096, 120, 169 ,003 
DATA 133, 185, 169 ,000, 133, 183 
D ATA032 , 055 , 193 , 206 , 1 65 , 1 92 
DATA2E6, 1B9, 192 ,206, 191 , 192 
DATA165 ,251,240, 142,201 ,003 
DATA 176 , 138,076, 130,192, 166 
DATA 1 B0 , 165 , 247 , 134 , 247 , 133 
DATA 1B0 , 166 , 181 , 165 ,24B , I 34 
D ATA248 , 133 , IB 1 , 096 , 152 , 024 
DATA125 , 096 , 192 , 168 , 177 , 247 
DATA201 ,045, 176,017,201 ,032 
DATA208 , 007 , 1 65 , 249 , 105 , 003 
DATA 133 , 249 , 096 , 165 , 249 , 1 05 
DATA004, 133,249,096, 120, 169 
DATA080 , 1 33 , 253 , 162 , 060 , 173 
DATA032 , 20B , 073 , 00B ,141, 032 
DATA208 ,141, 033 , 208 , 160 , 1 19 
DATA 1 36 , 208 , 253 , 234 , 208 , 250 
DATA202 , 20B , 234 , 1 9B , 253 , 208 
DATA22B, 083,096, 169, 04B, 133 
DATA052, 133,056, 120, 169,051 
DAT A 133 , 00 1 , 160 , 000 , 132 , 250 
DATA169,208, 133,251 ,132,252 
DATA 169 , 048 ,133, 253 , 1 77 , 250 
DATA 1 45 , 252 , 20a , 208 , 249 , 230 
DATA251 ,230,253, 169,063, 197 
D AT A253 , 20S , 239 , 1 69 , 055 , 1 33 
DATA00 1 , 088 , 096 , - 1 
REM SDNDERZEICHEN 

DATA60, 102,195,129, 129, 195, 102,60 
DATA 195, 195,255, 153, 153, 1B7, 126, 24 
DATA126, 255, 231, 219, 219, 231, 255, 126 
DATA24 , 1 26 , 1 26 , 255 , 255 ,126,126,24 
DATA62, 127,99,99,99,99, 127,62 
DATA2B, 60, 103, 108, 12,12, 127, 127 
DATA62,126, 102, 6, 2B , 56, 127 , 127 
DATA126, 127,3,63,63,3, 127, 126 
DATA! 02, 102, 102,127, 127,6,6,6 
DATA127, 127,96,126,127,3,127,62 
DATA63, 127,96, 126, 127,97, 127,62 
DAT A 127, 127,6, 127, 127,24,48,48 
DATA62, 127, 99, 127, 127, 99, 127, 62 
DATA63, 127,67,127,63,3, 127, 126,-1 

Listing zu »Watnijrmel« (Schtufi) 
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Der Commodore 64 als 
Wetterfrosch 



Das Programm sagt das Wetter fur den 
nachsten Tag voraus und speichert die 
Daten fur ein Wetterarchk 



Der Commodore 64 mausert sich mit diesem Programm zur 
Konkurrenz fur die Weftervorhersage, Es sperchert Daten auf 
Kassette und gibt sie auch auf einen Drucker aus. Auf Eingabe 
von Barometerstand, WetterJage und Jahreszeit hin liefert der 
Computer eine Wettervorhersage Das geschieht durch eine 
einfache, aber genaue VergJeichsroutine (ab Zeile 650). 
Da das Programm auf dem Commodore 64 geschrieben wur- 
de ( enthalt es einige Steuerzeichen und Farb-POKEa Werden 
diese umgeschrieben oder weggelassen, muflte »Wetter« 
auch auf anderen Computern laufen, 

Ubrigens: Fur Schaden, die infolge einer eventual! nicht 
ganz korrekten Vorhersage eintreten, ubemimmt die Redak- 
tion keinerlei Haftung' (Matthias Rumpeltes/hl) 





Variablenliste 




Datum 


HTS(I): 


Htfchsttemperatur 


TT$(I); 


Tiefsttemperatur 


B$((): 


Barometerstand 


WS{I): 


Wetterverhaltnisse 


N*(l): 


Niederschlag 


R$(l): 


Richtung und Starke des Winds 


A: 


Zahlenwert von AS 




Bel Vorhersage: 




Barometerstand 


B: 


Barometerverhaftnisse 


W: 


Sprungvektor fur Vorhersage 


X: 


Anfangsbiock der Datenausgabe 


Y; 


Endbiock der Datenausgabe 


A$; 


Wailet auf Tastendruck 



Listing »Wetter*« 



100 

110 
120 
130 
L40 
150 
160 
1 70 
1B0 
190 
200 
210 
50) 
220 
230 
240 
250 
260 
270 



REM ************************** 

REM ##* WETTER *** 

REM ************************** 

REM *##<C> 12/13-04-1984 BY*** 

REM ************** ************ 

REM *** MATTHIAS RUMPELTES *** 

REM *** ABC STR. 9 *** 

REM *** 4630 BQCHUM 1 *** 

REM ************************** 



DIMD*(50) .NT* (50) , TT$<50> ,B*C50> ,W* C 
N£<50> T R$<50) : 1 = 1 

GOTG2820: REM T I TEL 

REM MENUE 

PDKES32B0, 12: PRINT "US IS 



300 PRINT 

310 print" mm 

320 PRINT" l2J2fl 
DATEN" 

330 PRINT" IEJ3" 

340 PRINT" I34§! 

350 PRINT " ;S5!! 
TEN" 

360 print 1 ' mm 

EN" 

370 PRINT" 1371 
AT EN* 1 

360 PR I NT "KM" 

390 pr int n mmmsmmvmmii®m 



LADE DATEN" 
EIN6EBEN VDN 

VORHERSAGE" 
NORMAL WER TE " 
SUGHEN VDN DA 

SPE1CHERE DAT 

DRUCKEN VON D 



ANWEISU 



2B0 PRINT 
290 PRINT 



| MENUE \ " 



N6s ?i-7< 

400 BETA*: IFA*=" "THENA00 
410 A=VAL(A*> 
420 IFA< 1ORA>7THEN440 
430 GOTQ460 

440 P0KE646.2: mim "mmmmmsmimm 

t^RROR I m 

450 FORA= 1TQ500: NEXT : P0KE646 - % Is GDTO390 
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460 DNASO TO2230 , 1 340 , 470 , 1 570 1 1 780 , 1 980 , 

2450 

4713 : 

4B0 REM V0RHER5AGE 
490 s 

500 POKE532B0,5 

510 PRINT "L .« 

520 PRINT* 1 IS I VORHERSASE I H 

530 PRINT' '■" 

540 PRINT "MS" 

550 INPUT" BAROMETERS T AND IN MMM!(M760H 
A 

560 PR I NT"feSP' 

570 PRINT" 1ST DER STAND: 1. STABIL NAC 
H STE I BEN" 

5B0 PRINT" 2, STAB I L NAC 

H FALLEN" 

590 PR I NT " 3. LANGSAM ST 

ETGEND" 

6190 PRINT " 4. STARK STEI 

GEND" 

610 PRINT" 5. LANGSAM FA 

LLEND" 

620 PR INT 41 6. STARK FALL 

END " 

630 INPUT ,f ":B 
640 : 

650 ftErt VERGLEICHBI ABELLL 
660 ; 

670 1FA 760ANDB=1 I HENW=1 

680 IFA;760ANDB=1MHENW=2 

690 IF A > 7 60 ANDB-31 HEN W te 3 

700 IF A>760ANUB»4 1 HENW=4 

7 L I F A 7 6 0ANDB=5 1 HENW-5 

720 IFAj760AMDB=6I HLNW=6 

730 IFA,>=740ANDA *7&BAMB*1 IHEHW~7 

740 IF A =740 AND A - 7 60 AND B ~2 I i IENW" B 

/50 II'A; = 740ANDA =760AMDB=31HENW=9 

760 IFA^»740ANDA< -76BAWDB=4rHENW=10 

770 IF AJ-74BANDA =760ANDB=5 tHENW*! 1 

7G0 1FA,= 740ANDA ^76L3ANDt(^6 II1ENUJ- II 

7V0 IF A< 7 40ANDB« I 1 1 IENW= J 5 

000 1 1 A 740AMU£f--21HliNNM4 

010 IF As 740ANDB=3 I HENW^IS 

B2GJ IF A 7 4BANDB=4 IHENUI=16 

830 IFA< / 40ANDB-5 I NENW=] 7 

B40 1FAs740AND&-6 I HENW=1S 

4350 IFW=-0IHEM4/H 

360 PRINT U+ttlPl 1ST ES SDMMER C 1 ) ODEi\ Ml 
NTER (2) " 

0/0 INPUT "W " : V: f TJKE646*6 

000 UNWGQ 10930.950.9 70.990. 1010. 1030. 1 05 
0,10/0.1 wm , 1 1 I . I 1 .30 - II 50 * 1 1 70 . 1 I 90 
990 UNW- J5GUiUill0. 1230* 1270 
900 s 

910 REM I EX IE TUER VORI tERGAGEN 
920 : 

930 lFV-1 UtENPRJNl "Ofifcl HEI1ER, IROGKEN U 
ND WAR hi " s GO I 01290 

V40 PR IN r"KW ANMALl ENDER FROSl M t GO TO 12 
90 

750 IFV--1 1 1 ILMPR IN \ "Wi WULh.lK tj I L I It. 1 I U\ 



":GOiO1290 

960 PRINTS ZEITWEISE AUFt i.AREND . RAUH 
RE IF" : GO TO 1290 

970 U V=l 1HENPRIN1 EfESl AENDIG - SEHR 

1 KULl L k" : i it! I i ! ! I'm 

980 F-RlNP'Wfl KLARE5 FR05 TWETTER" : GO I 12 
90 

990 B$?V- 1 Tt lENF'R I NT "im BUEIG, RASCH AUFfc 
LAREND "5 GOTO 1290 

1000 PRINT "Kffl ZUNEHMENDER FROST. DUNS! " 
: GOT 01 290 

1010 IFV=iTHENPRINT M &Hf9 WOLKIG. REGEN'* : G 
□TO 1290 

1020 PRINT H W TAUWETTER, BEWQELK1 M : GOTO 
1030 I F V= 1 T HENPR INT" Qtyg] SCHWUEL, BEW1TTE 
R": GOTO 1290 

1040 PRlNr'fcBS WINDIG, GLA HE IS, SCHNEEI 
REIBEN":GOTQ1290 

1050 IFV=ITHENPRINT*W WOLKIG BIB HEITE 
R, WARM" SBOTO1290 

1060 PRINT "[KM W0LK1G BIS HE ITER, FROST" 
: GOTO1290 

1070 1FV=1THENPRINT M W WEN I (3 WIND, TRUE 
&, SCHWUEL " : GO TO 1 290 

1090 PRINT "SB LEICHTER WIND. NASBKALT" : 
G0 101290 

1090 IFV^l THENPRINT"^ ABFLAUENUER WIND 
, AUFKLAREND" :GGTD1290 

1100 PRINT"KW LANGS At*t AUFKLAREND . KAEL1 
ER":GOiai290 

1110 IFV/-J THENPRINT"«^ BGEIG, SCHAUER, 
KUEHL"sBOTai290 

1120 PRINT "Kliffl BGEIG, SCHAUER, KAELTER" : 
GQTO1290 

1130 IFV-lTHENPRINT'fflK ANHAL1ENDES REBE 
NWE(TER r, 5GOTO1290 

1140 PftlNf'CeKl LEICHTER WIND, FAUWETIER" 
i GO I 01290 

1150 irv=ll HENPR INT "WW WINDIG, REGENBLH 
AUER" i QOTD 1 290 

1 160 PR I NT " IfiM WINDIG, N I EDERSCHLAEGE'^ s G 
OTQ1290 

U70 IFV=1 IHENPRINr M W ABFLAUEND . LE1CH 
TER REQEN":BOTO1290 

UfetB FRl'MT^m WIND ABFLAUEND, LEiCHTER 
REGEN": GOTO 1290 

1170 IFV=1 rHENF'RlNT"&(W ANIIALTENDE W1EDE 
RSCHLAEGE" : BOTO1290 

1200 PRINt 11 ^ ANHALTENDE N IEDERSCHLAEGE 
" : GOTO 1290 

1210 LFV=1 T HENPR IN T "Wffrl NALMLASSENDER WI 
ND « AUFKLAREND":GOTO1290 

1220 PRINT "BUfi NACHL AS BENDER WIND. DUNST 
IG, kAELTER" : GOTO 1 290 

i:*-'0 ii v i nil NpRiNi "t^-! hin .10. <:;t:niUJLR, 

WECH5ELND BEWOELKT " t GO I 01 290 

1240 PRINT r, L*l^ BOEIG, SCHAUER . WECHSELND 

BEWOELKT " : GQTQ1290 
1250 IFV^i .THENPRIN1 "H«\ WINDIG, V J EL RES 
EN " : GG TOL 290 

1260 PRINT "Mfl UJINDIG, VIEL REGEN" s BO 101 
290 
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1270 IFV=1 T HENPR1 NT STURM* BEWITTER, 

HAGEL" : GOTO1290 
1280 PRINT"Hfi STURM, REGEhl ODER SCHNEE" 
1290 PRINT "(HOOT DRUECkESB -RE1URN<" 
1100 GOTQ2790 
1310 ! 

1320 REM DAI EN E INGE BEN 
1330 : 

1340 PdKE532S0,& 
1350 PR I NT "i^ 



1360 PRINT 
1370 PR INI 



iSil DATEN E INGE BEN J 

a-_ 



rrt f i) 

HT*U) 



1380 PRINT'® NR: " I 
139B INPUT M W DATUM: ";D*U> 
1400 INPUT'"© T-TEMPERATUR: 
1410 INPUr'i&l H-TEMFERATUR: 
1420 INPUT"H BARQUE T ERST AND : 
1430 INPUT "m WET TERVERHAEL TNI SSE : 
J 

L44H INPUT"^ NIEDERSCHLAGs ";N*U> 
1450 INPUT "W W I NDR 1 CHTUNG : " ; R$ CI) 
1460 INPUT^ISfi WERTE OKAY <J/N)"5V* 
147© I FVf = " N " THENPR 1 NT " : GDTD. 1 393 

1480 1=1+1 

1490 INPUT"tel WE IT ERE EINGABEN (J/N>";V* 
1500 IFV$="N"THEN270 
1510 GQ1D1340 
1520 : 

1530 REN NORMALDATEN 
1540 : 

1550 REN ALLE *' S1ND OURCH DIE LORAL 
EN NORMAL DA TEN ZU ER5ETZ1. 
15£0 : 

15/0 PRINT **ta ." 

1580 PRINT" INORMALWERTE ,| * 

1590 PRINT" B - ■" 

1600 PRINT "Hg":FQKE532SB,2 

1610 PRINT" HT Tl DS REGEN 

1620 PRINT 1 ' 

1630 PRINT" 

1640 PRINT n 

1650 PRINT" 
ii 

1660 PRINT 11 

1670 PRINT " 



1£,80 PRINT" 

ir 

1S90 PRINT" 

1700 PRINT" 

1710 PRINT " 

1 720 PRINT" 

1 7.50 PRINT" 



*# 



» # • 



N #* ** ** 
D ** ** ** 



1740 GOTO27S0 
1750 : 

1 760 REM DAT EN 5UCHEN 
1770 : 

17S0 PRINT V \J9 U, ^ " 

1790 PRINT" DATEN 5UCHEN I " 

1300 PRINT " £ ■" 

1910 PRINT "ST : POKE53230 ,8 
1 320 1 NPU T " NUMMER : " ; N 

1830 IFN^ITHE NPR I NT " KEINE DA TEN UNTE 
ft f, N"VORHANlJEN- ":GCTO2 7S0 

DATUM i ";Dt(Ni 
T-TEMFERATURs " ; TTf <N) 
H-TEMPERATUR: *";HT t(N> 
BAROMETERS? AND i " ; Bt (N) 
WET1ERVERHAELTNISSE: " ;Wf (N 



1S40 FRINT"2£ 
1850 PRINT "K3 
1360 PRINT "§[ 
1B70 PRINT 
1880 PRINT "Sfi 
I 

1B90 PRINT"® 
1900 PR I NT "SB 
1910 PRINT "KJ 



MIEDERSCHLAG: ":N*CN) 
Itf I NDR I CHTUNG z ■ ; Rf (N) 
3AENDERM E<J/N) " 
1920 GETAS; IFA*=" "THEN1920 
1730 IFA$="N M THEN270 
1740 PRINT "HKEnK&&ri=N: GOTO I 390 
1950 : 

I960 REM DATEN SPE1CHERN 
1970 : 

1980 PR I NT " Li? id 



1990 PRINT " 
2000 PRINT" 



13 ! DATEN SFEICHERN 

9 



2010 FOKE53280,10 
202B PRINT: PRINT 

2030 IP1-=1THENPRINT" KEINE DATEN IM SP 

E 1 GHER ! '* : GO 1 02780 

2040 PRINT a INPUT M VON: X 

2050 INPUT "BIS: Y 

2060 PRINT " ES WERDEN"X- V'DATENSAEI ZE G 
ESPEICHERT M 
2070 PRINT 
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20B0 
2093 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2228 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2270 
2300 
2510 
2320 
2330 
2340 
2150 
2360 
27/0 
2380 
2390 
2400 
ElZE 
2410 
2423 
24 50 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2498 



QPEN1 , 1 , 1 T "WEI TERDATEN'* 

FORA=XTOY 

PRINT*!, D*IA> 

PR 1 NTH 1 ,T[f(A) 

PRlNfttl ,HT*(fll 

PR INI* I ,B$<A> 

PRINT#I,W*{A) 

PRINT#1 ,N£tA) 

FRI N T#I ,R* (A) 

NEXTA 

FRINTftl „ "END" iPRINTHl , 
CLDSEliBOTO27a0 



REM DA I EN LADEN 



FR IMT M iJ3 
PR IN T*' 
PRINT' 
■ 01 EbJ230, 14 

prini-.print 

0PEN1 * i +m 

E-"ORI = l TO50 

INPUT**!,!}* II) 

I F m < i > = "END " THEN2390 

input* i. rriai 

INPUTfcl , HI $ ( I > 
INFUT*1,B*<1> 
INPUT *L MS U> 

m ci) 

R X < I > 



ft I DAT EN LADEN i 

'j 



INPUT tt I 

INPUT* I 
NEXT I 
CLOSE 1 
PRINT sPRINI 
GELE3EN" 
GOTD2780 



IKES WURDEN" I 1 "DATENSA 



REM DAI EN DRUCKEN 



3 



ISisDATEN 

tET- 



DRUCFEN 



PRINT 
PRINT " 
PRINT" 
PRINT: PRINT 
TFI ■^ = iTHENPRlNT ,I Eg 
SPEICHER! " : GQTO2780 
2500 INPUT "VON: X 
2510 INPUT"BIBs";V 
2520 PRINT" ES WERDEN 1 
ZE AUSGEDRUCKT '* 
2530 PRINT 

OPEN 4 . 4 

PRINT#4.CHR*(16> " 1 7WETTERDATEN" 
PR I NT #4 .CHR* U 6 ) " i 7 
PRINT#4.CHR* <10> 



KEINE DATEN IM 



C Y-X ) + 1 *' DATENSAET 



2540 
2550 
2560 
2570 



2588 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 



PRINT*4," DATUM" ; 
FRINT*4,CHR* (16) 1T 10T— TEMP"; 
PR I N T#4 , CHRS 1 1*1 " 20H-TEMP » ; 
PRINT*4,CHR*C16) "30 BAROMETER" 
PR INT *4 , CHR$ 1 1 6 > " 45REGEN " ; 
PR INT#4, CHR* C 1 6 ) ' ' 55W I ND " 
PRINT#4" — 



2650 FQRA=XTOY 
2660 PRlNTtt4 T D*£A) ; 
2670 PR1NT*4,CHR*<16> "12"TTf (A) ; 
2680 PR I NT#4 , CHR# ( 1 6 > " 22 11 HT£ < A > ; 
2690 FRINT#4 t CHR$( I&I "33"B$tA> ! 
2700 PR1NT#4,CHR* ( 16) *'47"N$(A) ; 
2710 PRINT*4,CHR* 4 16) "5£"R£CA) 
2720 NEXT A 
CLOSE 4 
GQTQ2780 



2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
27S0 
2790 
2600 
2810 
2S20 
2B30 
2840 
2850 



REM WARTESCHLE 1FE 

PRI)MT , 'tgM2 DRUECKEg > RET URN- 
GET At: IFA*=" "THEN 1300 
IFA*< >CHRt ( 13) THEN1 300 
GOTO270 

REM T I TELB I LDSCH I RM 



PQKE53281 , 12: REM 
2860 FOKE53280,12:REM 
2870 : 

2880 PR I N T " f = FR I NT : PRINT 
2B90 PRINT "(E* * ***** 
***** **** " ; 
2900 PRINT"* # * 

* *"5 

2918 PRINT"* * *** 

** **** " ; 

2920 PRINT" * * * * 

* * " 

PR I NT " *«# ***** 

* *" 
PRINTsPRINT 
PRINT*'® EIN PRQGRAMM 

ZUR " 



HI N TERGRUNDF ARBE 
RAHMENFARBE 



PRINT 
***** 



***** 



2938 
**** 

2940 
2950 
N UND 



ZUM Sf-E [ CHER 



2960 PRINT" 
TERDATEN" 
2970 PRLN ( i PRINT 
29B8 PRINT 11 (C) 12/13 

RUMPEL TES" 
2990 GOT Q2 700 

READY . 
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GRAFI K- LISTINGS 



Malereien in 
hochauf- 
losender 
Grafik 



Mit »Designer« fur den Commodore 64 
wird jeder Computer-Fan zum Mon- 
tagsmaler. Per Joystick oder Tastatur 
kann man feine Grafiken malen, spei- 
chern undausdrucken. 



Ihr Computer laBt stch mil dem Programm ^Designer* zum 
Matkasten umf unktionierea Nach Eingabe von »RUN« mussen 
Sie einen Augenblick Geduld haben. bevor sich das Programm 
mit der Frage *Floppy Oder Kassette?* meldet, Hier konnen 
Sie wahlen, auf wetchen Datentrager Sie Ihre Grafiken spei- 
chern wolten. 



Floppy oder Kassette 



AnschlieBend erscheint das Menu. Nach der Eingabe von 
>Q* fur »GraMk editieren* erscheint auf dem Bildschirm ein Fa- 
denkreuz, mit dem Sie mittels Joystick (Port 2) oder Tastatur 
zeichnen konnen. Die Keyboard -Steuerung erfolgt OberdieTa* 
sten Y, U H, N, B, V, G. I Mit der Funkttonstaste F1 schalten 
Sie die Zeichenfarbe ein. Nach Drucken von F3 konnen Sie et- 
nen gezeichneten Punkt loschen, F5 ermoglicht das Gberma* 
Ion eines Punkts. ohne ihn zu loschen, und mit F7 kftnnen Sie 
die Grafik irwertieren. Durch einen Druck auf die Taste mit dem 
Pfeil nach links gelangen Sie zuruck ins HauptmenO. 



Drucker muB angepalSt werden 



Wenn Sie eine Grafik abspeichem Oder laden wollen. wird 
noch einmal nach dem verwendeten Datentrager gefragt. Zum 
Ausdrucken 1st das Programm an einen Epson-Drucker mit Da- 
ta Becker-Interface angepaBi Sie konnen jedoch die entspre- 
chende Druckroutine verandenr Diese beginnt im Listing bei 
Zeile 5000 

Noch ein Hinweis zum Abtippen; Das Unterstreichungs* 
Zeichen [erstmals in Zeile 239 nach >PRINT'«) muU durch den 
Pfeil nach links auf der Commodore-Tastatur ersetzt werden. 

(Thomas Henschel/hl) 



i GQSUBS000 

iiaa pdkei9s,0 
105 BasuBice© 
110 GasuB20iasa 

200 REM MEN LIE 

21H LS= n 

M 

> i / - jmet 

230 PRINT" I - [RAPHIK EDITIEREN" 

231 PRINT " I - I RAPHIK LADEN 

232 PRINT" * - [RAPHIK SAVEN 

233 PR 1 NT " - - I RAPHIK INVERT l£REN tH 

234 FR1NT 11 - I RAPHIK LOESCHEN" 

235 PRINT" - - 1 RAPHIK AUSDRUCKEN" 

239 PR INT M - ENUE" 

240 J=W 

250 GETAS: IFAS=" "GOTO250 

260 IFAS^G" THENGOTQ3000 

261 IFA#^"L"THENGDTO40B0 

262 IFAS="S H THENSQTO4500 

263 IFA*=" I " THENSYSRV i GOTG200 

264 I F AS= " D 11 T HEN GOT O5000 

265 IFAS-"NMHENGOSUB6000: L F J = 2TH EN 5 Y S CL 
; GO 10200 

266 IFA*= M " IMEN200 
270 IFJ=1THEN200 
2B0 GOTO250 

999 END 

1000 REM TEXT IN I T 

1010 POKE33280 ,125 POKE532B 1 , 12t PR I NT " UT 

CHR* a4>CHR*(8J i i POKE 53240+ 17 ,27 

1020 P0KE53248+24,22 

1025 POKE5324B+21 1 

1030 RETURN 

2000 REM PARAMETER 

2010 L*=" 

2100 P R I N T M U8" LSLSL* M HM 

* i ■ jmtm u 

2110 DN^iA*="D"s INPUT "-LOPPY Q. -' ASSE T T 
E*'iA*: IF ASC t AS ) -750RASC < AS ) -203 1 HENDN= 1 
2 1 20 DNS 11 l* n J ASSET IE" 5 DNS £8) —LOPPY " 
2130 PRINVM ASSENSFElCHERs "ONS(DN> " 
W 

X — 15*?* Y = 99 

Q=1B7:W=2S:REH VIC+17J3 VIC+24,U 
GOSUB7000 
XM=319s YM=199 
FDR A= t T □ 1 000 1 NEX 1 
RETURN 

REM EDITIEREN 

7 1 =53246 : POKEV 1 + 17,0: POKEV I +24 , W 
SYSCO, 12 

GOSUB7000: POKEV 1 + 21 , 1 
SYSJO : A=PEEK ( 197 > : AB=PEEK 1 1 63B3) : IF 



2200 
2300 
2400 
2500 
2998 
2979 
3000 
3010 
3020 
3030 
310B 
B=0GDTO3100 
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3105 


IFA=64THEN313B 


, 64 : 5*" CHR* ( 34 ) F f CHR* t 34 ) " . " DN" , 3" 


3110 


1FA=57THEN3999 


4610 PR 1 N T " WmWS?\~ 43 , 1 : PI 44,B:Pi 45, "PEEK 


3120 


IFA=4THENMO=l : GOTO310G 


(45)":F1 46„"PE£K(46> ":GI 100" 


3121 


I F A=5T HENMO=0 : GDT03 1 00 


4700 PRINT "S"; s POKE 193,5 : F0RA=631 TD636: P 


3122 


IFA=6THENMG=2:SOTO3100 


□KEA,13:NEX1 


3123 


IFA=3THEN5Y5RV:GaTD3I00 


4800 END 


3124 


SDTO3100 


5000 REM AU5DRUCKEN 


3130 


1 F AB AND 1 AN D Y > 01 HEN Y ~Y~1 


500 1 V I =5 3 2 48 : POKEV I + 1 7 , □ : P Dl C E V H 24 . W 


3131 


IFABAND4ANDX ;0THENX=X-1 


5002 SYSCO, 12 


3132 


IFABANDBANDX<XMTHENX=X+l 


5010 OPEN!, 4, 1 :E=504 


3133 


IFABAND2ANDY< YMT HENY— Y+l 


5020 PR INT #1 ,CHR*t27) ^"CHRS (23> ; 


3200 


PQK.EVI4 1 ,Y+40= XX=X+12 


5030 BA=S192 


3210 


XI=XXAND255: X2= « XXAND256) /256 


5040 FORA=0TQ24 


3220 


POKEV/I , X 1 : FDKEV I + 1 6 , X2 


5050 PRlNTftl ,CHR* (27) "K"CKR$ < 64 > CHR* 1 1 > ; 


3300 


I FMD=0THENSYSR5 , X , Y : CnTQ3 1 00 


5060 FDT(B=01O319 


3310 


I FMD— lTHENSYSSE , X , Y : 6QTO3100 


5070 C=2 *(7 ( BAND 7 > > = 0=BANDE: F=BA+D+320* 


3320 


IFMQ=2THE,i<i3100 


A 


3330 


GQTO3i210 


5080 V=0:FQF<6=0TC7: IFFEEK CF + G> ANDCTHENV= 


3999 


GUSUB1000: POKE 198 , : GOTO200 


V+2-(7-G) 


mm 


REM LADEN 


5090 NEXI:PRlNTtti „CHR$ (V> ; 


4010 


FRINT 1, tJa"L*LiL*"(T3 I _ # 1 I 


5100 NEX 1 : PR INI # L : NEX f 


HOB" 




5999 GO I 0200 


4015 


F'Rl NT 11 *RE YDU SURE 7 " 


6000 REM ARE YCJU 7 


4016 


GETAS: IFA*-" Y ,, THEN4H19 


6010 J = lsFRIN|-"H«KE YDU SURE?" 


4017 


IFLEN<A$J1HEN200 


6020 GETB$: IFB*="Y" THENJ =2: RETURN 


401B 


GDTD4016 


6030 IFLEN<B*> THENRETURN 


4019 


PRINT "ET 


6040 6OTO6020 


4020 


F'Rl NT" JSSM ■ ■ ■■! 


7000 VI =53248 




[XT' 


7010 POKE VI ,X + 12:FDKEVH 1 , Y+40: PDKEVI+16 


4030 


Ff=" "5 INPUT " ATE 1 NAME" -, F* 


t 


4035 


PR I NT "l^ATE I NAME : IS" LEFT* (f *+ " 


7020 PQKEVH23,0iREM Y -EXPAND 




'\10>"! 


7021 FQKEVI+29 T 0:REM X-EXPAND 


4037 


PRINT "Wft" 


7022 POl-:Eyi+27,0:REM H INTERSR. PR I DR 


4040 


F*"CHR*(32)+"B1LD: M +LEFT*(F*+ " 


7023 PQKEVH 2B,0:REM MUL 1 I COL. SELECT 




" t 10> 


7024 POKEV I +39 , I : REM FARBE 


4050 


5YSGL , DM : BQ 1 O200 


7030 POKE204O, 13 


4100 


PRINT "LJBWLI "CHR*C34}F*GHRt <34) " , "DN 


7040 FORA=13*64TO13#64+63;POKEA,0: NEXT 


" ,1® 




7050 A=B32+S*3+l : POKE A, 28: PDKEA+3 , 34: PDK 


41 10 


PRtNT"Pf 45, "PEEK (45) " : PI 46 , " PEEK (46 


EA+6 ,162: PDKEA+ 9 , 34 : PGKEA+ 1 2,28 


) " : Gl 


100" 


7060 PGKE832+ 1 0*3 T 7 1 P0KEB32+ 10*3+2 , 240 


4200 


FORA=0TO9:POKE631+A ,1 3: NEXT: P0KEI98 


7070 F0RA=3T06: F0KE832+ 1 +A»3,8s NEXT 


.itaiP^INT"#i : END 


7 080 FQRA= 1 4T0 1 7 : P0KE832+ 1 +A*3 , 8 : NEXT 


4499 


GQTQ200 


7099 RETURN 


4500 


REM SAVEN 


8000 POKE5&,32 


4510 


PRINT "Ljfii"L#L*Lt"m 1 - * 1 I 


8001 READA,L:FDRB=ATDA+L-1 £ READC:POKEB,C 


# s< 


~ , HOT 


:NEXT 


4519 


PRINT >W 




4520 


PRINT " tgGlUiwi 


T 






B010 lN^49152:CL=IN+3iC0-IN+6=RV=IN+9:SE 


4530 


F*= " : ] NPUT" ATE I NAME" ; F * 


= ] N+ 1 2: RS= IN^ 15:GL=lN+lSs GS=1N+21 


4b 


PRINT "[I-ATEINAME: IS" LEFT* (F*+ l! 


B020 QF=lN+24: JO=IN+3B0 




« ,10) « 


S025 SYSlNsSYSCO,12:SYSCL:GaSUB1000 


4537 


PRINT "KHT 


0030 RETURN 


4540 


F*=CHR$<32I +"B1LD: "+LEFT* <F$+" 


20000 DAI A49152,370 




11 ,10) 


20001 DATA76, S0, 192, 76 


4530 


SY5GS , F * , DN : 60 t D 1 00 


20002 DATA61 , 192, 76,84 


4600 


PRINVUffiFI 43,0: P| 44,32:PI 45,0:PI 46 


20003 DATA192,76,113 
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20004 DAT A 192, 76 ,139 

20005 DATA192,76,I42 

20006 DATA192,76,B2, 193 

20007 DATA76,58,193,76 

20008 DATA1 19, 193, 76 

20009 DATA9B,193,173 

20010 DATA17,20S, 141 

20011 DATAU4,193,173 

20012 DATA24,208,141 

20013 DATAli5,193,169 

20014 DATA59,141,17 t 20B 

20015 DATA169,24, 141 

20016 DAT A24, 209, 32, 61 

20017 DATA192, 162, 16 
2001B DATA32, 90, 192,96 

20019 DAT A 160,0, 169,52 

20020 DATA132,253,133 

20021 DATA254,152,145 

20022 DATA253,200,208 

20023 DATA251 ,230,254 

20024 DATA165,254, 201 

20025 DATA64,20S,242 

20026 DATA96 ,32,253, 174 
2B027 DATA32. 158,183 
2002B DAT A 160,0, 169,4 

20029 DAT A 132, 253, 133 

20030 DATA254, 133,145 

20031 DAT A253, 200,208 

20032 DATA251 ,230,254 

20033 DATA 165 ,254, 201 

20034 DAT AS ,208, 242 ,96 

20035 DAT A 160 ,0,169,32 

20036 DATA132,253, 133 

20037 DATA254, 177,253 

20038 DAT A73, 255, 145 

20039 DATA253 ,200,208 
2004B DAT A24 7, 230, 254 

20041 DATA165,254,201 

20042 DATA64,20B,239 
2004 3 DATA96, 169,0,44 

20044 DATA 169 , 128, L33 

20045 DATA 151 ,32,253 

20046 DATA! 74 ,32,235 

20047 DATA 183 ,224, 200 

20048 DATA! 76 ,238? 1 65 

20049 DATA21 ,201 , 1 , 144 

20050 DATA8,20B,230 

20051 DATA 1 65 , 20 , 20 1 

20052 DATA64, 176,224 

20053 DATA138,74,74 

20054 DATA74,16B, 185 

20055 DATA33, 193, 141 

20056 DATAL 17, 193, 185 

20057 DATA8,193,141 

20058 DATA1 18, 193, 138 

20059 DAT A41 ,7,24, 109 

20060 DATA117 T 193,141 

20061 DATA1 17, 193, 165 



20062 DATA20,41 ,248 

20063 DATA141, 116,193 

20064 DATA24, 169,0, 109 

20065 DATA117 T 193,133 

20066 DAT A253, 169,32 

20067 DATA 109 T 1 IB, 193 

20068 DATA133,254,24 

20069 DATA 165 ,253, 109 

20070 DATA116, 193,133 

20071 DATA253, 165,254 

20072 DATA10l,21,l33 

20073 DATA254, 165,20 

20074 DATA41,7,73,7 

20075 DATA170, 169, 1 

20076 DATA202,48,3,10 

20077 DATA208,250,160 

20078 DATA0,36 1 151 T 16 

20079 DATA5,73,255,49 

20080 DATA253 T 44,1? 

20081 OAT A253, 145,253 

20082 DATA96,0, 1 ,2,3 

20083 DATA5,6,7,8,i0 
200Q4 DATA11,12,13,15 
20035 DATA16, 17, 18,20 

20086 DAT A21 ,22,23,25 

20087 DATA26,27,28,30 

20088 DAT A0, 64 , 128, 192 

20089 DATA0 , 64 , 1 2S , 1 92 

20090 DATA0,64 , 12B, 192 

20091 DATA0, 64, 128,192 

20092 DAT A0, 64, 128, 192 

20093 DATA0,64,128,192 

20094 DAT A0, 32, 253 ,174 

20095 DAT A32, 2 12, 225 

20096 DAT Al 62, 0,160 

20097 DATA64, 169,0,133 

20098 DATA253, 169,32 

20099 DATA133,254,169 

20100 DATA253,32,216 

20101 DftTA 255 , , 3 2 

20102 DATA253, 174,32 

20103 DAT A2 12, 225, 169 

20104 DAT A97, 133,185 

20105 DATA 1 69 , T 32, 213 

20106 DATA255,96,173 

20107 DATA1 14, 193,141 

20108 DATA17,20S, 173 

20109 DATA115, 193,141 

20110 DATA24,20S,32 

20111 BATA68,229,96 

21000 DATA 120, 173,2,220,72,173,3,220,72, 
169,255, 141 ,3,220,169,0,141 , 1 ,220,141 ,2 

21001 DATA220, 173,0,220,73,255,41 ,31 , 141 
,255,63, 104, 141 , 3, 220 t 104 , 1 4 1 , 2, 220, 38 , 9 
6 

50000 iFJOTHENSYSJCI: FRINTPEEKt 197) ,FEEKC 
16383) :GQTO50000 
READ V . 
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Scheme 

Schwingungen 

Mathematik muB nicht trocken sein. 
Mit ein paar Formeln und einem Zei- 
chenprogramm entstehen interessa ri- 
te Grafiken. Sie bendtigen einen 
PC-1500 und den Plotter CE-150. 



Das Programm zeichnet Lissajous-Figuren. Diese stellen im 
Prinztp Uberlagerungen von harrnonischen Schwingungen bei 
senkrecht aufeinander stebenden Schwingungsrichtungen 
dar. 

Die Parameterdars lei lung der Funktionsgleicnungen lautet 
x ■ aj *sin ftt 
y = ai *sin (ftt-ya) 

ai und Bz sind die *Schwingungsweiten« (Amplituden) urn den 
Ursprung Qi und Uz, die Kreisfrequenzen der jeweiligen 
Schwingung, sowie & die Phasendsfterenz zwischen den bet- 
den Schwingungen. 



i0: 1, L"REI1 — 

by A.U. 2/83 
35071/287607 

20: INPUT "Omegal, 
2=" iQh 02, "Pha 
sei-jPj "Far-ben 
";C 3 CJ:GRPPH : 
DEGREE ; LINE - 
(110,-118), 9 3 C 
: 50R6N 

38: FOR 360 

48: ?1=01*Z 

50:X=SIN ZI*180 

60:?2=O2*Z-P 

70;V=SIN 22*100 

80: IF Z=0GL€URSQR 
f.X, f) 

90: IF Z-181LET C= 
CI 

180: LINE -(X J V) J ) 
C 

110: NEXT 2 
120:GLCURSOR (-1)0 

, -120) 
] 30: END 



Listing 
»Lissajous« 



Das Programm wird mit »DEF L« gestartet. 



(Alfred VoHmer/nt) 



Zeile 20 

Zeilen 30 bis 110 
Zeilen 40 h 60 

Zeilen 50. 70 

Zeile 80 
Zeile 90 

Zeile 100 
Zetle 120 



Eingabe der Parameter, Plot- 

vorbereitung 

Plotschleife 

Berechnen des Arguments 
der Sinusfunktion 
Berechnung der X- und Y- 
Werte 

Setzen des Anfangspunktes 
EventueHer Farbwechsel 
nach 180° 
Platten 

F^pier ausfahren 



Prog ram mbeschrei bung 
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■GRAFIK-MSTIN 

Zeichensatz 
Futura 

Haben Sie sich auch schon mal einen 
neuen Zeichensatz fur den Spectrum 
gewunscht? Spezieli Freunden von 
Science-f ictiorvSpielen wird das nach* 
folgende Programm eine willkommene 
Abwechslung bieten. 

Da fur einen neuen Schriftsatz die UDGs (User Defined Gra- 
phics) mit nur 21 Zeichen nicht ausretchen, machte ich mir ei- 
ne besondere Eigenschaft des Spectrum zunutza Der Spec- 
trum speichert sei ne ASC 1 1 -Ze ic he n genauso wie d ie U DCs ab, 
namlich Punktfur Punkt in einer 8 x S-Matrix, Um einen neuen 
Zeichensatz verwenden zu konnen, braucht man also nur die 
Dezimaiwerte der Matrixzeilen in den RAM^Bereich zu ubertra- 
gen. Alterdings geniigt es hier nicht, nur die benotigten Zi- 
ehen neu zu definieren, sondern es mussen alle 96 ASCII- 
Zeichen gespeichert werden. Es muG also zunaehst die erste 
Zeile des Zeichens mit dem Dezimalwert 32 (Space] eingege^ 
ben werden. Danachfolgt die nachsleZeile. Wenn alJeachtTei- 
le eingegeben sind, foltjt die erste Zeite des nachsten Zei- 
chens. Doch das Eingeben der Zeichen reicht naturiich nicht 
aus, um dem Spectrum zu sagen, welchen Zeichensatz er nun 
verwenden soli. Hterzu dient die System van able CHARS I" de- 
ren Wert immer um 2 56 kleiner ist als die momentane Adresse 
des gultigen Zeichensatzes. 




_i E O E S JtlFlL, bjerin ICH Ein SHIEnCE- 

f= i c r i on RKQQRFirnrn i n aen REGHriER 

EinijEGEEEn HHTTE, 5 1 DE.^TE fTI I G H I 
in 5PIEUEETR IEE 3 1 E EHER UF^riQlUE- I L. 
I GE 5CHK I FT EJ E= 5 SPEGTfi LJ fit . 



Ausga be bei spiel, ausgedruckt mil dem neuen Zeichen- 
satz 

Also muB hier die Adresse des neuen Zeichensatzes abzug- 
fjch dem Wert 256 eingeschrieben werden. Das ermogiicht 
es r den Zeichensatz an einer beJiebigen Stelle im RAM zu po- 
sitionieren. Es tiurfen auch mehrere Zeichensatze gespei- 
chert werden, die dann uber einen Befehi ausgetauscht wer- 
den konnen. Ich habe allerdings den Zeichensatz uber RAM- 
TOP abgeJegt. damn er auch noch nach Betatigung der 
iNewt-Taste im Rechner present ist. Die Adresse von RAM- 
TOP berecftnet das Programm selbst. damit es universe!! auf 
jeetem Spectrum (16 KByte Oder 48 KByte} lauft Nach dem 
Eingeben des Programms sollte es erst einmaJ abgespeichert 
werden. damit bei einem Absturz des Rechners das Programm 
nicht vertoren ist. Danach kann es mit »RUNt gestartet werden. 
Es wird dann die Adresse von RAMTOP errechnet und dieser 
so verschoben. dafl Plate fur 8x96= 768 Byte entsteht (96 
Zeichen a 8 Byte). AnschlieBend werden die entsprechenden 
Werte aus der DATA-Anweisung gelesen und an die vorgese- 
bene Stetle ubertragen Nach diesem Vorgang werden noch 
die Werte fur CHARS berechnet gePOKEt und ausgegeben. 
Dann meldet sich die neue Schrift. Bei der Schrift habe ich be- 
wuBt auf Kleinbuchstaben verzichtet, da dtese bei einer 8 x 
8-Matrix zu verzerrt waren T auBerdem werden sie bei Spielen 
sowieso kaum gebraucht 

Der Zeichensatz kann nach der InitiaJisierung mit *SAVE* 
"name" CODE USR "a— 767,768* gespeichert werden. Nach 
dem Laden wird er mit -POKE 23606. isb; POKE 23607, 
msb* eingeschaltet. 

(Jdrg Lohler) 



10 RE. CI Zeichensatz VU1URA 
15 RLff I 



| ### J.Lo»hl#r #»■ 
1 Schubertstr . 2 
I 4044 Kaar*t 2 
1 © 10/ 1983 



20 REM **# Start **# 

30 CLEAR USR "a "-769 

40 LET poke^USR ,h a'W6B 

50 FOR i=poke TD poke* 767 

60 READ cods 

70 POKE i ,code 

BO NEX'l i 

B5 LET ppke=poke-256 
90 PDKE 23606, pOke~256*INl tpo 
<ce/256l I POKE 23607, INT <pofce/25 

100 PRINT AT 20.0j"0K, FUTURA B 
ELADEN ! ") PAUSE 120 

104 LET ]sb=pQke-256*lNT (poke/ 
256) i LET msb-INT <poke/256> 

105 PRINT AT 2, Ol "Start rait : 

poke 23606,"; 



Labi" und poke 236 

U7 , " | msb 

110 STOP 

190 REM tWifemmME g 

200 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,24 
,24,24,0,24,0,0,0,102,34,0,0,0,0 
,0,0,34, 126,34, 126,34,0,0, 16, 126 
,80, 126,22, 126,0,0,0, 100, 104, 16, 
44,76,0,0,0, 16,40,48,72,52,0,0,0 
,0,16,0,0,0,0,0,0, 16, 32, 32, 32, 16 
,0,0,0,8,4,4,4,8,0,0,0,40, 16, 124 
,16,40 

210 DATA 0,0,0,24,24,126,24,24, 
0,0,0,0,0,0,8,8, 16,0,0,0,0,60,0, 
0,0,0,0,0, 0,0, 96, 96, 0,0, 0,4, 8, 16 
,32,64,0,0,0, 126,66,70,70, 126,0, 
0,0,24,9, B,2B,2B, 0,0, 0,126,6, 126 
,64, 126,0,0,0, 124,4,126,6, 126,0, 
0,0,96, 102, 126,6,6,0,0,0, 126,64, 
126,6, 126,0,0,0, 124,64, 126,70, 12 
6,0 

220 DATA 0,0, 126,6, t2, 24, 24, 0,0 
,0,60,36, 126, 102,126,0,0,0, 126,6 
6, 126,6,6,0,0,0,0, 16,0, 16,0,0,0, 
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0,0,8,0,6,8, 16,0,0,16,32,64,32, 1 
6,0,0,0,0,60,0,60,0,0,0,0,8,4,2, 
4,8,0,0,24,4,8,16,0,16,0,0,56,68 
,28,36,28,0,0 
230 DATA 0,0,126,70,126,70,70,0 
,0,0,124,98, 124,98,124,0,0,0,126 
,70,64,70,126,0,0,0, 126,70,70,70 
,126,0,0,0, 126,96,126,96, 126,0,0 
,0, 126,96, 126,96,96,0,0,0, 126,64 
,78,70, 126, 0,0,0,9B,9B, 126,98,98 
»0 

240 DATA 0,0,24,24,24,24,24,0,0 
,0,6,6,6,70, 126,0,0,0, 100,100, 12 
6,70,70,0,0,0,96,96,96,96,126,0, 
0,0,126,86,86,86,86,0,0,0,126,70 
,70,70,70,0,0,0, 126,98,98,98,126 
t 0,0,0, 126,98, 126, 96, V6,0 

250 DATA 0,0,124,100,100,100,12 
6,0,0,0,126,98,124,70,70,0,0,0, 1 
26,96, 126,6, 126,0,0,0, 126,24,24, 
24,24,0,0,0,98,98,98,98, 126,0,0, 
0,98,98,98,20,3,0,0,0, 106,106, 10 
6, 106,126,0,0,0,98,102,60, 102,70 

260 DATA 0,0,0,98,98,126,24,24, 
0,0,0, 126,6,24,96,126,0 

270 DATA 0,48,32,32,32,32,48,0, 
0,64,32, 16,8,4,2,0,0, 12,4,4,4,4, 
12,0,0, 16,40,84, 16, 16,16,0,0,0,0 



,0,0,0,255,0,0,0,24,36,112,32,60 

,0 

280 DATA 0,0,126,70,126,70,70,0 
,0,0, 124,98,124,98,124,0,0,0,126 
,70,64,70,126,0,0,0,126,70,70,70 
, 126,0,0,0, 126*96,126,96, 126,0,0 
,0, 126,96, 126,96,96,0,0,0, 126,64 
,78,70, 126 ,0 ,0,0,98, 9B, 126,98,98 

290 DATA 0,0,24,24,24,24,24,0,0 
,0,6,6,6,70,126,0,0,0,100,100,12 
6,70,70,0,0,0,96,96,96,96, 126,0, 
0,0, 126,86, 86,86,86, 0,0,0, 126,70 
,70,70,70,0,0,0, 126,98,98,98,126 
,0,0,0,126,98, 126,96,96,0 

300 DATA 0,0,124,100,100,100,12 
6,0,0,0, 126,98, 124,70,70,0,0,0,1 
26,96, 126,6, 126,0,0,0,126,24,24, 
24,24,0,0,0,98,98,98,98, 126,0,0, 
0,98, 9B, 9B, 20, 8, 0,0, 0,106, 106,10 
6, 106, 126,0,0,0,98,102,60, 102,70 

310 DATA 0,0,0,98,98,126,24,24, 
0,0,0,126,6,24,96,126,0 

320 DATA 0,0,48,32,96,32,48,0,0 
,4,4,4,4,4,4,0,0,0, 12,4,6,4, 12,0 
,0,0,20,40,0,0,0,0,60,66, 153, 161 
,161,153,66,60 

Listing zum Programm »2eichensatz Futura« 



Grafikdemos fiir den Atari 



Sieben Unterprogramme, die bunte, 
hochauflosende Grafiken auf dem 
Bildschirm erzeugen. Einige Bilder 
bewegen sich, andere iiberraschen 
durch eine wahre Farbenpracht. 

Das Prog ram m *Graf ikdemo* i st ei ne 2 u sam m en fassung vo n 
Unterprogrammen, die uber ein Menu abrufbar sind. Dies© 
Routinen sind foigendermaflen eingeteilt: 

Zeile Funktioii 

3000 - 3160 Rainbow 

4000-4090 Gitter 

5000-5140 Rdhren 

6000 ■ 6100 Diagonalen 

7000- 7170 Kegel 

8000 - 8090 Kreuz 

9000 9120 KSsten 



10 



15 bis 20 



708 

709 
710 
712 
752 
82 



Ein InpurMe wird eroffnet, urn die Tastatur 
abzufragea 

Der Bildschirm wird geldscht, und die Far 

ben werden gesetzL Die Speicherzellen 

haben folgende Bedeutung: 

Farbe des Wortes *Menue« 

Buchstabenheliigkeit 

Bildschtrmfarbe 

Hintergrund farbe 

Cursorsteuerung (1 = Cursor aus) 
Linker Bilcfrand 



560, 561 Anfang der Displaylist 
In Zeile 15 wird der Anfang der Displaylist ermittelt. Das 
sechste und siebte Byte in der DispEaylist wird geandert, um 
diegrolte Uberschrift zu erhaiten, Danach wird aus Symmetries 
grunden eine Leerzeite (112) eingeftigt. 
30 bis 110 Der Text wird ausgegeben, 
220 bis 250 Ein Zeichen wird von der Tastatur geholt. 

Es wird je nach Wahl, in ein anderes un- 
terprogramm gesprungen. 

Nun aber zu den eigentlichen Demos: 
Rainbow 

3020 Umsehalten auf Hi gh resolution- 

Grafik und Finden des neuen 
Anfangs der DL (Displaylist) 
3030 Hier wird das Muster gezeichnet 

3060 bis 3090 Hier wird die DL geandert, es wird 
von Singlecolor auf Multicolor urn- 
geschattet. (SC = 14, MC = 15) 
Das gleiche gilt fiir die Zeiten mit 
dem gesetzten sechsten Bit, Das 
Setzen des siebten Bits ermoglicht 
einen Interrupt, der dafiir sorgt, 
daf3 die CPU eine definierte Ma 
schinenroutine anspringt {Zeile 
3040, 3100} 
3120 Schneidet das Textfenster am 

unteren Bitdrand ab 
3100 Festlegen des Interrupts 

3040 bis 3050 Einlesen des Maschinencode- 
Prog ram ms. 
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■ G BANK- LISTINGS 



3140 



Gitter 

4010 

4020 



Rah ran 

5010 

5015 
5100 

5110 

5130 



5020 bis 5070 



5090 bis 5097 



Diagonalen 

6010 



6020 
6025 

6030 bis 6060 
6080 



Die Funktionstasten werden abge- 
fragt. 1st eine gedruckt, so wird in 
das Menu zuruckgesprungen. 



Grafik 11 wird eingeschaltet und 
der Anfang der DL ermittelt. 
Nun wird in die verschiedenen Zei- 
len ein aufsteigender Wert hinein- 
geschrieben, so daG der gitterarti- 
ge Effekt auftritt 



Zunachst wird Grafik 9 mit 16 
Farbabstufungen eingestellt 
U n terpro gram m sprung zu Zeile 
5100 

Nach der Variablen I richtet sich 
so wont die Farbe, wie auch die 
Koordinate der Ron re. 
Hier wird der Jinke bezlehungs- 
weise rechte Teil der Rbhre ge- 
zeichnet. 

Die Position wird in U um 10 er- 
hoht, um eine Verschiebung zu 
erreichen. da die Breite einer 
Rohre 10 Punkte betr&gt Nach- 
dem acht Rohren gezeicnnet sind 
(U = 80) springt das Unterpro- 
gramm ins Hauptprogramm zu- 
rtick. 

In diesen Zeilen werden horizon 
tale R6hren gezeichnet. wobei 
das gleiche Phnzip verwendet 
wird, wie in dem beschriebenen 
Unterprogramm, mit dem Unter- 
schied, da(3 die x- und y- 
Koordinaten vertauscht werden 
und die Farbabstufungen feiner 
sind. 

Hier sorgt eine Schleife fur den 
Farbwechsel des Hintergrunds. 



Fur diesen Programmteil wird et- 
ne Grafik verwendet, die die 
Moglichkeit besitzt. 16 Farben mit 
gleicher Farbintensitat darzustel- 
len. 

Die FGR-NEXT-Schleife mit der 
Laufvariabfen X legt die x- 
Koordinaten der senkrechten 
Streifen fest. 

Der Anfangspunkt des Streifens 
wird gesetzt 

Hier werden einzefne Streifen mit 
einer Lange von je 12 Punkten 
und aufsteigenden Farben. die fn 
der Variabien Z definiert sind, ge- 
zeichnet. 

Die Variable legt die Anfangsfarbe 
des jeweiligen Streifens fest 



Kegel 

Mit diesem Unterprogramm werden zwei Kegel nach ei- 
nem ahnltchen Prinzip wie bei den Rohren gezeichnet mit 
dem Unterschied, daB der Anfangspunkt der jeweiligen U- 
nien aus denen sich der Kegel zusammensetzt fixiert 1st 

Kreuz 

Es wird ein Kreuz gezeichnet. das sich abwechselnd nach 
links und rechts verschiebt, wobei die Farben (bezie- 
hungsweise die Helligkeit) bei jeder neuen tinie wechseln. 



8010 bis 6015 



8020 bis 8060 



8075 



8030 



Kasten 
9010 bis 9020 



9030 bis 9070 
9080 bis 9090 

9100 bis 9110 



Die jeweilige Grafik wird einge- 
schaltet und die Anfangskoordt- 
naten fur das Kreuz gesetzt 
Beide Diagonalen werden ge- 
zeichnet, wobei die x- und y- 
Koordinaten auf den Mittelpunkt 
zuiaufen, 

Nach jedem Kreuz wird hier die 
Farbe neu gesetzt 
Wenn die y-Koordinaten UP und 
DO auf 192 bezie hungsweise 
kommen, werden neue Startkoor 
dinaten gesetzt. 



Die Grafik wird eingeschaltet, und 
die Anfangsparameter werden 
gesetzt. 

Der Anfangspunkt wird geplottet 
und aus den vier Linien entsteht 
ein Rechteck. 

Werden normalerweise die Koor 
dinaten addiert, so wird bei gro 
fien Werten die Addition in eine 
Subtraktion umgewandelt 
Der Farbwert der Kasten erhoht 
sich standig, bis er grower als 15 
ist. danach wird er auf zuruck- 
gesetzt 

{Stefan HOhnrwb) 




22 



i Rc*i #* 
1 ma & 

6 ** 

£ Til* 3* 

7 R£M 
3 RE; 
? R£H 

15 52^lEr4:P3K£ 713, Z4Z:?0*t£ 712,24 
C;PDK? 79?-,I6:?3XE 73S,43:?0SE 752,i:P 

7,7: POKE &L+5,6:P0KE CL+fl,iI2 
30 ? MENU EiHH" 

40 ? "Ml Rainbow" 
S9 ? "m Hoshpen* 1 
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66 ! u m Diasonalen" 
79 ? "Jfl Kegel " 
89 ? "Kg Kreui" 
39 ? "KjJ Kaeste'fi" 
ioa ? "TG sitter 11 

113 ? "iUBitte drueckfefj Sie die je**i 
lige Taste" 

299 REM 

295 REM iiHil- HUigilHaiR 

210 R£M 

223 GET tti # A 

225 IF A>55 THEN 228 

230 fl=ft-43 

235 T H3P 

249 ON A G05UB 3099,5393, 6690. 7995,800 
9,5948,4999 
259 GOTO 15 
3900 &EH 
REM 



3931 

3952 BEM 
3903 REM 
3984 REM 
3919 REM 

3929 GRAPHICS 8:DL=PEEi<t560}+256*PEEKt 
561) 

3333 COLOR IiFOR 0=9 TO 319 STEP 3: PLC 
T Q,3:&a&HTG l$5,3G:&RftH7Q Q,iS3:HEH7 


3949 FOR 0-9 TO 17:REfl& SY;POKE 1536+0 
j BY : HEX! Q 

3953 DflTft 72,173,155,2,24,195,2,141,19 
,212,141,193,2,141,24,208,194,64 

3069 FOR Q-DL TO DL+209 5TE? 1 
3079 IF PEEKCQKiS THEtt POKE 0,14*123 
3689 IF PE£Xt(0=64+15 THEN POKE 9,64+1 
4 + 123 

3833 HEHT 

3133 POKE Si2,3:PQKE S13,6:P3KE 54236, 
152 

3129 POXE &L+167,65:P3KE DL+l6S,89iP0K 
E DL+I5?,125 

3139 FOR 0=1 TO 25S:P0:<E 719,CiKEKT a 
3149 IF PEEKt53273><>7 THEM RETURN 
31&8 GOTO 3139 
4090 REM 

4081 REM 

io 02 rem BL*ii£££B 

4093 REM 
4894 ft El 

4913 GRAPHICS 11 J DL-PEEK (56S3 +7.56WEEX 
C551) :£&RESSE=PEEKtDL+43+255*?E£!ai>L+5 
) 

4315 U=17ll=0 

FCR 1=3 TO 33 
4830 POKE fti>H£55£+UJ-i73*40+l,l] 

4359 U=U+lilF U=191 THEM 4S3Q 
4953 IF PEEK 15327?) <> 7 THEM RETURN 
4379 GOTO 4320 

<399 IF PEEK15327?J=7 THEH 4989 
4359 RETURN 
5899 REM 

5031 REM 

5032 REM 
5003 REM 
5094 REM 

5919 GRAPHICS ? 
5015 5100 
5017 11=22 

5820 FCR 1=1 TO 15 

5330 COLOR I:PLGT 0,1+iliDRflHTO 79,1+U 
5340 COLOR 15-IiPLCT 3,I+<J+15:DR&HT0 7 
?, 1+11 + 15 
53S9 HEX! I 

5070 U-U*60:IF U<1B9 THEN 5329 

fOH 1=9 TO l5;5FTCGL0a MjOiFOS 
U=I TO 259 

5315 IF PEEX:532735 0? THEH 9ETURX 
5397 HEXT UtHEHT UG3T0 5993 
5130 fBR 1=8 TO 4 

5110 COLOR I: PLOT &R&WT3 I+tt.iK. 

5123 COLCS 5-IlPLQT I-LH5, 0:&Pft*JTO ItU 
+5,151 

5133 NEXT I;li=U+i9:IF U<79 THEN 5130 



5143 HETURM 
6339 flEH 
6331 REM 
5032 REM 
&&G3 REM 
689* REM 
5819 GRAPHICS 11 
6929 FOa H^o TO 7? 
5925 COLOR 3: PLOT X,fl 
6339 FOR Y=12 TO 151 STEP 12 
6949 Z=Z+IiIF Z>15 TMEH Z=9 
6959 &ftftMT0 X,Y 
6955 COLOR I 

£957 IF PEEKtS32753<>7 THEN HETliaB 
5350 NEXT Y 
&370 NEXT X 

£099 5Tfl=STA-2;IF STfiO THEN SI ft- 15 
6030 Z=5Tfl 
&13S SOTO S329 
7998 HEM 
7301 REM 
7392 REM 
7303 REM 
7094 REM 
7313 GRAPHICS 3 
702@ FOR 1=1 TO 39 

7939 CCLOR I/2:PL0T fl,40i&Rfl;fTC 73,49- 
I 

7949 C0LQ2 I/2;PL0T e,43;&SAHT9 75,49+ 
I 

7958 NEXT I 
7973 REM Oder 
7113 F9R 1=1 TO 39 

712B COLOR 1S-I/2;PL0T 3, 133: DKfiWTO 73 
,1391 

7139 COLOR 15-1/2 :PLOT 9,i39;&aftWT0 7? 

,130+1 

7149 HEXT I 

7159 FOR 1=6 TO I51SETCOL03 4,I,9:F0R 
U=l TO 259 

7153 IF PEEKC53279K>7 THEH RETURN 
7165 HEXT IkNEXT I 
7179 GOTO 7159 
8339 REM 

3331 REM 

REM 



S992 
9393 REM 
3994 REM 

8919 tPftPHIC5 5: REM Oder G83PHIC5 II 
6015 LE=9;ftI=S9:UP=9if>0=132 
3029 LE=LE+l;Rr=RI-l:UP=UP+l:I>0=50-l 
8939 IF UP=132 OR &0=B THEH LE=2fi:RI=E 
9:UP=48:&0=144 



8S3: 



IF LE>=flS THEN LE=7* 
IF RI=B THEH RI=1 



S353 
S975 
S&85 



9943 PLOT LE,UP:&RfiHT0 30-LE,l?2-UP 
PLOT LE,&0:&Rfl#4T0 M-LE,l«-&0 
COLOR C:C=C-l:IF CO TMEH C=IS 
IF PEEKt5327?;<>7 THEH RETURU 
3913 G&TO 3920 
• •: i : " BEM 

3001 REM 

REM 
?394 REM 
5913 GRftPJilCS II 

«=39:Y=?5:Xl=i:Yir2 
PLOT 33-X,?5-Y 
*349 JRflHTO 35+X,?5-Y 
3959 &RAWTO 3?+K,95+Y 
2963 DflflHTO 39-X^E+Y 
?&78 j>RftWT& 39-H,?5-Y 
?G£9 X=X-Xi:IF X=3 OS M=3? THEH SI-MI* 
-I 

30?9 Y=Y-Yl:IF OR AB5(YJ=?5 THEM Y 
UYI*-1 

?103 CO-CQ+HIF C0>15 THEM CC=9 
?119 COLOR CO 

5115 IF PEEK E5327?} <>7 THEN RETURK 
3129 GOTO 9333 



Listing zu "Grafikdemo« 



3323 
5930 
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f GRAFIK- IISTIN 

Funktionen 
plotten 

Plotprogranim fur den ZX-Spectrum 
mit Neubelegung der Tastatur 

Das Prograrnm berechnetebene Funktionen understelit ihre 
jeweitigen Funktionsgraphen. Ich habe es auf einem 
48-KByte-Spectrum geschrieben. Es kann aber ebensogut 
auf der 16-KByte-Version gefahren werden, Lediglich vier By- 
tes muBten im Maschinen-Codegeandert werden. (Diegenau- 
en Werte stehen weiter unten!) 

Das Prograrnm besitzt eine komplett geanderte Tastaturrou- 
tine, die es dem Benutzer erlaubt, seine Eingaben direkt auf 
dem Bildschinm zu machea Wichtig ist hierbei, daB ich zum Teal 
auch die Funktionsbelegung der Tasten geandert habe. So 
muli zum Beispiel fur die Delete-Funktion nicht mehr mit zwei 
Handen hantiert werden. Ein gleichzeitiger Druck auf »Symbol 
Shift* und »P« gentigt. 

Weitere Veranderungen in der Tastaturbelegung betretfen 
mathematische Funktionen. Auch fur diese braucht man in die- 
sem Prograrnm nur noch eine Hand. Einfach *Caps Shift* und 
die Funktion drucken und schon ist es ausgefuhrt Fast hatte 
ich es vergessen; die drei Funktionen ASN, ACS und ATN sind 
auf die drei darunterJiegenden Tasten verlegt worden. Soweit 
muGten die Anderungen also klar sein. 

Eine geplottete Funktion, die man spater vieileicht noch ein- 
mal braucht, kann im RAM abgespeichert und natiirlich auch 
wieder auf das Display gebracht werden. Besitzer eines 
Druckers konnen selbstverstandlich rnit einem einzigen Ta- 
stendruck das Display auf den Drucker kopieren. 



Hauptprogramm: 




0000 


- 0042 


Programmstarl und Stand By 


0045 


- 0086 


Funklionsetngaoe 


0087 


- 0108 


Eingafce'EntschekJung fur vorgegebenes oder 






eigenea TCoordinatensystem 


0110 ■ 


-0220 


Emgabe der oigenen Koordmatensysterndaten 


0230 


— 0255 


Plotten des Koordinatenkreijzes 


0300 


-0350 


Berechnung der Funktionsw&rte und Sprung ir> 






das Ptot-Unterprogramm 


0360 


- 0600 


Verschiedene Eingaben 






— Display Speicherung in den RAM-Bereich 






50000 — 56912 






— Kopieren des Displays auf Drucker 






— M-Code Qespeichert Display weder laden 






— Werter <m Prograrnm 






— Stand- By 


Unter program m: 


5000 


— 5060 


M-Code-Routine ins RAM po^eri 


6000 


- 6010 


Disptay&peichefungsroutine starten 


6500 


-6510 


Dlsplayladeroutine starten 


7000 


- 7040 


Vbrgegebenes Koordinatenkreuz pbtten 


7500 


- 751? 


Pioiwerte errechnen 


7530 


-7570 


Funktionsgraph plotten 


8000 


- 9999 


Strings Taslalurattfrage 



Aufbati des Programms "Funktionen plotten« 



GS - 




Fur den 16-K8yte-Spectrurn mussen folgende Bytes gean- 
dert werden: (ZeiJe 5060} 50C3 in 8000 (kommt zweimaJ 
vor). 

Sei diesem Prograrnm ist es auch von Vorteii. dafl der Benut* 
zer bei der Eingabe wahlen kann, on er die Daten fur das Koor- 
dinatenkreuz selbst bestimmen mochte, Oder ob er das Norrn- 
Koordinatensystem nimmt So kann zum einen funktionsspezt- 
fischer und zum anderen zeitsparender gearbeitet werden. 

AbschlieBend mochte ich noch darauf hinweisen. daB die 
mathematische Funktion durch die »VAL*-Anweisung gelesen 
wird, Aus diesem Grund ist es wichtig, insbesondere seinen 
Werteberetch gut zu uberlegen, da diese Sbingfunktion gro 
flen Wert auf mathematische Korrektheit legt und andemfaJIs 
mit Fshtermeldungen reagiert. (Frank Middel) 



xO 


Nullpunkt des Koordinaten systems auf der x- 




Achsa (Picel x-Koordmate!) 


yO 


Nullpunkt des Koordinatensystems auf der y- 




Achse. (Pixel y-Koordinate!) 


xb1 


Anfangswert des zu berechnenden x- 




Wertebereicbs 


xb2 


Endwert des zu berechnenden x- 




Wertebereichs, 


yb1 


Anfangswert des zu berechnenden y- 




Wertebereichs. 


yb2 


Endwert des zu berechnenden y- 




Wertebereichs. 


xm 


Einteilungen auf der x-Achse, {Anzahl!) 


ym 


EinteHungen auf der y Achsa {Anzahl!) 


sw 


Schrittweite, mit der die Berechnung vorgenom* 




men werden soil. 


Si 


Abstand der Einteilungen auf der x-Achsa 


s2 


Abstand der Einteilungen auf der y-Achse. 


X 


Schleife des zu durchlaufenden x-Bereichs. 


y 


Ergebnis der Funktion, 


xbtr 


Betrag des x-Bereichs, ABS (xb1| + ABS (xb2) 


ybtr 


Betrag des y-Bereicns, ABS (yb1) + ABS {yb2J 


xl 


(x-Achseniange)/(Betrag des x-Bereichs) 


yi 


(y-Achsen1ange)/(Betrag des y-Bereichs) 


XX 


x-Plot-Koordinate 


yy 


y-Plot-Koordinate 


Alle ubrtgen Variahlen sind fur das Programm- 




verstandnis ohne Belang. 



Variablenliste fur - Funktionen plotters A 



Listing des Programms "Funktionen pk>tten« fur den 
Spectrum ▼ 

0>REf1 PROGRAtlH ZUR ERSTELLUNG 
VON GRAPHEN, BEL I EB I GER 
EBENER FUNKTIONEN 

von F. Midd«l 

*<■ 1983 F» MI DDEL 

5 GO TO 5000 

6 60 SUB 3000 

10 BORDER Oi PAPER Ol INK 7 I C 

LS 

20 FKINT AT 1,7| INK 6| '^FUNKTI 
DNSGRAPHEN" i INk 3i PLOT 56,l3Vi 
DRAW 12B,0t INK 7 
25 PRINT #0iAT 0,O( INK 6| " 



78 i^S^ll 



Auajabe 1984 



m 



ENTER' - > Prograrom starten'* 

30 PRINT AT 10, 10 1 "STAND-BY 11 1 
FOR f*60 TO 144i INK 6 1 PLOT OVE 
R l|f,87i DRAW OVER lj 0,9 

40 IF INfcEY**"" THEN NEXT fl S 
TO 30 

41 IF INKEY*»CHR* 13 THEN GO T 

45 

42 GO TO 40 

45 PRINT #0 1 AT 0,0| Ll 

ii 

50 PRINT AT 9 t lO| w "jA 
T 10,101" 11 1 AT 11,10|" 

"i BEEP .01,40 
55 PRINT AT 3,0) 

60 FOR f=l TO LEN gSt PRINT g* 

if >i 

75 IF g*(f im* " THEN NEXT f 

80 BEEP ,001,401 NEXT f 

85 LET y-6i LET x«17i SO SUB ? 

000 

86 LET f**b* 

87 PRINT 

90 FDR f*l TO LEN h*l PRINT h* 
(f >< 

95 IF hf (-f)- 11 11 THEN NEXT + 

100 BEEP ,001 ,40i NEXT i 

105 LET y-12i LET X«17i GO SUB 

9000 

106 LET s=VAL b* 

107 IF *«2 THEN BO TD 110 

108 IF »-l THEN S O TQ 7000 
110 REM l-^^^iUflH^^ m^ 

120 BEEP .01 f 40i CL8 

130 PRINT INK 6|AT i,5|"KGGRDIN 
ATENBEST I MttUNG" ; INK 3i PLOT 40, 
159i DRAW 168,0s INK 7 

135 INK 6l PRINT I PRINT I PRIN 

T 

140 FOR f-1 TO LEN i*i PRINT i* 

t-f > I 

145 IF i*<f>»" " THEN NEXT f 
156 DEEP .001,40i NEXT -f 
160 LET y-5i LET x = 15i GO SUB 9 

000 

162 LET xO-VAL b*i LET k=19i GO 
SUB 9000i LET yO-VAL b* 
170 PRINT : PRINT 

180 FOR f =1 TO LEN jfi PRINT j* 

182 IF n THEN NEXT * 

183 BEEP .001,401 NEXT i 
185 LET y«Bi LET a = 15i GO SUB 9 

0001 LET xbl-VAL b*i LET x»19l G 
SUB 90001 LET xb2-VAL b* 

190 PRINT i PRINT 

192 FOR f=l TO LEN kSt PRINT k* 
if) I 

193 IF k*<f>-" " THEN NEXT 4 

194 BEEP .001,401 NEXT -f 

195 LET y-lli LET x*15i GO SUB 
90001 LET ybl-VAL b*i LET x-19i 
GO SUB 9000 i LET yb2*=VAL b* 

200 PRINT ( PRINT 

202 FOR f»l TO LEN 1*1 PRINT 1* 
(f > i 

Listing des Programms 



204 IF I$(f>»" " THEN NEXT i 

205 BEEP .001,401 NEXT * 

207 LET y»14i LET x-I5i GO SUB 
9000i LET xm-VAL bSi LET x«l9i G 
□ SUB 9000i LET ym»VAL bS 

210 PRINT i PRINT 

212 FOR f-1 TO LEN m#j PRINT mS 
Cf )l 

213 IF m* " THEN NEXT * 

214 BEEP ,001 T 40i NEXT 4 

215 LET y=17t LET x = 17i GO SUB 
90001 LET «w»VAL b* 

220 PRINT a PRINT I PRINT B 0. 
K. "i BEEP .01,40 
230 FOR g-0 TO 80 i NEXT g 

240 CLS 

241 rem igBa^daaBiiM 

242 PLOT w0,0i DRAW 0, I75l 
PLOT 0,yOi DRAW 255,0 

244 LET «i=255/xm> FOR 4-0 TO 2 
55 STEP si I PLOT f,yO-2i DRAW 0, 
4s NEXT f 

255 LET s2»175/ymi FOR -f-0 TO 1 
75 STEP s2i PLOT x0-2 t f I DRAW 4, 

Os NEXT 4 _____ 

300 REM lgMrag " J3^T^M ^=TsT=ISMai 

305 GO SUB 7500 

310 FOR x*xbl TO xb2 STEP fw 

320 LET y«VAL f* 

330 GO SUB 7520 

340 NEXT x 

350 PRINT AT 0,0j n 4 <x)*' 4 jf*i BE 

EP -2,0 
360 PRINT #0| INK 6)AT ,0| 

"M-tave ->'Ma' Copy - 

>'_______ Welter -> 1____=E Stop - 

>*__=__§_r ,l 
370 IF INKEYS— " " THEN GO TO 370 
380 IF INKEY*-"x" THEN COPY 
385 IF INKEY*-" " THEN GO TD 10 
390 IF INKEY*«CHR* 13 THEN GO T 

O 500 

395 IF INKEY*« 4i 2" THFN GO TO _0 

00 

400 GO TO 370 

500 BEEP .1,2j CLS 

510 PRINT 

520 FOR -f-1 TO LEN n#: PRINT n* 
(f > i 

521 IF n$ (+>-" 1 THEN NEXT * 

522 BEEP .001, 40 r NEXT i 

530 IF INKEY*-" 11 THEN GO TO 530 
540 IF INKEY*-" 1 " THEN GO TO 65 

00 

550 IF INKEY**"2" THEN GO TO _0 



560 IF INKEY*-°3" THEN GO TO 10 
570 GO TO 530 

600 BEEP ,01,40i CLS l GO TO 10 

700 STOP 

5000 REM jfiMaai-a^Mr^gWaM^^'rsTrfcB 

5010 CLEAR 34999: RESTORE t READ 

h*: LET z-35000r LET a=10i LET 
b=lls LET c=12i LET d=l3s LET e= 
14i LET *=-i5 

5020 FDR q=i TO LEN h* STEP 2 
»Funktionen plotters fur den Spectrum (Fortsetzung) 
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CRANK-LISTINGS 




ectruni 



5030 LET a-VAL h* <q > *16+VAL hitq 
+1) 

3035 POKE 
5040 LET z=z+l 

5045 IF z-33042 THEN GO TO 6 
5050 NEXT q 

5060 DATA "2100401 150C301001B7E1 
223130B78+«00B 1 20F5C92 1 50C31 i 004 
001001B7E1223130B78FEOOB120F5C9 H 
6000 PRINT #0|AT 0,0j " 

"i RANDOMS 

ZE USR 35000 

6010 PRINT #0$AT 0,0j INK 6 ; " . K 
'ENTER' druecken !"i BEEP .0 
l,40i PAUSE Oi CLS I GO TO 500 
6500 RANDOMIZE USR 35021 
6510 PRINT #0| INK 6|"0.K. ' E 

NTER ' druicken ! s, i BEEP .0i,40t 
PAUSE Oi CLS i GO TO 600 

7000 rem nMaMaigHaaar=a 

7001 LET xO-1281 LET y0-B7i 
LET Kbl — 10i LET xb2-i0» 
LET ybl — lOi LET yb2=i0i 
LET xm*10> LET 

7002 LET 1 
7005 CLS 

7010 PLOT 128,0! DRAW 0, I75i 

PLOT 0,87l DRAW 255,0l 
7020 FOR f-0 TO 255 STEP 25. 5i P 
LOT -f f G7-2i DRAW t 4i NEXT f 
7030 FOR f*0 TO 175 STEP 2?( PLO 
T 12B-2»+i DRAW 4 ( 0t NEXT f 
7040 GO TO 300 

7500 LET Mbtr-ABS Ubl>+ABS C«b2 
) 

7505 LET ybtr-ABS CybD+ABS (yb2 
) 

7510 LET Ml=255/xbtr 

7515 LET yi-175/ybtr 

7517 RETURN 

7520 LET KH-H*Ki+xO 

7530 LET yy=y#yl+yO 

7540 IP KH<0 OR nk ^253 THEN RETU 

RN 

7550 IF yy<0 OR yy>l75 THEN RETU 
RN 

7560 PLOT K«,yy 

7570 RETURN 

8000 REM mala WtelaWatffl 

8010 LET g*= w 

i,Korrekte Funk- 

t loo ei ngeben : 

<f <k)- " 

8020 LET h*= 

2. Standard Koor- 

dinatenkreuz 

oder tiqens ? 

1 -> Standard 

2 -> Eiqeneft t " 
8030 LET 1*- 
l.Nul lpunkt I " 

8040 LET j*« 11 
2- k-Bereich t " 

8050 LET k*» " 
3, y-Berei ch I " 



>i< 



>2< 



>3< 



TflST FtT U R - R O U T T 



8060 LET 1*« 
4.Masst*b i " 

8070 LET m*« 
3-Schrittweitei " 
8080 LET n*= 

M-Code Funktion 

1 ad en i 

Weiter tm Pro- 
gramm t 

Programm been- 
den (5tand-By> : 
B990 RETURN 

9970 REM m 

9971 REM r=iau=lSE 

9972 PRINT AT y,xi FLASH 1| "_ M 

9973 LET 

it 

9974 LET b*«"' 

9975 IF CODE INKEY*<>13 AND CODE 
INKEY#<34 THEN GO TO 9975 

9976 IF CODE 1NKEY*«34 THEN LET 

LET b*»b*U TO LEN b*-l) I 
PRINT AT y GO TO 9995 

9977 IF CODE INKEY*»13 THEN BEEP 
1/5, 2i PRINT AT y, ><(■$: PRINT A 

T y,Kjb*l GO TO 999G 

9978 IF INKEY*-"Q" THEN LET a*=" 
SIN " 

9979 IF INKEY*-"W" THEN LET a*=" 
COS '* 

9980 IF INKEY*»"E" THEN LET 
TAN « 

9981 IF INKEY**"R M THEN LET a*=" 
INT " 

99B2 IF INKEY*» ll F" THEN LET 
SBN 11 

99B3 IF IN KEY*" "G" THEN LET a*=" 
ABS " 

9964 IF INKEY#«"H H THEN LET a*- 11 
SQR " 

9985 IF INKEY*-°Z" THEN LET 
LN 11 

9986 IF INKEY*""X" THEN LET aS=" 
EXP « 

9987 IF INKEY** M A H THEN LET 
ASN 11 

99BQ IF INKEY*- 4, S" THEN LET a#»" 
ACS 11 

99B9 if INKEY*="D" THEN LET a**" 
ATN " 

9990 IF CODE INKEY*<63 THEN GO T 
O 9993 

9991 IF CODE INKEY*>9I THEN GO T 
O 9993 

9992 GO TO 9994 

9993 LET a*«=INKEY* 

9994 LET b*=b*+aS 

9995 PRINT AT y,x|b*| FLASH 

ii 

9996 BEEP .01,401 FOR g«0 TO 20 t 
NEXT g 

9997 GO TO 9975 

9998 RETURN 

9999 REM BM 
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80 ^ite 



Ausgabe 10/Oktober 1984 




i t\ f% und 

Aus Hex mach 
Dez 

Dieses Programm fur den Commodore 
64 rechnet hexadezimale Zahlen in de- 
zimale urn und umgekehrt. 

Wer hin und wieder mit Maschinensprache arbeitet Oder 
sonst irgendwie mit hexadezimalen Zahlen zu tun hat wird an 
diesern ebenso komfortablen wie scbnelfen Usting seine Freu- 
de haben. Das Programm wird im wesentlEchen uber die Funk- 
tionstasten gesteuert. F1 bewirkt die Umrechnung von dezi- 
malen in hexadezimale Zahlen; F3 von hexadezimalen in dezi- 
male. F5 beendet das Programm, mit F7 gelangt man zum Me- 
nu. Noch ein Hinweis zum Eintippen: Das Zeichen (ab Zeiie 
520) entspricht dem Pfeil nach oben auf der CommodoreTa- 
statur, (Steffen Batjer/hl) 



Zeiie 1- 125; Einieitung 

Zeile 1 25- 500: Hauptmenu 

Zeiie 500- 700: Umrechnung dez-hex 

Zeile 700-1000: Umrechnung hex-dez 

Zeile 1000-1100: AusgabederUmrechungs-Tabelle 

Zeile 1 1 00-1 1 50: Routine fur Funktionstasten 



Aufteilung des "hexadezimaKJezima^-Programms 

1 REM ****#*■**■»*■**#*+#***** 

2 REM * COPYRIGHT BY: * 

3 REM *####*#**#*+********* 

4 REM * 5TEFFEN BAETJER * 

5 REM * HALLIBWEG 9 * 

6 REM * 2270 WYK-FOEHR * 

7 REM # TEL, 046B 1-2899 * 
B REM a******************** 

10 PRItgT l, L^I3aeEE^^Iki3PRD6RftMf1 ZUM UMRE 
CHNEN VON 

20 PRINT"saHEXAt>EIlMAL"iPRINT tlf ^*MI5ZAHLEM 

IN DEZIMAL"; 
30 PRINTTAB < 3 > "liSZAHLEN UND U IEDER PRINT 
TAB (15) "EaiSZURUECK-LT 

50 FDR I - 1 T 02 000: NEXTT: CP*=" COP 

YRIGHT BY; ":PRXNTT"Ulfififfi9fflSffiSfl li 

60 FOR Y=lTO22sFQRI=lTn30B:NEXTI:PRINTMI 

D${CP$*Y,1) ; : NEXTY: PRINT 

Bft PRINTTAB (9) "^STEFFEN BAETJER" 

90 PRINTTAB (9) "E^ALLIGWEE 9" 

100 PRINTTAB (9) "HE270 WYK AUF FOEHR" 

110 PRINTTABC9) "tSTEL. : 04691/2999" 

120 FORY=1TD1000;NEXT 

125 REM *** HAUPTMENUE *** 

130 PR I NT "U" 

140 PR I NTTAB (11) "tOSS ** HAUFTMENUE *+ ^ 



149 PRINT 1 



150 PRINT 

pi r 

151 PRINT 



UMRECHNUNG DEZ-> HEX 



152 PRINT"® 

153 ?RINT" 

F3 1 " 

154 PRINT* 1 
i» 

155 PRINT "E0 

156 PRINT" 
F5 I M 

157 PRINT" 



UMRECHNUNG HEX-> BE 2 



ENDE 



160 GOTOiiaa 

500 REM *** UMRECHNUNG DEZ-HEX *** 

505 PR I NT " USHIUIISj UMRECHNUNG DEZ -> 

HEX Mi" 

510 PRINT"&J^JJ1E LAUTET DIE DEZ IMALZAHL 
<BITTE ALS" 

511 INPUT"|^INE ZAHLENF0L6E EINGEBEN !! 



E=A/16^3 

E=INT(E) 

B=£*16 A 3 

R=A-B 

F=R/16 A 2 

F^INTCF) 

C=F#16^2 

S=R-C 

G=S/16"1 

&=INT<6) 

D=G*16 A 1 

T=S~B 

PRINT "LI" 

PRINTTAB (15) "tSB ERGEBNIS «" 
PRINT"SE5 BEDEUTET:®":GOSUB1000 
PRINT"^^ERGEBN15 : ";;PRINT*S| "E"l 

II *G"||; "T"ii ■'■ 

> HEX * F3=HEX -> 



528 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
639 
640 
650 
660 
| "F 

670 FRiNT n aama^i=BEz 

DEZ # F7-MENUEKT 
6B0 GQ5UB 1 100 

700 REM *** UMRECHNUNG HEX -DEZ *** 

705 PRINT"L5MMM*li33 UMRECHNUNG HEX -> 

DEZ ■£3" 

710 PRINfffiPITTTE GEBEN 5IE EIN ; 88" ; GQS 
UB1 000 

720 I NPUT " aHMIlttia i . BZ AHL ";A 

730 TN m it '^maiMasaaaattBaiaaaaattaatti^ mi a 

HL f, ;B 

740 TMPI iT^^sm ^^^^^^^^n^ ^^^ 

HL ";C 

750 tmfi 3T " ^l^>>lfl^T ^l(jlflfl»iq>^>»M>LS4 ■ gZA 



;D 

E=CA*16^3) 
F= (B*16^2) 
G=CC#16) 
H=D 

REH #*■* ERGEBNIS AUSGEBEN *** 
PR I NT "L" 

PRINTTAB<15> ERSEBNIS Ml" 

PR INT '^5 BEDEUTET: 92" : GOSUB1000 
FRINT"K^ER5EBNI5 : ";: PRINT "ffl "E+F 



l^DEZ -> HEX * F3=HEX 



HL 
760 
770 
7B0 
790 
G00 
310 
820 
B30 
840 
+G+H " 

850 PR I NT "| 

DEZ * F7=MENUE^" 
860 GOSUE 1100 
999 POKE 19B.0;WAIT 



19B,1 



Listing ^Umrechnung hexadezimaklezima1« 
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1E0B REM **+ AL3FLI5TEN ZUH UMRECHNEN **« 
1010 FDR 1 = 1 TO 9;PRINTI" = "I,: IFI=4THENF 
RINT M 1B M 

1020 IF I =8 THENFR I IMT"GS" 
1030 NEXT 

1040 PRINT" 10 = A " , '* 1 1 ■ B", p, i2 - CHHT:P 
RINT ,, i3 = D'V'14 - E'V'iS = F" 
1050 RETURN 

1100 REM *** WE ITER NACH RECHNUNG GET-RQ 
Listing »Umrechnung hexadezfrnahdezimal" (Schlu&) 




UTINE *** 

1110 GET WEfsIF W£*=CHRSt 133 > THEN GOTO 5 
00 

1120 IF WE*=CHR*(134>THEN 
1130 IF WE*=CHR# (135) THEN 
328 1,6: POKES 3 2 B0 ,14; END 
1140 IF WE$=CHR*< 136) THEN GOTO 125 
1150 GOTO 1110 
READY . 



GOTO 700 
PRINT* V: POKES 



Programme 

formatter! 

ausdrucken 

Wer lange Programme schreibt, weiB 
wie wichtig ein ubersichtliches Listing 
ist. Das folgende Programm forrnatierl 
Textdateien. Es ist in UCSD-Pascal fiir 
den Apple II gesehrieben. 

Das Druckprogramm ist dem Transfer- Bef eh I des UCSD- 
Fiters in vielen Punkten ubertegen. Es teslt die Textdatel in Sei- 
ten auf. Jede Seite beginnt mit einer Kopfzeile in der die Seh 
tennummer und ein Kommentar stehen, Auch die einzelnen 
Zeilen der Datei werden in Einer-Schritten durchgezahlt Die 



Zeilen numeric rung hitft bei der Rshlersuche Oder bei Pro 
grammanderungen. 

Auch ein automaiisctier Seitenvorschub verbessert die 
Ubersichtlichkeit erneblich. Beginnt nun in den letzten Zeilen 
einer Seite eine neue ^Procedure*, ^Function*, otier »Unit* t so 
wird diese erst auf der nachsten Seite begonnen, 

Ist eine Zeile [anger als die Druckerbreite, wird der Rest die- 
ser Zeile in einer neuen Zeile ausgegeben. All dies bewirkt die 
*Procedufe Ausgabe* in den Zeilen 53 bis 116, Eine weitere 
wesentliche Verbesserung ist die ^Function Drive* in den Zei- 
len 38 bis 51. 

Man braucht nun nur noch den Namen des zu druckenden 
Textfites angebea den Suffix >Text* hangt das Programm an. 
Das Programm sucht sich das Laufwerk (»#4:« oder *#5:* 
selbst und gibt gegebenenfalls eine Fehlermeldung aus, 

Dieses Textfile-Druckprogramm unterstotzt jeden Drucker 
mit einer Seitenlange von 305 mm, da keine geratespezifh 
schen Steuersignale verwendet werden Der Abdruck erfolgt 
in der jeweiiigen Normalschrift Es ist jedoch darauf zu achten, 
dal3 derautornatischeZeilenvorschub, den einige Drucker ha- 
ben, abgestellt ist und der Drucker vorher normiert wurda was 
jedoch beim Einschalten des Gerats automatisch passiert. 

(Dirk-Michael Kruger) 



l 

2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
1 1 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
IB 
1? 

20 



PROGRAM 
<*$1 -*j 



TEXTPRINTER : 



UAR TEXTFILE : 
DRUCKER s 
KOPFZEILE : 
DRUCK : 
DRUCKZAHL s 
iNFILE : 

PROCEDURE COVER 



TEXT: 
TEXT : 
STRING: 
INTEGER: 
INTEGER: 
STRINGC 20 3 



BEGIN 
PAGE < OUTPUT) ; 
G0T0XYC32.Q) sWRITELNt 
G0T0XYC32, 1 ) sWRITELhK 
G0T0XYC22.2) :WRITELN( 



TEXTF I LEPR1NTER > 
=============== - ) 



<C> COPYRIGHT 1?S3 BY DIRK KRUEGER' > \ 
DRUCK HIT ZEILENNUMMERIERUNG" > ; 
FILENAME K < RETURN > TO EXIT) ; '>% 
GOTOXYC20 , 14> ;WRITELN< KOPFZEILE (MAXIMAL 30 CHAR) : 
GDT0XYC20,I6> ;WR1TELN< 'AN2AHL DER DRUCKE i * > 



G0T0XYC25,4.i ;WR ITELN( 
GOTOXY C 20 , ? > ; UJR I TELN C 
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22 END : 

23 

24 PROCEDURE EIMGABE; 
25 

26 BEGIN 



27 GOTOXYC50 ,9) : READLNUNFI LE) ; 

28 IF INF I LE = THEN 
2? EXIT (PROGRAMS ; 

30 GOTOXYt 50 , 1 4 ) : READLN< KOPFZEI LE) ; 

31 GGTOXYC50 ? 16) : READLNC DRUCKZAHL) 



32 END; 

33 

34 FUNCTION DRIVE I BOOLEAN; 
35 

36 VAK CH : CHAR; 
37 

36 BEGIN 

39 DRIVE : = TRUE; 

40 RE3ET<TEXTFILE.C0NCAT( 'tt4; ' .INFILE, ' .TEXT')) ; 

41 IF IORESULT > THEN 



42 BEGIN 

43 RESET (TEXTF I LE * CON CATC ' t*5 : ' , INFI LE # ' .TEXT' > > : 

44 IF IORESULT > THEN 

45 BEGIN 

46 G0T0XYC25, L9> ;WRITECCHRC7) * 'TEXTF I LE NICHT GEFUNDEN' ) ? 

47 R E A f> t K E Y BOARD f CH ) | 

48 DRIVE ;= FALSE 

49 END 

50 END 

51 ENDf 
52 

53 PROCEDURE AUSGABE; 
54 

55 VAR LIN IE i INTEGER ; 

56 ZAEHLER : INTEGER; 

57 SEITE I INTEGER; 

53 ZEILE I STRINGt 90 J ; 

59 I : INTEGER s 
60 

61 BEGIN 

62 LINIE s= IsSEITE : = 1 ; ZAEHLER ;= us 

63 RESET< TEXTF I LE) ? 

64 REPEAT 

65 READLNCTEXTFILE, ZEILE) ; 

66 IF ZAEHLER >= 65 THEN 

67 BEGIN 

68 FOR I := ZAEHLER TO 6S DO 

69 WR I TELN < DRUCKER > ; 

70 ZAEHLER ;= 

71 END; 

72 IF ZAEHLER ,> Al THEN 

73 BEGIN 

74 IF (POS< ' PROCEDURE'" ,ZEILE><>0) OR (POSTPROCEDURE' ,ZEILEX>0> THEN 

75 BEGIN 

76". FOR I := ZAEHLER TO 68 DO 

77 WRITELN1 DRUCKER) ; 

7S ZAEHLER := Q 

79 END : 
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50 IF (PQSC FUNCTION' ,ZEILE><>0) OR (POSC 'FUNCTION' , ZEILE) <>0> THEN 

51 BEGIN 

82 FOR I ;= EAEHLER TO 68 DO 

83 WRITELNC DRUCKER) ; 

84 ZAEHLER := 
95 END; 

6* IF CPOSCUN1T' .ZEILE5O0) OR CPOSC'UNIT' ,ZEILE>O0> THEN 

87 BEGIN 

88 FOR I ;= ZAEHLER TO 63 DO 
8? WRITELNC DRUCKER) ; 

90 ZAEHLER s= 

91 END 

92 END; 

93 IF ZAEHLER = THEN 

94 BEGIN 

95 WRI TELNC DRUCKER) :WRI TELNt DRUCKER) s 

96 WR I TELN< DRUCKER , KOPFZE I LE :45 , ' ' :25 , ' SEITE , SEITE : 3) ; 

97 FOR I := i TO 80 DO 

98 WRITE < DRUCKER, ' — ' > ; 

99 WRITELNC DRUCKER) ; 

100 SEITE := SEITE+1 ; ZAEHLER := 1 

101 END; 

102 IF LENGTH < ZEILE) > 74 THEN 

103 BEGIN 

1 04 WRITELNC DRUCKER, LIN I E:4« ' ' \ 2 S C0PYC ZEI LE , I , 70 > ) J 

105 WRITELNC DRUCKER,' ' x 6 , COPYC ZEI LE , 7 1 , LENGTH ( ZEI LE) -70) ) ; 

106 LINIE := LINIE+1 ;2AEHLER := ZAEHLER+2 

107 END 

108 ELSE 

109 BEGIN 

1 1 WRITELNC DRUCKER, LINIE: 4, ' ' :2, ZEILE) ; 

111 LINIE := LINIEtl :2AEHLER ZAEHLER+ 1 

112 END 

113 UNTIL EQFCTEXTF I LE> : 

114 FOR I := ZAEHLER TO 68 DO 

1 1 5 WRITELNC DRUCKER) 
1 1 6 END i 

ii? 

118 BEGIN 

11? COYER i 

120 WHILE TRUE DO 

121 BEGIN 

122 EINGABE; 

I 23 IF PRIME THEN 

124 BEGIN 

1 25 REWRITE* DRUCKER - ' PRINTER: > : 

126 FOR DRUCK := 1 TO DRUCKZAHL DO 

127 AUSGA6E : 

128 CLOSECTEXTFI LE> s 
12? CLOSE ( DRUCKER) 

130 END; 

131 6OTOXYC50,9> jWRITEC ' :20) \ 

1 5:2 GQTQXYC 50 , 1 4) i WRITE C *■ * :40) ; 

133 GQTOXYC50,I6> ;WRITEC ' liO) 3 

134 G0TQXY<25,I9) \ WRITE <' ' :30> 

1 35 END 

136 C**I+#) 

137 END * 
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Sharps 
zweiter 
Zeichensatz 



Die zwei Programme »Zweiter Zeichensatz* und aSteuerung* 
erweiterndie Fahigkeitdes Sharp MZ-700. Beide Programme 
laufen unter dem S- Basic. 

Das Programm »Zweiter Zeichensatz^ stellt den zweiten Zei- 
chensatz, der ubrigens im Handbuch rnitkeiner Silbe erwahnt 
wird, auf dem Bildschirrn dar. Damit vGrfugt der MZ-700 uber 
eihen Zeichenvorrat von 512 Zeichen. 

Mit dem Programm sSteuerung* kann man eine kontlnuierlh 
che Bewegung mittels derTastatur verwirklichen, Anders als 
bei »GET« wird mit diesem Programm das Prellen der Tastatur 
nicht unterdruckt 

Das Demonstrationsprogramm veranschaulicht beide Pro- 

9ramme - (Knut und Uwe Meyer/hg) 



100 
1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
170 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
2S0 
290 
300 
3 1 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 



Demonstrationsprogramm 



POKE 
NEXT 
DATA 
DATA 
DATA 



CLS 

FORF=0 T0999 

P0KE55296*F,224 

NEXTF 

TEMP07 

fi=l 

LIMIT£C000 

FOR F=49152 TO 49158 
READ A 

F.A 
F 

205 . 27 , 
50, 15, 192 
201 
UGR <*C000) 
A=PEEK<$C00F> 
A=A- 1 6 

ON AGD5UB370, 390, 410.430 
IF ( A=l ) + ( A=2) THENQ=0 
IF A=3 THEN Q=l 
IF A=4 THEN D--1 
P0KE53248+ X+Y*40 , 68+Q 
F0KE53248+X+ <V+1) *4B,71+Q 
MUSIC "AS" 

POKE 5324G+X+Y*40,0 
POKE 5324B+X+ (Y+i > *40,0 
GOTO240 

Y=Y+is IFY>=23 THEN Y-23 
RETURN 

Y-Y-1:IFYO0 THEN Y~0 
RETURN 

X=X+1: IFX>=39 THEN X«39 
RETURN 

X=X-I:IFX<=0 THEN X=3 
RETURN 



160 
170 
180 
19® 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
X^0 = 
CLS 
FOR 
POKE 



** X=X— KOORD I NATE (0-39) 
** v = Y- KO ORDINATE (0-24) 
#* V= VORDERGRUNDFARBE 
** H- HINTERGRUNDFARBE 
** Z = ZE i CHENCQDE 



** 

IHt 
#* 
*+ 

** 



** 5324S ^D00©)=BEeiNN 
**DES & I LDSCH I RMSPE I CHEF'S** 
** 55296 (£0800) =BEG INN ** 



DCS FARBBPEICHERS 



V=0;V=7:H=3 



TO 25S 

55296+X + Y*40, l6*V+H-*-l28 
FOKE 53248+X+Y*40, Z 
X=X+2:IF X>39 THEN X=0:Y=Y+2 
NEXT Z 

GET A$;IF A*-"" THEN 340 

CLS 

END Listing zu »Zwerter Zejchensatz* 



KNU1 & UfciE HEYER 
Ah HAHJEBUSCH 17 
2^)0 WES^ERKTEDE 
TEL. 34^88.' 71 44* 



4 Mr 



20 REM ft* 
?0 REM 
4p REM ** 
58 REM ** 
£8 FLM 

80 REM rVTI RE5fWI^i:'N C| JER ** 

REM ** DIE <^BF R A6ER0UT I NE ** 
1 30 LIMtT tC©*0 

110 REM EINLESEN DER ROUTINE ** 

120 FOR F=49j52 TO 4*158 

130 : FEfiP £ 

1 4 F : POKE F , £ 

15t9 NE* T F 

16C REM 

173 DAI, A 2£5«27.0lP€M ** CD IB 0O #■* 
180 R£t> ** CALL US IP ( GETKY > ** 

19U REM ** AUFRliF DFP MQN 1 T ORROUT I NE 

RB«1 **■ G;ETfc^ ■ CBl&l ** 

22*3 Sftfa 50, !5 r*=2; flEM ** 32 OF CO *♦ 
258 REM LD * MM ) , A ** 

241? REi'i ** WN=C:QC7 ** 

2Sfe REM ** I AEDT ADRESSE *C00F MIT ** 
2fa« REM »* IMHAL.T O^S iiKKU S DER 280 ** 

283 DATA 2C1 sFEM M C9 ' RET > ** 

2^0 REJ« RETURN INS BASIC ** 

ZOO REM 

722 REM ** START DES UNTER-'ROGR^MMS ** 
730 REM 

540 A^PEEI-- f*C0OF" * 
350 REM ** m fSI C'tR ASCI I-CCDE DER 
3&0 REM SEDRUECK TE*"J TASTE . 
2-73 REM ** A BEMAEL r SOLAN^E 9ES WERT** 
REM ** DER ZULETZT GEDRUECKTEN ** 
39U T^cjE BI r SIE LDSGELASSEN 

4C52i RE*" ** ODER E INF NEUE GEDRUECKT *» 
418 REM *■» WTRI> . 
h23 FRI^T 
433 GOTO 3tP 



** 
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ragon 324fc 



Niitzliches fur 
die Drachen 

Zwei kleine Routfnen erlaichtern das 
Arbeiten mit dem Dragon 32 und dem 
Dragon 64. 

Das Programm »Y/Z« vertauscht softwaremaBkj die Y-Taste 
mit der ZTasta Da sich die Tasten des Dragon einfach abzie- 
hen und umstecken lassen, erhait man so ein Gerat mit deut- 
scher QWERTZTastatur. 

Da der Dragon keine Umlaute kennt f werden diese bei Text- 
ausgaben auch nicht berucksiehtigt Das Programm »UmIaute« 
untersucht Strings nach Umschreiburcgen (ae, oe, ue, AE, OE, 
UE, sz) und ersetzt die Zeichen durch den entsprechenden 
ASCII-Code oder einen anderen vom Benutzer festzulegen- 
den Code. 

Die Routinen sind in beiden Programmen in DATA-Zeilen ab- 
gelegt und konnen im Speicher beliebtg verschoben werden. 
Das fertige Maschinenprogramm wird mit *CSAVEM* abge- 
speichert. (Sernd Knechtel/hg) 

CLS 

1 RESTORE 

2 CLEAR200 . ":2559s A~32560 

3 FFAD A*:IF THEN 7 

4 f:-'-'AL I 11 VH 

5 F'LTE iVC B:D=D+E:C=C+i 

6 *3CTQ 3 

" IF > 1374(3 THEN PRINT" ERROR I 
N DATA" i END 
G EVEC A 

9 f-RINT"ALLES OK. DAS PROGRAMM I 
ST A<TIVIEPT, " 

10 DEL- 

11 DATA C F - A7 . 94 „ BF ,01, E7 . 9F . 9D 

12 I>ATA 10.9F, 7F.86 *7E,B7 ,01 .67 

13 DATA C6 . 60 . 8E . 04 , 00 , 1 F . 12 ,E7 

14 PATA 30,3C.06,00 r 25,F9. IF, 51 
If. DAT^ 7-^ , , ?A , A6 . S3 . S 1 . 0C , 27 
M> DATA 04, 6^^0.20. -6. 86. 05. BE 
1 7 DAT^ FF , FF , 30 , IF , BC . 30 , 00 , 26 
10 DATA p*? , 4A r 3^ r 00 T 26 » Fl « 8|E , 04 

19 A 00 . E"* . 83 , EC . 06 - 00 . 25 . F9 

20 CAT A 20 . 61 , 59 . feF , SA , 60 , 41 , 55 
?! DATA 53 . T4 , * J . 53 . 53 . 43 . 43 . 60 
22 DATA bfil . 72- . 6E , "70 , 60 .60,60,60 
?3 DmU' 4-B , r# . 60 , 60 r 60 , 60 , 60 , 60 
24 DAT" .60 , a® . 47 . 4F , 50 * 59 . 52 , 49 
o*. ; ->ata 59 .54. 60, 42, 59. 60, 42 
2-> 0ATA 45 . 52 . 4E . 44 . 60 . 4B . 4E , 45 
?7 DATA *3,*8,54.45-,4C..&©,7i .79 
2g r>ATA ^8.^4, ac . *9 . 43 , 45 , 4E < 43 

Listing zu »Y/Z« 



29 DAT£ ^ 44.£tf.54, ^F,t.0.7A, 60 

30 DATA 4S = 4 1 . 50 , 50 . 59 . 60 . 43 . 4F 

3 1 DATA 40 , 50 , 55 [ 54 ■ 15 . 52 . 63 , 60 
12 DATA SC. 3F.51 .30,06, B~ 
33 DATA 01 ,63,39 .SI .5A, 26.03,86 
54 DATA 59.39,81 ,59^26. 03, 36, 5A 
:-f DATA 3*, EM , 7A . 26.33.36. 79 .39 

t.ata ,- f P.26 ? S , 2.56,7A.39.XX 

Listing zu »Y/Z« (Sch(uli) 



C!_5 

1 CLEAR200 . 32562: A=32563 

2 READ A*: IF A$="XX" THEN 5 

3 B=VAL ( U &H M +A*> s POKE A+C.B 

4 D=D-*-E:C^C+l;OTTO 2 

5 IF D. 17993 THEM PRINT"ERFDP I 
N DATA ir : END 

6 DEF USR0=A 

7 PRINT"ALLES OK. M 

S PR I NT "DER PRDGRAM^AUFRUF LAUTE 
T; . "A=USR0 (VARPTR ( AS : ) " 
3 DEL- 

10 DATA 20.4G,t3P,5B.5C.5D.7B.7C 

11 DATA 7D,7E,7E,00.00,55,4D,4C 

12 DATA 41,55,54,20.43,4F,4E.56 

13 DATA 45,52,54,45,52,20.31 . 2E 

14 DATA 31 ,20,43, 4F - 50 , 59,52, 49 

15 DATA 4^,48,54.20.31.39,38,34 

16 DATft 20, 41^ .bV, 20, 42 ? 45 , 52 , 4E 

17 DATA 44.20, 4B t 4E ? 45, 43 r 46 , 54 
IB DATA 45.4C,BD.eB,2D,lF,01,A6 
t9 DATA B4.£7.4E.2C,B7.4E,2D, IP 

20 DATA AE, 02, EC. A4, 10, 63, 41. 45 

21 DATA 26,05 T E6,8C,A6,2B,51 . 10 

22 DATA 63, ^F, 45,26 ) 05,E6,BC T 9C 

23 DATA 20,46.10,83,55.45,26.05 

24 DATA Efc,PC 1 92. 20, 3B, 10,63,61 

25 DATA t>5 I 26,£5,E6 T eC,88,20.30 

26 DATA 10.33, 6F , 65, 26, 06, E6. 3D 

27 DATA 24, 10,33,75.65 
2S DATA 26 1 06,E6.SD.FF.72,2S, 13 

29 DATA 10 f S3.53,5A,26,06.E6.SD 

30 DATA FF , 67 , 20 - 3C , 1 , 83 , 73 . 7A 

31 DATA 26,0F % E6,9D,FF,5C,20,08 

32 DATA A6,9D,FF,4E,EE,A0,7A,4E 

33 DATA 2C,7A,4E,2D.31,21,BC,^E 

34 DATA 2D,22,8F,4F,F6,4E,2C,7E 
5S DATt> 8C,37,39,XX 
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Zeichensalat 

Argerliche Situation: Man sitzt vor ei- 
nem Listing, will es eintippen und 
merkt plotzlich, daB man ein Zeichen 
auf der Tastatur einfach nicht finden 
kann. Hat man etwa das Listing fur ei- 
nen anderen Cornputer-Typ erwischt? 
Oder braucht man am Ende gar eine 
neue Brille? Weder noch! 

Zuerst mussen wir uns klarmachen, daB jeder Drucker liber 
sogenannte Codes gesteuert wird, deren dezimaler Wert im- 
mer z wise hen und 255 liegt. Davon gibt es koine Ausnahme 
Die me (St en dieser Codes stenen fur ein bestimrntes Zeichen. 
Erhalt der Drucker vom Computer so einen Code ubermittelt 
druckt er das zugehorige Zeichen auf das Papier. Wohtge- 
merkt: Er bekommt vom Computer nicht die Rjrm des jeweifi- 
gen Zeichens mitgeteitt nur seinen Code. Das Aussehen der 
gedruckten Zeichen bestimmi ein im Drucker eingebauter Zei- 
chen generator. Deshalb kann ein Zeichen auf dem Ausdruck 
ganz anders aussehen als auf dem Bildschiim 

Da einige Codes fur Steueraufgaben gebraucht werden 
(zum Beispiel, um dem Drucker »mitzutejlent. daS erdas Papier 
urn ein Blatt weiterschieben soil} sind nicht alle 256 Codes mit 
Zeichen belegt Meistens beginnen diese ab der Code- 
Nummer32 (Leerzeichen). UrsprungllchreichEen unter dieser 
Voraussetzung die Codes bis 96 aus. um alle wichtrgen Son- 
derzeichen und Grofrbuchstaben erzeugen zu konnen. Die 
Vereinbarung, welcher Code in diesem Bereich welches Zei- 
chen darsteHt, nennt man ASCII (Abkurzung fur ^American 
Standard Code for Information Interchange*, daher >askii* aus- 
gesprochen). Alle Zeichen. die Codes Goer 92 besitzen. wer- 
den dutch diese Norm nicht mehr erfaflt. Dennoch sind auch 
dio Codes von 93 bis 126 quasi standard isiert DieZuordnung 
ist in der Tabelle zu sehen. 

Da die Amerikaner aber einige bei uns sehr gebrauchiiche 
Sonderzeichen. darunter die Umlaute das und das 
Paragraphen-Zeichen. nicht kennen, sind diese im ASCII- 
Zeichensatz auch nicht enfhalten. 

Deshalb besitzen Matrixdrucker meistens umschaltbare Zei- 
chen satze. Das heBt. je nachdem. wie ein bestimmter Schalier 
gestellt ist, erzeugt der Zeichengenerator des Druckers bei ei- 
nem bestimmten Code ein Zeichen aus dem ASCII-Satz oder 
ein nationaJes Sonderzeichen. Beisptel: Der Code 91 bedeu- 
let im ASCII *K im deutschen Zeichensatz aber »A*. 

Kommt nun in einem Listing folgende Zetfe vor: *295 
A = B'(LQOP*AHEM-64U) : PRtNT A*, dann hat der Pro- 
gram mi erer an keinem Commodore 64-Komplex gelirten, son- 
dern nurvergessen. den Drucker vor dem Listtngausdruck auf 
den ASCH-Zeichensatz umzustellen. Die Programmzeile lauiet 
im Original schlicht .295 A=B* (LOOP*[HEM-64J) : PRINT 
A«. 

Das *A* und *U« sind namlich in Wfrklichkeit eckige Klam- 
mern. 

Bet den Codes uber 126 ist die Lage noch schwieriger. Dort 
gibt es keine Norm, Diese Codes werden von jedem Computer 
anders genutzL Einige besitzen dort ganze Basic-Worter (so- 



genannte Token), andere konnen in diesem Bereich frei defi- 
nierte Zeichen aufnehmen r wieder andere erzeugen auf ihrem 
Bildschirm grafische Elemente der unterschiedlichsten Form. 
Kein HerstelJer von Druckern konnte in seinem Zeichengene- 
rator alle dtese Moglichkeiten berucksichtigen. Die meisten 
Drucker erzeugen deshalb ab Code 127 alternative Zeichen- 
satze, zum Beispiel kursive Zeichen. Fur den »formgerechteni 
Ausdruck solcher computerspezifischen Zeichen braucht 
man deshalb ein passendes Treiberpfogramm und einen gra 
ftkfahigen Drucker. der aber im Grafik-Modus sehr oft erheb- 
lich langsamer druckt. Das Treiberprogramm kann zudern mit 
dem eigentlichen Programm kollidieren. 

Benutzt man deshalb den Text- Mod us zum Ausdruck kdn- 
nen in einem Lisling Zeichen stehen, die auf der Tastatur nicht 
existieren. Aber: Fur jedes >merkwurdige< Zeichen gibt es ei- 
ne Taste die den dahinter verborgenen Code erzeugl. Was 
*etzt noch fehlt, ist eine Vergleichstabelle, die zum jeweffigen 
Code die moglichen Zeichen zeigt. Wer nun ein nicht auffirtd- 
bares Zeichen in einem Listing findet, braucht nur noch in der 
Tabelie nachzusehen. welcher Code dieses Zeichen erzeu- 
gen kann. Anschltefcend reicht ein Blick in das Handbuch zum 
eigenen Computer, Dort findet man meist eine Tabelle mit den 
Codes und den im eigenen Computer zugeordneten Zeichen. 
Wer es noch einfacher haben will, der mu3 lediglich den Basic- 
Befehl *PRINT CHR$(x)« eintippen (x steht fur den der Ver- 
gleichstabelle entnommenen Code). Am Bildschirm ist dann 
das zugeordnete Zeichen zu sehen. Wer keine Tabelle im 
Handbuch findet kann sich selbst eine ausdrucken, Dazu das 
Listing: 

10FORA=32T0 255 
20 LPRINT A;CHRS(A) 
30 NEXT A 

Anstelle des LPRINT-Befehls tst unter Umstanden der fur den 
verwendeten Bastc-Dialekt jeweils zutreftende Ausdruckbe- 
fehl einzusetzen. 

WfChtig ist eine Erkenntnis: Es gibt kein Zeichen. dessen 
Code Ste nicht mit ihrem Computer erzeugen konnten, 
Manchmal eben mit CHRS und einigem Herumprobieren. 
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Vergleichstabelle mit dem A5CIK dem deutschen und den 
betden Commodore-Zeichensatzen (ohne und mit 
CommodoreTa ste) 
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Prog ram m- 
Lister 

Fur jeden Basic-Programmierer ist es 
wichtig, den Uberblick zu behalten. 
Dieses Programm fur alle Atari- 
Computer gibt nur jeweils einen Be- 
fehl pro Zeile aus. 

Das Programm »8asiC'Pfogramm-Lister* gibt Basicprogram- 
me in ubersiclitlicher Form auf Drucker Biidschirm Oder ir- 
gendeinem anderen Gerat aus, Dabei wird fur jeden Basic- 
Befehl innerhalb einer Programmzeile eine neue D'uckzeile 
begonnen. »FOR~NEXT-Schleifen und »IFi*Konstnjkrionen 
werden eingeruckt und nicht druckbare Zeichen durch andere 
ersetzt, so dafl man keine »DATA*-Zeilen benutzen mufl, urn 
Maschinensprachprogramrne in das Listing zu integrieren. Das 
auszugebende Programm mufl mit »HST« abgespetchert wor- 
den sein. 



Erst Umwandlung in »LIST«-Datei 

Laden des Programms »Bastc Programm Lister*: Bei einge- 
legtem Basic-Modul die Diskette booten und mit *RUN W D: 
PROGRAMMNAME" starten. Danach werden Sie nach dem 
Nam en des zu iistenden Programms, dem Ausgabegerat und 
nach der Lange der auszudruckenden Prog ram mzeiien ge- 
fragt. Als Ausgabegerat konnen dabei der Biidschirm (E;J oder 
der Drucker (P:) gewafilt werden. 

Das zu listende Programm muft als »UST«-Datei auf dem 
Speichermedium — Diskette oder Kassette — vorliegen. 

So wandelt man ein auf Diskette mit *SAVFJ* abgespeicber- 
tes Programm in tine »LI3T«-Dalei um. Programm wie ublich mit 
*LO A D D; PROGRAM M N AM E"« einlesen und mit »UST D: 
PROGRAM MNAME"* wieder abspeichem. Achten Sie bitte 
darauf, da6 auf Ihrer Diskette noch genugend Platz vorhanden 
ist. Sollte einem aber nur ein Kassetten recorder zur Verfugung 
stehen, muE? man das entsprecnende Programm mit *CLOAD* 
laden und mit »USTC:PROGRAMMNAME'V wieder abspei- 
chem, 

Programmbeschreibung: 
Zeilen 1000 bis 1070 — Initialisierung: 
Die Strings werden dimensioniert. die Ein- und Ausgabekanale 
vorbereitet und der Hnke Bildschirmrand auf Null gesetzt 
Zeilen 1080 bis 1200 — Eingabe der Parameter: 

Die Dateinamen der Eingabedatei und des Ausgabegerates 
werden abgefragt. Wird als erstes Zeichen kein gultiger Gera- 
tename angegeben, so wird dem Dateinamen automatisch 
*D:« vorangestellt. Der so veranderte Dateiname wird auf dem 
Biidschirm ausgegeben. AuBerdem mu8 die gewunschte Lan- 
ge der Druckzeile angegeben werden {fur Biidschirm zum Bei 
spiel 40). 

Zeilen 1210und 1220— DseKanale fur Brv und Ausgabe wer- 
den gedffnet: 

Zeilen 1230 bis 1460 — Hauptschleife; 
Zunachst werden alle Statusvariablen zuaickgesetzt und ei- 



ne Program mzeile geladen. Daraufhin wird die Zeilennummer 
in F1S ubertragen, aus DATS entfernt und ausgedruckt. Wenn 
man auf einem anderen Gerat als dem Biidschirm ausgibt (E:), 
dann wird jetzt die Zeilennummer der gerade geladenen Pro- 
grammzeile auf dem Biidschirm ausgegeben. Liegt gerade ei- 
ne »BEM«-Zeile vor s oder befindet sich der Zeiger zwischen 
zwei Anfuhrungsstrichen, dann werden alle Abfragen bis auf 
diejenigea die das Ends einer Zeichenkette (zweiter Anfuh- 
rurcgsstrich) festtegt, ubersprungen. 1m folgenden wird Liber 
prtift, ob ein *REM*. »FOR«. *NEXT* r *IF* oder ein Dappel- 
punkt vorliegt und daraufhin die entsprechenden Flags ein- 
oder umgeschaltet Zuletzt wird, je nachdem. ob sich das Zei- 
chen vom Drucker mit Sicnerheit ausgeben laSt (namltch \m- 
mer dann, wenn es sich nicht hinter einem »REM*-Befehl und 
nicht zwischen Anfuhrungsstrichen befindet), eine der beiden 
Zeichen ausgaberoutinen angesprungen. Ist das Dateiende 
erreicht, wird wegen des *TRAP*-Befehts zur Routine in Zeile 
1770 zuruckgesprungen, 

Zeilen 1470 bis 1490 — Diese Routine gibt das in »WERT« an- 
gegebene ASCII-Zeichen auf dem Drucker aus. 
Zeilen 1500 bis 1760 — Ist das angegebene Zeichen druck- 
bar. dann wird es unverandert an die erste Routine ubergeben. 
Handelt es sich um etn inverses Zeichen. dann wird dem Zei- 
chen der ASCII-Code 126 vorangesteUt Jm Listing erscheinen 
dann inverse Zeichen mit vorangestellter Schlangenlinie Han- 
delt es sich um ein *CONTROL*-Zeichen. dann wird es in ge- 
schweifte Klammem gesetzL Ed itief zeichen werden durch in 
geschweiften Klammem stehende Namen ersetzt. So bedeu- 
tet zum Beispiei »CLEAR« P dafi erst Escape und dann die 
Clear-Taste gedruckt werden soli Das *BUZZER* -Zeichen er- 
reicht man ubrigens uber ESC-CTRL-2. Noch ein Wort zu 
»CINSERT€ und »LINSERTi: ^CtNSERt* (Character- Insert) 
wird uber CTRL-Deiete (ein Zeichen loschen). »UNSERT< 
(Une-lnsert) uber »SHJFT^Delete [eine Zeile loschen) er- 
reicht. 

Zei len ab T 7 7 — H ier sprf ngt das Prog ramm bin, wen n irgen d ■ 
ein Fiehler aufgetreten ist Bei Dateiende wird ein Fehler 170 
(End of file) ausgegeben. Der Ausgabekanal wird geschlos- 
sen. um die eventuell noch im Druckpuffer befindtichen Zei- 
chen auszugeben (Julian Reschke wb) 



Verwendete Variablen 



F1S — 1 Eingabe des Dateinamens des auszudruckenden 

Programms 

FlS — 2. VorObergehende AbspeicherLtng der Zeichen, die 

statt der nicht druckbaren Zeichen ausgegeben wer- 
den 

F2$ — Dateiname des zu druckenden Programms 

SP$ — Zeichenkeite aus 40 Leerieichen 

OAT$ — Hier wird die jeweils auKudruckende Programmzetfe 

zwisc hengespeiche rt 
OUTS — Dateiname des Ausgabegerits 

E — Kanalnummer des Siidschlmis 

P — Kanalnummer des Ausgabegerats 

□ — Kanalnummer des Eingabegerats 

MARG — Variable fur finken Onjckrand 

EVER — Index der endlosen Hauptschleife 

anf — Flag fur Antthningsstriche 

ERL — Rag luf REM-Zeilen 

EIN — Flag fur Einruckung bei IF- oder FOR NEXT BeJehlen 

ZEI — Zeiger fur die Stellung innerhaib der Dfuckzeile 

CHA — Index der mneren ScNeife 

LNDAT — Lange der Programmzeiie [orine Zeilennummer) 
WEfiT— ASCI I Wert des auszugebenden Zeichens 
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tari 400/800/600XL/800X 



1000 REM BPL Vi.i 

IM0 REM tc) Julian Reschke 1334 

1920 REM 

103S REM IHITIAL15IERUHG 

1049 MM FlSt^FZSCU^SPlUajjDATSC 
2551,0UT$(14) :5P5 C« = 14 ":5P$U9)=" "SS 

1050 P=2:CL05E BP 
1060 &=3iCLC5E «D 

1070 E=1:CL05E HE:9PEN flEjl&t/qm&K 

E 82,0;MARG=6:TRAP 1778 

10&0 REM EINGABE &ER PARAMETER 

1830 REM 

1100 POKE 765,9 

mo ? "HBasicPrograwLister Vi.i 11 ;? "t 
O Julian F* Reschke t)|4"l! "tFiienaw 

p « M t 

lm INPUT BEfFlSsFlSa+LEtKFlSl)^ 1 

1133 if ^lS^i ^ l^<> IT c ,, tkeh if fi$C2,2) 

Q»l n AMD Fl$C3,3J<> n :" THEM F2$?9: M S 
F2$C3)rFlS 

1140 ? M tFil*M»e: ";F2S 

1159 ? '^Destination: ";:IHPUT $S£,F1$; 
Fl$ C1+LEH(F1$))=" QUT$=Fi$ 

1160 IF Fl5ti,lJ=" " THEH FiS^'iOUTS 
=F1$ 

1170 if rmirMQ**" Ttm if fi$c2,zj 

AND Fl$(3,3>0":" THEM OliT$="D:" 
;0l!T$t3)=Fl$ 

118a ? '^Destination: ";QliT$ 

1190 ? "*Lensht of line; ";;IHPiJT ffE,L 

AE 

1200 ? i? :? :P0KE 766,1 

1219 REM OPEN SOURCE FILE I DESTIHATIO 

II 

1229 OPEN aSM,0,F2$rOPEK {^,3,0,001$ 

1230 REM MAINLO0P 

1249 TRAP 1773: FOR EVER=i TO 1 STEP 
1253 INPUT a&>E>AT$lR£H ONE BA5IC~LIHE 
I2&0 ANr-0:REM FLAG fUER AHFUEHRUHG5ST 
RICHE 

1270 ERL=0 : REM FLAG FUER REMZEILE 
1283 EIH=0:REM FLAG FUER EINRHECKUllG B 
EI IF 

1290 ZEI=MARG:REM FLAG FUER STELLUNG I 

NNERHALE &ER DRUCKZEILE 

130O FOR CHA=i TO LEN(E>AT$) 

1310 IF t>AT$CCHA,CHA)= u " THEM F1$=DAT 

$tl,CHA-l) iDAT$=DAT$tCHA+l).POP iLMOAT 

=LEHO>AT$) ;G0TO 1330 

132S NEXT CHA 

1330 ? BP; IF CHA<6 TKEH ? JtPj 5P$ C3,$C 

HA); 

1340 ? 8P;Fl$;5P$t&,MARG);:lF DUT$tI,l 

)<>"£" THEM ? FlSj'V; 

1350 FOR CHA=1 TO LH&AT 

1389 IF AMP OR ERL THEM 1429 

1370 IF CHA<LHDAT-3 THEH IF DAT$CCHA,t 

HA+3>="F0R 14 THEH KARG-HARG+1 i GOTO 141 



1330 IF CHA<LMDAT-4 THEM IF &AT$(€HA,C 
HA+4)- ,, MEHT » THEM MARG=NAftG^l £ GOTO 14 
19 

1350 IF CHA<LHt>AT-3 THEH IF DAT$(CHA,C 
ttfl+3}="REH " THEH ERL=iiAHF=l 
1400 IF CHA<LMDAT-2 AHD MOT EIH THEM 
IF OAT$iCHA,CHA+2)="If " THEM EIH=1 



1410 IF &&T$tCHA,CHAl= , V THEM ? ttP;Z£ 
I~MARG+EIH : ? UP; 5P$ CI, ZED;: GOTO 1450 
1420 IF MT$CCHA,£Hft)=CHR$C34) THEM AH 
F=1-AMF 

14I0 WERT=ASCt&AT$ (CHA)> HF MOT ERL A 

M& MOT AHF THEM GG5UB 1439 

1440 IF ANF Oft ERL THEM G05HB 1510 

14S0 HEXT CHA 

14&3 NEXT ZVIR 

1470 REM AUSGABE MUR FUER DRUCKBARE ZE 
ICHEM 

1433 IF ZEI>LAE-2 THEH ZEI=MARG*EIM:? 

tip:? spj$p$u,zei); 

1498 ? BP; CHB5 (WERT) ;:ZEI=ZEIH : RETURN 

1590 REM AUSGABE FliER ALLE ZEICHEH 
1510 Q-WERT 

1520 IF G>253 AMD 0)159 OR Q<156 THEM 
1&00 

1530 IF 0=254 THEH Fl$~ M #CBELETE* l, ;GOT 
1743 

1540 IF 0=253 THEH FiS-'^BUZZERV^GQTO 
1740 

1550 IF 0=159 THEM Fl$'"^5ETTA3^ 1 ;GOTO 
1749 

1550 IF 3=158 THEM Fi$="*aATAM":£DTO 
1740 

1570 IF 0=157 THEH FlS="#LIN5£RW :GQT 
O 1740 

15&0 IF 0=155 THEH Fl5= ,, tL3>ELETE$" : GOT 
1740 

1590 IF 3=255 THEM Fi5="*CIII5ERT*" :GOT 
1740 

1600 IF 0)127 THEN WERT=126 : GO SUB I4S0 
: KERT=Q _ 123: 9=HERT : REM INDICATOR FOR I 
HVER5E 

1610 IF 0)31 AMD G<123 AMD Gtt5& THEH 
1430: REM PRINTABLE CHARS 

1629 IF Q-9 THEN Flft*4»!*tGfn 1749 

1630 IF 0<27 THEM FlS= 1 '* \ Fl$C2,2JrC 
HRSCQ+64) :G0T3 1740 

1640 IF Q=27 THEN Fl$- r, #E5CV : GOTO 174 
B 

1650 IF Q=Z8 IHEH FiS^'fllWlGOTO 1740 
I650 IF 0=29 THEH FlS="»0H!W l, :G0TO 17 
40 

1670 IF 0=30 THEM Fl5="*LEFT* TI rCOTO 17 
40 

16B0 IF 0=31 THEM Fl$= ,, *RIGttTS l, :G&T0 1 
749 

1690 IF 0=96 THEM Fi$="#.V l :GOT0 1740 
I7O0 IF 0=123 THEM FH^*#; 1749 
171§ IF 0=125 THEM F1$="*CLEAR*" :GOT0 
1740 

1720 IF 0=126 THEH Fi$= r '*BACK 5^";GOT0 
1740 

1733 IF 0=127 THEM Fi$= H M*W 

1740 FOR K=l TO LENfFl$l 

1750 S4ERTzA5CtFl5€Kn:G05liB 1480:HEXT 

K 

1760 RETURH 

1770 POKE 766/OlIF PEEK 1195) <>136 THEM 

? "QError - PEEK (195) 
1700 ? :? "Press |:t**n:r! to restart: 

";iIMPUT «E,F1$:GOTO 1053 
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Noch mehr 
Joy ohne Stick 

Die Simulation eines Joysticks auf der 
THastatur hat ein groBes Echo unter 
unseren Lesern gefunden. 

Viele Leser fanden die Joystick- Routine, die wir in Happy 
Computer 7 unter demTiteUAuch ohne Stick vielJoy* vorstell- 
ten, vie* zu trage und umstandHch. Etliche machten stch daran, 
das kurze Listing zu verbessem, Lesen Sie drei wirkungsvolle 
Losungen. die uns die Leser zugeschickt haben. 



Vorschlag 1 



Die abgedruckte Routine benotigt acht Tasten um samttiche 
J cystic k- Rue krneldun gen zu simulieren. Einfacher ist es, nur 
vier Tasten zubelegen. Mann kann die Abfrage links, rechts be- 
ziehungsweise nach oben und unten, inklusive der Diagonal- 
wertedurch Mischen erzeugen. In ahnlicherWeisefunktioniert 
auch ein Joystick. 

Durch elnfaches Umschalten der Tastaturmodi 1 und 2 kann 
die Tastatur des Tf 99/4 A geteilt werden. Ich benutze dazu die 
Tasten *Z* fur links, *X* fur rechts, »;* fur unten und »/c fur oben 
Das Kommando blinks oben* wird dann durch gleichzeirjges 
Betatigen der »Z* und »/* Tasten bewerkstelligt. Diese Losung 
ist sicherlich einfacher, als wenn man mil acht Tasten arbeiten 
muSte, 

Spezieil bei Spielen kommt es auf eine moglichst schnelle 
Joystick-Abfrage an. Das in Ausgabe 7 abgedruckte Prg- 
gramm durfte fur schnelle Spiele zu langsam seia Mehrfaehe 
»lf TH£N«-Abfragen sollte man deshafb vermeiden, Schnell 
hintereinander auszufuhrende Befehie soJIte man des weite- 
ren in einer oder moglichst wenigen Programmzeilen unter- 
bringen, 

Tatsachlich kann man in Extended Basic das gesamte Unter- 
programm zur Joystick' Abfrage in einer einzigen Programm- 
zeile unterbringen, Das sahe dann so aus: 
5000 SUB J0YST{1,X t Y)::CALL KEY(1 1 K,S);:X=4*({K=15)- 
(K = 0))::GALLKEY(2,K,S1::Y=4*((K=17HK=16)}::SUBEND 

Man muR dann in der obigen Program mzesle, bei jedem Auf- 
ruf das *0* des *CALL JOYST{1,X.Y)« in eine Null umwandeln. 

So wie die Programmzeile oben abgedruckt ist, leistet sie in 
etwa so viel wie die Joystickabfrage aus der Happy- Computer 
Ausgabe 7. Es soil nicht verschwiegen werden, daR das von 
nw vorgestellte Unterprogramm um etliches schneller ist 

Zu einem guten Programmierstil gehort weiterhin, daB man 
entweder die Tastatur oder die Joysticks als Eingabemedium 
verwendeL Am einfachsten istes, wenn manzum Programm- 
start nach der gewunschten Art der Steuerurig fragt. Die ge- 
wahlte Option konnte dann in einer Variablen *JOY« abgespei- 
chert werden, die normalerwefse den Wert *Q« enthalt Bevor- 
zugt man die Fernbedienung. konnte die Variable den Wert *4* 
annehmen. Die entsprechende Programmanderung konnte 
dann so aussehen: 



10 DISPLAY AT(23,1)BEEP:WILLST DU EINEN JOYSTICK": 
"VERWENDEN?" 

1t CALL KEYtaK.SJ^F S=0 THEN 11 ELSE JOY- (K = 74) 



5000 SUB J0YST(JOYX.Y)::tF JOY THEN CALL JOYST 
(1.X.Y);:SUBEXJT 

5010 CALL KEY(1 f K 5 S)::X=4*((K^15]-(K-0))::CALL 
KEY{2 h KS);:Y-4*{(K=17)-(K=16)):;SUBEND 

So ist das Programm schon wesentlich komfortabJer. aber 
immer noch nicht perfekt. Ein gutes Programm sollte benut- 
zerfreundlich sein, Bekanntlich ist der TJ 99/4A fur den An- 
schluB von zwet Joysticks ausgerustet. Jetzt konnte man es 
natiirlich dem Benutzer uberlassen welchen Joystick er ver- 
wenden mochte Ich verfahre dann folgendermaBen: Durch 
Betatigung des entsprechenden Feuerknopfes kann der Be- 
nutzer seiber wahlen welchen Joystick er verwenden mochte. 

10 DISPLAY AT(23,1)BEEP;^ILLST DU EIN EN JOYSTICK": 
"VERWENDEN?" 

11 CALL KEY(3,K.S)::IF S=0 THEN 11 ELSE JOY=(K = 74) 

12 IF NOT JOY THEN 100 (SPRUNG INS HAUPTPRO- 
GRAMM 

13 DISPLAY AT(24 T 1)ERASE ALL BEEPfSTARTE MIT DER 
FEUERTASTE" 

14 FOR NR = 1 TO 2 

15 CALL KEY(NR,K.S}::!F K = 1B THEN 100 

16 NEXT NR::GOTO 14 



100 REM HAUPTPROGRAMM 



5000 SUB JOYSTfJOY.NRXYJ-lF JOY THEN CALL JO- 
YST(NR,X.Y)::SUBEXIT 

5010 CALL KEY{1X,S)::X^4*{(K=15)-(K=0));:CALL KEY 
(2,K.S)::Y=4*({K = 17)-(K = 16),::SUBEND 

Die entsprechenden Aufrufe »CALL JOYST(1.X r Y)« bezte* 
hungsweise sCALLJOY5T(2,X.Y)tdesumzuarbeitenden Pro- 
gramms mussen dann durch *CALL J YST( JOY,NR.X t Y)« er- 
setzt werden, 

Weniger eriahrene Programmlerer kbnnten die Abfragen 
wie ilF JOY THEN jt oder *IF NOT JOY THEN vielfeicht 
falsch verstehen. Es handell sich hierbei um verkurzte, und 
wie ich finde. einpragsame Schreibweisen fur *IF JOYoO 
THEN und *IF JOY=0 THEN jl 

Den En K lam mem gesetzten Gleichungen in Zeile 5010 sind 
Zahlenwerte zugeordnet. Wie das funktioniert wird auf den 
Seiten 56 und 59 des II Basic-Handbuches erklaYt. Leiderha- 
ben nur wenige Tl 99/4A-Besitzer die Mogfichkeiten genutzt 
die »LET« und *IF THEN ELSE* Befehie zu umschreiben. Dabei 
sind diese Moglichkeiten wichtig, wenn es auf Schnelligkeit 
und moglichst wenig Speicherplatz an kommt. 

Hier noch eine Anmerkung fur Benutzer denen das 
Extended-BasEc-ModulnichtzurVerfugung steht: Die oben er- 
wahnten Abfragen funktionieren ubrigens nicht voJIstandig auf 
derGrundversion desTI 99/4A. Fur die links und rechts Abfra- 
ge kOnnen die *Z«- und *X«-Tasten nicht verwendet werden, da 
es hier zu efnem fehler kommt. Wahrscheinlich liegt hier ein 
Mangel im Betriebssystern vor t da *K=0« nicht der geforderte 
Wert »-1*zugeordnetwird t wenn man die »X*Taste betatigt. feh 
verwende in diesem Fall die »A* und »S« Tasten. die auch ganz 
bequem mit der linken und rechten Hand zu erreichen sind. 
Das Basic Programm sieht dann so aus: 
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5000 IF JOY THEN 5060 
5010 CALL KEY(1,K,S) 
5020X=4*({K-1)-(K=2)) 
5030 CALL KEY(2 t K,S) 
5040 Y=4*{(K=17)-(K=16)) 
5050 RETURN 
5060 CALLJOYSKNRXY) 
5070 RETURN 

Man muG nur beachten. dal3 jeder »CALL JOY3T( .> Aufruf 
im Programm durch *GGSUB 50GO ersetzt wind. 

[Dieter Taube/wb) 



Vorschiag 2 



Der foigende Vorschiag setzt die Konsoie sowie das Exten- 
ded Basic Modul voraus: 

30010 SUB JOYSTICK(X.Y) 

30011 X,Y=0::CALL KEY(O t K,S)::IF S=0 THEN SUBEXIT 

30012 X-POS("ZSWzswCDRcdr".CHR$(K),1)::iF X THEN 
X=4*SGN(X-6.5) 

30013 Y-P05("2XCzxcWERwer:CHR${K),1)::IF Y THEN 
Y=4*SGN(Y-6.5) 

30014 SUBEND 

Die obige Kurzroutine stmuliert einen Joystick auf der Tasta- 
tur und arbeitet verhaltnismaBig schnell. Ore Stellung der »AL- 
PHA LOCK*-Taste Est dabei unwichtig. Eine Anpassung an Tl- 
Basic kann durch weglassen der *SUB*-Befehle und hinter- 
einander schreiben der restlichen Prog ram ma nwe i sun gen 
leicht vorgenommen warden. *SUBEXIT* und »SUBEND« sind 
dann durch *RETURN« zu ersetzen. 

(Stefan Schwarzer/wb) 



Vorschiag 3 



Die moisten »IF«-Abfragen lassen sich mit nur geringen 
Kenntnissen in Mathematik und etwas logischem Denkvermo- 
gen vermeiden, Hier mein Vorschiag: 
30000 SUB JOYST(N,XYJ 

30010 CALL KEY(N.K.S)::X=((K=2)+(K=4) + (K-15}- 
(K=3HK=6)-(K=14)r4::Y-{(K=0)+(K=15) + (K-14)- 
(K=5HK=4)-(K=6)P4 
30020 SUBEND 

Mit Hilfe der »REDO-Taste ist es dann mbglich das Unter- 
programm in eine Zeile zu schreiben. Versieht man die Zeile 
30000 mit einem »REM* und schreibt jeden Befehl in eine Zei- 
le, kann das Unterprogramm auch von Tl-Basic aus aufgerufen 
werden. In diesem Fall mufite man es mit *GOSUB 30000* 
aufrufen. Allerdings muB vorherderTastaturmodus mit »N=1* 
Oder »N = 2* angewdhlt werden. 

Diese Moglichkett stent einem mit Extended Basic auch zur 
Verfugung. Es sind dann alter dings die Werte fur K in Zeile 
30010 an die entsprechenden ASCII- Werte anzupassen. Auf 
diese Art und Weise lassen sich dann beliebige Tasten zur 
Steuerung vorwenden. 

In Extended Basic erfolgt der Aufruf mit *CALi_ JO 
YST(N h X,Y)f, entsprechend dem Aufruf der Joysticks, wenn 
diese angeschlossen sind. 

Sollten Joysticks angeschlossen seia wird dennoch nur 
das Unterprogramm fur die Tastatursteuerung ausgefuhrt. 
Mochte man sie aber verwenden, ist lediglich das Unterpro- 
gramm zu entfernen. Das hat den Vorteil, daB merit zu viele An- 
derungen im Programm vorgenommen werden miissea 

(Dietrich Terasa/wb) 



VC 20 als Schaltuhr und 
Terminkalender: Programm 
gesucht. das den VC 20 in ei- 
ne Schaltuhr, zum Beispiel 
fur einen Kaffeeautomaten 
verwandelt oder akustisch 
an Ternune mit gleichzeiti- 
ger Textausgabe ennnert 
AuBerdem ware eine standi- 
ge Zeit- und Datumsanzeige 
erwiinscht 

Michael Bilger, Alb-Braun- 
Str, 16g. 7500 Karlsruhe 21 



Schiff- Simulator fur Com- 
modore 64: Es miiflte mog- 
lich sein. ein Schiff iiber Joy- 
stick und Tastatur zu steuern. 
Wahrend des Spiels soil sich 
das Wetter und der Seegang 
standig verandem. Man 
muBte auBerdem unter- 
schiedliche Hafen anlaufen 
kbnnen. 

SvenPioch. NeueStr. 16, 1000 
Berlin 42 




Hubschrauber-Fhigsimu- 
lator fur VC 20: Der Flugsi 
mulator muBte genauso 
detailgetreu sein, wie die 
bekannten Simulator- 
Programme fiir Sportflug- 
zeuge, also mit Hohen- und 

Geschwindigkettsmesser, 
Tankanzeige, kunsllichem 
Horizont, Flight Director und 
Uhr. Eine Moghchkeit fur 
NachtflugsimuEation ware 
schdn. 

Stefan Scheuer, Boelckestr. 
4, 5014 Kerpen 



Asterix auf Computer: 

Grundidee fiir ein Asterix- 
Abenteuer auf dem Compu- 
ter konnte die Geschichte 
•Asterix, die Odyssee* sein, 
Dem Druiden ist das wichti- 
ge Steinol ausgcgangcn und 
die beiden Gallier. Asterix 
und Obelix. miissen dieses 
CM aus Mesopotamien holen. 
Dabei haben sie viele Aben- 
teuer zu bestehen. 

Stefan Gallerdorfer. Roter 
Weiher 27. 8480 Weiden 6 



Reyatta-Pla^ierung auf 
dem Commodore €4 oder 
BX20: Ich suche ein Pro- 
gramm, das bei einer Regat- 
ta nach den Vorlaufen die 
Hauptgruppen festlegt und 
nach jedem Hauptlauf die 
aktuelle Plazierung anzeigt. 
Das Problem ist, dafl nach 
jedem Lauf die zwei besten 
aufsteigen und die zwei 
schlechtesten absteigen. 

Peter Warwel, Am Ku"schen- 
berg 5, 6365 Rosbach 1 



Uneit dliche Geschichte 
fur VC 20 mit maximal 20 
KByte: Em Grafik-Ad venture 
nach dem Stoff der Unendh- 
chen Geschichte vor allem 
den Abenteuern des Atrejus 
wiirde sicher viele lnteres- 
senlen finden. 

Robin Kositza, John-F. 
Kennedy-Allee 39 r 3180 
Wolfsbuxg 1. Tel. 0S361/7 25 
87 



Manch etna gute Pto- 
gramm Idee wartot sin Leban 
lang tiaraul. auaoafuhrt iu 

und mangher Programmie- 
rai wartfli ein Lebftn lang auf 
sine gute Ittoe. Wir woltan bei- 
da zusamnrienibringtin. 

Wer eine Idee hat 

* schickl uns diese Idee, 
mil oder ohne nahere Er- 
tautemng. auf einer Kar- 
te oder m einem Bnef, 
mit Namen und Adresse 
versehen 

Wer eine Idee 
aufgrerft 

* und in em Programm ein- 
baut, erwahnt neben 
dem eigenen Namen 
und der eigenen Ad res 
se den Namen und die 
Adresse des Ideenan- 
bieters in der Kopfzeile 
des ProgTamms oder der 
entsprechenden Subrou- 
tine. 

Einsentfungan an 
Happy Computer 
Aktion Idaanscke 
HanS-Pinsaf-Slr. 2 
8013 Haar bei Muncben 
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Wer kennt den Oric-1? Probleme beim TI99 



i 



Wie kann ich bei meinem 

■ Oric-I (1 6 K) farbige Zeich en a uf 
den Lores-Bildschirm PLOTten? 
I POKEs sind mir su kompliziert. 

IUdo Lots 
Wie speichere ich beim Oric-I 

IDaten separat vom Programm 
aufKassetle ab? Wo stehen die 
Pointer fur den variation 
iAdreftbereich? Wer hat ein Mo- 
* nitor/Betriebssystem-Listing? 

Emit Hildenbrandt 

Ich habe einen Orie l und ei- 
nen Drucker Seikosha GP 10QA. 
Wer hat furdiosen Drucker em 

I gates deutsches Hand buck? 
Klaus-Dieter Benkert 

■ Me kann ich Daten oder Da- 
I teien mit dem Orie l »$AVEN« 
I beziehungsweise laden? 

Bodo Bock 



Afs ich vor einer Woche mei- 
nen Tf einschalten woilte. blieb 
der Fernseher dunkel und er- 
zeugte einen hohen Pfeifton. 
ICs, Stromversorgung und Mo- 
dulator sind in Qrdnung. Die 
Reparaturpaitschale von Texas 
Instrumen ts ist mir £ u hoch . Wer 
kann mir he! fen, weiB biUigere 
Repataturmoglichkeiten oder 
hatte schon mal den ghiehen 
Fehler? Pierre Steinhauer 

!ch mochte mir einen Matrix* 
Drucker niit Parailel-Schnitt- 
s telle kaufen, W&r kennt Mog- 
lichkeiten. diesen ohite Erwei- 
te rungs hex an den TV S9/4A an- 
zuschlieBen? Gibt es Anbieter 
von Drue kern r die direkt ange- 
schiossen werden konnen? 

Kann man an die Disk-Can- 



trolIer-Karte von Tfauch andere 
Lavfwerke anschlieBen — v/el- 
che? Wie schlieBt man einen 
Audioverstarker an? Wer kennt 
die Betegung der entsprechen- 
den Buchse? Was muB ich bei 
Maschinenprogrammen fur das 
Minimem andem, damit diese 
auch mil dem Extended-Basic- 
Modul lavfen (zum Beispiel das 
40-Zeichen -pro-Ze He Pro gramm 
aus Computer personlich, Aus- 
gabe 21/83)? 

Bill Geiser 

Zum AnschluB ernes Audio- 
verstarkers: In Happy-Compu- 
ter. Ausgabe 9, wird eine solche 
Schaltung und die Buchsenbele- 
gung gezeigi. 

Ich besitze einen Ti 99/4A und 
beahsichtige einen Drucker zu 
kaufen. Da TI keinen Drucker 



lesei 



heistellt, weiB ich nicht. weicher 
Drucker am mtsamsten ware. Ich 
hoffe, jemand kann mir bei met 
ner Entscheidung helfen. 

Thomas Hesse 

Futter fur TI99? 

Weicher Leser besitzt einen 
Basic-Compiler fiir den TI 
99/4 A > oder kennt jemanden, 
der einen solchen besitzt? Wer 
kann mir RezugsqueHen nen- 
nen^ 

Hans-Peter Schwaneck 

Habe mir einen TI 99/4A ge~ 
kauft undbendtige Programme, 
Clubadressen in Miinchen und 
Literatur uber professioneih 
An wendisngen (Finanzkauf- 
mann). Wer hiSft? 

Thomas Petzold 



I Quassel-Ecke 

II ch besitze einen Atari 
800XL. die Diskettenstation 

I 1050. den Recorder 1010. den 
Drucker 1020 und ab Mitte 

■ Oder Ende September emeu 
1 Akustikkoppler. Schwei- 

Ipunkt habe ich keinen, Ein- 
fach mal drauflos. 

■ Daniel Ozers, Hausstockweg 
147, 1000 Berlin 42, Tfel, 030/ 
| 7414334 

Besitze Apple Ife. Floppys, 
| Tandy-Koppler. Interessen: 

altgemeines rund um Com- 
| puier. Ab- 1.8.84 kann ich per 

DFU arbetten. Frago: Wie 
| kann CBM 3033 zur DFU be- 

nutzt werden (Hard- und Soft- 
I ware)? 

Robert Graf, Bebelallee 6, 
1 3000 Hamburg 60. 
1 040/474880 ab 19.00 Uhr 

Besitze TI 99/4A mit Exten- 

Ided Basic, Assembler, zwei 
Diskettenlaufwerke, Spei- 
chererweiterung und RS232, 
scwie den AC-3 Akustik- 



I 

■koppler. Meine Interessen: 
I Experimente, Spiele, Infor- 

Imationsaustausch, Kommu 
nikationsprogramme fiir Dia- 
■ log mit. anderen Computerty- 
■pen und Datenbanken (zum 

I Beispiel Tedas). 
Charles Krantz, IS, Rue de 

ISteinfort, 1^8366 Hagen, Tel. 
00352/398634 

| Ich bin an Akustik kopplern 
und DFtl sehr interessiert. 

| besitze aber noch keine Mog- 
lichkeit, daran teilzunehmen 

I 



(keine Gerate). Ich wiirde 
mich trotzdem gem an der 
Aktion beteiligen, Ich besitze 
zur Zeit emen Atari 80QXL 
und ein Floppy-Laufwerk 
Hans-Jurgen Meyer, Rhonstr. 
11, 6329 Walluf 

Ich besitze einen Tandy- 
Akustikkoppler und betreibe 
diesen an einem Commodo- 
re 64. Ich bin an Kontakten 
und einem Erfahrungsaus- 
tausch sehr interessiert. Mein 
Interesse gilt alien Anwen- 
dungsarten des Computers 
sowie der Datenferniibertra- 
gung. 

Martin Alberg. Bornhof 12b, 
3000 Hannover 61, Ttel, 
0511/573603 

Ein Modem ist noch nicht 
vorhanden, wird jedoch 
demnachst angeschafft. In- 
teressen: Amateurfunk, Ex- 
penmente. Spiele und Busi- 
ness. 

DirkLaufer, Postfach 170332, 
4100 Duisburg 17, Tel. 
02136/30287 

Mein Computer; Commo- 
dore 64 mit Datasette, Ich be- 
sitze noch keinen "Akustik- 
koppler, abet ich mochte mir 
demnachst den AC-3 an- 
schaffen. Interessen: Spiele, 
Experimente. Ich mochte 
eventuell einen DFU- 
Tauschklub im Raum Miin 
chen organisieren. Wer 
macht mit? Bitte meldet 
Euchf 

Benedikt Hofmeister, Schel- 
lingstr. 76, 8000 Mtinchen 40, 
Tel. 089/2723648 



Hardware Commodore 
64, Epson CX 21, Teleterm, 
Interessen: Business, Btx, 
Spiele und Experimente 
Woifgang G. Sommer, 1m 
Sachsenlager 18, 6000 Frank-' 
furt am Main 1. Tel. 069/ 
5903 57 

Ich bin Besitzer eines Com- 
modore 64 und will mir in ein 
paar Wochen den Akustik- 
koppler AC-3 von Tandy zu- 
legen- 

Jost Koller, Hauptstr. 22. 3061 
Beckedorf 

Ich bin an der »Stippen- 
Quasseleifl interessiert, be- 
sitze jedoch bis jetzt noch 
kein Modem und keinen 
Akustikkoppler, Mein Com- 
puter; NDR/Klein-Computer 
(»NKC«). 

Markus Mage, Rtibbek 6, 
2000 Hamburg 52 

Ich besitze: Commodore 
64, VC 1541, Epson FX 80, VC 
1520, FFSG-Video. Meine 
Schwerpunkte: Experimen- 
te, Busmess-Anwendungen. 
Ortwin Krapf, Belgische Sir 
16. 6445 Alheim 1, Tel 
05664/1439 

Mit memer Anlage (Atari 
400 mit 48 KByte, Atari 810 
und 850, Epson-Modem) ha- 
be ich schon mit vielen Mail- 
boxen kommuniziert. Ich bin 
auch bei »Decates« eingetra 
gen: MG. Uber die Einhch- 
tung einer Mailbox ware ich 
erfreut (moglichst billig). 
Martin Grotegut, Althofstr. 
32, 440 Miinster, Tel. 0251/ 
797895 



Ich bin sehr stark an der 
Computerkommunikation in- 
teressiert. Darum werde ich 
mir ein Modem kaufen, 
wahrscheinlich das von Tan- 
dy (AC-3), Ich besitze den 
Spectrum mit 48 KByte und 
em Interface 1. 
Andreas Alteeppmg, Eper 
Str.6 ( 4439 Metelen. Tel 
02556/76 18 

Noch weifi ich nicht. wie 
ich em Modem (Tandy) mit 
semer RS232C an den Aus- 
gang des Atari 800 anschlie- 
Ben kann. Mir fehlt noch die 
Belegung des seriellen (in- 
temen) Ports, beziehungs- 
weise, wenn das ntcht reali- 
sierbar ist, ein Interface. 
Aber welches? Interessiert 
bin ich an Ilardwareerweite- 
rungen (Atari 800), Physik- 
und Mathematikprogram- 
men und naturlich an diver- 
sen Programmen zum Hand- 
haben ernes Akuslikkopp- 
lersf 

Alfred Mliller, Hermiilhei- 
mer Str. 99, 5030 Hiirth- 
Gleuel, Tel. 02333/32703 

Wer Kontakte fiif Datenuber- 
tragung per Talefon sucht oder 
einfach am Thema interessiert 
ist, kann uns unter dem K^nn- 
wort wOuasselstrippe<( schrei 
ben. Wichtig sind foigende 
Angaben: Adresse und Tele- 
fa nnumme r, H ard wa re-Vor- 
aussetzung&n (Computer, 
Akustikkoppler etc.} und Inte- 
resse nsgebiete. Wir veroffent- 
lichen unter dieser Rubrik 
auch Fragen oder Tips und 
Tricks zur OFU. 
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Wer kennt das Modul ^Termi- 
nal Emulator Ik? Wo gibt es die- 
ses und das Minimem zu kau- 
fen? Wie mache ich DFO mil 
meinem TIS9/4A? 

Peter Schneider 

Die Grundprinzipien der DFti 
mit dem TI 99/4A Bind im Hand- 
buch zur RS232-Schnittstelle von 
Texas Instrument erlauteri, Oh- 
ne diese Schnitlstelle isl DFU oh- 
nehin nichi mbglich 

Kann man das Extends d~ 
Basic- und das Minimem-Modul 
parallel am GROM-Port an- 
schliefien und dann im Exten- 
ded Basic Maschinencode- 
Routinen aufrvfen? Ich ware 
auch an einer Bastellosung in 

teressiert, _ , . _ 

Alam Cortisse 

Chromdioxyd- 
hander fur Data 
sette schadlich? 

Durch einen Artikel in einem 
Fachbuch bin ich unsicher ge- 
worden. Deri wird behauptet, 
Chrom dioxydbander konnten 
den Tbnkopf durch »Hobete- 
Effekte beschadigen, Sind die 
Tbnkopfe tatsachlich so emp- 
fmdlich? Wekhe Sorte 7bnbfl> 
derist fur Datenaufzeichnungs- 
zwecke am besten geeignei? 
Bei LHBandern hatte ich friiher 
otters Ladefehler, auch bei Mar 
kenbandem. NQrb&rt Kdrber 

VC20 Spezialisten 
gefordert 

ich siehe vor fotgendem Pro^ 
bietn: Beim Binsatz des #Quick- 
shot h-Joystick nwandert<t die 
ent&prechend* Figur s&lbstan- 
dig in Richtung oberer Bild- 
schirmrand, ohne daft ich den 
joystick berishre. Bin Pro* 
gtammfehler ist ausgeschhs- 



sen< da das Problem bei alien 
Programmen auftritt. Haben an- 
dere An wender das gleiche Pro- 
blem? Was kann man dagegen 

machen? „ . _ __ , . 

Frank O. Fackelmayer 

Wer kennt den 
Commodore 64? 

Kann man an einen Port des 
Commodore 64 gleichzeitig ei- 
lien Joystick und Paddies an- 
schlieilen (zum Beispiel iiber ei- 
nen Adapter)? Wer hat dam it Er* 
fahrungen? Kann man die Dis- 
kettenstaiion (speziell die 1541) 
auch hochkant. mit Schlitz nach 
oben betreiben? y we BilQ 

Wei kann das Programm 
»Fehlerblockadea aus Avsgabe 
3/84, Seite 52, fur den Commo- 
dore 64 umschreiben oder 
kennt ein ahnliches? 

Peter Zelier 

Ich hatte gerne gewuBt, ob es 
ein Inter/ace gibt, um analoge 
Apple Joysticks an den Com- 
modore S4 anschlieBen zu kdn- 
nen. Wennja, wieteueristscein 
Interface? Gibt es das auch ais 
Bausats und kann man damit al- 
le Programme steuern? 

Frank Zundorff 

Was hi allesnotig, um sine Ty- 
penra dschreibmaschine (Oli- 
vetti, Silver Reed etc.) am Com- 
modore 64als Schonschreibma- 
schine einsetzen zu konnen 
(Umbau, Schnittslelien)? 

Martin Wolkerstorfer 

Das Problem hat zwei Seiten. 
Zum einen mufl die Schreibma- 
schine erne SchnittttaUfl besil- 
zen (senetl oder parallel). Diese 
gibt es flir den Selbateinbau 
meisl vom Herstellet der 
Schreibrnaschine Pierndfabri 
kale kann man in Anzeigen fin- 




den. Der Einbau solcher Schmtt- 
stellen laBt allerdings alle Ga- 
rantieanspniche erloschen. Er 
isi au&erdem m erster Linie ein 
feinmechantschea Problem (Off- 
nung feilen, Befestigung etc.). 
Ansonsten reictien geringe Lot- 
kenntnisse aus, 

Zurn anderen benotigi man 
zum Commodore 64 eine ent- 
sprec he nde Scrmittstell ft Von 
Commodore setbst gibt es zum 
Beispiel eine serielle Schnittstel- 
le far ca. 130 Mark. Der An- 
schluB dieser Schniitstelle wirft 
keinerlei Probleme auf. 

Bei passenden Interfaces 
kann die Schreibmaschine wie 
ein Drucker angesprochen wer- 
den. Aber Vorsicht: DeT Zei- 
chensatz einer Schreibmaachi- 
ne enthalt nicht alle Zeichen des 
Commodore 64. Mitunter 16sen 
Sonderzeichen recht unerwarte- 
te Reaktionen an der Schreib- 
niaschine aus. 

ich besitze einen Commodo- 
re 64 mit Datasette. Wie kann 
ich eigene oder gekaufte Pro- 
grammkassetten mit einem 
Stereo -Kasse t ten-Doppei tape 
(ITT) kopieren. Meme Kopien 
laufen nichi. Gibt es eine ande* 
re Moglichkeit, den ListschvU 
auf Kassette zu umgehen? 

Udo Glbckner 

An der Untauglichkeit der Ko- 
pien ist nicht der Listschutz 
schuld, sondern die Unzulang- 
lichkeit der Signalubertragung 
ttn Kasseltenrecorder. Obliche 
Kassetiengerate, auch Hifi- 
Gerate, sind Tur Audio-Signale 
optimierl. Dadurch filtern sie al- 
le hohen Frequenzen oberhalb 
deT Horgrenze (zirka 20000 
Hertz) aus. Das ist technisch nti- 
tig k um die Frequenzen des 
LoschgeneratoTs vom Signal- 
weg fernzuhalten, Die digitalen 
Rechtecksignale von Compu 
tern enthalten aber sehr hohe 
Anteile von diesen hohen Fre- 
quenzen. Durch die Fitterung 
kommen auf dem kopierten 
Band stait Hechteckaignale nur 
noch Sinussignale an. Hinzu 
kommt eine Begrenzerschal- 
tung, die den Signalpegel auf 
Werte reduziert, die weit unter 
denen hegen, die fur digitals 
Aufzeichnungen Ublich smd 
Crund Man will dadurch Vei- 
zeinmgen der Audiosignale 
venneiden. Ist das Gerai auch 
noch filr Stereo ausgerUstet. lie- 
gen am zweiten Band aufierdem 
stall einei Halbgpur zwei Vier- 
telspuren vor. d te zusammen 
aber schmaler sind als eine 
Halbspur, Dadurch wird beim 
Abspielen auf der Dataselte das 
ohnehin schen deformierte Sl- 
nussignal auch noch viel zu leiae 
wiedergegeben. Beides zusam- 



men ergibt ein volkg unbrauch- 1 
bares Ausgangssignal, das der 
Commodore nacht mehr als Da- I 
lensignal erkennt. AuBerdem 
immet daran denken; Das Ko- I 
pieren von gekauften Program- * 
men 1st auch dann nicht ertaubt, | 
wenn die Kopie nicht verkauil, I 
sondern nuT getauscht werden | 
soil! Le dig. ich eine Sicherheits- | 
kopie ftirden eigenen Bedarfisi 
zulassig. 



Lichtblitze fur Laser? 



I 



Wie kann ich bei meinem La- 1 
ser HO ein Maschinenpro- 
gramm starten? Ich habe mich I 
mil dieser Frageschondirekt an • 
Sanyo gewandt* aber dort habs * 
ich koine brauchbaren in forma- 1 
fi'onen erhalten. Bei meinem . 
Computer gibt es den Befehl | 
»USR(X)f<. Dieser ist im Anwen 
derhandbuch jedoch nur sehr I 
ungenugend beschrieben. Be- 
fehle wie uCALU oder »RAN- 1 
DOMIZEf kennt mein Compu- 1 
/ er in Basic nicht. | 

Ein wei teres Problem ist das | 
Aniegen von grofteren Dateien. 
Wenn ich ein Datertfeld nach 
dem folgenden Verfahren 
100 FORl=lTOI53 
HO PRINT # "XXX",A(1) 
120 NEXTI 

auf Kassette abspeichern will, 
wird fur jede Variable ein eige- 
nesFeldangelegt. Wieikfltsich 
das umgehen? 



Wer kennt 
Atari-Computer? 

Wie kann man Zmchnungen. 
die mit dem Koala Pad erstellt 
wurden, in ein Spielprogramm 
einbinden? Martin Kupper 

Wer kennt 
den PC-1500? 

Gibt es Programme filrLeicht- 
athletik-Anwendungen zum Ein- 
tippen oder als Module? Sind 
die Module CB lS9und 164 auch 
fur den PC-1S00 zu gebrauchen? 
Wenn /'a: Kanrt man diese wie 
die Module CE 151 und 161 ver- 
wenden? Sind dann noch die 
Module CE 151 und 155notwert' 

dig? Manfred Klimpel 

Wer kennt den 
Apple II? 

Mir ist es bis heute nicht ge 
lungen, ein dokumentiertes 
ROM-Listing sowie die Beie- 
gung der Seite Null filr einen 
Apple II zu bekommen. Wer 
kann mit weiterhelfen? 

fjarald Scheuner 
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In Ausgabe 4/84 fragte Klaus 
Timmermann, wie man em ge 
loschies Programm retten kann. 
Zunachst eimges zur Basicpro- 
grammspeicherjng. Basicpro 
gramme werden in folgendem 
Format gespeicherl; jede Pro 
grafnmzeile bestehl aus 

— Zeilennummer 

— Zeilenlange 

— Programmcodes 

— Zeilenende (beziehungswei- 
se Programmende) 

Als erlauterndes Beispiel soil 
folgendes kleine Programm die 
nen; 

10 . BEEP 1 
20 : END 



(Grund- 
v&rsion) 



In- Bemerkung 

hall 



18381 
16562 
16583 

16584 
16583 
1G536 

165S7 

16568 
16589 
1SS90 

16591 
16592 
16593 

16594 



Zeiiennummer 
10 10 - 0- 255+ 10 
4 Bylezahl dei 
Zeile 10 
241 'I'fcken fin 
130 J. BEEP. 
49 ASCII-Code 
fUr 1 

13 Code fur Zeden- 
ende 

30 j nummer 
3 Bytezahl der 
Zeile 20 
34 i 1 Token filr 
14sj»END« 
13 Code rur Zeilen- 
ende 
255 Code lur Pio- 
grammende 



I 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

IMun 2ur Rettung eines verse- 
henthch geloschten Program- 
mes: 

I Lbscht man em Programm, so 
J steht der Progiamminhali m 

■ oben genannier Form noch im 
I Speicher. Zum Riickholen muS 

I man lediglich die Pointer eu- 
riicksetzen und die erste Zeilen- 
nummer komgieren. Hierzu be- 
I nuEzI man am hasten die sechs 
Funkuonstasten, 

IWeitere Voraussetzungen: 
— Unterhalb des Basic war kem 
. Speicherplatz mil NEW xxxxx 
| reserviert 

- Grundversion 1850 Bytes 
I Reserve-Ebene; 
"Fl I = PEEK 16583+16564® 

IF2 BEEP PEEK I = 25S @ 
F3 I = I + 3 + PEEK(l + 2) @ 

■ PJ POKE 30823. 1/2Se r 

I-2S6*INT(I/256) @ 

IF5 POKE 16581, PEEK (PEEK 
1G5B3 + 16584)*(PEEK 
(PEEK 16S83 + 16584) 

<>255)*(PEEK(PEEK 
16583 + 16585) <> 0) @ 
Nach Ausfuhrung von BEEP 
ON druckt man Fl dann F2, 
wenn kein Signal ertont F3. wie- 
der F2 etc.; ertont etn Signal so 
druckt man F4. F5 und schon ist 



das Programm wieder editer- 
bar und la lift 

Selbstverstandlich geht obige 
Prozedurnur, falls noch nictat mi! 
einer Neueingabe eines Pro- 
gramms begonnen wurde. 

Mn Hiile dei Pomier ist es 
moghch. zum Beispiel unterhalb 
des Basic Speicher fur andere 
Zwecke zu resemeren Oder 
mehrere Programme mil glei- 
chen Zeilennummern hinterein- 
ander einzugeben beztehungs- 
weise alle mil MERGE gelade- 
nen Programme zu editieren, 
umzunumeneren und aneinan- 
derzukerten. jorg Muller 

Durch Emgabe des folgenden 
Basicprogramms wird auf 
Adressen. die im Reserve- 
Speicher hegen, ein Maschinen- 
programm abgespeichert. mit 
dessen Hilfe es moglich ist rmt 
NEW geloschte Bascprogram- 
me zu restauneren. 

Es wird jedoch nur das Basac- 
programm restaunerl. Im Pro- 
gramm definiene Variablen und 
dann gespeicherte Daten blei- 
ben verloren: 

Achtung: 

Nachdem dieses Maschinen- 
programm gespeichen isi. darf 
fur die Reserve-Ebene I und II 
kein Kommentar mehi gespei- 
chert warden, da sonst dieses 
Maschinenprograrnm geloscbi 
wird Auch durch Eingabe von 
NEW im Reserve-Modus wird 
das Maschinenprograrnm ge- 
loschi Nach Ausfuhrung des Ba- 
sicprogramms miiB die in der 
Variablen C gespeicherte ZahJ 
notiert werden. Diese Zahl gibt 
die Ad resse im Reserve- 
Speicher an, die mil CALL auf- 
gerufen werden mufi, urn das 
Maschinenprograrnm zu start en 
Zum Beispiel Beim PC-150O oh- 
rie Speicherenveitemng ist C = 
16392, Mit CALL 16392 kann jetzt 
das Maschinenprograrnm ge- 
startet werden und darrut wird 
das durch NEW geloschte Ba- 
sicprogramm restaurien. 

Dieses Mascrunenprogramm 
lauft auf alien Adressen, es ist 
nichi an eine bestimmte An- 
fangsadTesse gebunden. 
10 "A* A = STATUS 2-STATUS 
1 + (STATUS ]>0)— 190; RESTO- 
RE: C = A 

20 READ B IF B = 256END 
30 POKE A,B:A-A + lGOTO 20 
40 DATA &A5,&78.&65,&08 i 
&AS,<S.7e,&66,&QA.&B5 J &Q0, 

50 DATA &44,&05,&DD^FD, 
&CA.&05,&B7,&FF.&99AOa 
&84.&AE 

60 DATA &78.&67.&04.&AE. 
&78,&68.&9A,256 

Eine andere Moghchkeit ist 
die Bel egung der Reserve- 
l^sJen mit folgenden Befehlen: 



Fl: A - PEEK 37865*256 ; PEEKS 



F2:POKE A.0@ 
F3;B = A,A-PEEK 
(A+2)+3+A.PEEKB-255@ 
F4:X = 1NT 

(B/256).Y=B-X*2S6@ 
FSiPOKE &7867.X.Y® 
Reihenfolge dei Betatigung: 

n 

F2 

F3 mufl soforl betatigt werden. 
bis in der Anzeige eme 1 steht 
F4 

F5 

Dieter Ferdinand 



Mit dem Befehl NEW wird 
beim PC- 1500 nur der Basic- 
Endpoinier zuruckgesetzt und 
Speicherzelle f 38C5 auf FF. Die 
Speicher behalten ansonsten ih- 
re Wene Deshalb wird das Pro- 
gramm codiert gezeigt (in Basic 
Tokens oder ASCII-Code). 

Mit meinern Masclunenspra- 
cheprogramm kann man em mit 
NEW gelbschles Programm zu- 
riickholen. vorausgesctzt, man 
hat keine neue Basic2eile einge- 
geben. 

Man kann dieses Programm in 
der Basicform jeweils vor dem 
Eingeben anderer Programme 
laden und starlen und die Basic- 
form danach ioschen. 

Bei einem versehentlichen 
NEW reicht dann CALL &59Q0. 
urn das Basic programm zu res- 
ten. 

Das Maschinenprograrnm 
kann auch direkl auf Kassette 
abgespeschert werden mit CSA- 
VE M "Name".&59fXl, &591D 
und geladen mil CLOAD M "Na- 
me'",&S900. wobei die Stan- 
adresse (hier fur &5900) belie- 
big ist. da das Programm reloka- 
ubel 1st. Ulr ich Mersfeld 
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B7 FF 33 
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fl* flE 78 6' 
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580?- LC XL, C5 
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^SB5:LD ia, t,X> 


»3 




">8»:CP Pj 8D 


a? 




"58&3; 11 MZ, 


39 




seep- hc x 


44 




LQ fl, IK) 


85 




WfiC:CP fl, FF 


0> 




wet ; fR t+z, saei 


93 
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S6J1-L0 (,7867 \ d 


ftt 




WHiLD P, XL 


84 




SB15lLD 170684, a 


fl£ 




58] e. io h, ee 


B5 






f£ 




•t&l D; ?£\ 


Sfl 





10: FOR I=8T0 29 

20:REGQ 1=1 

30: POKE £5900+1, A 

<10:NEXT I 

50: DATA 72, 56, 74, 
137, 68, 5 S 183, 1 
3, 153, 6, 68, 5, 1 
83, 255, 153, 12, 
132, 174 

60; DATA 120, J 03, 4 
, 174, 120, J 04, 1 
81, 0, i74, 56, 19 
7, 154 

70; END 



Basic- Eingabe 

Pinbelegung beim 
Laser 210 

Das folgende AnschluBsche 
ma, das von Sanyo/Hamburg 
stammt . gibt Auskunft uber die 
AnschluBbelegung bei der 
Speichererweiterung und beim 
Peripherieausgang . 

Max Baumer 



Disassembliertes Programm 
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Svstembus des Laser 210 



Alphacom 32: 
Papier Mangelware 

Fiir den Alphacom 32 ist eszur 
Zeit fast unrnoglich, Ersatzpa- 
pier zu bekornmen. Sowohl bei 
Vobis, wie auch bei Schumpich. 
Ich habe aber einen Alternativ- 
Lieferanten gefunden: Lutz Bon- 
gen Papier verarbeitung. Kirch- 
feld 3, 4130 Moers, Ttel. 02841/ 
1331. Fteter Gaydos 



Wurzelziehen 

Ich mdchte eine Antwort auf 
die Frage des Lesers Armin 
WagenlSnder tm Leserforum 
der Ausgabe 1/84 beziiglich 
des Wuizelziehens mit dem 
Sinclair Spectrum geben. 

Man kann mil dem ZX-Spec- 
tium auch die 3.. 4, oder andere 
Wurzeln Ziehen. Diese Wurzeln 
muB man folgendermaBen 
eingeben: 

PRINT x fiir die 3. Wurzel 




PRINT x \(%) fur die A. Wurzel 
und so weiter 

Es gibt ubrigens einige aus- 
gezetchnete Uernprogramme 
far den Spectrum von der Firma 
Scisoft CMrttelschul- und hohere 
Mathematik, Chemie, Biologie 
und Physik). Holger Gorba 



Tl 99/4A besser als 
sein Ruf 

In emem lhrer Berichte iiber 
den Acorn B wurde gesagt, daB 
dieser Rechner als erster einen 
Basic-Dialekt mit Prozeduren 
besitzt. Ich mdchte auf das Ex 
tended Basic fur den TI 99 hm- 
weisen. Dieses Basic kennt 
schon seit mehreren Jahren Sur> 
programme mit lokalen Varia- 
bles Man kann auBerdem 
Maschmencode-Routinen in 
Basic-Programme einbinden 
und beim Aufmf Parameter 
ubergeben. 

Beim Commodore 64 wird im- 
mer hervorgehoben, daB man 
bis zu acht Sprites defmieren 
kann. In Extended Basic konnte 



man schon seit Jahren Sprites | 
defmieren und zwar bis zu 32 
und erheblich einfacher. 

Wenn uber Prozessoren ge~ 
schiiebers wird, hebt man viel- 1 
fach den Z8Q wegen seines Be- ' 
fehlssatzes hervor. Nehmen wir ■ 
mal zum Vergleich den MOV^I 
Befehl. Der Z60 kennt ungefahr - 
60 Varianten. Beim TMS 9900 1 
smd es 289 MOV-Befehle. Da 
dieser Processor daruber huv I 
aus intern mit 16 Bit rechnet, ■ 
konnte man ihn im Vergleich' mit I 
dem Z80 oder 6502 als Anthme- 1 
tikprozessoTbeaeichnen. Esgibt • 
noch mehr Vorteile. aber die ge- 1 
nannten mogen genugen. 

Ralf BiedenTtann I 

Diese Meinung wollten wir un 
seren Lesern nichi voienthaJten. I 
Sie ist nchtig. rait der kleinen 
Emschrankung, daB das wirk- I 
lich sehr komfortable Extended- ■ 
Basic dem Anwender zwar lan- I 
ge vor dem C 64 alie diese Mog- I 
lichkeiten erschlofi, aber nicht | 
zur Grundausstattung des TI 99 | 
gehbrte — im Gegensatz zu den 
Fahigkeiten des C 54. Es war m- I 
dem ziemlich teuer. 



Spectrum: Interface 1 und GP 100 AS 

zu kommen, aber vergebhch. | 
Ein Programm ist immei nur so 
gut wie seme Dokumentaiion 1 
Bodo Kriiger 



Ich habe mir einen GP 100 AS 
und ein Interface 1 zu meraem 
Spectrum gekauft. Beide besit- 
zen eine RS232C-SchmUstelie, 
iiber die sie gekoppelt werden 
Leider gibt es einige negative 
Punkte anzumerken Meine Ent- 
tauschung war sehr groB. als ich 
merkte, daB die COPY-Funktion 
(wenigstens fur Tfexte) nicht wirkt. 
Diese auch beim Interface 1 zu 
realisieren hatte nicht schwer- 
fallen diirfen , als Beispiel sei das 
ZX LPrint III genannt. Uber- 
haupt arbeilete die RS232C mil 
dem GP 100 AS anlangs nicht gut 
zusammen Erst nach vielera 
Messen und Probieren fand ich 
eine simple Losung. man muB 
auf der Interface Seite einen 
Kondensalor von 10 nF zwischen 
die Leitung RXD und Masse 
schalten, Das bringt Abhilfe, oh- 
ne daB das Interface geOffnet 
werden muB, 

Zum Drucker GP 100 AS noch 
foigendes; In der Marktiibei- 
sicht zu bilhgen Druckern m Aus- 
gabe I2/83stand.derGP 100 AS 
besa&e echte Unterlangen. Dies 
war fiir metnen Kauf ausschlag- 
gebend. Leider stimmt die Be- 
hauptung aber ruGHl Schade. 
Ich habe mich vor dem Kauf lei- 
der nicht weiter informiert, Und 
zum Programm "Disassembler 
mit (Comfort* Das Programm 
mag ja gut funktionieren, wenn 
man alle Angaben dazu hat h die 
notig smd. Diese lafit der Autor 
aber leider sehr vernnssen. Ich 
habe mich viele Stunden abge- 
muht am hinter die Geheimnisse 



Dazu zwei Anmerkungen dei 
Redaktion: Bei Markrubersich- 
ten (wohlgemerkt: nicht bei 
Tests) geben wir nur die Anga- 
ben der Hersteller wieder. Die- 
se kbnnen selbstverstandlich in 
ein2elnen Fallen falsch, unvoll- 
stanchg oder zum Zeitpunkt der 
VercTfentuchung bereits veraltet 
sein. Wir bitten deshalb an die- 
ser Stelle alie Leser t siuh vui 
dem Kauf noch einmat die tech- 
nischen Daien des gewahlten 
Gerats genau anzuschauen. 
Achten Sie auch darauf, daB die 
Daten sich auf die aktuelle Serse 
beziehen. Es ist schon mehr als 
ein Anwender mit emem veralte- 
ten Handbuch zu einem neuen 
Ger&t aus dem Laden gegan- 
gen. Was die Dokumentaiion I 
von veroffentlichten Programm- 
listings betrifft. wiirden wir die 
von Bodo Kriiger gemachte An- 
merkung geme jedem Einsen- 
der ernes ProgTamms ganz dick 
rot unlerstrichen in das RAM 
schreiben! Der bearbeitende 
Redakteur ist nicht besser dran, 
als lrgend ein zukUnftiger An- 
wender des Listings. Ohne eine 
vernunftige Beschreibung vom 
Programm-Autor kann auch er 
keine Dokumentaiion liefem. 
Und; Kein Programm erklart 
sich von selbst bevor es nicht we- 
nigsiens einmal zum Laufen ge- | 
bracht werden konnte! 

I 
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sucben^ er 



Com' 




Seit es Computer gibt, existieren 
Computer-Witze, Witze uber 
1 Computer, mit Computern und 
— wenn die Entwicklung so weiter- 
geht — bald auch von Computern. 
Wir suchen die besten Computer- 
Wortwitze (also keine gezeichne- 
ten). Der Witz muS im weitesten Sin- 
ne mit Computern zu tun haben, 
Selbstverstandlich zahlen auch alle 
Roboter-Witze dazu. 



Schild am Eingang einer 
Computer-Zentrale: »Das Mit- 
bringen von Bucrisenoffnern ist 
streng verboten.« 

Ein Roboter und Bobby rreffen 
sich 01 einem Wiener Cafe. Fragt 
Bobby den Roboter: »Mit wem 
hah' ich das Vergnugen?* Darauf 
der Roboter: »SYNTAX ER- 
ROR/BAD VALUE* Bobby ver- 
beugt sich und erwidert: »Ange- 
nehm, Graf Bobby, Bad Ischl* 



Jeder darf mitmachen. Schickt uns 
so vlele Computer-Witze wie Ihr 



kennt. Wenn ihr einen besonders 
guten rrgendwo abschreibt, gebt 
bitte die Quelle mit an. Die besten 
Witze werden in Happy-Computer 
ab Ausgabe 1/85 veroffentlicht. Au- 
Berdem gibt es zu gewinnen: 

1, Pre is: 500 Mark in bar 

2. bis 20. Preis: je ein Such von Markt 
& Techntk nach freier Wahl. 

Schickt Eure besten Witze bitte an 
die Redaktion Happy-Computer, Kenn- 
wort Ji Mit mac hen — mrtiachenn, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei 
Munchen. Einsendesehluft ist der 30, 
November 1984 (Datum des Post- 
stern pels}. 

Die Gewinner bestimmt die Re- 
daktion unter Ausschlufi des Rechts- 
wegs. Mitarbeiter des Verlags 
Maxkt & Ibchnik und deren Ver- 
wandte diirfen nicht teilnehmen. Al- 
le Einsender erklaren sich durch 
die Einsendung mit einer eventuel- 
len Veroffentlichung lhrer Witze ge- 
gen Honorar (20 Mark pro Witz) ein- 
verstanden. 



groBer 

grafik- i/veflbewerb 




kafto ! 

Heimcomputer verfugen iiber 
hervorragende Grafikfahigkei- 
ten. Wendet sie an! Happy- 
Computer sucht die schonsten Com- 
putergrafiken, Mitmachen kann je- 
der (auBer den Mitarbeitern von 
Markt & Technic Die besten Ein- 
sendungen werden in der Ausgabe 
12 veroffentlicht. AuBerdem gibt es 
etwas zu gewinnen: 



1. Preis ist ein Farbmonrtor mh RGB 
und F8AS Eingang von Texan 

2. bis 20. Preis: je ein Buchgut- 
schein uber 50 Mark 

So konnt Ihr teilnehmen: Zaubert 
Eure beste Computergrafik auf den 
Bildschirm. Davon macht dann ei- 
nen Grafikausdruck oder ein Bild- 
schirmf oto und schickt es uns zu . Von 
jedem Teilnehmer diirfen beliefoig 
viele Bilder eingereicht werden. 

Zu jeder Einsendung benotigen 
wir erne Beschreibung, auf welchem 
Computer und in welcher Ibchnik 
die Grafik entstanden ist, ob und 
welches spezielle Grafikprogramm 
verwendet wurde. wie Euch die 
Idee dazu gekommen ist, woher und 
welcher Art die Bildvorlage war. 
cder ob auch der Bildentwurf von 
Euch selbst stammt. Verge&t nicht 
Euer Alter, Eure Adresse und Telefon- 
nummer anzugeben. 



Speichert bitte in jedem Fall die Gra- 
fik auf Kassette oder Diskette ab und 
bewahrt dieseauf ! Von den Gewinnern 
benotigen wir namlich fur den Ab- 
druck eine solcbe Auf zeichnung. 

Entscheidenden EinfluG auf die 
Gewinnchancen hat neben der opti- 
schen Umsetzung auch die Origi- 
nalitat der Bildidee. Die voneinan- 
der verschiedenen technischen 
Moglichkeiten der verwendeten 
Computertypen werden nach Mog- 
lichkeit berucksichtigt, so dafi auch 
ZX81-Besitzer reelle Chancen ha- 
ben. Beurteilt werden kann aller- 
dings nur das, was zu sehen ist. Ubri- 
gens: Selbstverstandlich miissendie 
Grafiken von Euch selbst stammen. 
Lecliglich als Voriage kbnnen frem- 
de Bilder dienen. Es sollen nur 
Heimcomputer zur Erstellung der 
Grafiken verwendet werden. 

Die Gewinner bestimmt die Re- 
daktion unter AusschluB des Rechts- 
wegs 

EinsendeschluB ist Mrttwoch, der 
31, Oktober 1984 (Datum des Post- 
stempels). Schickt Eure tolisten Grafi- 
ken an die Redaktion Happy-Compu- 
ter Kennwort »Grafik-Wettbewerb», 
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei 
Munchen. 
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Wole/i Ste einen gebrauctiteri Compute* verfcaulen Oder erwerben'' Sochen Ste Zubehrx" 7 
Haberi Ste SoHwure an7ub«1&n oder Sutrtert S* Programme oder Vetbrrtdurtgen'' De FUND- 



GRUSE von .Happy -Computer* bietol alten Compulerfans die Getegenn**f. tor 
enw private Kietaonzetge mit bts tv 5 Zeiioti Text *i der Rubnk Ihrer Wartl aul 
zugebtn. Und so kommt Ihre private Kteinanieige m die FUNDGRU9E oer 
Noveiribar-Aufigebe (ersohmrrt am 1 5 Oktofcet &4|i: Schich&n Ste Itirefi 

/'-..j.-c:- - : i j-i.jpi 19 September S4 (Datum des Post 
stempels und AnzeirjenscNufir art ►Happy-Computer*. 
Spaler Bingcfiencto Aultr&ge werrJen in der Dezember- 
Ausgabu (erschoknl am 12. November 94 j vi:roHi=-n j: 



nur 5 - DM 



^ FUNDGRUBE 




Am bei1*n »*rw»rtotn Sit dim dm f rjrtWWs Auttrtg*fc»rt» »m Anting On Htlrtv Bills 
tw&chlw Sio: Ihr An»kjenteil dart rrwirrnal SZ*Ww mrt p 32 BLKhittMn beiraoMV Uber 
wetsen dsn AnzewwnKS von DM 5.— «/ das Pcftlsc^ecuXonto I* 14199-tHW oe*n 
Posl3ct*du*m mA dem Vermerh -Markt A Tecbn*. Happy-Computer- Oder 
scbk*en Sie <ns DM 5 .— als Scheefc. * Boetmartten qow *> Bargetd Der 
Verbs t»h4rl sfcti **e Veratertffcchung Eangerer TftJrta Wf NnMt- 
zeigcn efrisprecherid gekeflrtieciirKrt and, Oder dtren 
Teid art eta oswerbfche Tabgkerf senfceflen «rji wer 
den ri der Ruttrii ■Gewertiche KIwarixe^afH zum Ptto 
w OM 10,- p 2efc Ten wroffeoricW 



UNDGRUBE 



Bitte verwenden Sie fur Ihren Kleinanzeigen Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. 



ATARI 



********* ******** 

64K-RamBoard-600XL-22Q DM. Ru- 
ste 400 auf 46K fur 1 60 DM, Prolilasta- 
tur 400- 1 34DM. S.Schmeltng 
H.-Dunanl-Allee 32. 230D Kronshagen 
* * *5itper-Universal-Modem * * * 
300/1200 Baud. BTX-lahig. Bell 103 

202, V21 , V23, ans-org, an jeden Atan 
ohneZusatrhardware. mil Software, Su 
perbillig, 4 3 1/54 2543 

L-Load (Dtsketie) Um alle 400^600 
Disks in 600^800 XL zu tadon 20 — 
DM Scheck Oder Schem an D Lencer 
Gausstr. 4, 4130 Moors 1. Lieterung 
eifolgt soioft 1 

ATARIRec 1010. <9 Wch) + 17 Pro- 
gra. nur 1 50 DM ink!. NN Geb * Arca- 
de Prof Joyst nur <B0 DM * 64K 
{I RATA) Erw z. Aufstecken hinten — 
nur 300 DM * Tel 066 22/29 &a ab 
19.30 Uhr 

Axel Nein, Bitte nichti 

Bilk Doch, ea muB sein« 

Veikaule schluch/ Ataji 400'16-K + 7 
Rom-Module + Atan 410+4 Regler 
VB, Heul- Tel : 2 26/3232 08 

Verkaufe Alart 2600 mit 4 Cass lur 
200 DM Anrufen bei Michael Rupahn. 
Tel. 05353/1611 



Atari- Telesplel 2600 zvk Zub Joy- 
sticks. Paddles, 5 Kass [Girgus — ATan 
— Spaceinvacters — Skydiver — Basket- 
tan _ Breakout] NP 1 0B0,— FP. 
450 — . Vers per Nachn Te) 
07254/72187 



Vork Atari Defender DM 75.— R<ver 
Raid DM 79 — Shamus DM B5.— . U- 
Boot Command DM 69.— (alle aul 
Rom| Suche Konlakl im Raum Tubin- 
gen Ralph Tille SpielOergsfr 1 5. 7407 
Rottenburg 3 

Verit neuwerliges VCS DM 200—. 
Vanguard DM 79. — . Phonlx DM 75_— . 
Atari Joystfck DM 30,—. Suche fur Alan 
900 XL kopierte SpiUenprg. Ralpn Title. 
Splettwrgslr 15. 7407 Rottenburg 3 

Verkaute Stack Ligbipen lur Atari 400, 
600 XL. 800. BOO XL lur 100 DM Au- 
Berdem Donkey Kong und Fasteddie 
Modulturje 70 DM B Oldendorll. Tel . 
0451.795340 



Sucne Soltware lur mesnen 600 XL Bil- 
te schickt eure Lisle an: Andreas Gerw- 
mann. KopBrnikusstr 2a 6520 Worms 
26 — Tausche aucti gerne aut Kassetie' 

Progr. Schute durch Passworl' info tje 
gen 0.50 DM Rucfcporto Oder rulen 5ie 
direkt an Tel. 071 30/8817 

EE COMPUTER 
Am Hungerberg 1 1. 710t Untcrhetnnet 



Software-Tausch Verkauf 
Aul Kassetie fur Atari 600'BOO XL Li- 
ste gegen Frgiurtischiag bei R. Pucbner. 
Aubing-Ostefr 26. 8 Munchen 60 



Module fur Atari 600 XL z B. R:ver Raid, 
Donkey Kong, Pac Man Die Due. pro 
Modul 49.90 DM. mit Anleitung Andre- 
as Ziegler. Dornheimer fling 7. 68 
Mannrielm 31 . Tet 0621 733410 



Suche Eiweilerung fur Atari 600 XL 
Zahle 5lS 250 DM Tei : 044 74 8202 
von 19 Uhr 

Venv. Atari 600 XL + Programmrecor- 
der + Soccer + Buch (Mein Atari Com 
pu'er}VB. 700 DM Alexander Kreuzer. 
Tel.: 08 9/8116769 

Suche gut erhaltenes ATARI -850- Inter- 
face Angebole an Marcus Komer, Ko- 
nigsberger Str 10. 7000 Stutlgart 70. 
Tel.. 07 Hi 760245 



Kassetten tur ATARI VCS 2600 11 1 Q 
Berl |70 DM) Seaquesl {60 DM I Grand 
Pri* |65 DM) Master Builder i?D DM] 
Nexar{20DM| Wolfgruber Martin, Tei 
08682/8 74 (ab 26,9 18 74) ab 17 
Uhr 



Suche und tauscbe Atari-Software auf 
Kassetie Angebole. Listen an C Mei- 
necke. He»rnerssir 25. 3250 Hameln 
5. Tet 05151 62428 



Veritaule ATARI Assembler -Editor Mo- 
did + Anleitung — Ostenetch Tel 
07722'41 32 



Achtung: 



Verkaufe Atari VCS 2600 + Computer- 
taatatur ■+ 9 Kass + Kassettenbox + 2 
V»deo spielhuJIen iPlastik) lur nur l 200 
DM Gerat l Jahr all Harald BTmn Dorf 
i Warndt Tel 06809/1041 



600XL Module Pole Position. Quest 
For Tires . Popeye . Centiped. River 
Raid. Donkey Kong. Joust. ZaxKon als 
Kassette. je 45.— W Furmanski, Posl- 
lach 1112. 493S Schieaer 



Verkaule 1 Atan 800 4BKB + Zub. 
950 DM. 1 Laulwerk 610-850 DM. l 
Drucket. >Queen Data* + Interlace 
1 200 DM. 1 Modul >MicrosoftbaSic< + 
Lit 120 DM Tel. 02104 53668 



ADVENTURE' 
Top Spiele Made in Germany 1 Viete 
Raume. vetschiedene Ebenen. Belehle 
uber etn Menue. gana deulschsprachig 
mit Anl Tet 06144.1738 

Warum Textadvenlures' Wir lielem Su- 
peradvenlures mit Supergralik [j.8 die 
verlassene Burg) m deulsch T. Nagele. 
trn Kl.ngnavet 18. 7890 WT-Tenoen 2. 
Tet.. 7741 55 56 



Hatt Adventuretans" Holt euch das ArJ 
venture *6 Host Town* | > 20 B4der in 
Deutscn Meiodien i fur nur 20 DM (m- 
W. ActKxispjetJ + Porto Te< 
0774t 55 56 ab T& 00 Utw |PMT) 



IRATA 64KRAM-Erweri tur €00 2um 
Aufstecken twiten. 1 Jabr Garantie 
at.H(cm|:1.5*l6 3*4, 1 * 300 DM 
* 600 XL + IRATA64K - 800XL 
{37902 Bytes) nur 1 x # Tel 
06622r2988. abends 



Verk 600 XL. Kas kitert Donky Kong 
+ Kic Doc, Buch »Mein Atan kompt • + 
Sottw auT Kas m Verp + Anleitung 
Supfi'2d stand nuf 550 DM Gregrx Du- 
crialski. Tel 02325/61240 



B«U»g VerKaule ATARI 600 XL + . 1010 
Prg Recorder lur nur 650 DM Sasctia 
Hussock . 5000 Koln 90 , Tel. 
02203/642B3 (auBer Mo 4- U < 



Tauscbe Software aul Disk und Kassel- 
le Ruf t an oder scrwekt eure Lsle an D. 
hansel Posttacn 1212. 6073 Egefe- 
bach Tet : 061OS'42929 




Endlkcti Scblufl mil langrwethgen Textad- 
ventures" Hott eucti 'Die vertassene 
Burg* mit Supergralik (besser ats lur 
Apple!) PMT Tei 07741 5556 ab 
16 OQ Uhr 



D«e besien Programme I Adventures 
wie »DHe verlasser* Burg* Oder Acboo- 
spiete wie Joust) teleri T Magete PMT 
Im Klingnawer 18. 7890 WrT-Tiengen 2. 
Tel 07741 5556 



Suche Software tur den Atari GOO XL 
IDis I und die Erweiterung aul 64 KBy- 
te Lisle an Marc Buerleind. BaJmhofstr. 
20 2160 Agathenburg, Tel. 
04 1 4 1 6 96 26 



XL- TRANSFORMER fur XLS auf C D! 
und e& lauten Atle Progr Mil Centr - 
Interface Ausdruck Alter Progr uber 
Port 2. Kofl Nordlrngerst/ 179. 7410 

Reuangen. 07121 620547 



Wg Hobbyaufg Verk neuwlg At 600 
+ ReclOlO Ha-Zustd \ + ROM 
»Dk Kg < + Man + «Mein A.Comp « + 
Super SWNP>>1000 DM FP 800 
DM M Born Dmnendahtslr 80 4200 
Oberh 11 0208 668706 



Verk. Kass tur Aran VCStnii Cobra 
Battle. Gent. Kang. Phdnu usw. Ale 
Kass gegen Hocnstgeool' fe>ge0 an 
Matthias Kafien. Turmalinweg 4. 46 
Dortm und 30. Tel 0231484262 

Verkaule A ten 600 XL + Recorder 
101 + Joysticks + Donkey Kong + 2 
Atarfcucher (Mein Atari Computer u 
Atari Basic) A Ptuskal. Backerstr 17. 
2DB3 Ha tetenbek. Tel : 041 01 J4 47 92 

300 Pr ' HaRc ATARI User' 300 Pr ' 
Tausche Sotlware fur Atarkxunpulef aul 
Kass KoslenJose Uste von Trtomas 
Rjfhtw Bruchstr 104. 4050 M Glad- 
bach 2. Tel.: 021 66/1 B655Q-Vefk. 

Sucne 1010 Oatenrecorder von Aran, 
wenn gut ertialten 1 10 DM 4 Dig Dug- 
Modul 1 Tausche Software' DoisseWorfer 
Hot 7 H Gregor Tietscb. HetfJestr 21. 
5419 Freanpen 

Verk 600 XL + Rec 1010 +■ 
Donk Kong + Pote Pos. + Zaxxun + 
Como War + Buch ►ATARI COMP« f 
VB 660 DM Tausche aucti geg Spec- 
trum 4BK + Rec Daniel Buscher TeJ 
0211/7044 44 

Spietmodui-Kassetten SCHACH und 
BERZERK fur Atari- VKJeosr>etCompuler 
VCS 2600 *u ]* DM 30 - bei Frwonch 
Neuper, 8473 Ptrermd. Leuchlender 
gefStf- 1 

Atari Total lur 1000 - Mark! Atan 
400. 48K. Recorder 410. Bas»t-ROM 
2 Joysticks, ca 100 Spiele + Progr 
kompt Ut era tur Ailes neuw won 
069 252108 



Zu verk aul en 

VCS 2600 + 2 Joysticks + Netr + 2 
Kassetten {Phonw. Asterotdsj 360 DM 
Tet 0911 263463 (And reas veriT 

Sucne AiarhSottware afcr Art nur auf 
Disk Scfecktmir eure Listen und rneldet 
euch bei Alexander Kreuzer. SaJbau- 
ersU S. SOOO Munchen 60. Tet 
836 831 »Danke* 

Verkaufe Atari VCS Kassetten Fire Figh- 
ter 25 DM. Star Wars 40 DM. Adan&s 
40 DM. Star Voyager 30 DM. Tel.: 
05221 '70303 



Super * 10 Basic Prg. aut exter Kas- 
setie Vom Arrwender (Maten) bis zum 
Spiete Prg (uf 20 DM (Schein) Gute 
Bucher fur 60 DM oes T Jaber. Am 
Hoc htekl 52. 6200 Wiesbaden 

ACHTUNG ADVENTUREFANS1 Deut- 
sches AdventuresfMel. mehr ats 100 
Raume, afie Alans rrkt 48K Kass Disk 
nur 30 DM, Bar Scheck an M Schutz. 
Fnb-KaBe-Str 26. 6200 Wiesbaden 



64K-Board fur 600 XL nur 220DM Fur 
alle Ataris: Kentucky Derby (Pferderen- 
nen> nur 20 DM Schein an M Schutz. 
Frifj K ale-Sir 2B. 6200 Wiesoaden 

Tex Werer M ung spr ogra mm (Ka ssj 

BUSINESS I nur DM 79 — Info bei Tho- 
mas Gebnardt. AJIothnger Str 11.8261 
Kasil RuckfXKto 60 Pf. beteoen? For 
ATARI 600 800 XL 

VCS 2600 + Schrank + 22 Kass + 
Steuerreg 

* * * 1 000.— DM * * * 

Kass Et + Batllezone + PiHaH + Pac 
man Jdrg Lipovcek. Auf der Horn 1 16. 
5100 Aachen Tel 0241.81544 



Wir mcichen unsere Inserenlen darauf aufrnerksarri. dafi das Angebot. der Ver- 
kauf Oder die Vtrbreltung von urtieberrechilicn geschutzter Software nur fur 
Otiginalpmgranine erteubl fsl. 

Das Hers teflon. Anbielen. Verkaufen und Verpreiten von •Raubkopton- venstoBt 
gegen das Urheberrechtsgeseti und kann stai- und zivUrechtfcch verfoigt wer- 
den BeJ VerstoSen muB mit Anwsrts- und Genchtskosten von utom DM 1 000 — 
gerechnet werden 

Otrginolptogramme sind am Copyright -H'mweis und am Or^oateutkk?ber des De- 
tenlragefs (Diskette odor Kassetie] zu erkannen und rrormaterweise or>gfe«lvef- 
packl Mit dem Kaui von Rauokopten erwirbl der Kauter aucfi kein Ekjenturn und 

ueht das Hisifco einer federz«rbgan r^rMcntao/ianmuna «n 

Wir bitten unsere Leser in deren e^oenem In I er esse. Raubkopian von Ork> 
nal-Sottware weder anzubieien. zu verkaufen noch zu verbretten. Erziebunflabe- 
rectitigte haften tur ihre Kinder 

Der Vertag wrtd m Zukunft kerne Anzeigen mehr vercflentfcnen. die darauf 
schleBon tassen, da8 teubkopien engeooten werden 
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FUNDGRUBE 



WLCDmpuier-SoftmBreGmbH 

1 HarTimstrafie 8 - 534? Burstadl - Tel 62 06 / 81 98 



HI ADRETEXT C 64 DM 158,— 

1st Bin professwneltes Arjress- und TeKtprogramm. das sich durcri seine integrie-len 
Interlace (Parallel Sertoli otter RS 232} vam. Weitbewefb abhebt Das lasEige Sw- 
eden nach einem interlace u die dadurch anlaHenden VersiandHjunflspratieme u 
KoslenzwischenCfrl undDruckerentiairl ADRETEXT harmsnr ate 80 Funktcnen 
u bis zu 120 Zeichrn nElne absolute FfeJs Leistunfls-SensatiofH' 



H L ADRETEXT 40/80 Z DM 1 98,— 

Beschrelbung wie oben, fed mit 90 Zeiehen a d Bildschirm datsieiltnr (um- 
scriaiioar) Him empf wir fedoch emen guien Monitor. Ste konnen zw.mehreren 
' ••■•n^al/rti w.ihhrh -Absolut das baste Ta*lprc>grflmm, das w\r kflmen * 



HL Copymaster C 64, Stopyprogramme DM 48,— 



HL Lohn- u.Einkommensteuer C 64DM 98,— 

Em geprurtes und leichr, vofstandNcries Predrawn, wird von HL auf die neuesien 
sleuerlicHen Belanfle gewmiri m::l ■.]ri::l!n:i ..EJn& Anschaffuoa 1uf Jflhre» 



HL SUPERMANAGER C 64 



DM198- 

Deslehl aus Adfeft-. Texh Termm-, Buchhaltung-. Wahrungen-. Sparanlaoen^ und a- 
nem HanrJefskalhuialionsprogramm 

rErne gul durchdaehte Ldsung liir alle, die mehr gls aptoen wollm. 



HLTEXTC64 DM 48,- 

Sptv-rtll fm ill' 1 . i' H.i. iRicht versiandiicfi und kom lor tables. Textprogramm 

HL-ADRESSVERWALTUNG C 64 DM 48- 



Paswnd l HL TEXT C M, sod nach 8 versct 
kelten u. Rwtdschreitoen 



Kruenen, drucki Teielonbucher. EtN 



HL Englisch/Deutsch-Oeutsch/Engll&ch 1 DM 48,— 

Mil uber 1.DQG Lerndalen u Fragen, Aniworten, Loaungshilfen mil Wahl der Lem- 
siufe. WieoJerhofi u, benoiei 



HL PROFI REAS C 64 DM 98,— 

Verwandeu ein Progranim, das in 65fQ taw. 6502. safari Maschinonsc-rache ge- 
schneben ist. in em AssemblerouellieKi Der entslandene Oueiitew isl vott editierla- 
h»g und al$ File aul Diskette verwendbar 



HL PROFI DISKEXPLORERC 64 DM 98,- 

Isl em aufJeiordenillch teistungsstarkar Dlskeiienmonilof 1ur Profts Seme Moghch- 
keiten erstrecken sich von emtachen Vertesserungen an Files aul der Dtsketle bis 
hln jum Disassembler hst ernes Blocfces Hat erne Schmltsiete zum Drucker, wo- 
durch es fhnen moglich wird Hesdunips und Disassemblerrisiings aut dem Drucker 
au&zugeben Oamit haban Sie es au! Wunsch schwarz auf weife Es untetslutzt su- 
iter sinem Dructer nodi 1 2 HauptbeFahie und A ■ 16 Umerberehte 



Unseien Kataiog aenden wtr Ihnan g«o«n alna SchuugebQhf von OM 3.— 
Handlofanfragen sJnd erwiinscnt. 



Qm&O Ulnljng - KLEINER PREIS - Typfach STEINS 

bUro-elektronik-steins 

Pre Is-Sen sat lone n tim laufonden Bfind: 



SHARP M2 7?1 r " -: i DM 

SHARP MZ731 1069 - DM 

daiUSlntrki Floppy 1290.-- DM 

SHARP PC 1251 220.- DM 

&KAFIP PC 1600 A 477 — DM 

SH ARP PC 12S0rnau 329 f — DM 

SHARP PC H-Ot 2U3 — OM 

SHARP PC T«M + CE 120 205 - DM 

SHARP PC HOt + CE IMP 3*5 — DM 

Conrnioduie VC 1520 

Ploiler 358. — DM 

MPSS0?7S9,-; MP3801 &69.- DM 

TAXAN DifucknrCPBO 799 - DM 

TAX AN Monitor KG12 

1fl MHz 299,- DM 

L&sHraiO'2S&,— ;20O1 neLt 490,- DM 

Atari 900 XL 798.-, 

5O0XL 4fl8,-~ DM 

Quwn Dala Excollortce 70 

not 699 - DM 

CASIO FX flQ^P 153,- DM 



CASIO FX 720Pnau 
CASIO FX 760 Pnou 
CASIO PB 700 
P07tfi * PA 10 + CM1 
CASIO FP 200 
CA&IOFP11001I 
EPSON RXOTBaS,-; 
FX 00 

EPSON RX 80 FfT 1093,^ 
FX 100 

EPSON DX1O0 1998,-. 
LC Mil:' 

Epson HX20 IM-j 
PXfl nou 

EPSON P40 ti3rHX20 
+ PXB 
HP41CX 
HP7I Bneu 
HPJL-Modui fllr 71 B 
Quen Dnla bo 
bttl una 



17&. 

3-1&. 

382, 
1059. 

969, 
1459, 

1 439 k - 

T91S,- 

'.urn, 

2898.- 

398.- 
74S.- 
1289.- 
369.- 



DM 
OM 
DM 
DM 
DM 
DM 

DM 

DM 

DM 

DM 

DM 
DM 
DM 
DM 



1 69B,- DM 



SoFUBiJillonctll — brandneir: »aoschoftsprDHrrni>nin 

flechnijngs3CiiroHjjn0, Anget?ota, ZahJungaarlnn&rung, Mjikujny, Hefarvanug 
und Adrefteiiketidr>. DrN A 9008, rJoulBcrie Umiauta flu! Blldactilrm + Drcckar, 
iChneMp MaBCh'lnenBp(flche, Prouramm protein gt'l&alflnttig aln Formular. Pttr 
CornnifjtJord 94 an jedan EPSON' o. firoihBr.Dnjckrjr; Elnftlrirunospreis 198,— DM. 
Alt© Preise inkl. MwSt., Vflrsandkoslon 8,— DM, 
2uMbar per VorauakesBe Oder pnr NN, Untuning sofort. 

8UROELEKTRONIKSTEINS 

PnsUach 32, ^791 UchtenaitWoslt., Tel.; 05A47/3SO 
Lodoiwqrkauf |eden Millwoch 16.00 bis 18.00 + |adon 5a. 1 1.00 bin 14.x Ulv _, 
f 4X91 LiChtnnau-KiOPMGnOern, untem Pfuchoaiten 2 W 



Verkaufe Atan 4O0MSK + Ba&c + 
FJoppy 105Q [2 W. all) Garantie -r 2 
Joys + 350 Progr, + viel Lit, Alles h 
beslem Zusiand ^ 1 800 DM). M Kol- 
beffl. Tel.: 05724/7414 

Alari 40O''600XUS00/Soltwars 
Tausche und Verkaufe Prog. 1 6K.''48K 
nur Kassetlef' Rufl sml B&rnd Busch^ 
mann. Tel.; 02235/771 22 bis 21 Uhr' 



Suche -Mfiin ATARI Cornpnier* Buch in 
it u ten i Zustartd * * * Bielo 30 DM 
* * * flilte melden. Nicolas Lemercier. 
Krelenhoop 117. 2000 Hamburg 66, 
Td. : 040/602538 1 

800 XL w. Geidmangel e Mon. 750 — 
Rec 101 D 3 Mon. + 11 Spitaenpcgf 
B\oe Max, Otc Dug. Frogger..,, 260, — 
Donkey Kong Modul 60.—. 2ue. 
960,-. (Nsupr >1£00.— ] Td.. 
O73a?r0 53 



Suciie Programme fu^ 1 Alari 800 Nut 
Disk Schicht Eure Liate an; Martin Gutt- 
ler. Wfckede Sir. 322. 4600 0odmunrJ 
13 



* + *-++ + 1 ii r +* + + ****** 

Verkaufa ATARI 600 XL + Floppy 
1050 + Joyaitck + Bucn *Meln AT. 
Computof*. alles erst A Men. alt, Neu- 
prais 2000 — nur 1590,— E Krug, 
HombarflfOhrr. Tel 06635/455 

Suche Software" 

Suche Software fur ATARI BOO XL aul 
Diakeiie ode* Ka^setie. Angebote ift! 
Frank Welfl, Gemeinfelderslr. 121, 
f L ,'';.";i HLjigpK^|ij)m:Ji 

Verhaufe VCS 2600 ineuwarlig) + 2 
Joysticks + 2 Kassetlen DM 280.- 
Andreas M«rtal, Tel . 063 22/5262 
••••»***•****•■»« 

Varhatidlungsbarelt 

Atari Software tousch 
auf Ddah. und <asa.. sdtlekt cure Ll$te 
an, Ronald de Vogel. Heemraadlaan, 7, 
2352 Ra Lehterior p, NBdaraland 

Alun Sutlware 
Tausohe Programme nul Kssselte vlele 
Topspielo Llslo an; C KHngtwrg, R> 
meratr 33. 7036 Schrtnaicli o, Tel ; 
07031/61218 

Vojk.a VCS Kass Jede 20 DM, Super- 
man. Pacm-an. Gnmdprix, Meu&craze,, 
Spiicewar, BQskelbull, VnJuocJiutkora. 
SlolTac&rs bei BLtrkhard Vdtler.Nlbehfn- 
genslr 92,6842 Burstadl 1 

Verkaule Atari 2600 Telespiel nut b 
Kas&atten fu,a, Spaceeinvaders. Mlsalle 
CommandQ) + 2 Joyst. f 2 Drehregl, 
G Kmuse. tm Eichensiek 7, 4990 Liib- 
bDCke 5, VHS AOO DM Tel.. 
05/41/61044 

Sin hi' „St:li 1 1 1 1 ill I H.ni M |i n 

tur Alari 600 XL sown? 1 6K Kassetlen 
Programme . Mic-hael H &r rrrmnn . Blr- 
Ktinstr 34, 4040 Neuas 1 



Verkaule Alan -Recorder 1010 Inkl. Pro- 
gramme Anfragon an Dirk Teasle, Flt*r- 
HiMlAinp Dortmund 13. TuL 
02 31/285603 

Disk 'Lnulwttrk Alan 1OS0 mil Dos 2 
700 DM Tel . 084 4 1.-7 1 1 23 

Verkaule Atari 1025er Drucker. Erat 5 
Monale alt Kkr 750 DM. NP: 1 499 DM. 
Sucho Atari 800 Computer Evt. 
Tausch. Anrufen untar OS 11 -7 I 4853 
und ngch Jena fragen 



Alafi 400/800 
Tnusche und verkaule 
Sallwarft-Spli^lR auf Kasselte 

Tel. 06207-7297 ab 19 Uhr 



Alari XL SOFTWARE g&aucht, Mog- 
lichst billige SW auf Disk a Kassette 
Zuschrilten an: Hayo Schneider. St,* 
Mariin-Str. 7. 8360 Gsggendoff 

Vfifkaule Atari 600 XL + Rek 1010 + 
Baslc-Kura + 2 Mod. (Pole Post. + 
Schnellboot + i Prg, a, Kass. + Joy- 
slick + 2 SOchet nur 750,— DM: 
Tei:04O.''22B3633 ab 19 Uhr Cta 
Hafkomeyer. 

ATARt 600/SOOXL-Zubehor Varkaufe 
neuertig. 2 JayaNcks ja 25 DM. je 1 Mo- 
dul > > und < < G-bert> > a 75 DM 
{NP 140 DM), 1 Bucn *Mem Atari 
Comp.t 25 DM. Tel.. D40/5G7732 ab 
19 00 Uhr 



Verkflufe ATARI VCS 2800 + Endure- + 
Vanguard + Centipede + Pac-Man lUr 
nui 400 — DMH! Sehrgulei Zusland + 
Origlnalverpaftkung'M A. Olto, Tel.; 
04 0/636951 ab 16 Uhr 

Super Anuebcti Alari VCS 2600 + 8 
Kass. Pitfall Slamiaster Ma Pac-Man . 
UmslandehalbBJ- abiugeben. Tef. I 
071 51/73323 ab 19 Uhr 

Verk. Kass -fntertace lui alle Atari und 
Dauerfeueradaptof fur jeden Joystick 
mit Verl.-Leilung. Pelsr Konrady, Mar- 
garethen&tr. 4, 5450 Meuwiad 22., Tel.. 
Qg 6 2*2/ 30300 

Verknule Donkey K Modul fur 80 OM, + 
Oueal lor Tires BS DM, Suche Top- 
Soflware (64K} C Harms, Friesenalr 
7 4264 Heiaen, Tal 02007.-6623 



Suclle SoltWiifc ailpr Arl lui Alan 830XL 
(nur auf Kasa.|. Uste mil Prelsen an: 
Ttjrat&n Wotl. P, -Virchow-Slr, 1 S, 358B 
Homberg 

Tauscns Atari XL ScKware nur Kasset- 
te. Eigene LiateanT Essig, Lessingstr 
70 a, 7500 Karlsruhe 1 

Verkaufe Atari VCS 2600 mit PACMAN 
und SPIDER KONG fur 220 DM Tel.. 
05602/24 34. Stelfen Fricke blKe ver- 

fangan. 

Verkaula CX 2600 + 11 Kassetlen 
(z.B. MiBsillo com.. S|jsr raldara, Delan- 
def. UBW] NP 1 100 DM, VB: 330 DM. 

Frank Eppla, Tel.: 07042/33505 nur 
Mo„ Ml. und Ft ah tB Uhr 

V«rkauf* Atari VCS 2000 mit 5 Kassei- 
len fur 400 DM Sucne Atari 600 XL + 
Recorder 1010 + Joystick. Christian 
Zeldler. Bleretr. 5. 3153 Lahsl^dt 5, 
Tel. 06 1 74/884 

ytrfcaufl Attal 000 XL + Dataseltu + 
Soiele (Detsnder. AaleroidS, ua] + 
Joystick an Melstbletenden Mlnda^ige- 
bot 700,— T al : 060078/2763 

* * AtaH-Fraak* im Haum AlsOorl.' 
Aachen zum Erfahruriflaaualauscfi + 
CluborgrUndung yosucht. S Jockenhfr 
vel, Oldtweilervriig SO. 51 10 Alsdorl. 
Tel 0240422511 

V&rkaute Rekorderlnterlace lur 
600/600 XL jnaul, nur 70 DMNI Sucho 
Softwara aWer Arl tht BOO XL I Listen an; 
E WoUer/BuschorhOlan 31, 5653 
[ I'ichlirujHN Utild 

Verkaule Atan BOO 4 Disk Station + 
105 Disketlon m<l dbor 500 Prog, fur 
4 000.— DM Aurjh Elnzelverkauf mdQ' 
lichl Tol 06894/62807 



ATARI 600 XL 
War verkflull mir blllige |!) SoflwaroV An- 
gebote an; B. Oldanbultel, Im Ruach- 
dfihl 85, 2820 Bremen 77 



VfiikiiirtM Ai.i'imuij -lyK ► Disk 810 i 
Rec 410 + Mod. B50 + Drucker BMC 
60Z -I- diverse Soltwam mil Dlak Nur 
komploll Tel. 040r21 7579 



98 
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VerKaute die BuCher 1 1 Vicrosoll-Ba- 
sie-Compu)erspieie (8& Progf ) 2) Slra- 
legsche Comp -Sp f iht Alan Das 
erste 20.— das zweile 25— (neu) 
Tel 052 23 6 I 723 

Hey Alaritreaks 

Verkaule Roms Jousl. Quia. Donkey 
etc Sue he Tauschpartner nur Disk Li- 
sten und Angebote an Alex Orlh. Am 
Hang 1 643 9 Seek Ww 

Verkaufe Atari 600 XL. Progtammrecar- 
det 1010 und Buch »Mem Atari Compu- 
ter* fur msg 690 DM Gunlei Hahm 
Horn burger Ldstr. 756. 6000 Frankturl 
Tel 069 5071409 

Tausche Atari VCS 2600 mit 13 Spiel- 
kas&ellen gegen C 64 Oder Verkaul an 
Meistbietenden Tel 07191 53757. 
F Kopl. terchensd 36 7153 Wets 

Verkaufe VCS 2600 m«1 9 Kassellen 
(ftooct Tank. River Raid. Dig Dug. Mario 
Bros. Keystone K. u a I Preisnacn Ver- 
einbarunfl Melden bet Marcus Springe* 
Tel 05171 16629 



Verkaule VCS £600 {12 Mon) mil 3 
Kass (Defender usw ) u TI-994A mil 
Ti-Recorder u. Software Preis nacb 
Veretnbaiung Tel 07051 4631 ab 
17 Uhf 

Alan 600 xl + id 0. Sucne Tauscne 
Software Suche Modem sowie 64K 
Erwerterung! Soche Kontaht zu Modem- 
Anwender! Si Hendncks. Bruchstr 23. 
4052 Korschenbroich 1 

Verkaufe wegen Zettmangels ATARI 
600XL(16K) + Uteratuf + 1010 Rec 
+ vie) Software + 1 SuperjoystiCk iur 
nur 550 DM Top Zosland Meklet euch 
t»i Aiex Kasl Tel 072 44 27 90 



1010 Programrn- Recorder wie neu 
1 Jahr all. kaum Penulxl fur 1 70 DM 
zu verkaufen Guntcr Weber. Niedef- 
feldstr 3. 54 1 2 Ransb F3aurnbach Tel 
02623, 4833 

KOALA-PAD 

V&fkaule KOALA PAD (ZeKiheniacn j Mr 

ATARI-COMPUTER mkl OnginaldiSket- 
te VB 220 — DM. Dielmar Werner Tel 
051 51 23622 



Verkaule neues Atari VC-S 2600 + Joy- 
sticks + Space Wav + Pac Man + Spac 

Shuttle + Vanguard + Origi -Vpj- 
packung Iur 250.— DM Chr F&gl. 
Heinncnstr 7 8260 Muhldorf 

Suche Softw aHer Art fur 600 XL Ad- 
ventures Mi Asteroid Urysses 3D- 
Spiele Zaaxon-Caplure + Flag Flug- 
sim. auf Kass Petor Sioll. Hauptslr 2. 
7&81 Hemscnned6 

Verkaule Atari VCS 2600 
mil 6 Kass. z B Enduro, Hero. Laser 
Gales usw + 2 Joysticks + Adapter 
bei Knul HohletekJ, Kiefernweg 1 7. 
3583 Waber n-Hafle Iur 400 — DM 

Verkaufe Atari 600 XL + 64 K lintern) 
+ Diskslation 1050 + eimge Spiele 
{Moduli + 3 Bucher Nur kqrnpietl Gu- 
ler Zustand Tel.. 06 71 356 72 

Wegen Appiekaul — ATARI 6Q0XL 64K 
Disk 1050 Rec 1010. Lteratur. 150 
Progr (Rom- Mod , Disk etc ) %S 
Neupr 3000 - f nur 2 300.— D Ros 
ges. Tel at ? 17 Uhr 0671/69101 

Sottwarelausch Vefkaul auf Kass 
1010 Recorder noch Garantie. VCS 
2600 mit Oder ofine Pacman Moduli 
Joysl o Donkey Iur XL zu verkaufen 
Tel: 0208/402200 

Verkaute lodei lau&che evqntuelt auch| 
original Sierra Qn-Line Adventure »The 
Doric Crystal" an Me^stbietenaen {mine: 

hnlber Neuprei&J' Tql 08245/1716 



Verkaufe Atari VCS mil 6 Modulen wie 
2.B. Moon Patrol. Tutankharn. Pete Po- 
sition ■ mit Verpackung. Anleilung 
und Joystick f Ltr nur 590 DM bei F 
Mufler. Td, 07623 2177 



Verk 800 XL 64K + Datenrecoroer 
1010. JoySlicks und Alan, blerslur 3 
Mon art (Or 1 000 — DM RonaJd Her- 
hoff. Schafbergweg 8. 7121 Gemmrig- 
hekn. Tel: 071 43 334 74 

Verkaute Alan 2600 mil 2 Joysticks und 
7 Kaas w.2.B Pole Position Demonal- 
tack und Asteroids 450 DM VHB. Gef- 
ha/d Schooer. Schukgarlenweg 6, 6525 
Befmersheam 

Verkaule Alan 600 XL 2 Mon alt inkl 
Zajtxon. PMOBOS und Pgm Lg. 479 
DM su. auch set? gute So'tware. Tet. 
05551 '5 48 12 M + M Brocks. Watd- 
schankenweg 5. 3410 Nortbeim 

Verk Atan VCS 2600+7 Kassetten 
Keystone Kapers De edition Pole Po- 
stion Vanguard usw fur 600 — DM 
Schnltl Angebot an U Blumberg. 
Aachen 1S3. 2840 Diephotz 2 

Achlung t Achtung 

Suche Suche Suche Suche 
Disketlenstaton 810 mil Anleilung und 
suche auch 16 K Kerte Tef 
044 74,6202 ab 19 Uhr 

Atari VCS 2600 (VG: 170} 
zu verk sehr guler Zustand ohne Man- 
ge) ■■ Kass (Kangaroo. Tennis, 
etc.) CbnsBan Schutz. 6440 SirautHrtg, 
Egerer Sir 10a 

Suche Software alter Art Iur meinen Ata- 
ri 600 XL (16K) auf Kasselte 
scnretol an Michael Schurg . Watl- 
burgstr 16, 5630 RemschekJ 

Verkaule Atari 2600 mit 5 Kassellen 
:8 Space Shuttle River Raid. DM 
390 — Teteton 061 23 5559. Andre- 
as Notten. Taubenoergstr 4 6228 
£ltvilte 

Verkaule ATARI-Rec order Typ 1010. 
VHB 30 — DM auch TeJe Tel . 
04336-3553 nach 16 00 Uhf 

Fine deutsche Anleilung fur das Spiel 
Star Racers fur 2 — DM be. Peter Lin- 
oes 4320Kahingen Weimarer Str 16. 
Tet 02324 621 27 — Also nicht wre 
ran * ATARI * 

Sucne Alan 600 oder 800 XL de; brllrg- 
ste wird gekdull Schreiben an Torsten 
Scheil. 2302 Flinrpek, Muhlenberg 18 



Verk Alan 400 M6K} + Rec 1010 + 
Joyst + sehr met bleralur + vieie Pro- 
gramme lu a Basketh „ Schach Airslri- 
ke| + Gsanlie iur nur 600 DM Tel : 
02306 4 3397 

ATARI 800 800 XL 
Suche — tausche — btete Software atier 
Art aul Disk 15 00 — 19-00 Uhr. An- 
dre Sudhotl. Tel 02362 72841 

ATARI 800 800 XL 



Zu verkaulen ATAR) COMPUTER SY- 
STEM 2600 + Viele Kasseiten zu gun- 
sligen Pr^^snn (Kassetlen unler DM 
1 00,—] — N. Michel. Ropperhauserslr 
3. 3579 Seigertsha usen 

Verkaule Atari Homecompuler Software 
zu absolulcn Dumpingpreifien z.B. 
Be Iur nur DM 89.95'" auchandere 
Sprete auf Disk Oder Kass ab DM 19 — 
im Wo m Tel 091 1 '4233 30- 
8654 66 



64 KByle fur Atan 600 XL jEinbau. 
Scnmtisl bteibt irei 6 Mon Garanlie) 
260— DM. Soltware Tausch + Verk 
G Bor chert, Tel. 04181 37262 ab 
16 00 Uhr 



Neues ausVaterstetten: 



I TttUcUm 




G'oiikprogromme werrJen 
•genKnoeiecfil- oufberei- 
let Neue Andes '-■-■?.'< ■ 

mon peiommf em •Bild-des 
Beleht5. DemD Program rr»t 
unlerslulzen dos GeOocni 
nn SiMJSChrrm-HQrocopies 
otsschnBlie-s NochscMoge- 
werK farbirre Obcfsicri)s- 
fcnrlen za\ Piogrommiet- 
j 

208 S Sprrain DM 44.-/ 
Fr 44 - 




Dreses audi ze-gl. w e stcn 
iiompii3ir>no Orwrntrnn^n 
verstandtich Wschreiben 
iossen. Es wird demon- 
smart, we emtoch sich 
creidimersionoiB Proole- 
mo Wsen lessen Ore Ba>- 
SPtQJe reiofr^ri von .>;* Ge 
roflen uber dos Oreikerper- 
probtem bis hrn zum drei- 
dimensicnolen Pkmelen- 
sysiem 

208 Swten Kort 
(HI 44 -/R 44 - 



0SF. 




Die Programnvefung Oes 
VidealnTeitDceCriips6^67 
ist Houptitemo des Bu 
cnes Bow - &ofifcoro 
gromjre werdtn van Ma- 
scfunenpiogrammen jum 
PuriM-t*nieftzoiChnen uil- 
t«r$)ul2t wosd*SchnflBrg 
kBrivteilDCherhani terhvei- 
seBo&c -Program me d»ekt 
m Uoschrrnnsrjtocne oo 
rouel dorgesf tm 
I52S Sp»Q ; n DM36 
Fr 3ft - 



PUtCiitLL 



Einfuhrungoui demDsnoon 
nrthnnd e^ruelner 
Rou)msn i-. 6809-Unsrfii 
nensproche. dorief oiicftlur 
ondere 6809-Syslaroe 
geeigngt Assembler. De- 
assembler und RieShom 
mopokei gehorer zu den 
Progrommen HillreKti&s 
NochsChkjgewerk durcti 
oustuhrnche 8elertUbe- 
5CtiTPiDungen u IbbeHen 
2ft8SeLien Spicom 
DU44-.Fr 44- 




BehonnlBcti verlugt der 
C 64 -von Hoes au^ uber e> 
nenBousleiriderdteEfAu 
gong von menr$limm>ger 
Wusik «rioubt Sowotil der 
AniAnger ohne mus>koit- 
sche vorkenntnisse wird 

-- > - ats Ouch 

der Musiker. der seine 
kteen mn mite des Compu- 
iers umsetzen mochiB 
312Seiien SpiralR 
DM48.-'Fi48- 




O-e ses Bucn enthair etne 
oon re Peine von solorf toui 
idnigen Spiel- «n<J SrrrsuiQ 
inwi&woprommen. rnoctite 
aber auch daru onregen, 
mese Programme rtton- 
dern und weit«r?uenTw4r- 
k«m B* so rubers reiEvoH 
dutltees won) serfl. dert<lei 
nenden- Pi&grorrnnen fiotfi 
e'WOS meru -Inteuigenzizu 
vtrtBihen 

20ftS/Sprrolh DM36.-.' 
ft 38-- 





leh bm neugieng aul I(»t Gesflmtpfooramm 1 Senden Ste ran uingenend 

□ ihren wueslen Computer- und 
Eiekiraflfk-Liieraturholalog 

I I Kti Wvmaitn mich iur inre 
I I ftOeoriK-idee 



I I Er&itle Unieikigen uoer Iht 
\ ] umiangieiches SoftwDre-Programm 

j j len pjftGkftl mrt DA T A BOOKS.. 



2bH unaGeM sparen 



Name varnome 



Firmo 



MM 



SltqBe HtHJ-sni 



punon 



iwr 



IvVTVerlog. Volerstenenl 
Der Fachverlog fur Inlormotion, Wissenschofl, Technology 

DohhtRstrofle 4 ftOHBoWhirm let (081 OS) 310)7 & &213989rw) I 
Austielgrufi Q Scftweu Tftaii AS Buchnonrflung und Veilog CH^?85(itArrcn Tel (04l)8b7878 
^^^i^K.tunQ^sierreicti ObeiosTeifflichiscrior LDnde&verhtg im frxftbuctxroie'iuiig LorvKif 41 

^OlOtrnr.Tei (0732)2781?! 296 745 1«02 1014 



Ausgabe lO/Oktober 1984 



i$M$&t 99 



★ FUNDGRUBE 



FUNDGRUBE ★ 



Hebbk WtHiM 



SHARP M£ fly, Rurnpmi! mil m SMUn IBflB.- 

&HARP MZ Ji l . * .1 ; • - ? tj . 

IHAflP r.Fluppyl Mi rjuJsi ift - 

FlWr-Ofeh fir M7 tWim Jaci'Mn l 5W,- 

M-frichtnkiini mil CPiH (l.i MJTJn 7}i B*S.- 

SHAftPKZM*. ahkb h*b - 

PClSOO + Dliif Ker.'PKHIs^iBWlFflniUpH gt^ . 

PC UDi Poo-etconputBi j« - 

CE i ttlMiffllemririjrficeu DtucHei i "9 

JCIWPWhprccmpul.r S14-- 



AirRftii. u n.». nine o*iocii*ii icm» . 

*5TB* II mil it* r-rntllur i lW i 

Flgpprltu'lvvrt &l-mlln* ■> <• |*n 

IftOflNM CU*lM, SO MHx. 13" 0\t Mijdetiir.b iTJI . 

>fl*«4-HaB-W*nHS!iSan¥uCP'3i«i. 11" M,- 



iB&iniBnicfl m inder* rtu APP^E lurnf Apple- Bui; 



1« KpFMM 1, lTiL.fl*u«IJD-«-'», 

I nrhUi In P*L VlrJm lxI«< Bea IM 

IU nflHAM K.K'lp-r &Mudort'D* 149 
KM Kfl RAM M»» rn PWwdlxJ-Sh MWtfdMlM 

RAM F icipjpi.i ft&KB a*4 - (j. I 1 Jgfl ■ 

BO h#n nut &uH*.h* Ir. J« . 

ft.' ?ei i «' KjrtrnMMKtl HAMIu-Mf 11-. 



£p&Qn BmcHsr nxra mit TTM(i>f rinirun( n 



HX SG m m I . uf eibnueinr ug u TuMbJ 1 aa, - 

FRW) rni> F.inmiii iini-r, J -M|j u 1r«hrc-i HOT — 

MlKMiniM pm^if Mr»:<' t '-ftltilall IM — 

5*n-cinn«OPtD0A>Tm IWart t SfMClrum Bfifi - 

SMAPPM/^JG • W/flOA H6 > 

5d*M»hi G*H»vC Cfui.nr "u. VCAtM WB - 

CamrnDduHsFintu^ VC it'*' 7*B - 

^irtijiH 5petliurt-4*i6fi. « A 

Flew, p-.k lit; SWdrurn ' 3*H 

Sinclair- 1 1 K RAMf fwf M^nrnq r.Ui ZM1 M,- 



□I5KV-Dvjh*ttei r i, 


BP? 


ill i , dopjMtia SiichchK- 


S «■ ■.i-hhIij ttSpwiKHlOSHi* S.3v 

J 75" " : -f 4Q5pUI MnQ£lr> & 1 fiflO 

iil-i.ni V«ri4 fling 50T10 ft 'J 7« 







Mic-oCampUfli. Pmph.ru und 
Bfif tviri flrtrhM 
VMhiL . QHNEnnhpiituB* M. Po»11»tft M3i. 
SStO trumbeg i, r.-i m i wiTtrwi 

■pV-.-sriL' [H»i r4.irlmahrnE JW^gl-cri FuiIpKruhn^ 
.».f.ii .( f lp I i-ji^jjL jr-u DM & Ijr '■ j-.-crfibiJ" IflnciTi 



VerKaule ATARI 800 XL. Neuwerlig 1 Win 
neuem Garantieschein unci 2 Ataridu- 
cnern (Ba&c + Masch ) Filf nut 800 
DM 1 N DolzeK, HoheStr 7.2S93Bui- 
pdmgen 3 Tei 047 36 a 16 



OSTER REICH 

Alan Use; Glut? sucht MitglieOer im 
Rcium Wien Inlorma^onen unler 0222 
74. zw 20 und 21 Uhr' 



Man 600 XL. 10 tO Programmiecordcr 
Such -Mein Atari Compaler- und Basic 
Software, alles im TopjustancJ. lui nur 
510 DM zu verka^en' Tel 
02821 93009 



Tausche * Kaute * Verkaufe 
Sollware u (JhFities fiul Kassette und 
Diskette Lisle an Thomas Petf. 5226 
Reichshof-Peltsefken, Tel. 022 61 
51982 

600 800XL OngmaJprogramme verKau- 
le □ Kong 35.—, P Posilion 50,—. 
Karleifcasten 60.—. Zaxxon AO.— 
Airstrrke2 30.— Scram 30.— Tel 
0221^4 41 77 

Verkauto ATARI J 10 DatenrecojOtr mil 
Soltwor e : ■ , Galactic . C |WKi 
Froggcr. u3w \ lur r>ur 1 78 DM'" Maitm 
Steiner. 7777 Salem 2. £um Dachsen- 
berg 7 

Verkaule ATARI 600 XL, 16K + 2 Spie* 
Ic (Pote Position + Donkey KongJ + 2 
Joysticks + 2 Bucner. Tef 
89 B60 5484 

SucheSoflwait; lur me«rien Alan 600 XL 
(64Kf nur Kass Oder Modul Anget>ole 
foitie an Thomas Hubn^r In den Stem- 
sruben 19. 7532 Nietern 1 



Manpr-M0us« 0a& Super-Gralik- 
Advenlure 64 K aul Kass nur 10 DM 1 
Scriein biite Sesleliung beiteger Ate 
xander R^mhardi Dunzebacher Sli 6 
3440 Escnwege 

Achtung' AcMung' 
Veikaut« Atari 400 (32KJ umi Recorder 
410 fU ait) + 10 Programme 650 DM 
— Tei 044 74 8202 atJ 19 Uhr RpH 
TabeEing. Hauptstr 29, 4594 Garret 

Alan 800 Floppy 10 SO, Monitor 
Druckcr Inlerfnce u Diskctfen gunslig 
abzugeoen auch eiarehi Tel. . 2 1 5 1 
1751 Oder 02158 4969 Oder 
021 51 799036 



X Silicon Chess III 
X Tnalhlon Summer 
X Triathlon Winter 
X Donkey — Jumper 



D C 39 DM X 
D C 29 OM X 
DC 29 DM X 
D C 24 DM X 



H Brucigomann. 3005 Hemmmgen 4 



Afcm 2S00 mil 10 Kasseflen fCenjipe 
de, Jungle Hunt. PrwjeniA. Allanlis Oq- 
lender u.a., lur 600— DM Heige 
Kaiser Wemgartenstr 8. 6301 Wetlen- 
berg 1. Tai. 064V 8 1656 

Achtung Atan-User 1 
Neuer 800 XL Besitze; sucnt Koniakt im 
Raum Frankturl zwecks Tauscn (Floppy 
vortiandenf erreicrien unler 
069 763999 

Original-Software 

hann man Dei m« efhalten" Alan und 
CBM 64 Infos gegen 2 50 DM Ruck 
parte von Frank Lietr 3005 Hemmm- 
gen 3 

Verkaufe tur ATARI 2600 
Je Kasselte 35 DM Star Voyager Ridd- 
le ol Ihe Sptunx. Cosmic Arc. Demon At- 
tack J org von der Heyde. Hamburger 
Str 36. 6236 Escnborn 1 



Verkaule Pole Pos Space Shuttle Sea 
quest Pacman Oullaw Streetrac lur 
VCS und Pacman. Super B Out: Donkey 
Kong und M Comand fur Atari Compu- 
ter Tel 040 871903 



Silicon Chess III 
Triathlon. Summer 
Triathlon. Winter 
Gij f T?lyKong 



DC 39.-* 
DC 29- + 
D C 29 - + 
D C 24 -* 



H Bruggemann 3005 Hemmingen 4 

ATARI VCS 2600 f 11 Kass 4 Dreh- 
regJer + 2 JbyStiCks + Tastatur tui 60D 
DM" COMP -MODUL Donkey Kong = 
65 DM * * * * Be: RoH Minkley 
Julius Leber-SIr 13. 437 Marl. Tel 
2365/442 S3 ob 14 Uhr 

Verkaule Atan-Te*esp«H VCS 2600 + 
12 Kassetlen 4 Joysticks + Spezial- 
drehregtef lur 600 DM. NP 1 700 - 
DM v Bdsking. BsJebenerstr 59 Bre- 
men. Tel. 04 21 465562 



Wegen Sysrem ween set 

Aton 600 XL + 64K + Kass 1010 + 
Ut + Proorarmie = 1 375 DM "■" Info 
gegen 1 DM bei Sven Kruppel. bnder- 
ngr Sir 29. 5138 HeJnsberg 

Verkaule Atari 800 + Lhsketlen. um- 
langretche Sortware und Uleraluf we- 
gen Systemaufgabe VB 4 000. Pleiner 
MarkuS. Druxlmairweg 7 a. 8300 
Landshul Tel 08 7 1 6 24 24 

Suche ROM Module und Origjnalkass 
wte t B Bruce Lee Jungk? Hunt irsiv 
Tausche auch Software 1 Late an. Tho 
mas Ricriter, Bruchslr 104 4050 
M Giadoach 2 lei 021 66 1B6550 

Aoressenmancjef 7 ? Da kann ich abhel- 
len' Atan-User-AcM 100 Si - 30.— 
Tel 0211 612452 



COMMANDER 

Turbo —Dual— Drive 

Cork SP '*C3 STWinft-PLOPPV-SYSIEM ,v Oin fiftefvirfilwicheHea SwctnerrrwrJium aa.3 dtm AnrWuW r^o^ -mem ^Urwllen 
OaiBfiiuutiH und flruUfi Zuv*r|j6*gti.Pil Bin rjuniwjks SentH-enfrBorM flas SBea^ll In" tfwi COMVOOOTIE &4 L nd Sen V-C -- 

KMUJpipn Hrj'te DflT WDM t1.15.fi I Ju' li"Ol(iiA*«M)-B<!i!i. urm arb*>li?» mir inn OiUnuo+nrMungvH* utw fQTOO&mua tvd SMund 
W*ilr»rhin cs! ^ dem SF HM mn inloltaje'iKnr CorttroBf nr\ 4 KE3 Ui/ler jywip C«mlrunic6 -Sctsn|W*'Jt- 'ut Hun A»<»:Tilun r .nrf 
nanapisupiicnon Omrteri uftfl eine iuuHunc HS-^ffi lBen*0ei Sctv.nrawiio d>» o¥fi An»entufl «tnn ser«fle*i Dfutuwi wef ; 
t*ai&m gestsliei Cin* A^WWOtnitch luveridss^e M*ctwuufc aV« wr^oirjiiwvsc MrfiHB' WMWr|Hi0i und chi tisf* 
SDciCt'erVaoa/iiai maemth tiw $F HIAS^ntt&tWPPV en fi*e* »More*»*-.iM AI«rTi»t.« sueinem herhonvr.itt.Tien tanNrfik 
EporjflttltiQfwnq 

■ SpOiCrHn-kjrjjfajii D: S ;p iJOtH irrjtmjitrtdi 

- Cwrf^ndir^eil HuaJprcfitja' mil Floppy piU. 
kuitifUiiitW* ju C 6* und V>C K hiwm: Rjnriiliiinpr Fr<ripn«r>e 

- BenuUuma &TFHNG OR'VES enA«w *=n ArWilefi m.1 Fihcj dm groilf ilk Ov RAM-Bwe'jJi »mfl 
• ■ eirta*BBiulc Contritniei-Schflll1*Teii* 

- PS' 233 SchnltlsteUt 
saminoe Copy- und Band-up- Kcwnrnwrtflrji mpgio 

- wascn-wn6(ir.icnn tOAD J SAVE 

- YOlUg unatjhi»naiB* f ! '0 





: fur Spectrum £ 

I DM 499,— j 



Alta Pieise versiehen sicft inci 1< & n MWSl Ausfunn-cne Inlot 
^ pMio . i-ra rmiera rtf rager auadrucxiicfi ef-wunscht 



iatior>en sown* PraiHlfan und Datenrjlatier qegen OM 1 30 Rutk- 



fur Commodure 

DM 599 - 



rtci 

flettetnler 

Computer/y/teme CmbH 

Kierrwrtssti 7 - D-*D>< N*ttet* 2 iKaUfenkirtfwnj 
Tei 02157-106; Teteie«-Tete«2i5 732 



100 
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Alan VCS + Zub.. NP 300 DM I nur 
1 60 DM, 9 spilze Kassetlen 
*Ceniipeae* Pole Position. . NP u 
1000 DM I nur 350 DM 
4 70 DM VS. Alles mit Garanhe * Tel 
068271451 (17-16 Uhr) 

Original Roms Cenlipede. Defender. 
Space Invaders. Asteroids Basketball. 
Video Easel Music Composer Sohach. 
Pacmgn ais DM 300 Emz DM 50 zu 
verkaufen Tel . D62G1 75216 

Verkaule Atari VCS 2600 mit 2 Joystick 
u 3 Kassetten Atlantis. Defender u 
Luttkneg. An H.W Granilzka, 2OO0 
Hamburg 2B. Zoilvereinsstr 6. Tel 
040 787293 

Atitrt ab 16KRAM - 48KHAM I A 
Conip Zaxxon Bug Rogers Star Trek 
Moon Pairql Pengo Pol Posilion uvm 
Allen Kass zum Laden ( e 20 DM Tel. 
05608 1397 



Verkaute Alan Floppy D«sh 1O50 erst 2 
W all + 100 Prp R* nut Vfl t 100 DM 
Verkaute Atan 400 48KB + Joy + 
Lit fur VB 600 DM Michael Kolberg 

Tel.. 05724/74J14- __ 

Verkaute Atan VCS 2600 + 20 Kasset. 
lenu.a Errduro. Q-Bert. Tennis. Ski. Pit- 
fall 4 J -. ■:• r lur 650 DM Guter 
Zustanb Andre Sartm. Heimgarten 1. 2 
Hambu rg 65. 04 Q'6Q20l33 

SuehG lur Atari 400 Proh-Tastatur \z 3 
Cherry} bis -65DM Auflerdem Pio- 
yramme aul Kass VefK Ong ROM 
PAC MAN An A Zaidler Kremser Sh 
34. 7030 BOblingen 
************ * * * * * 



Suche Alan BOO XL + Disk 1050 Adr 
C Grusse Breuing. 4400 Munster. Hul- 
sebrochslr 22. Tel 02501 4374 



Verkaute Atan 600 XL + Kass. 1010 + 
Star Raiders + Software + Uetalui 
VB 960 DM eventucll a jch einzeln Jo- 
chen Vflton. 5138 Heinsberg, Serial- 
hausenerslr 36 Tel 024 52 3510 



Suthe A(ari'600XL-Net2Qeral. evenluell 
mil det. 6OO-800 XL Verkajle od tau- 
sche P Position + Choplitler Suche 
Software 11 M Trumpp. Kornblumenweg 
14 6082 Wallrlott 

Original <Pik)t'-Letirprofl,famni |Anlei- 
lung in englisch. ROM-Modul und zwei 
Kaaaetlen) fur DM 150 — zu verkaulen 
Tel 062 01/75Z1G 



Suche Atari 400 |16K) o 600 XL 
1 16K|. evl. defekt verkaute Commoao- 
re Farbmon<loT. Preis VB. Disketten 4.5 
DM Joystick 30 DM ■ Peter Clotlen. 
Remystr 5. 5413 Bendrjri 
02622 54 58 



ATARI 60.0. XL 800 XL 

Verkaute meinc gesamle Software uber 
40 Progr 50 DM! Into 1 DM bei Jochen 
Vleten. 5138 Hemsberg. Schathause- 
ne rStf 26 Tet 02452/3510 

800 XL + DtsK 1 050 * MaMalel + Po- 
lePos + B Dash + MBaac + Buch M 
Atan-Comp NP 2 500 DM. Preis VHS 
H. Hader, DrygalskiaHee 1 18 A. 1225. 
8000 Muncnen 71. Tel 
0897915314 

Verkaule Alan VCS 2600 [neuwcrtigS + 
2 Jo'ysi + 8 Kass. wie z B. Super Co- 
bra. RiverRaid Tutankham. Smurt... fur 
• 4! DM Info bei Jochen Zipperer 
Wemstr A . 7056 Weinsladt 



APPLE 



V ei ka uf: Apple II mat 1 Oer Stock, 1 00 *r 
Apple kompattble 995 DM mil viei Zube- 
hor Uste 2 DM Eckhard Gabrechl. 
Pratzeburger Str 71. 2060 Bad Ol- 
deskoe 

Verkaute Apple IFLanguage Card (16 
KByle) DM 99 B BippuS Flaiiweg 27 
2 HH 53. Tel 040'8323438 

Suche ASCII Express und Visrterm zahle 
pro Programm 30 DM Sthreibl bitte an: 
Carsten Wermelskirchen. 4000 Dussel- 
dorf. Wormser Weg 6 

C harakter- Analyse 
fur Apple und Kompat uber 10 Bifd- 
schirmseiten. Tent + Grafik in deutsch 1 
Absolut neu 1 Disk 45 DM VK o Scheek. 
Th Jenczyk. Pf. 65. 3250 Hamern 

Apple4Jser-Club suchl Mitgleider Into + 
Gratiszeitschnft bei Jan Ozmo*. Am 
Waldchen 4. 6501 Klein-Winternheim 1 
Modem abrufbare Datenbank ab 88 
uorhanden jKostemos'] 

Tausche korriptelte Commooore 
64-Anlage (CBM 654, Diskertens.. Ta- 
pe, ca 20 Handbucher, ca 100 Disks. 
+ sonsriges ZubehOr) gegen Apple II -e 
oder verkaule 02235 78802 



APPLE II + VC-64 

Tauscbe Software {Games + Anw - 
Prog.) sucfre UCSD Pascal Programme. 
Uste an R Wimefm. Ywcksir 1 4000 
Dusseldorf 30 



Suche Advenrure-Spiete fur Apple II aul 
Kass oder als Uslirig. Angebote an: C 
Steiber. Kon/adstr 41 . 8070 ingoJstadt 

Suche 

Aplle II gebraucht. mogljchst WSg auch 
Zubehor An Gerhard Slurm Gralgrfin- 
ger Str 70. 8000 MUnchen 70 

Apple-Freunde! Fragl nach Hurricane 
dem Super Getdspiekger^l aus de* 
SpielhaUe und £ T. den AUes-Lemer (24 
Lemstuten) Tamm, Solmsstr 43. 1000 
Berlin 61 



Apfetsme II Computer mit 6502 Z60A- 
48 64 K Ram 1 299 DM. Apple-Floppy 
499 DM. Monitor 299 DM. Tel 0S61 
571403 n 18 Uhr 462S4 

Apple CP M Programme + Anieilung 
sowie Wordstar Install Handouch oder 
WorrJslar-Epson FX 80 Angeb ge- 
Suchl. Habe auch fnteresse an Pretsw 
rnterikaf TeJ 02 11 '31 4632 

Apple II +. ungeoraucht. Videx 80Z 
64K. ZBO. Mondor. 2 Disk Ori- 

ginal Pascal und CP M Nur 5500 DM 
Tel 02208 4615 



Einkommensteuer-Lohrvsleuer 1964 art 
Disk von Finanzbeamten nur 35 DM. 
TeJ 02208 4815 ad 18 Uhr 



COMMODORE 



Super!! Ntegetneuer. ungebr VC 20 zu 
veck Mit 6K Erw + Dataselte und 64 
Lislmgs eic etc rMeuw 630 DM Be< 
mtr 500 kompl. Inlefesserrten an 
Q 7251 13967 

Verkaute VC 20 kaum gebractit + 3 KB 
Erw&terjng. Handbucher und viel Soft- 
ware fur 250.— DM Tel 
02 28 283166 nach 17.00 Uhr 

Verkaute Guieih Printer -Plotter 
VC-1520: 4-Farben 4-Zeighengrofien 
+ dt Handbuchusw Angebote an Bo 
ns Schepker Hagenstr 44. 4200 
Otjemausen 11. Tel . 0208 652698 



la verkauten 200S 80-Zeichen K SFr 
200,— DM 260.— event. Tausch ge- 
gen Software A Ise* Hauptstr 122. 
CH-4102 Bmntngen Schweir 

Verkaute VC-20. VB 200 — und 32 27 
KByte-ModuJ VB 100 - Zusammen 
VB 270.— Peter Gentner Schtoflbefg 
1 5401 St Goar. Tel.. 06741 7595 

Biete 400 - DM tur Floppy 1541 Mi- 
chael Dubinski Kempener Alee 190. 
4150 KrefeW. Tel 021 Si 752736 



********+******** 
ACtfTUNq 

Suche defekte Ftappy VC-1541 
* + *Zahle pro Stuck 25 DM* * * 
Josef Thathammer 8383 Eichenckvl 
Tel 09956 506 ab 1 7.30 Uhr. 

TauscneC-64 4 1S41 +■ ca 450 Prg 
+ Lrleralur + 20 f>sk gegen gut emaJ- 
tenen 8032 8096 oder 8296 Schreibt 
an Paul Knppter. Borrnewegerstr 106 
L-1261 Luxemburg 

AngebOl"' Verkaute Joystick (neu) tur 
36.— DM und Disk ab 4 50 DM Aiie 
Gertie Hwginatverpackh mit Gar P 
Konrady. 545 Meuwed 22 Marga 
rethenslr 4 

3K-Ejwerterung |VC 1210| + orig 
Commodore Sptele- Kassetten tur 55 — 
bei R hohmann. Uflaer S. 6478 Nidda 
19. Tel 06043 8561 od 2932 auch 
32K Erw zu verk 

*** ******** ****** 

CBM 4032 CBM 4032 CBM 4032 
40 x 25 EUdscfurrfl mil Oatasefle vkefen 
loUen Sptelen und Uter zu verkaulen 
Preis nach VB J Paasch 
02301 6676 lab 16 Uhr] 

Commodore C-64 + 1 54 1 Floppy 2 us 
999.— DM. Bucher Tips. Software 
Scramble. 2axiron. (orig'j Simons Basic 
Joystick, ua Progr Maheres unter Tel 
05693 7379 

Verk VC 20 + 6 K + Dalasefte + Pro- 
grammsammlung lu* nur 350 DM Su- 
che C 64. Thomas Weber. Kreuzsrr 
56. 5483 Bad Neuenahf. Tel. 
02641 6243 



Veikaute VC 20 t £4 KRAM *■ Sollw 
{ecm kein Scriund Tesdv u Turbo lap* 
4 vtete Spiefe) Nur 400 DM (neu ca 
900 DM) Markus Pflttt Tel. 
064 3S ai 80 



DATA BECKER Bucher zum CPC 464 



CPC464 

TIPS 5 TRICKS 




vom Hardwareaufbau. eetrierxsysrem 
Basic Tokens. Jeichnen mit dem Joy- 
stick, Anv/endungen der Windowtech- 
noiogte und sehr vleien interessanten 
Program men wie einer umfangrei- 
Chen patelverwaltung. Soundeditor, 
komf orta bl en Zelthengenerator bis 
zum Kompl etten Listings spannender 
Spiefe CSetet das such viele ftnregun' 
gen una wlthclge Mlifen Dtese nesige 
Fundgrube soiite jeaer cpca&fl- 
&esit?er habent 

cpc flea tips b thicks, 1984. uber 
2S0 settert. DM 39 - 



ISOWJUCH 



TausendeschUleraller Altersklassen 
besltzen pinen HomecompuTer Was 
llegt naher ais den fiechner fur *chu^ 
Eiscne zwecKe einzueetten? Hiif eetei- 
: unci in jeder Beziehung bieten c!at>ei 
DATA BECKER Sch ul bucher per stuff 1st 
von Padagog^n didakisch aufberertet 
So lerrat than nicht nur die Computer- 
anwendung In Mathe. PhysJk. Chemie. 
Slo, Sprachen und Ceograpnie. 
sondern es bleibt aucb wtssen uber 
Eiektronik und informatik hangen. 
umtartg Seiren, Schneider 

CPC 464, DM 49- 




CPC 464 

FUR 



We-r iith rur den Qtantineuen ?chnci'der-H&m?- 
computer C^c 461 mncn#a«n run. i unlet mit 
dw DATA SECrter Bucn ,d*C J&4 lut &n4l*ts«r 

ttgften ui»F H man j Dung i 

AriH^iu^Oflticfiitftrieri brlngt dii Bucti 
pste Hmer rur etgette Pmoramme 
auf demrjPCA&fi z*ntreicrie jujbrt- 
Ojrtgen una fliioscnirmrotcs 
ergani^n d?n Text. ba£ ioeale 
Butnfurjeoen atf mn 
cpc 46* • • 

uber 
OH 59 - 



OftTA BECKER fliKtier unrJ Pro- 
gramme errmlten Ste im Cornpu- 
ter-ratfiTi5rKi§t_ in dsn Facn- 
abtfilungen rJerKjuf jnfl 
wa?ennfruw und in guten 
Bucnriandiungen Aasi-ef ?■ 
rung Sctiwea TftaJi AC. 
OSfiprrMcn FacnDuon- 
cenlerESB m^Oer^ 
iflfifls 3 puna & 

ZODH VerUg 
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Der INIERFACE AGE 



fur den Commodore 64 



EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
ist em prol«ssonell« Musilc- Synthe- 
siser System, das es Ihnen erlaubt, 
alle 5ound Mq^lichkeilen des Com- 
modore 64 in vollem Umbngaus- 
zunut/en Sie konnen fertile Musik- 
slurkc abspielen odef neue Kompo- 
sihonen enlwerfen Die Noten wmt 
alter Zusatzzeicheri werden m 
grafiwrh h^rvorragender Wew in 
alien Devils rrut der Eingabe oder 



dem Spselablduf Jul dem Bildschirm 
angezeigt Alle Moglichkettcn, die es 
m der Musik gibC betel Ihnen 
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM 
in drei Slirnmcn Pre^ DM 138.- !!!! 

Auslieferung EXTENDED SYNTHESI- 
ZER SYSTEM fur Commodore 64 
und Floppy 1541 mklusive ausfiihr- 
lirhcm deutschen Handburti mil ca 
50 Seiten 



BASIC-COMPILER 

• Macht Ihre Prc^ramme wesenllich schnellcr 

• Kornpabbel iv EXBASIC LEVEL ll r SIMON'S BASIC und SQFTMQDUL£N 

• Au&fuhrliche 40-seitlge DokurnentaliGn 

• Fur Cofnmcdrjre 64/1541 DM 29b.- ink! MwSl 

• Fur CBM 6032 mil 8Q5Q'S250 DM 698.- mkl. MwS! 



VerlagGmbH 



INIERFACE AGE 

Jcscphsburgstr, 6 H 8000 Munthen 80. 
Tel. f089) 43408S, Telex 5 213 4S9 iavrod 

Austwhrliche Gratoin format loncm auf Anlr^e 



ATARI — IBM — EPSON — STAR 

UterrascliunflS-Prersliste anlardem! 

— H TEL: 02623- IGff 

mm' 




5412 

RRNSBflCH 
AM SEEUFER 22 



ZX-SPECTRUM 

Erweilsrung auf AS K 69 DM Lighl-Pen 04 DM 

Erwelierung auf SO K 109 DM Zx-MicrrjrJrive 199 DM 

Fuller FDS-Keybaard 238 DM ZX-fnterfaee 1 199 DM 

dk'Iromk-Keyboard 1B8 0M Cartridge f. . Microdr. 24 DM 

Joyst.Quicksrtol2 39 DM DruckeriiUerfaGfi 198 DM 

J cyst In I erf ace 53 DM Seikosha GP-50S 399 DM 

Jcyst. Inlerf.prog. 109 DM Seikosha GP-100A 546 DM 
Floppy-System fur Spectrum lleferbar. Preis auf Anfrage (ist ab- 

Alle Pfeise inkl. MwSt + Porto + NN. Graiis-lnio anfordern. 

COMPUTER & MEDIENTECHNIK < HEIWZ MEYER 
RAHSERSTR.58a - 4DB0 VIER5EN 1 - TEL. 021 62/22904 



FUNDGRUBE 



VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 
Lichlgriflef nur 49 DM Info gralis bei. 
Klaus SchiBlbauer , PosHach 1171. 
8458 Sulzbaeh 

VC 20 C 64 VC 20 C 64 VC 20 C 64 

FuBb -Bundesliga aul Kassette. Aus- 
druck uber Drucker j Bitascriirrri | 30 
DM + 2.50 Porto. Franz Gaisreiter. 
81 70 Bad TalJ. Satzslr. 1 1 

Verkaufe Commodore £4 billigiM 

64 er + Floppy + Drucker Mps 801 + 
Lteratur = 1 750 DM such einzetn bei 
Achim Evert;. Norcslr 38. 5657 Haan 
1, Tel. 021 29/7126 

PANASONIC MATRIX PRINTER 9x9. 
neu 10OZ1-S. Epson komp.. Etnretolatt 
+ Traktor Inci. Interlace rn Gralik fur 
VC 64. mit Garantte. DM 1 100 - Tel . 

041 21/76511 

Recorder Interface fur VC 20 u C 64 
fur DM 30 zu verkaufen Tel . 

Q6722/5Q531 

#*#**********+*** 

SUPER 

VC 64 + Floppy (b&des nut Garanlie*) 
+ Unmengen Software wegen HobOy- 
autQSfcie -T^. 04721 4B673 

Wef verkauft mir dte Vefpackung seines 
C 64? jZaWegiit) Tel 040^72221 22 

C 64 C 64 C 64 C 64 C 64 C 64 
Verkaufe Macroassembler 20 DM II 
Directory -Verwaltung und Diskcopy nur 
10 DM 1 F Ruther Westenslr 31. 
6047 Karlsleld 

V 502' 1 1 * 105 Blocks * Rem Basic 
* * * Kein Joy * Mri Sw Sctin.Slelle 
+ * + ivichl gesichBrl * Kostet: 35.— 
DM + * B&i W IngenleW. Hackhauset 
Sir 24. 4047 Dormagen 1 

Vefkaule Commodore VC 20 + Data 
$e}le 300 DM Tel 07231 '55633 

C 64 VC 20COMPI-HARDC 64 VC 20 
DauerleuermodLile lut Aktonsgames fur 
einen Oder zwei Joyslicks. Liste fur 80 
Pf in Briefmarfcen Haliler G*egor Neue 
StraBe B. 6277 Bad Camberg 5 

C 64/VC 20 COMPI-HARD C 64 VC 20 
Ftesel-Tasler ium Sleeken, regetoate 
DauerteuermodLile Liste fur 60 PI in 
Bnefmarken Hafllei Gregor. Neue Str 
8^ 627 7 Sad Camberg 5 

Pix&tik lur C 64 20 fZeichenlitgkfdme u 
Spiele seiner machen) viel mem als eio 
Lightpen lur 138.— und Arcade Prolos- 
sionaJ Joystick fur 130.— Tel 
030 '2 51 5303 

Software VC 20 C 64 VC 20 64 VC 20 

Anwender Prg"e. Spiele 

Rouletle. z B. GriUeau. PNZen 

Info 50 Pf Willy Popp Richard- 

WagnerSIr 4,6500Ma«nz 

Achtung C 64-Benutzer* Selbslge- 
schnebene Progfamme fnur Basic Si- 
mon's Bas-c' i zu verkaulen Liste bei G 
Janowski. Pappelweg 9-11.61 15 Mon- 
ster 1 

Verkaule Simons-Basic mrt Demo und 
Handbuch + 5 Topspiele fur nur DM 
50 — Tel.. 0621/700195 ab 17Uhr 
Oder am Wothenende. 

Suche Programme fur Cornmooc-re 
CBM 3032 3001' Bevorzuge UliEilis 
wie z.B Hardcopy und Rechnungen' 
Nur Kassetle' Auch Listings!!' 
Tel 0651 2 7200 
***************** 

Suche C 64 + Datasetre oder Floppy 
Biete ZX Spectrum 48K + Recorder + 
Joystick + JS-lnlerlace + 30 Topspiele 
i B Fred F Pilol + A.Atac E Schnei- 
der, Uebigstr 23, 6301 r^nlheim 1. 
Tel. 06403 12 85 abends. 



Zugreilen'!! Info 1 DM * * * 

! ' ■■ ■ lur VC 20 bzw C 64 vikl 
AnJ und Demos nur 50 DM ScJireibl an 
J Jung.AMmendstr 19. 6676 Mandel 
bgchl^ 1 

1540 41 Komfortabte. »uberart)eiiete* 
Kopfjustagenbeschretxing (Arbeilszeil 
ca. 10 Min )' 20 DM + frank Ruckum- 
schlag an Votker Mucke tm Hag 32 
51 80 Eschweiler 

Commodore VC 20 + 32K Erweie- 
rung und Lterafur lur 270.— DM abzu- 
geben Tetelon 061 23 5559 
Andreas Nolten. Taubcnbergslr 4. 
6228 Ellvifle 

Wet verschenkl C 64 fmtakt Oder de- 
fekt) an a; men Schulef Podoersalz 
Tel 08860 559 Herbert Wohilahrt 
EchE>rsch*ang 20 8926 Bembeuren 

VC 20 + 32K + A Bucher + 700 Prg 
+ Sleckmixfui + Reseftaster 500 DM 
Ulrich Foerster . Wihelm Busch Str 1 5, 
3062 Bueckeburg 

Wir erf u Hen Ihre Compulertrau me. 
For Pern S*e soforl unseren neuen Kata- 
ioq mil Sofl-HBrdware. sowic- vielen 
Tips fur Ihren VC 20V64 an Turilesolt. 
Qlmuhle 27. 4270 Dorsten 



Suche Sportspnele. deutsche Adventu- 
res und ein Turbo Tape Steckmodul lur 
den C 64 Angebole brtte an Ud Jager. 
Wurzburger Sir 13. 8601 Baunach 

Verkaule wegen Svslemwechsels VC 
20 Grundversion Preistdee: DM 
200.— M Stehn, Hammer Stelndamm 
26. 2000 Hamburg 76. Tel 
040/203566 

C64 ***0ELETE*** C64 
losetit btrtzschnell BASIC Zoilen A bts B< 
Lault mil und ohne Simon's Basic 1 Disk 
20 DM be. U Hartfiel. Hotzweg 10. 
5305 AWtef 

Verkaule VC 20 IB Monate} + Oaiaiette 
+ Joysbck 2 Software + 2 Fachbucher 
wegen Sysiemwecrisel fur 500.— DM 
IVerhandlungsbasts) Te) 
0631 12548 {von 18-20 UhrJ 

VC 20. C GA Hatttwaie TirtOtope 
Modul Epromkarten. Eprorns. Modul- 
box. Ad/eft- u. Kopieradapt uva bei 
R Weisang. Butlerpfad 14. 6682 Oil 
weik»r 4 Tel 068 58 556 



Verkaufe MatnxdriiCker Seikosha GP 
100 VC |Baug*eKhrjc4Timc4ore1525, 
Grafiktatug. &kJscr)Hmcopy mogke^t Dt- 
rekt an C 64 bzw VC 20 anschkeBbar 
Tel 066554550 

Ligamatic VC 20 64 SportrJalen: verw 
lur Vereine. Presse. Verbande. Fans 
u.a Tabefk?n- und Terminverw mto. : H 
Remke. Angermunder Sir 113, 41 
DurSburg 29 

1+2 Bundes^ga fur VC 20/CBM 64 
u.a. Tabelen. Termin real Toto-Tip 
Metslerprognose. Vereinslarbcn. Inlo 
Heinz Reinke. Angermunder Str. 113, 
4100 Dursborg 29 

Verkaule VC 20 2 32KB -Erw + Data- 
sette + Ul + uber 400 Prog's + Rerni- 
gungskasette + Joysbck Direkl vol zum. 
EmSleigen nur 500 DM 1 " Lfdo DreOen. 
DusseVtorl. Tel 0211 707963 

B&g * Bflig * Bug 

Verkaufe VC 20 mil 64K u Software aJ- 
le Module Text Adven u Uteratur Tel . 
070 54 2568 

BVg * B»g * Biffig 

Neuer VC-20/C-64 B ASIC-Compiler! 

Prog laulen bis 50 x sxhneier. Kom- 
paktor. Ltstschutz Renumber Info 60 
Pf. Klaus Raczek. Wickrattibefger Str 
12. 5140 Erkelenz 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Sol (ware * Software * Software 
fur die Commodore C der BOOOer Sene 
— Spiele. Lemprogramme. Rechenpr 
— ■ Liste koslenlos bei F Joacriirnsen. 
Luzerner Str. 14 B. 1:45 

VC 20 !! Ich verkaule meinen VC 20 
mit Dataseite. Speicheferweiterung und 
29 Spiele lur 400 DM Tel 
0261 71642 Ab halb funf (mit Antei- 
tungsfau ehern) 

Kaufe detekte Joysticks^ Andere 
Computer- Hardware ebenfalls ge- 
sucht!'! Klaus Foitzik, Bruchstr 47, 
5912 H itehen bach. 2733-21 76 

Verkaule VC-20-Progr. 32 KB erlord 
FunklionsploHer / Malen mit Joystick o 
Cursor + 3D Grafiken, Basic Erwaite- 
rungen — MA Monitor pro Programm 
DM 10.-. Tel 06544/3351 



Marken- Disks 
Sentinel SS DD Multifile DS DD. 
4,85/4.60 DM ab 10.100 Sick 
Reset Taster 5 DM 
E Horn, Tel. 052 1-73208 

Hiermit wlderrufe ich alls vorhandenen 
Anzelgen und Llslen Es erfolgl kein 
Programmtausch Oder -verkauf mehr 
Dirk Knepper, Wilhelm-David-Sti 7, 
5000 Kdln 60 

Suche billtgen Commodore Drucker lam 
beaten In HHJ Wenn mdgiigh Bild des 
Dr. und Schriftbildmirschicken. Angebol 
mil Preis an Oliver Oldach. Rett 7. 
2100 HH-90 



Verkaule ntemen VC-20 + SKErwei + 
Joystick + Datas + Spiele (Scramble. 
Night Crawler usw ) fur 350-400 DM 
Schreibl an. Palnk Boeder. An der 
Schufe 15. 34 IB Uslar-2 

Suche dringend 
Leergehause der Commodore 30 '40 
XX Serie Angebole bttte an Dieter Ra- 
kers, 5 Koln-91. Hoffnungstr. 12. Tel 
0221/835082 



C &4; Hag shall sprogra men 
1 2 X 99 KST. Menu. Gralik, Anleitung 
PK 50,- DM, Liste 25 - DM + NN, 
Tel. 040/233071 Oder 6313479. 
pfejO hlfe ) Prechlswcg 12,2 HH BO 



C 64/VC 20 Reseisohalter 13,50, 35 
Ksssel, PF 4202 22, T. 0561. -'4 1 9 SO 



VC 20 Verk. meine Spiele Baue auch 
1 6 K Erweiterung zum Scnallen um Li- 
sle bei B Steinhorst. Wengeslr 7. 
4600 Dortmund IB 

Biete an Em Recorderintertace + Uber- 
spielkabs! fur nur 50 DM. PS: Brandneu 
bei Oliver Berauer, Tel. 07223'24936 
von 14-17 b. 



COMMODORE 64 



C S4 C 64 C 64 C 64 
S u c h e C 64 evt mit Datasette und Da- 
ta Becker Intern lur ca. 4Q0-45Q DM 
auch defekt Ralph Harffce. Tel. 
0431/6413 24 



C 64 + 1 541 tneu) + vtaf Software + 
Anleilungen + Literalur VHB 2 750 DM 
(Neupreis ^9000 DM I Nur kompletl 
abiugebenl 

Tel 041 91/21 42 ab 19.00 Uhr 

Hobblt _ Haben Se tmu Floppy? 
Spielstand saven But Disk!!! 5 DM + 
frank adress Ruckumschlag an Heiko 
Evermann. HOgertwiele 19, 2200 
ErmShom 

Tausche Atan 2600 + 8 Kas Q-Bert. 
Indysoo, Pitfall usw gegen Drucker lur 
C 64. GP 500 GP 550. GP 250. MPS 
B01 usw. ode* Verkauf fur 600 DM, M. 
Rilterspach. Tel 06357/7 47 5180 



Drucker MPS 602. neu, lur 745.— zu 
verkauten. Tel Q72V294B4 



Suche gebrauchten C 64 + Datasette 
+ Software. Angebote auch eirtzeln an 
Christian K&llerer, Bahnhol 18. 6261 
Jettenbacn, Tel 08636'7961 
P S. Auch Drucker gesuchl. 

Suche gebr VC- 1 54 1 . Monitor . 
Druckar. eventueli auch andere (schnel- 
lere| Floppy, falls total Kompaiibel Flaum 
Darmstadt — Heidelberg. Tel 
6252/2460 



Suche: He-s Games. Summer Games. 
Hyper Olympic. Popeye. Bruce Lee 
Tennis [3D] u.s.w, aul Kassetto (such 
Tauseh) Lists an.'von: Marco Egger 
Schalksberg 7 , 6694 Marpingen 3 



Suche 

neuwertigen C 64 u auch C 64 Pr 
Preis: billig? Mit Garantie? Angebote an: 
Jorg Fromme. Eschenweg 23. 3352 
Einbeck 1 

STOP' Verkau1& Original Protimat mit 
Handbuch liir nur 60 DM" (oder gegen 
Diskomat mit Handb J R Silbiger Stock- 
dorler Str 218 Munchen 71 Kein 
Tetefofi! 



***************** 

C-64: Super^Bsslc Izuzugl 25 Befehle 
fur Sound. Sprites, Scrolling, u Cursor 
Wahnainnl + Keyword-Basic- 52 Be- 
lehla per Tastendruck wle bei ZX-B1 H 
Mehr Komforl' Beide Pgrne auf Kass I 
nur 10 DM inkl. Poflo. Stumpp. Kaata- 
nienweg 7, 6950 Mosbach" Super- 

Angebat 1 1 1 

***************** 



ElnsteEibeschrelbung tur 154T. Kann 
Ihre 1541 ntcht mehr rfohBQ lesen, 
verw. Sie Fremdprogr ? Ausfuhrlfcche 
fotogr. Beschr. 10 DM W Rosner, 
6603 Hothenburg. WeiOenburger Str 
16 



Tausche B" SS SO 32 Sec gg 5.25" 
DS/DD 40 Sec Disketten |max. 3 Bo 
xen) je Best [nur Oualilal)' Suche ailes 
lur C-64 u Wanq-PC. H Hertz. PI 
26 64. D-6750 Kaiserslaulern 1 



3-D Funktionspiot + 4 Demos in Hi- 
Res * Nur Kass + 20 DM + Ruckpor- 
to an. Jens Wieland, Im Burgmauerle 
52. 7050 WN 4 



Vefkaufe Anteilungen tur Dallas 
Quest, Blackpool und Aztek Tomb liir je 
4 DM Antworte gaianliert Birte melden 
bei Bernd Klimkerl. Nelkenweg 23, 
530B Rhetnbach 



Turbo-Tape SteckKarte mit Reset- Taste 
nur 39.50 DM We tere Module aul An- 
frage H Lanfermann. Lessingslr 46. 
5012 Bedburg, 02272 1580 17-22 
Uhr 



Da keine Programme verkautt und ko- 
piert werden durlen. erklare tch hiermit 
mem C 64 Spielpaket fur zo DM tur un 
gullig, S. Manetn. Langen&elbolderslr 
4, 6466 Grundau 



VC 64 Verkaule und Tausche C 64 
Spiele Fordert Listen an bei Thorsten 
Ewerding Slrepel 3. 4950 Minden. Tel 
0571^33475 



111 Dringend !!! 
suche C 64 ir Zanle bis zu 450 DM' 
Moglichst mit Joystick' Bttte rrtelden b«i: 
Sascha Ditgens. Im Steg 3. 5135 
Sellkant-Schalbruch 



SchaHptarten-Dalei 
Veiwaltel 4 000 Titel je 40 St . diuckl 
sorl Titel Inlerpr Usl into 2 DM Disk 
25 DM + Freiumschl H Konig. 2 HH 
53. Bornheide 71 



Suche Ftoppy 1541(11 Tausche gegen 
R1 9012 Telespiel (2 Joy +1 Pisto- 
le|. SchneN zugreifen 1 Angebote an Ma- 
rio Fischer, Ras^nweg 7. 3446 
Mha -Frieda. Tel 05651/7940 



Suche C 64 + VC 1 530 + Handbuch 
+ Software + Biete bis DM 500 Ange- 
bole an Mehmel Gutbiz. 
040/2794193 ab 22 00 Uhr 

* * * Ac^itung * * * 

Suche Turbo Tape (Steckmodul) und * 
Bruce Lee * brtte melden bei Frank 
Mohr HeidwinkeEslt 15. 3332 
Grasiaben 



Commodore 64 — Suche d« neuslen 
Prg aul Disk v Kass 1 Brtte keine Anfan- 
ger Auch Tausch tahnend. Kail Roth. 
With Kotwtt -Sb 2 a. 6000 Frank- 
lurt'Sctrwanheim 



Wtderruf-zUntertassungserklarung Hier- 
mit widerrufe icti meine Angebole aus 
alien t»s jelzt erschtenenen Hcflen 1 Kei- 
ne Alsgaben mehr 1 H. Eveis, Uhlandstr 
58. 433 Mulheim 



Emste4ger sucht Software (Kass ) + Li- 
teralur (geb ). Hqlger Kleemeyer Petet- 
Rosegger-StT 9. 2890 Nordenbam 



Disk-Manager 64 . das Prg aufdasjeder 
wartel D>5k- Befe hie Disk- Mon . 
Autostart-Generator usw 69.— Info g 
Ruckp. K Hagen. Wedlnger Weg 4, 
2390 Flensburg — tohnt sich? 



Sucne gebrauchten Commodore VC 64 
mit Disketteniautwerk. VC 1541 sow* 
Datasette. AJie Te*te auch einzetn Anton 
Zucker Tel 08282 51 84 fab 18 Uhr| 




Bobotarm 599,— 

6 Achsen mit Wegrehmer 
Nuizlast 200 g (Bausatz) 

Fertiggerat 699 f — 
Interface 

fur CV-20/64 
299,— 



1 



MM 3/&4; 1.- pWft In Briefm. 

Allf Prim nnn . FAafcirnrittVUBT B Ueninii 
n , .••>!■;•■■• pv NNMr VlKkaH 

Htindleranfragen erwunscht 



Fur Commodore VC-20/64 



Speichervollausbau 
fur VC-20 



32/27 KByte-Modul 

Ersetzl 3+ B + 16 KByte Oder 8 + B + 16 
kompakt in einem Modul' VoU schaFtbart 




Recorderinterface 

SchhaSi Itiren Recorder an 
VC-M ader C 64. 
Inclusive Moioisteuemng I 




Daten- 
recorder 

ru[ Ansctiiufikabel s.Leckle>l^ 

Sensationsprels! 



BD-ZeicEienkarte 
fiir C 64 299. 
40/aa-Zeic hcfikorte (2Q>2 1 9 h — 
Eprommer VM (20J64) 179,— 

pruq-ainmien ?50a 2S16 2716.2532 
2732 Bemebsber ind SteuefStrtnyarei 
Eprommer VIII (20/64) 249,— 

wis Oban, auch tut ZT64, 271^ gMtgnat 

Centronics ln«. (2&Z&4) 169,— 

sctilie&t cenlf. komp. DruckW an VC's 

Grandmaster (20/64 ) 79,— 
Sup&rstaFkes ^: H ^r-. 
10er Taataturen : 

Manlage otrne lOten ■ 




ROM-Modul 39,— fur 

2 EPROM $-27t6. 
2732, 2764 
rml Oehluse 



Klaus Jeschke 

Hard Software 

Im Birkenleld 3 d 
6233 KelkhGim 
12 1051963 75Z3 
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FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Achlung 11 

RelalSkartof 8 St.! 8 A + Ft. BelSpief 
Einzaln programrnleFbai 1 (Einbr. Scheu- 
che, Laufl., BlumengieCen. Sthaltu.hr...) 
Infounter 06127/8559 



C-64 C-64 C-64 

Suche gebrauchte Floppy 1541, tau- 
sche auch Programme (Kass.) oder ge- 
gen Unkostenc-eitrag, 05444-'lSl1 



Suche fur C 64 Spraehausgabe, soil 
Fix-Worter und viele Prog. -bare Phone- 
me fWortteile] beinhalten (aul 
1541 -Disk) *** B. Best. Mich.- 
Pach.-Str. 15, A-502O Safzb. 



Suche C 64 Spiels aut Kasaelie z.B. 
Decathlon . Smurt , Archon . Joyslick , 
Space Pilot. Vanguard. Pitfall etc. H. 
Mengen, 4156 WNIIch 3. Albrecht- 
DQrer-Str 18 [02154/7448] 

Verkaule orig. fvlultidata m, Handbueh 
DM 120.—. Spietmodul Lazarian 30.— , 
Floppy-Such 25,—, drucke Listen tin- 
gs), suche Tauathpfinner |6O0 Pigs.) 
Tel 089/1294755 



Suche mftglicnst billig: 
VC 64 , Floppy 1 54 1 , gttf ikf Shrg en 
Drucker ( Plotter! , Conductor sowie 
CPM 4 Fastsavemcdul Angebote an: 
G. Kutheius, Atarichstr. 10, 6 K 21 



Hallo, C-64 Freaks' 
Verkaule wager* Systemwechsel kom- 
piette Boftwaresammlung. 10 Diskette n 
fOr £00,— DM Weilera info u'tar 
0621/693733 



Kaufe jeden C-64 \ftk&& detekl) +- ."u- 
behe-T zu lalren Prelsen in der BRD. An- 
gabble an C Raalgruber. Passauer Sir 
22, A-478Q Sehflfding, rufe solort 
zurftck. 



Verkaufe meine gesamte Software, Li- 
ate bei Markus Rotzer. Wichheirnerslr 
165. 5000 Kftin SO, Tel 
02 2 1 /639635. Bitte Ruckpor. 
beiiegen, 

Elektromsches Tegatouch (C 64) richer 
durch 3 unHbhsngige Codes; Info ge- 
gan Ruckporto, 2 1st Century Soft, Kd- 
nigsbefger Str 30, 2970 Delmenhorsf 



Suche Commodore 64 + Datasette fur 
550 DM, R, Letlner, Wildgartenstr. 9. 
8596 Mitiertetch 



C-64 Soltwere aul MC. Rechnunu. Da- 
te! ]e 10,50. Drueke Listings A4. C. 50 
into 80 PL Herbert 3Johm t 8391 Thur- 
mensbang, Schlinding 7 



C-64 Software aul MC Rechnung. Da- 
tel je 10,50, Drucke Listings A4, C 50 
Jn(o 80 Pf Herbert BlOhm. 8391 Thur- 
mansbang, Sehlinding 7 



C-64 Software auf MC Rechnung, Da- 
tel (e 1 9,50. Drucke Listings A4, C, 50. 
Into 60 Pf. Herbert Blohm, 8391 Thur- 
mansbang. Schlinding 7 



C-64-Zerchensatz fur EPSON FX 80 
einf&qhea Interface genijgt. Tape 20,— 
DM, Disk 25,— DM (inU. Using). inlor- 
mationen bei: Joachim RiadeJ, Tel. 
069/89 62 21 



Hesgames, Summer Games. Space Ta- 
xi, Aztec Cnallence slnd Qui" Suche 
neusle Spiele aus dan USA Tausche 
auch nach Eingang eurer Liste Kabe 95 
Dish's ( bBiderseliig} Schaf erlein, 44 
WQrjster, An den Bleichen 4 



Suche bespeelte EPROMs Oder PJatine 
mlt 2764er EPROME bestQckt ruin 

Kauf en Oder i m Tauscb fUr VC B 4 gegen 
Dtsketten, Suche Drucker gegen 
Softw,. Schaleriein, 44 Munsra^, An 
den Bleichon 4 



Suche gunstig gebraucht, Floppy 1541 
u. Farbmonitor. Suche auBerdem biiiige 
SottwarB. Angebote an Astrid Haas, Al- 
lenkamp 22. 4100 Duisburg 12 

Suche dringendst (!) die Original Spiei- 
hallen-Verskin von Nibbler. SNO-BEES 
u a. Spielen Angebole an Markus Hir- 
schel, Buschweg 2. 6114 GroB-Um- 
stadt. Tel. 6078/4612 



V&rkaufe C 64 + Datasette + Hobbrt + 
B4 int. Preis VHB. Tel. 061 28/1628 



* + * Suche * * * 

Top. Games z.B Zaxxon. Olua Mac 
Kaula site Top-Spele * Listean; L Fn> 
wein, Burgerstr. 58. 5632 Warmelskir- 
chen 1 Nur t C 84 



Ich suche fur Superbase- &ine deulsche 
Anltg. Koatenersatz wird zugesichert. 
Goedectte, HafenstraSe 19. 3301 
Walla 

***************** 



Kaufe C-64. Floppy, Drucker In de* 
BRD. suche Tauschpa/trier und Aniei- 
tungen aHer Art. (k.DB] Angab. an R. 
Grubef. Pf. 88, A-4780 Scharding, 
6sterreich 



Achtung: 



C f54. EPRQfut-Programmierer rJer Sprt- 
zenldasse Info gralis A Medingei. K6- 
nigswintererstr 1 16. 5300 Bonn 3 

Suche 11 

gebr. C 64 und Floppy 1541 evil wei- 
teres Zubehor 

K. Thesmg. -14 Munster. Tel 
02501/13103 



Commodore 64 + Dates. + 1 Atari Joy- 

st, + 1 Commodore S4-Buch (Band 1) 
+ Prgr. I Blue JVtax. Fort-Apak. ..)tu ver- 
kaufen VHB S00 DM ft J. Orig verp ) 
Tel. 044 66/1681 



Suche Hes Games. Din, X n House of 
Usher, Wizzard and Princess, JlyssL, 
Hulk. Lcsung t. Hobbit, Blade., Gruds. 
Habe u a. Uftima II. Lisle an Paul Lak- 
mayer, 4040 Linz. Austria 



***************** 

Suche C-64 mil Roppy 1541 zugunsti- 
gem Preis! Angebote an S. Kim. Hoch- 
slerstr 3, 6800 Mannheim 31 

Suche 
X Commodore 64 X 
einzeln Oder mit Datasetle 
octer mit Floppy 
Tel 041 31/188843 



Super-Men u-Progr Disk-Jockey Ftappy 

1541 komfort. FunkHonen t&m&tft 
Copy/Sir V:/ftename..'Header/DEUS : 
Schuti'30 DM kpt. Frank J . Schuchstr 
5, 641 9 Burghaun A 



* * * Commodore-Fan * * * 
sucht C-64 mit Datasetle und Software 
mogl neuwertig (Garantie) auch etn- 
zeln. Anschrift: 4460 Nordhorn. MoH- 
kestr 28. Tel 05921 36510 



Suche Original-Software nur Tape oder 
Modul besonders Adventures (Gruds in 
Space) auch Tausch" Scnreibl an 
Achim Rutlgers. Kloslertiutle 5. 5010 
Bergheim 1 4 (Arte) 



Verkaufe Grahk-Prmter VC-1525 \VB 
500.— DM) mit Papier und GriJnbiJdmo- 
nitor \\/B 150.— DM] neu*ert»g New- 
bert Burmester. Hamburg. Tel 
040631 56 67 



Turbo-Disk — Sehon davon gehOrf 
Mecht die Floppy ca 3x schneUer Wer 
es probrart hat. mochte nicht mehr dar- 
aut verzrehten Aul EPROM-Kzule, 
kompl DM 59.-. T 02331^689641 



Top ProgcammD — Keine Kopien Gang- 
ster i Kass > 20 DM Kong (Kass I 20 
DM Moon Buggy (Kass .1 15 DM Grand- 
master (Kass.) 45 DM Ong<natver- 
packt Anr uien " Ab 1 S U hr 
07432 2273 



Suche Tauschpartnei Kassetle und Dis- 
kette sowie Club in derNahe von 4350. 
Teleton 02361 45277 Lisle an D 
Schlemann, Postl 101721, 4350 
Recklinghausen 



Welcher Anf anger mochte mit mir 
C-64-So(twafe lauschen? Evtf auch 
Kauf 1 Abernur Kassetle Listen an Rudi 
gef Muiler. Am Wintersberg 7. 6761 
Schweis^eiler; Vck a Spiele 1 



Original Strnon's Baac Modul 

Neu DM 145.— 
tnkl Porto + Verp Scheck o NN 
Altmann Gegrg 
Tel. 089.311 5458 



Der gr68te m der Schweizl Osrrrrnodore 
64 Computer Ctub. Postfach 500 
5625 KaiFern 



Verkaufe C 64 + Floppy 1541 +5 
Disks u vieleBucher Preis 1 250 DM" 
Christian MuHer, Fmkenweg 11, 5042 
ErflstarJl 12, 02235^7233 

Suche Abfeitungen fur Programme aller 
Af1 (Originai. Copy} zahte bis Zu 5 DM' 
Bitte meWen bei: 0441 74540 — Ab 
20 Uhr' 



* * Turbo-Tape- sieck modul * * 
fur nur DM 35.— 

Ex -Basic L II, KFC-Super je 59.— An- 
ruf tohnt sich" 021 51 27267 



Verkaufe Pnvfleg Electronic 3000 
Typeflfad-Sc^reibrnascnine mit interla- 
ce f C 64 Neuwertig, da nur 2k be- 
nutet Preis DM 1 100,— , Anfragen 
unter 05604 61 48 



Achlung Dis^etlenbesitzer DOSS 
1-Steckkarte mrl Reset Drreklbefehie 
immer verfiigbar. H Lanfernmnn. Les- 
Singatj 46. 5012 Bedburg. 
02272/1580 17-22 Uhr 



■ ■■ Lichtlechnik 64 ■■■ 

Beteuchtungspianung mit C64. nach 
dem Wirkungsgradverfahren. Info gegen 
2 DM Ruckporto. F Laymann Neue 
Maastnchler 11,5 KdJn 1 



Ladelehler beheben! FOr nur 20 DM be- 
kommen Sie von mir em Kompiettes Set 
— Echl Gutschein an: VC 20 M GoW 
mann. Franhfurlerslr 4 6123 Sad K0- 

mg. Vortcasse' Info 80 PI 

Olympics Games und auch andere Prog 
werden gesucrtl. sendet Euere Listen 
an D Gerhardt Beettiovenstr. 39. 
61 12 GfoS-Zsmmem Achtung Altes 
nur auf Kassetle 



DATA-BECKER hal ehemate die Pro- 
grammaufkJebef leilweise mit der Hand 
beschnttet wer hat sofche Prograrnrne' 
Bitte meklen bei: J Erdrnann. Ro- 
chusstr. 187, 53 Bonn 1 



* Tuioo-Disk-StecKrroduJ fur C 64 * 
Ab sofort kbnnen Ste aie vortiandenen 
Programme mit doppefter Geschwmdig- 
keit von Diskette taoen" Anrul lohnl' 
021 51 '2 7267 



Kaute delekle C-64 und 1541 aul 
Auch TotaJschaden. PEalinenbruche und 
Leergehause Udo MuHer. Heinrich-von- 
Gemen-Str 36, 4235 Scnermbeck. 
Tel 028 53 1084 



C-64-Soffwa/e! Nur Ongmal Pgrs Habe 
billigsl aJte Pgrs .U Schreibe auch sebsl 
Pgrs. nach Wunseh! Info 1 DM m 
Bnefrn bei F Inner, Verdener Str 31. 
28 Bremen 1 



***************** 

Suche gebrauchte Floppy 154 1 bis zu 
450 DM. Jens EverdUng. SrtxrtSb- 5D. 
2944 Wtlmund. 04462 7256 
***************** 



Schaltinterfece-Bauanleitung fur B Bus- 
teitungen an C 64 und (VC 20] gegen 

Einsendung von 20, — DM: Hard- und 

Software besteHbar bei h J Kuckertz. 
5180 Eschweiler. Im Hag 34 



Verkaufe 

Original Kassetle The Hoobil mil Buch 
und Sptelanleitung fur 40 DM, Markus 
Zoll, Graf-Gerhardslr. 5. 5168 M- 
deggen 



Verkaufe 

Oricaral Kassetten Stuck 15 DM UGH. 
M Miner. S -Pipefine. R-Nesl, Hustier. 
Markus ZbU Graf-Gerhardstr 5 5168 
Nideggen 



Verkaule — C 64 + Diskeftenlautwerk 
+ Datasette- Joystick- Programme- 
BuchEr kompl liir 1 2O0 DM auch ein- 
zeln erhalTfich Nach 19 Uhr. Hamburg- 
Vorwanl 040 851 1876 



Kaute C-64. Floppy und Drucker in der 
BRD. such* Tauschpartnef und Antei 
tungen aAer Art (k DB) AngeO an R 
Gruber. PF: 68. A-4780 Scharding, 
Oslerfeich 



Inlo-Briefe von den neuesten uno von 
den elwas alteren Prg bei Klaus Farjik. 
Bruchsh. 47. 5912 Hilchenbach 1, 
027 33 21 76. 5 DM pro Monat'Jahres- 
abo 50 DM 



Wir macben unsere Inso/enten da- aul aufmorksem, dafl des Angobot. der Vat- 
haul odor die Verbnartung von umeoorrecmtich gesctiutztef Software nur fur 
OnglnaJprcgramme ertaubt M 

Das Hersiellen, Anbieton. Verkaufen und Vcrtwoilen von »Reubkoplen« versioBt 
gegen daa Urheberrechtsges«tz und kann straf- und 2MJBChtbch verloigl war- 
den. Bei VerstoBen mu6 mil An walls und Goncbtskosten von uber DM 1 000 — 
gerechnet wer don, 

OriginaJnrogramrne sind am Copyrtgnt-Kinweis und am Ofiginalaulklebef des D.i 
teniragers (Diskette Oder Kassette) zu erkervwn und normaterwoiae on jinafver ■ 
pack! Mlt dem Kauf von Raubkooien orwirbt der Ksufer auch kern Eigenium und 
gehi das Ri&iho emer )oderzeibg«n &eschiBgnahmung ein 

Wir bitten unsere Leser m dercn eigenem fnteresse Raubkopien won Ong> 
nai Software weder anzubiBten. zu verkaufen noch zu varbreHen. &Z3ahungabe- 
rechtigla nation tor ihre Kinder 

Der Venag wird in Zukunti keina Aruetgon mebr voforfenrt'ehon, die daroul 
scblie3en iassen. dafl Raubkopien angeboten werden 
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C 64 C 64 

fch lose meine Programrnsammiung auf 
Anruf lohnt sich. T 026Q5.'3537 
C 64 C 64 



Das beste Vokabelprogranrirri f C-64. 
Vckab&l 6<*i M-aschinensprache, deut 
+ Franz Zetcnensatzl Ton, Ausdruck 
usw Auf Kass. 25.— 'Disk 35,-. S. 
M tiller, Wtesenau 11, 63S4 Sch mitten 

CBM-64 70 Programme auf Ka^sette 
Oder Diskette gegen DM AO — in Schei- 
nen an Postlagerkarte Mr. 07 84 57 A, 
B7GQ Wurzburg 11. Lieferung binnen 
10 Tagen 

Suche Commodore ©4, Datasette und 
Joystick (such eirueln) auf gunstigstes 
Angetot wirrJ erngegangenll! 
P. fnglin, Langweid. CH-6415 Arth 

rjisk-Hillspronramrn! Sehut2t Program- 
me, erneuert gescralchte Programme 
U3W. In1p 5 S. Rosel. 061 01/49S&55 

Zu varkauten R003 80 Zeiehen- K . 
SFR 200,— .'DM £60 — event. Tauscn 
gegen Software, A. Isell, Hauptstr 122, 
CH41G2 Binningen. Sehwei? 

Suche C-64 
Schpler sucfit C-64 mil Floppy um 500 
DM 

M. Sallaba, A. d. Rmtbahn 15 3, 239 
Flensbuig. Tel. 0461/56409 &b 14 h 

VC 64 Prg. Tausch VC-64 

Ghne finanzlelte Absicht 
* 200 PRG. * 
Peter Langhans, Tivoliweg 11. 2178 
Olterndorf, ab 19,00704751/3022 

Sufche for C 64 auf Kassette Prg. 
Sammlun g bevorzugt Adventures u . 
Prg, Sprachen. Suche welters Turbo Ta- 
pe. P. Friedwagner, Weidenau 1 . 4715 
Taulkirehen, Obercsterreich 

S-ucne Anl I, Gate Result Advanced u 
Multiplan F. C 64/0rig, Simons z. verk. 
Zweites Betr. Sysl t 1526 mit neuem 
ROM, 069/615251 

Verkaufe 40 Msschinanspracrie* 
Programme fur 40 DM- Schickt das 
Geld an Klaus Herfert, Godramstei- 
nerstr. 6. 6740 LancJau/PfaJ? fnur auf 
Kassette) fV&ra uskBsa&} ^ 

S-jche gebrauchlen Drucker: MPS 601 
nt\#t VC 1524/25. Anaebotean M. Gi- 
rardi, 46 Place des Mines. L-4244 
Esch/Alzette 

* * Floppy 1541 6* sehnflllarf! ** 

durth Parallelbus fur G 64, Interface 
kpl. gBpr. m. Software nur DM 1 79,—, 
Info qrh DM 1 ,50 Bfm.. B Akessod, Pf. 
S02, 4040 NeuSs 

Suche VC 64 mit Floppy u. evtl. Monitor 
SW oder Color, Uwe'KarstHn Kugel, 
Von-Beftringsir. 163, 4152 Kempen, 

# 02152/53233 



KoDierprg. [Disk 7'i Min.) 20,— Anl. 
Plugs. It in DeulscMtOS.) 10,—; AuflO- 
suna. Dallas jsw a 5,- . Su Bfuce Lee. 
Dlrnx und aktuelle Prg. (keine Kopien), 
05361^52196 ftt> 19.00 

Versehlumprt nodhmal! Hat denn keiner 
Smurf fCu" C-64?7 Suche auch so Pro- 
gramme f c*r C-64 (Tape/Disk) Liste mit 
Preis an. T. Bunz, Am Scrraferberg 2, 
3510 HMD 1 

C-64 Suche Software jgl. Art auf Kas- 
sette (auch Turbo Tape abgeladen). Li- 
sten an Olaf Gerdes, Ulmenstr. 37. 
2690 Mordenham. Td. Samstag/Sonn- 
tag 04731/ 38914 

Suche gute Software titer Art tut den C 
64. AngeOote mit Preisan^aben an Lid 
wig Poll, Zuf Vesto 6. B425 Neustadt 




Erobem Sie die Welt der Mikrocomputen 

Wir suchen Menschen, die 

BASIC- PROG RAMMIEREN 

lernen wollen 

ler und famunlerrichtserfahrene PSdagogen 
haben den Kurserarbeitet, der mit lemwirksam 
gestalteten Lehrbriefen und Cassetten in die 
Computerwelt und in BASIC einfQhrt. Mit 
anschaulichen Geisprelen, mil Obungs- und 
Kontrollaufgaberr, die Ihre Fortschritte stand ig 
Oberwachen. Fur jeden, der mit den uiblichen 
Bedisnungsanleitungen und Handbdchem 
nicht viol anfangen kann und nicht Zeil und 
Geld fiir leure-Sefninare opfern will, 

Ihr Femlehrer hilft IKnen wetter 

Er uberprOft, komnrientiert und benotet Ihre 
AufgabenlOsungen. berat Sie bei Ihren Pro- 
gfammiefung&probiemen, Und stellt Ihnenarn 
Ende das SGD-Zeugnis fiber Ihren Kurser- 
folg aus, Fttr Ihre Teiinahme werden koine 
Kenntnisse yorausgesetzt Es spielt auch 
keine RoUe, Qb Sie im kaufmannischen oder 
technischen, Dienstieislungs- Oder Verwal- 
tungsberuf tatig sind. 

Oiese Kenntnbse vermitteH Ihrten der 
Kura 

Sie werden Mikrocomputer bed ie nen. BASIC- 
PROGRAMME entwickeln, testen und anpas- 
sen kOnnen sowie uberallgerneire Kenntnisae 
In EDV verfCgen - kurc gesagl: praktisch mit 
dem Compuiterumgehen und tbn optima! ein- 
selzen kOniien. 

Wie al le u nsere K jrse ent sprich t auch 
|fj derLefirgang BAStC-PROQRAMM IE - 
RER dem Femunterrichtsschutzge- 
sell. Er 1st beruffich verwertbar und von der 
Staatlichen Zentralstelle fur Femunterricrit 
{ZFU) uberprOft und zugeJassen 

Inforrnieren Sie sich unverbindlicti 
naher 

Ein kostenloses Intormaltorispaket liegtlurSie 
bereft, mit alien Ausxunlten Cber diesen Kurs 
und 45 weitere allgemern- ur>d berufsbildende 
Lehrgange. 

Fulfen Sie den untenstehenden Gutschein 
aus, trennen Sie thn heraus, und schicken Sie 
ihn im Umschlag an die Studtengememschaft 
W. Karn prat h GmbH & Co. KG, Postfacfi 4141, 
6100 uarmsiaat. ftein vedreierDesuch, 



Basic is* die Basis fiirjeden, deranderen 
voraus sein mdchte 

Basic gill als die Zaubertormel fOr den ge- 
schaftltGhen und persOnlichen Erfolg Wasbis- 
her Speiialisten und GroBfirmen vorbehalten 
war. kann sich heute jeder Kieinbetrieb, Ge- 
schafts- und Privaimann leisten: den eigenen 
Mikrocomputer Erschwingiich fOr einige hun- 
dert DM. in der Aktentasche untereubringen. 
leistungsfahig wie trOher ein Grofjcomputer. 
Oieser „d len stbare G eist" kann nah ezu al Jeer er 
entiastel von tag lien en Routinearbeiten tm 
Betrieb und Buro, macht ihreArbeitskraft werl- 
voear, scbult Ihr iogisches Denken Der 
Umgang mit dem Computer bnngt Sie auf die 
HOhe der Zeit, wird auch Sie faszinieren - 
beruflich und prival Allerdings miissen Si© 
seine ,Sprache" beherrschen; SASiC Denn 
die meisten Mikrocomputer sprechen BASIC 

Wer bra u chl BASIC? 

Jeder, der im Beruf mit EOVzu tun hat oder sie 
basse r werstehen will. Jeder. der sich die 
Fahig keite n von Mikrocomputem zu nutie 
machen will. Jeder, der Freude an intere&san- 
ter FreiMitgestaltung, am Spiel mit dem Com- 
puter hat. Jeder also, der im beruflichen und 
person lichen Bereich nlcht den Anschlufi ver- 
passen will. FOr jeden, der rJeshalb eine Pro- 
gram mier^praehe arfemen will, gibt es jetit 
einen einfachen. ertolgssicheren Weg; 

den SGD- Fern kurs 
BASIC- PfiOGRAMMf EH ER 

Fachleute eines der groflten Ccmputartierstet- 



Gutschein 



fur das kostenlQse und 
unverbindliche Informationspaket 



Geeignet fur Erwachsene ab is Jahre. 

■ ich mochte Naheres uber den Kurs 
J3, BASlC-PROG RAM MlERE R erfahren 
Ich erwartedas I nf onmationspaket i n den nacrt - 
sten Tagen. Kostenlos und ohre iede Ver- 
ptlichtung filr mich. Ich brauche auch nichts 
zu riickzu schicken 



Name 


Vornama 


StrafJe 


PU/Crt 


iust.PA 



Bitt* Uinschlafll ao »dre»»i«ren 



03 d 



Studtengemetn&criaft Dernislfidt, Aht.S9/5£ 
P&slfach 41 11, 6100 Damnstadt 



AuOerdem interessiere 
angekreuzten Kurs: 
J AfaKur 

□ flealschulabschluB 
P Hauptschulabschlufl 

□ Dfirisch 

□ Malhem&Lilt 

□ Lefifliidigfls Englisch 

□ ErQikch 

fur FBrtgiKhrittene 

□ Letwmiiflfts Franzdsisch 

□ Franiiisj«fi 

fiir FDrtgesttirtttenB 

□ Lebandiges Italienisch 

□ Lebendiges Spanish 
nuteln 

L Praktische Psythotoaie 
" PeTSttnlictikeitsbildung 

□ ¥&9a 

□ Klivdtranlfl^ung 

□ Bairia&iwirt 

□ Industriflfsetiwirt IHK 

□ Handelstachwirt IHK 

□ ftichkaufrnann IHK 

□ Managementhur& 
H Arbeitstforberailer 

:EDV-Grundkurs 



ich mich turfolgenden 

P Sakrolarin IHK 

□ BircssdibMflHtter 

□ Kauimann. Srundkurs 

□ Buchfuhrung 
md Bilanziening 

□ KoslflflrKfinung 

D Kfm. Schrfftverkehr 

□ StBitogriflt 

' ' Mascfiinsnschr&ib&n 
P MasGtiinsntwutachnikBr 
WineralE-Ssmmeln 

□ ElaktranlktBchniker 

□ Radio- und 
F&rnsehtechnikBr 

□ Elaktronlk-Gnindkurs 
: Autotechnik 

C Tscli miseries Zsichnen 

□ Bauzeichnen 

□ ZukJme* und Milan 

□ Ge-braucnsgraMk 

□ Kidkatur 

□ Innenarcbitettw 

□ Anliquit a'ten 

□ TechniK der frzaHkunsl 

□ Gitarr e 



Ausgabe ID/Oklober 1 



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Tausche — Kaule C64 Software 

Lisle Gratis — Verkaufe Drucker Brother 
EP 22 f. 330 DM. Suche Progr. I, 
Kaufm Bereich. H.-W. Luge, Oberstr, 
3. 57S8 Wnrerberg 3 

Turbo-Tape Steckkarte 39,50, DOS 5 i 
Slackkarte 39,50, belrJe. mit Reset- 
Tastel H. Lanfermann, Lessingslr. 46, 
5012 Bedburg. D2272/158G 17-22 
I Jhr 



C-64: Suche: Blue M., Zeppelin. Tur- 
bol One on one, Genesis, Gruds in 
Space. Dino Eggs, Aztec, Encounter, 
Pole Pos.: Au( Kassette! Roger Ruegg. 
O. Leimenuh". 5, CH-8718 Schanis 



CBM 64-Autostart fur Taps u. Disk (= 
Listschutii'CopysGhuIz} — Belde Prg 
Diskette dS 1 &0,-.Ksssetle SS 
100,—. Bei Waller Trawnilschek. 
A- 1020 Wien. Bockllnstr. 24/2/32 



* * + suche: * # * 

DRUCKER bis 500 DM + Kontakte 
(Zwack's Clubgr. ). (040) 6030433 
Marcus Scheck, nur Mo-Sa zwischen 
18.00-19,00 



ACHTUNG 
Verkaufe sehr gul ei-haltEnen. wo-nig be- 
nufeten VC 64 + Floppy 1541 Prelsje 
500 DM, Tel. 08132^2759 (Maori 
17.00 Uhr) 



VC-84 Reset-Taster, ohna Loten sofort 
betriebsberait. Einen tur 1 DM, tirei (Or 
20 DM, [Sthein> zu besteNen bei Tho- 
rn as Daichcw. Kaltowil2tir$lr 6, 5000 
Kotn 80 



Suche: Lffl-rv u. Spielprogramme. Anlei- 
tungen zu Sargon U, Boeing 727, Si- 
mon's Basic # Arbeite mit Datasette, 
Uste an Axel Btrkner. Ann Rosensee 4, 
2313 Raisdort 



Ladtan &e pr I0* Schneller ohne 
SchnalloattaHU Pr seven mil: Supersa- 
^er (auch autostart) 1 5 DM, Henk Groe- 
nen, Witteweg 33. 8567AJ MUtfdeSaa/ 
Holland 



Commodore C (54 gesucht 
dazu Datasetle, Software jSpiele, Ad- 
venluros. User, etc.) Andrew Hflge, 
2807 Achlm, lin Lahbusch 3 bei Bre- 
men, 04202/404 1 



Verkaufe wegen Hobbyauloabe 
C B4 + 1541 + 2 Joyalick + 
>20 PFtG -Diskertan 
VHB 1 600,- DM 
06321/1421 ab 20 Uhr 

Hallo S4!j[ r U r Datasetta 
Suche SoTiware fur den C 64. Haupt- 
sachlich Spoil u Adventure Program- 
me. Lisla u. Angebole an R. Hetlmlch, 
Herneratr. 71. 463 Bochum 



Verkaufe meme Disksammlung, wegen 
mgngelndea fntereaaa. suche ich nun 
noch Inleresaenten fur meine Samtnlung 
6 Disk beidseitlg veil ca 400 DM 80 Pr. 
04353/11 19 



OBH POKE, 3d Hubschr. bei F Apoca- 
lypse + der fur SpiBle : Ablaul m Zeltlupe 
od gr. GesohwindJgkert. zusemmen DM 
10,— Vork M Gusak, Dachtmlssarstr. 
27. 2121 Reppenstedt 



* * * Renumber lur 64 * * * 
MP findert alio SprungHdres&enl! Kass. 
rjegsn 10 DM-Scheln, Disk. 20 DM, 
Holgor Ludwig, Klllanatr 35, 71 SI 
MundelshainVNeckar 



VG-64 und kemen Druckef? Drucke alls 
Texte und Listings v. Disk od. Kass. lor 
24 PI, + Perto/NN tui MPS 60i , Tho- 
mas Becker. Leterbachwag 12, A D'dort 
12, Tlppe auch Ustlngsf 



C-64-Achtung-Adventuretans-Neu!! 
D-Dag als BUd-Text-Advl. iib&r 30 BHder 
und 1 Taj^te — mit Disk-Verp. nur 10 DM 
— Dei: Ma/lin Ludwig, Huttenslf. 43, 
3422 Bad Laulerbarg 

Silicon Chess 111 DIG 39 — 

Tnalhlon. Summer DJC 29.— 

Trialhlon.. Winler DiC 29.— 

Taxi ^ Adreva DIG 26,— 

H. Bruggennann. 3008 Hemmingen 4 

Suche Programme lur C 64 auf CCM 
Chyper-0/He3-Ganr>es/,..etC,). BiHe U- 
ste an: Jorg Lenhaf d, Remwardilsii. 24, 
5630 RemschEid 1 1 



KauT&C-S4 + Floppy 1541 4- {Dolose! - 
te 1530] l" r 600-1 000 DM Angebote 
an Torsien Russek, Glockenbergweg 
10, 3180 Wollsburg 12 

■ ■ Osterreich 

Programme zu verschenken 

habe ich leider nichl, dafi'jr oin ich ein 
erstklassiger Tayschpertn&r: Tel. 
(02236) 643 92 

PGM-Tggsch! Scbickl elne Kass. m. Eu- 
ren aprtienpfogr, + frank. Ruckunv 
schlag. Ich sende $ie auriick mil meinen 
Top-Pgms, H. Veenk&r, Rebhuhnstf. 4, 
4472 Haren 4 



C 64 C 64 G 64 

Verkaufe rrveine gessmte Soltware, Info 
geg&n Ruckporto bei Markus Rofifir, 
Wichhermersif 165, 5000 KQIn 80 
Tel, 0221/639635 



C-64 ContinentaE Club E.C.C. 
ob mannllch oder weibheh, schtieBI 
Euch una an Informal gg Ruckporlo 
bei C.C.C <64, Bramlelderstr. 90, 
2000 Hamburg 60 



Suche SM Text u. SM Adrava 64 fur 
Commodoro 64 auf Disk bNlig. Oosen 
Manfred, 6637 Nalbach 2. Ulentiofltstr. 
86. Tel 06836/7289 



Warenangebal: 

Asfsrix-Kalender, lolorma.lionen fur 
Softwa.fove-rkaufer. Tips und bllNger 
CornputerausdrucK (Blalt max, 2b PI. 
+ versand). Schnell Into lur 80 Pf. an- 
fordern; M. Eokirt, Franhfurler Landstr. 
©&, 61 rjarmsla^t tZ 



Commodore 64 
Suche Software — nur Kass — Rgfi 
rriich an (ab 18 Uhr), Tel 
02 09/3585 1 8 Ma/kus Johanns. 
Stelnstr. 39. 4352 Herten 6 



Darenmonitore Zentlh-12 "-15 Mil. 7 , 

Parte crOo, aoschluflf. I C64 fDr nur 
285 DM abzugeben Joysticks Quick- 
shot II fur 30 DM, Tel. 0524V1 5182 
ab 18.00 Uhr 



* * 5 Dlskelten, 2seltig, Iseltig mjl lop 
Anwender- und Spielpfogtammen JOr SO 
DM zu verkaufen Markus Hotemanra, 
Gerichtsslr. 79, 4250 Botlrop Keine 
Anrufalf 



Suche Software aller Art lur Commodo- 
re 64. Schmkl Listumtl Prelsvcuslallung 
an; A. Weinand, Im Wengerlacker 21, 
7402 K'lort. Interessa en »Summer 
Games* 



Suche gebr, gul ar hallenan C 64 + Dis- 
KBHenatatlosi Oder Kaaseltenlaufwerk 
billjy(sl) zu kaulanllll Meldungan bitle 
unter Tel.-Nr. 096 79^69 70 (ab 16 
Uhr) 



VC 64/20 Lohnabracbnung mlt Barach- 
r>UChg der Soz Abrj bis BMG3900 auf 
Disk SO DM, Getreldeabrg aul Disk 50 
DM. Sammelubsfwelaurtg a Disk 50 
DM Oder 3 Pro, fur 135 DM. Relmers, 
Klefernweg 5. 2241 Bargen 



* * * Achtung * # * Achlung * * -k 
Suche dringend Adventures fur C 64. 
Kauf o Tauach. Auch Spjele 1 Listen an: 
Thomas Neiss. Wasgauslr. 5. 8741 ll- 
basheam [Di&k/Ka&S.J 

VG 64-Programme ■ Nur Ortginala! Mu 
sik Maschjne-Modul 22 DM ■ Super- 
grafik 64^Disk 52 DM ■ Bongo-Kass. 
17 DM ■ Pyiamide-Kass. 17 DM J 
BrechteL 06233/28439 



■■■■ ADVENTURES FUR C 64 
Suche alia Adventures fur C ©4 (auch 
Tausch und Verkaulf!). Angebote an G 
Bielenstein, Sterkraderslr 43. 4220 
Dinsiaken 



Dia LOSUNGEIM von Gruds in Spa- 
ce/ Dalls Quest/Mission A&terord^Batde 
of BFackpoole/je 10 DM bei Michael Ba 
der. Urdenbachar Doffstr. 38, 4000 
Dusaeldorf 1 3 



VERKAUFE C 64 mil Datasetle und 
uber 100 Programme (aiie auf Kasset 
te) 6 Mon. all Praia riach VB. Zuschril- 
len an Frank Monr,. HeJdwJnketsrr.. 
3332 Gradlebsn 



Fr. 20.—. die sich shcher lohnan! Com- 
puler CJub Comrnodofe 64. Poaifach 
500. 5625 Kollam 



Sucha gunstig Bruce Lee. Pltlall If, 5u- 
mer Games, Greg's Revenge. Dacath- 
len , Wargames u, Smurf 1 1 1 Disk o. K&ss . 
S. Wei8, Pwslsteig 7, 8470 Nabburg, 
Tel, 94 33/545 



Kaufe)eden C 64 jnichi tfelekt) + Zu- 
behcr zu lairen Preisen m der BRD, An- 
gebote an C. Radlgrubai. Pgssauer Str. 
22 r A-4780 ScbarCing, rufe so(on 
zunjck 



30 Suporspiele direkt aus Amerika 
Synthesizer. Advenlures, Sporlgames, 
Kurs Aerobic Dancing. IJste DM 2,50, 
Postbus 390, 6900AA ZEVENAAR: 
Holland 



Osterreicb WJen Oslerreich 
Suche zuverlassige Teuschpartner In A 
und BHD Antwortgarantra ev. Tr&lfen. 
P Mozgovicr, A- 11 20 Wien. Schort- 
brunner Allee 2-22/5/4 



C 64: Datasetle; 5 Bueher; 17 Ka&&. 
(Hobbit, Granomastar. Ganstar, Pyra- 
mid, Panic u. v. a, m«rir) wegen Aulgabe 
gQristig abzugeban Denis Tel. KOh 
0221/6801266 



C 64 D isfcarr hiv * SchaUpl - 

Archlv + BundesJigalab. * Master/Mc- 
nu/Ausdruck*Je Prgm./Disk DM 30,— 
tiar/Scbeck — R, Winter, Hoheniol- 
lernstr 35, 4150 Kiafefct 1 



Irnbrsskassenabrg. Kass. VC 64 

Autostartganaralor Disk VC 64 

EinkommBrtsto-uer 1964 Disk VC 04 
Modem-Soltware Disk VC 64 

*** Tef 022 22 56 78 *** 



C-64 Assmcnllor: 28 Belahlel D\s.~ 
Assembler, Trace, Memorydump. 
Adrefl-ZBasisumr , 60 Mark fret Hausl J 
Ludwig. Grenzhotstr 3©, 8940 Mem- 
minflsn <0833tj 71916 



Achlung Profisj Uber 1 00 Programmier- 
Tips 4 Tricks lur Fortgeschrlttene. Eige- 
nes Prg. fur DM 10 Im voraus, kein 
Nepp!7 W Ende, Hflhenw 22. 7335 
Eistingan 



Suche C 64 mil Floppy 1541 Armer 
Compuler-inleressierlar such) C 64 + 
Floppy (sehr biNtg) ZahJc: bks zu 460 
DM Unter der Nummer07 11/7644 72 
nur 12^3 Uhr. 



Suche Hyper-Olympics u andere Sporl- 
spiele. Suche Tauschpartnei fur C 
64-Prgm. Prgm.-Usle an Si, Keuneche, 
TeHower Weg f, 3150 Peine 

*** VC 64 +** 

BeSle und neuesle Soltware h& Markus 
Breuling, Fichtenslr. 37. 5430 Meuwied 
11. TeJ. 02631*72134 



Verkaute 60 beapielie D&kerten oder 
Tausch gegen gebr Drucker (z.B. 
MPS BQIJod, gebr. Farbmoniror. Ange- 
bote an: K. Allcke, Vogetsang*eg 20. 
2B45 Damme. Tel. 05491/1633 



C 64! Biete 350,- DM fur Drucker; VC 
1525 Qdur Selkosha GP 100 VC. 350 
DM lur 1 525 Oder GP 100 VC, H. Jtir- 
gen Stockhausen, JOticherstr . 19 
4048 Greveinbroich — 021 81 422 07 



HURRA 1 Atiiec Tumb jst geschaffi! Lo- 
sung fur 5 DM. Suche noch andere LA 
Sungen Zahle 5 DM Gt&gor Lorertz. 
Bahnholstr 7. 6506 htackenheim 



C 64: Die Aliernative zur Fkjppy 1 Faslla- 
pe ... K&ufen Sie keine bilkgen Kopien 
OMginalprggranim nur erhSltHch bei R 
Heinrtch. BerlastT. 20. 4650 Geisen- 
kprchenl 



C 64; Die AJternalive 2ur Ftoppy' Fastla- 
pe machl Dalaaette 1 0maJ schneller (30 
KByte/min). Nur 20 DM [Scheinj. Info 
SO Pt, R. Mainrch. Bertastr 20. 4650 
Gelserikirchen 



Silicon Chess lit D/C 39 DM, Trielhlon, 
Summer D/C 29 DM, Triallon, Winter 
C/D 29 DM, Text u AdreB D/C 28.— 
DM H Brtiggemann, 3005 Hemmin- 
gen 4 



Verkaule Simons Basic mit Demo und 
Handbuch + 5 Topspfele lur nur DM 
50,- 

Tel. 0621/7061 95 9b 1 7 Uhr Oder am 
WochenendB. 



# * * An aUe C 64-User * * * 
Tausche akiucfle Soltwara fur den Com- 
modore 64. Nur Kassetle Schick! mlr 
Eure Listen. Schreibl an; Roland 
Frommknecht . Deltfcshof en 1 , 7964 
Ki&slegg odar Tet 07563/7 24 ab 18 
Uhi 



CBM 64 

Hardware Rtesenauswahl 

EPROM-Moduki F^sidi&k & -Tape, SO 
Zeich^rj, Centronics. CopyROM. GPA> 
TISINFO ANFORDERNl Sprenger, Bras- 
sertatr 18, 4300 Essen T 



CBM 64 
Hardware Riesanauswahl 
Resetiasier + OLD: Stersosound, Re- 
corderinlerface; Modems, GRATISfNFO 
ANFORDERNf Sprenger. Brasserstf. 
16, 4300 Essen t 



Ojiufft Ifirit-n das Laden der Piogramme 
zu langa"? Mlt EPROM-Piatlne rsl thr Pro^ 
gramm &o(o"l slarlklar Keine lft$tigan 
Wartazeiien DM 39.- (ohne EPROMk 
Tel. 02331/689641 



VC-64-Floppy-Sonsallon 1 3mal schnel 
ler Prg laden, saven etc. macht auch 
u.a Copys schneller DM 60.- aul 
EPROM-PJstine Auch fur Dalaaelte er- 
haJtlich ( t Ox schnel|«r) 23 3 V 
699641 



C 64; RESET-Schaller Wur ansEecken, 
sotorl belriebSberelt Nur 10 DM inkJ 
Re^New Pgm STUMPP, Kaslanienweg 

7. 6950 Mosbach. Kein Programmver- 
lust mehrl 



MPS-301 MPS-601 MPS-801 

Unser USER-SET ariaubl den Drjck eF 
nlger hundert Seilan mit einem lesren 
Farbband. Fur 1 DM im Briel Hontzia. 
Kurhau&Slr 84, 4690 Heme 2 
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* * * Fur VC 64 * # * Te\ 
02331/689641 * * * 

BO-Zeicnankarte mil Textprogr OM 
245,-, Sleckpiatzerwelterung, 3lach DM 
97,-, neues Betriebssyslern n Wunsch 
DM 80,-, AkusiikkoppJer, Spitzenmo-d. 
ca. DM 380.-, Befehlserweiterung 
.MYCQM-OME- DM 130, 



FLOPPY lS41-Systernw-Verk. uber 30 
nutzliche DISK-USER F LOA0-CQPY- 
FORMAT Auf DisK/NN riur 55 DM Info 
gegen SO PI. Horstmann. Wullberg 29, 
452 Mr-iir- 



CASIO 



FX-602 Pi 5uper- Actio n-/AoVenture- 
Pgme. m bew, GraNk + 3l>£'fekien! 

Info + Gratispgm, bei 0. Stump?, Ka- 
stanlenweg 7, 6950 Mcsbach. SO Pf - 
Brlelmarke + Ru ckumschtag'" 

CASIO PB-200: ListE? von brnndneuer 
Software anlordern, z.B Textverarbei- 
tung. Serlenbrlefe, viefe Soiele E Jur- 
schHza. eilensindstr. 7 a. 0900 
Augsburg 21 

CASIO Pa 100 FX-700 P! Interessante 
Software aus dive/sen Anwendungsbe' 
reicnen Inlo geg. DM 1.10 (Briefmar- 
kenf bei: M Maes, Robbek 6, 2000 
Hbg 52 

CasJo FX^u2/7Q0 P Soft-IHardware! 

Anwandung, SD-Garnes. Hobby, Gratik, 
vC-Hig neue Tricks. Speichererweite> 
rung, 1,'O-Port Into 1 DM bei Otal Herl- 
wig, RosenschuiB a, 2340 Kappein 

Endlicn gute SoMvyare for PB-100 und 
FX-700P' 25 Lrstinga zum Superpreis: 
nur 10 OM! (Schein) Josef Simon, An- 
doverStr. 95. 4180 Goch S. Gratisinfo 
artfofdemF 

FX-602 P Software zur berullrchen An- 
wendung (Beraiche: Tietbau, Afcwech- 
nung, Vennessung} und Spiele. " Inlo 
gegen 1 — DM bei M. Oslten. Arm Bahn- 
hof 1, 6026 BcHJS-'Saar 

PB-UJ0."2Q0 und FX-7QQ 

Prcngrammpakel mil Splelen u.a. Gratis 
inlo scforl anlordern be; R Rutlimann, 
QueUenstr. a, aauf trftenKon. scnweiz 



Verkaule C ASIO FX -602 P mit Druckef 
FP-lOu, Interface FA- f + Frog -Hand- 
buch + div Software a Kass Nur 
300.— kompletl" 
Tel. 40/6 560989 ab IB Uhr 



DRAGON 



Verkaufe Dragon 32 + Zubeh 2 Po- 
tent iom a terioyst . Kass -Intprl. + 
SanyoKass-rec, + ca. 120 PTgr. im 
Wert von 550,— + 23 Kass. Preis nur 
70O _ • Tel.: 0221/a632 2O(ab 19h) 



DRAGON 32 + Joysl + Lit. (altes guf 
erhaflen) VB 460 — octer gegen Gebot 
| Oder DR 32 einzeln zu verk.f Stefan 
Bcellerr. Heme 2, Tel. 02325 4391© 



• • DRAGON QriginalprogEgmme * • 
ChessModui DM 99, GoH DM 16, 
Dream-Assembler DM 50, Quest- 
Adventure DM 1 B, 3D-Oxo DM 25 Te! 
06074/24256 



Verk. DRAGON 32 + Zubeh.: 2 Poten- 
tiom. Joysl SANYO Kass rec 100 
Progr. Literatm Aites aufler Comp orifli- 
nalverpackt Vsrhanolungsbasis 700 
DM Tel 0221 863220 

Dragon 64 + 2 Joysticks + Recorder 
+ Programme + Litejatuf [aHes neul NP 
1 500 DM 

II VB 1 20D DM M 
Tel. 04431 '44 14 



GENIE 



Speicherer*reiterung [EG 2011 1 und 
Datenvorwattung «DAVE' lur CctoLtr Ge- 
nie l: l : ii :- ■> i \< 
Tel 02056 6190 



!!! Laser 210 '!! 

8 K +■ 16 K Erw + Soft* + Recorder 
NP 500— DM wegen Hobby aulgabe 
(Or 320 — . M Goebels. WmdJiote 25. 
48 Breleletd 12 Tel 0S209 3488 



Wegen HoOoyautgabe 3 Original TCS- 
Programme tur Coioor Genie zu verkau- 
fen 1 AssemWer 35 DM. 2 Orgel 10 
DM u 3. Synthesizer 35 DM Tel 
02622 7999 



Star Gemini 1 0X ansc/ilufifenig fur EG 
2000 Abzugoben )ur DM 800.—. Tel. 
06722.5 0531 

Vsrkaute CG-Sollware Super Act»on- 
spiele mit brillanten Sound- und GrafLkel- 
tekten. Utiiiry-Progjarrnne u.a.m. Lste 
bei W Kutler. IHerstr 18. 
896 1 Wiggensbach 



COLOUR GENIE 

Verkaute 16 K-RAM Speichererweite- 
rung fur 65 - DM 1 M Ddmland. Sohi- 
strauchen 29 3180 Worfsourg 13 

Gratik-Logo 2000 ■ Basic-Painter ■ in- 
fo bei PHsoft Peter Holfmarnr R - 
Schwarz-Str 9. 5650 Solingen 1 
Aucb EG 2000 SW-Tausch 



* * * CoJour Genie EG 2000 + * * 
Verkaufe 7 Monate alien Colour Gente. 
EG 200Q (16 K) mil dem Wunrt. Ma- 
schlnenprog zu einem Preis von 420 
DM Info T el. 02982 8550 

Color Genie original Software Prosa 80 
DM, TCS-Choppei 20 DM. Wurmi 15 
OM. Scriach 30 DM. Demokasserte 5 
DM Udo Forster, Bchenstr 26.4154 
Tonisvorst 2 

Suche tur den CoBf Computer VZ 200, 
Spiele und Programme- Angebote an 
Klaus Bergmann Stemtelderstr. 2. 
2641 Holdorl. Tel 05494 1731 



Neu HGRED der Grat*edilor tor EG 
2000(16 32 K|z.B : Linien z«rin Hard- 
copy. Autfuflerr. Saven Nur 25 DM info 
lur SO Pig an M Baumanr. Winterber- 
gers 2a, 5940 Lenrtestd.1 

Neu »K>Test« ein 32 K Programm fur 
EG 2000 Teslen Sre Ihren tQ 1 20 voU- 
ookumenlierle. voBfarbige Fragen fur 25 
DM" 1 an M Baumann. Winterbergers 
2a. 5940 Lfennesladl 1 

■ ■ Cotour Gente Soft : Spider* ■■ 
absolut neues Acftongame a Kass m 
Masch.spr. fur nut 20 DM Vort zu be- 
ziehen bei D. Jtihannseri. Bkxkenred- 
der 4. 2301 SchOnwohkl 



Aorttung' 

Verkaufe EG 2000 Colour Gerne. Pres 
VB 350 DM. 6740 Bad Neustadt Am 
Wasse rfurm 4. Tel. 09771 '3765 

Cok>ur-Genie Sol t ware. Spele. Anwen- 
dcr 5 Programme auf Disk DM 30. Info 
gegen Frewrnscrtag Vatentm Schbpp. 
Salierstr 35 7050 Waibfingen 



LASER 



Verk VZ-2D0 + Kass fee + Handboch 
+ Demokass (2 Mon aft> wegen Hob- 
byaufgabe f 350,- DM (NP 430 - 
DM) Heinz PJattner. VcgtsbeB B. S020 
Frechen (02234 55210) 

■ VZ 200 * LASER 21 " VZ 200 " 

D»e neuen Spiele sirri da. FLIPPER 
BLUE BASE usw Info bei M Goes. 
PriirosoptierweB 22. 7400 Tubingen 

One Atmosneu 676.— DM, Colour Prin- 
ter MOP 40 neu 536 — DM , JoysPcK m- 
kl interf. 62— DM. ROM-Switch 
124— DM' Donges. Vd Steme 7. 
5241 Steinerotfi. Jet. 027 47 2999 



Laser 210, 8 K. neuwertig lur DM 
200.— zu werkaufen , Tel . 
08821-71986 



*+ + LasariVZ 200 Software # # * 
Spacevatfer. Trgn. Gnd*. Jump, usw 
Tausch + Verkauf'!' tnto gg Ruckp 
von: Kay Thersael. Porhscherbof 26. 
4608 Kanien 



VerKautv yule lu kJ L*ye Gcftwon- 
(Spiele) tur Laser 210-VZ 200 (auch tor 
VZ 200-Grundv.J. * # * Kostenl. Uste 
v Kat Kadau. An der Landwetv 93. 
4223 Voerde 2 



Suche Software fur den Laser 210 Bin 
Anlanger. Bernd r*eridernieyer a Ak- 
tjenstr 195. 4330 Muhlham Ruhr 1. 
Tel 0208 76 3392 



VZ 200 + 1 6 K + Joysticks nur 200 
DM (»!).-S Farben. Sound Gules Basic 
(ca. SO Belenle) Scnreibe an H 
Strentzsch, Ederener Sb 4.513O0ei- 
lenkirchan 5 



VZ 200 Laser 210. Neue Listen an for - 
dam — es gibt neue Adventures + Tert- 
verarberturtg tnto: E. JurscNtza, 
Eltensmdslr 7 A. 8900 Augsburg 



Verk- VZ 200 + 1 6 K + Software + Da- 
tasette lur 420.— DM' Befcegend sind 
Basic handbii-ch + Aiiiertung + Pro- 
grammheft' Schreiben Sie an Marc Bar- 
tel. Brutkampsweg 20. 2243 A dor* 

VZ-200 

VYer verkaufl mu tntaktes 64 KB-Modul? 
100-140 DM? Brtle scnnell wenden an 
Manuel Kattrofer. Scnonau 148. Bad 
Haring. 6323 Austria! 11 



ORIC 



* * * An alle One Besttzer * * * 
Tauschl rmt mir Tricks Ween und Soft- 
ware. Wottg Sakje. Ziettienstr 2. 495 
Mtnoen Te) 0571 49856 ab 20 Uhr 



one ATMQS 
(48K) + Extended Basic + Ortc Cad + 
«ei Software = neu 800 DM nur 550 
DM (VB) Jan Reners. Tel. 
04349 8865 



ARC ATMOS 
(46KI + Estended Basic + One Cad + 
viel Softw = neu 800 DM nur 549 OM 
(VB) Jan Reiners. Tet 04349 8865 



■■ HaSkj One Fans ■■ 
EndEcb gibi es genug Software* Ob 
Spiele (Dates SchacrU Oder Anwender 
(Forth. Assembler) OMD- 13. 1 099 DM. 
Scholz. Zoistock 1 . 6300 GieBen 

Super Pre<5e'" Attention" 1 
PTogranvmere Ihre bstrfigs'" Biftg!" 
Gut tur lartge Usbngsl Super Pretse' In- 
fo Tel 02942 2909 aufler Freitags 



Getegenhett fur Einsteiger 
ORrC-i. 46K starker Basic, gute Gra- 
hk Supersound fur DM 495.- mcJ. 2 
Hanobucber + Zubebor P Schmid- 
Heiniscri. Tel. 030'6235701 



Orih-1. 64K wegen Systemeinsleliung 
zu verkauf en In Ortginarverpackung mit 
r, -■ lur 490 DM. Ebarh Hirtzbruch. 
Lennestr 77 c. 5800 Hagen 1. Tel. 
02331 52395 



n wegen FamUte meinen One 1 
mit Kebcl. Nctetod. Inlorfaco. Hand- 
buch. 6 Computerspietbucher u. 100 
Spiele Wert 980 DM. fur nur 580 DM. 
Tel 2302 682 43 



Oric-i 64 K. Onginafverpackt mit Kas- 
settenreoorder + Demo- Kass <f Soft- 
ware + 2 Handbucber lur 600 DM zu 
verk. U Sctweftwr. Kessetweg 14. 
8650 Kuknbach. Tel. 09221 75365 

One — 1 Te Jctverarbeitun g 
Programm + Antertung 40 DM NN. Inoo 
Schmidt- Hammer. 8600 Bamberg. H6l- 
(e 15, Tel ab 18 Uhr 9 51 58390 

Verk neuwertigen One 1 48 K mil Zu- 
bebor und vtelen Programmen fur nur 
299 DM"' Kloo Peter. Klausenbergstr 
5, 8200 Ftosenhetm, Tel 08031' 
45572 




Auf 100 Seiten 



rund 1.000 ArtikeJ iron • COMMO- 
DORE # SincFair # Dragon • Sharp • 
Spectravideo und wielen anderen mrt 
Original-WerKs-Garantie 
Sofort lieferbar. ^ 



T 



«=^r~T^ Gutscheinfurunseren 

=5 5 D = f r m. t . r 



all* 



ii 



og gleich amfordern 



3 (j a c 



a 



NMIK/Vgrnsnw 



* Postlath 50T126, - 
2000 Hamburg 50. To! 0*0*506071 ^ 



Ausgabe 10/Oktober 1984 



tMS&i 107 




FUNDGRUBE ★ FUNDGRUB 



NDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Oric 1 Software; TikUictier Angriff, Bom- 
ber 6-7. 10 Games. Letiertsenw- jg auf 
CC, je 30 DM p. NN. Lisling 7 DM. Aft- 
Ssjmbler 48 K 30 DM. S Ruegg. Her- 
renbergslr. 5. GH-8155 Ntederhasli 

Oric-1+Atmos Oaleiprogramm in 
deutseh m ausf. Bedienungsanleil 
komfartabler Menue-Bedienung. Datei- 
spejchern o sap. Cass H-Siche rungs - 
tiberstaht VK 45 DM. Tel. 09123; 
5596 



Lotto mil Ihrem QrlC-1111 
Verk. Kass m. Lotloprg (6 aus 49, 7 
am 38Jf 10 DM (Schein). bitte A 4 
RuCkurriScN. ; R. Sc-hJrmer, Rheidter Sir 
01 , S3ie Niederkassel-Mondnrf 



Super Preise Oric Almos 
DM 664,-, Deutsche Software ab DM 
29,—, Drucker ab DM 389,— AV An- 
schlufl aul Anfrage, RGB, Monitor sb 
DM 589.—. Eckard Gabrectit, Ratze* 
burger Sir. 71 , 2060 Bad □Sdeslah 



Suchen Sis einen Club mit ca. 50 iwiit- 
pli&tfem. elnsr Clubzellschrilt, Clubbi- 
bJiolhek und Mitgliedertrefjen 1 ? Orie- 
Club Gieflen, Gie(tenerstr 11, 6301 
Fernwald 2 



" Notverkauf '! 
Verk&uf e Oric- 1 ) 1 6K Orig . - Verpaek . mil 
alfen Kabeln. Demo-Cass 2 Handbu- 
cfter + 5 Spieie, 2 B. The Ullra, Oric- 
munch Preis: VB 400 DM, Essen Tel. 
020V500212 



SHARP 



*** SHARP — MZ 700 *** 
Anwandersoflware und Single. Kalalog 
gegen 1.20 DM Rtlckporto bei K Krai* 
zer, Eschenstf. 1 4. 8500 Numbwg 70 

PC- 1500 A lur 380 DM iu v&rkaulen: 
Anfrageti an Thomas Bald&s, KoefJ- 
nersfr. 10, 6625 Putlfingen, mit Netzteil 
420 DM: Bifta RUckpwio beilegen 

Kasselte tuf MZ 700 mil 10 Prog. 30 
DM, mil 1 3 Prg. 40 DM, i B Superhirn. 
Makers usw.. Bar o. WN an H.w Granitz- 
ka, 2000 Hamburg 28, ZollverernsstT, 
0, Tel, 040,7672 93 



MZ 700: Hextfump 
Spelcherauszuge mil eingebautem Piol- 
terflusdrucken!' 12 DM bar oder NN: Wi- 
nch Eckhardt 06071;48l5 



MZ 700! MZ-70Q1 MZ-700' 
Donkey-Kong = 20 DM [inkl. Kass.| 3 
Runden! 2. Zeichensatz. 20 Kb, Schein 
+ 2 DM in Briafrnarken an P. Riedel. 
Salvatorstr. 1 , 6500-MZ 



Verkaufe Sharp PC- 12 SI , ersl A Mona- 
te all + BancJbuch + tferpackung -f % 
Jahr Garantie. Nauoreis 295 DM. pelzt 
150 DM., alles gul erhalten; Thors-leo 
Brand. Tel. 061 52/5 94 7S 



Verkaufe gegen Hachgtgebot Sharp 
MZ-721 + dt Handbuch + zwei Pro- 
grammrerbuchST # * Angebole an Tel 
0231/1751 IS Dietze, Vogelpoths 16. 
46 Dortm. 



MZ-700 — Borsenprableme' Sehr gute 
Profile durch ^SJocly&searcbi fta-chn. 
Analyse) 130 Kfl_Cas&., Kpfl Beschr. 
10 DM, Hinridhsen, Steinaghstr. 66. 
741 Reutlingen 

Sharp PC- 1 500 Soitware 
iibar 45 prg. y.a, Schach, Dame 
Ustsn gegen Frelumschlag 
bei Sven Nhmsgatri 
Finkenried 4d r 2000 Nordersle-at 



PC- 1500 (A) -Software, Info und Spiel 
gegen Ffeium&chEap und 3 DM in Brief- 
marken, Soltwareau-loren gegen SeteHi- 
gung gesucht. K-U Isermann. 
Les5ingstr 100. 2870 Del 

MZ-700/80 AIK-Megapaint, der erste 
Grafikeditor fur Sharp Jst daH Den jnd 
vieles mehr gibls bei. Omegasoftware 
C'O Andreas Mielke. V<nnhorster Weg 
35, 3 Hannover 21 



Tips und Tricks fur den MZ-700, z.B, 
sEflndige Bew&gung bei elnem Taalen- 
dryck an Basic, wie bei ML-Spieten Sei 
Alen Sanesch. WilHbaldstf. 127, 9000 
Muncben 21 . fur 5 DM 



MZ &G A/IU700 Adventures, Anwender, 
Malhematik , Elektrotechn. Software , 
Joystick 50 DM! pQketnfos fur Kopjer- 
schuteE David wiebusch, Viehhorslr. 3, 
5600 Wuppertat 1 

MZ- 700 Software.' Anschriflendatei 
max. 1 00 Anschrilten Wegen der vie- 
len elrvoebauten Tricks auch zur Weiier- 
blldung h Basicl Cass. 10 + NN Grein. 
PF 1513, 3550 Marburg 



Schreibmaschineniaslatur + Umtaule + 
Umkehrung Cass o. Disk. 2S DM, 
Schwarze. Am Heck S. 4 70S Kamen 



Super PC G-Grafik fur den MZ-700 
(64 000 Punkte ansprechbart + Soit- 
ware 4 1 Spie). Bist Du iftleressrert? Ja, 
damn wahle Oaa.'SJS&SSI 



*MZeOK, ScfifJfl bernstein, Resetta- 
sle. Abdeckhaube, Softw.: 1000 DM: 
Mrl adaptierter Schrelbmasch. PR 35 
(Olivetti); Fealpreia: 2200 DM. Inhab 
Pf 1765, S264 Waldkraiburg * 

Tausche Soitware In ML + Basic lur 
den Sharp Mz-700 f731). unrfflngrBl- 
che Software vornanden; Wilheim 
Frank, Hoplen&t;. 1 , 8309 Au^HalleMau 



PC-1401 (SoltwaiE) oeJiebige Zeichen. 
Maschinensprache, 1 401 DM, Zeitung 
(Hard-. Software): 2.50 DM: InlofOr 80 
Pf von K Bahar. Espanslr 5. S500 
Nurnbefg 70 



Verkaufe MZ-700 
+ 10 Spieie und 20 Programme. 2 x k 
Monate all, Neupreis 1 250 DM. VB 
1 050 DM. T*l. 0202/473643 



+ * PC-1260 St PC-1401 * * 
Software in Basic und Machine Sy- 
stem & ML-lnto: neue Lists ■ 1 Pgm. 
1 DM bei: Klaus Dilze, Nik-Ehlon-Sir. 6. 
53&4 Weilerswisl 



MZ-731 Menugesteuertes Pbftpro- 
gramm aEle Parameter fret wahtoar. kem 
umslandliches Umrechnen 40 DM + 
NN, R. Klein 46 Do 41, KOIn-Berftner 
SIt 151 



MZ 7 XX Tabellenberechnung fir Full- 
Hand-Basketball, Regatten usw Aus- 
druck moglich Fur nur 10 DM + NN 
J&rg Becker Ahomstr. 77, 6050 Of- 
fenbach 



PC 1211 + CE 122 (Kass Intert 
Drucker) wegen Systemwechsel urn 
300 DM Oder btlfager abzugeben Reiler 
Hans-Peler Am Neubau 30. A-21O0 
Komeuburg, OSTERRElCH 

MZmO A IK I 700 Software 

ML-Spiete. Textprogramme. MZ- 
Roulinen. Key-Tasten Poke-Ltsle u 
vieles mehr. Info anf 1 CSC Post. Am 
Lohs«pen 147. 56 Wuppertat 21 

MZ-731 KSassenverwallung * ideal fur 
Ffltnlehrar, Sport * druckt Adressen. 
Notenlisten. Jahrgangslisten und viele 
andere Funknonen . In(g Tel 
OS679.4900 



Ver&chenke (tasl) 
Snarp PC 1 500 mil 8 K c ... * MorJul mit 
Handbuc h . Listings 400 DM , 
06791464 99 



Sensationspreis. 1300 DM Ijr MZ-80 
A. 48 KByte, bteratur. uber 300 Prg.. 
Abdeckhaube. Adr. Jan ClauBen. Ein- 
kenweg 17. 2240 Lohe-Rickelshot 



Verk MZ 80 K 48 K (Monitor u Kassel- 
tenie mtegriert) Software Interface 1 
Epson Drucker VB 1100 DM. Tel 
0208 65 10&0 nach 17 Uhr 



PC-1500 Superschnelle Mapros 1 Dis- 
as5embler Monitor Utililies ausfuhd. 
Grstis-lnfo g Fretumschtag bei: J 
Slroiczek, Zum Kindergarten 5. 4950 
Mindien 



Supersoftware fur MZ-700. 80 A — 
Spieie +■ Anwenoeiprogramme — Wo? 
Bei V. Schope. Reherweg 115. 3250 
Hameln 1 . Liste gegen Freiumichlag, 
auch PCIZII Prg 



MZ-731 Jeizl bei Powersoft Postfach. 
1 2 1 1 /30 1 2 Langenhagen 3-D Saulen- 
grafiken wie bei CBM, Super Actions 
spieie m ML. Flugsimuiatof. Spitzen 
Plotprogramme Umlaute etc 



MZ-700 Software Biorhythmus mit Pari, 
nervergleich. Mondstellung u. Wochen- 
tag (15S5-2200) Dadurch loae 
Auswerlungen 1 Cass 20 DM + NN. 
Giein. PF 1513. 3550 Marburg 



Verkaufe Sharp MZ-731 mit PascaJ- 
Compiler IHisofl) gegen Gebot. Tel 
089 98 6056 



MZ80AJKT7OO Spieie, Converter von 
ML-Programman in Data-Zeilen von 

Ba sic! Liste anfordern gegen 1 DM , Da- 
vid Wieousch. Tel 0202420948 
Viehhotstr 3. 5600 Wuppertal 1 



Adressenverwahung PC 1 500 A bis zu 
uber 200 Adressens&Lce rmt Ahnftgrh 
keitssuche Info ab 1B Uhr, 
90 8 1 55 29 Schaf fenroth Ved- 
chenw. 6. 886 fsfardingen 



PC-150OBauanleitung 34K. 26K, 16K. 
1 0K-Speichererweiterung. Erhbhung 
der Rechnerg«schwindigk. Anschlud 
groGet Tastatur ( 1 9 Ban] 2 5 DM Bar F. 
Beutel, Hauptstr 64. 5014 Kerpen 1 



MZ-700 

Cbemie fur Anfanger. E ins beg fur Je- 
den. ohne Vorkenntnisse. Kass 20 DM. 
Probeauadr 1 DM in Bnefm v C Laub- 
scher Vogetsoergstr. 1 1. 65 Marnz 42 



* * » r T , r - r , 

MZ 700 

Software, Katalog gegen 1 .20 DM bei 
K Kratzer. Eschenstr 14. 8500 Num- 
berg 70 



MZ 731 Plotter. Cass . HR-Grah* m 
Speicher, CP M fahtg, vielZubehor. Lit. 
& Sottw (Basic Pascati 1 300 DM. MZ 
80A (auch 700) Floppy Ca/d 300 DM. 
Print Card 150 DM. 02374 1 2004 



PC 1 251 PC 1245 PC 1401 
Maschinenspr . Basic und System. kr> 
slentose Lisle anlordem. T. Thomas 
471 L Hausen. Dissefh. 11 
******* ********** 



Sharp MZ-700 
Zeichensat2 Software tiir EPSON FX 80 
auf Kasselle rncl Listing trrlprmaiionen 
bei: Joachim Riedel. Tef 069/B96221 
(Offb M) 



* * MZ-700 * * 

Aliem im Dschungel' S panne rvJes Ad- 
venture m herr Grafik. entlliehor S»e 
der grunen Holle' Into von Jonas. Rot- 
kehtchenstr 120, 2807 Achim 



MZ-700 — Utiity 
Anti-Autostarl block Autostart, erwrtg- 
lichl Untersuch u Kopie von Aulostarl- 
prog DM 12 B Bodden. H, -Schnei- 
der- Sh 39 7500 Karlsruhe 51 



Endlich! PC-1251 '45 Soitware 1 Lisling 
5 DM< Auf MC-60 15 DM' lO-Tesl 
(CE-125} quadr. Erganz.. Renew Wah- 
rungsumrechn , Heimbuch. Am Mer- 
genbaum 3 4320 Haningen 



MZ-700: Spiel »RoadTunner* (IflK) + 
Morsetempr {21K|+Pr z afphab Ord 
nen + Poke- Tip fuf 30 DM (Scheme im 
BnelJ von M Hasenbem 6507 Ingel- 
heim, Erfurler Str 6 



Computer Software Centurm Post — 
Sharp MZ BO AIKJ7D0 Software — ln- 

leressante Programme 2u gunst Prei- 
sen. Spieie, Text, System Am 
Lohsiepen 147, 56 WuppertaJ 2i 



MZ-721 Arwendungspfogra/Ttme aus 
den Bereicben WertpapiereJAk- 
tiOn/Buchhfll1(ing Grafik' Into H-D Zflfl- 
mermann. 5100 Aachen. Manenpiatz 
6 8 



Tausche Software in ML und Basic fur 
den Sharp 731 auf Diskette (Gi&chet- 
Diskbasic) Schicken Sie mr Ihre Uste 
F Fassoender, FekJsu 8, 4047 Dor- 
magen 5 



Achtung: 



ar- 



Wff machen unsere Irtserenten darauf autmerksam, oaB das Angeboi. der V« 
ksut Oder die Vertxaltung won Lrtheberrechtfch geschutzter Soitware nur luf 
OriginaJprogramme erfaubl ist 

Das HersteBen, Anbieten. Verkauton und Varbrerten von "Raubkoplan* verstoOl 
gegen das Urheberrechtsgeselz und kimn straf- und cvjlrecfitlicfi verfolgt wer- 
ien Bef Verstoflen muB mit An warts und Genchlskosten von uber DM 1 000.— 
rechnet werdan 

JrigirTalprognjrnme ft'nd am Copyngbt-Hinwers und am Ofiginalaufw&bar des Oa- 
lentragors (Diskette Oder Kassette) zu erkennen und rvormaterweise ongmalver 
packt Mn dem Kaiif von Raubkopien erwirbl der Kauier auch keln Eigenium und 
gehl das Risiko olner JederzoHigen Beschtr^rtahmung ein- 

Wir brtfen unsere Loser In der en etgenein mieresse Raubkopien von Ongi 
nal-Soflware weder anrirblelen zu verknufen noch zu vefbrerlen Erziehungsbe- 
rochtigte haJten tor ihre Kinder 

Der Vertag wird in Zukunft kelne Anzctgen meJv veioltenriichen. die daraul 
3crilie0en laaaen. daB Raubkopien angaboten werden 
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Tausche Software in ML + Basic fur den 
Sharp MZ-700 (731), umtangraiche 
SoftwgreliSte vgrhanden: Wilhelm 
Frank. HDpTflfStr l, 8309 Au'HaJlerlau 



Verkaufe meinen Sharp MZ-731 Inkj. 
Notstromversorgung fur <nsg 1 000 DM 
(bet Stromauslail springt ein Akku Bin). 
8ei Timm Buchheim: Tel. 0791/3463 



Suche Tausthpgrlner fur MZ-T31 Sofl- 
ware aut Diskette (Gi&chel-Diskbasic) 
Scnickl mir Eure Listen. Frank Fassben- 
der. Feldstr 8. 4047 Dormagen 5. 
021 06/70798 



***************** 

MZ-700 Software 
Gegen 1.20 DM Katakxj bei K Kratzer, 
Eschenstr 14. 8500 Nurnberg 70, An- 
werdsr&Qltw. f Spiele 
***************** 

■ ■ PC-1245 1251 M01. 1260 ■■ 
Kas5enenrijqordenr>ierface 1 2 DM an- 
schlufllertig Jez;orowski. Mangenber- 
gerstr 7. 5650 Solingen 

* * * M2 ■ 700 Software * * * 
Achtung: Absofort Joystick fur MZ 700 
Spiels, voll kompatibel'M Info bei Peter 
Schon. Eictienweg 1 3, 6305 Buseck 1 . 
064 08 '1 206 ab 16 Uhr 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



SOFTEIS SOFTWAS??., 
SOFTWARE It 
Print 'Tausche Top-Programme*: New 
Stichl Am He-tdeacker 2. 8560 Lauf 



* * * Varkaule # * * 
ZK-Spectrum 48 K + Sollware + Litera- 
tur Prels 40Q DM, Angebolesctiriltt an 
C KnOppter. Louisensfr 12. D 2870 
Detmenhorsl 



***************** 
TAUSCHE SPECTHUNtSOFTWARE 

JAM WfNCKELMANM, AM HEID- 
BERG G A. 2359 H -ULZBURG 
***************** 



□ pteipgm liir 5poctrum ifi K: 2f_l L1M 

Microdrive-Version: 40 DM univ eJn- 
gatzbar, superschnelle Suchroutinen 
Into g. Ruckg M. Schelz, H.iber- 
mannstr 37. 2050 HH 80 



Verkaute ZX Spectrum (48 KJmif Recor- 
der fur 4D0 DM. Franz-Josel Burkart. 
Hauplstr 65. 6571 Marlmsiein 



Verkaute ZX Spectrum 48 K. engJ 
Handbuch + Printer + Software (z B 
Terror DaktiJI fur 450 DM 1 toder ernzeln) 
Tel fab 17 Uhr) 06183 21 77 



Schaltbild fur Spectrum. Ten aus dem 
TV-Gerat, nutzliche Pokes.. Inlo gegen 
adr Freiumschlag. bei H Finders, fium- 
penerstr. 80. 5120 Herzogenroih 3 

PlO Interface Prg -Fortn- Flight Simu 
W Fite'Maziacs-Ship ol Doom — 2 
Leerca Bucher-ZX Maschc.-ZX Spiete- 
ZX Spec.HauptbAlles 300 DM M 
Rupp. Box 143. 9050 App Ch 

■ ■ ■ ATOMRE A KTORBBB 
Strnulationssptet (ur 48 K 
Kassette 20 DM 
MS Softw .8015 Markt Schwaben 
Schweigerweg 65 



ZX-Druckef papier, beste QuaMal. ab J 
RoHenje 10 DM. C 10 Chrom-D -Cass 
ab lOStckje 2.50 DM bei Mehrabnah- 
me = Preisnachlass + Porlo. EST Flu 
geldamm 13, 3 Hannover 21 



MICRODRIVE U INTERFACE 1 
Neu' Origirralveipackl' Unbenutct' Nut 
450DMmcl Versandkst.Scheckan D 
Lencer. Gausslr 4 . 4 1 30 Moef s 1 Tel 
02841/35469 



MICRODRIVE U INTERFACE 1 
Neu 1 Originalverpackt' Unbenutzt' Nur 
4 50 DM incl Ver&andksl Schick an : D 
Lencer. Gausstr 4, 41 30 Moers 1 Tel 
02841 '3 5469 



SPECTRUM x VC 64 x BBC X One 1 
HobbillOsung liir diese Rechner jetzt 
nocft ausfufirlictier mit neuen Erkenni- 
nissem 10 DM Schein. R Elze, 46 
Do-50. 8aropers.tr 448 



Mar hematik programme 

z.T PascaJ-compillert. daher super- 
schnell IdeaJ fur Schuter und Sruden- 
len Lisle gegen Freiumschtaq bei Uwe 
Schmrd. Tannenacker94. 7900 Ulm 10 



Spectrum 48 K und Spectrum 16 K. je 
weils mil Spitzenaottware und Literalur. 
400 DM und 500 DM Fajb-PortatUe. 10 
Monate all 460 DM Tel 
07 1 1 224985 



Acniung' Akiienbesitzer 
Wer hat Interests an einem Chart Pro- 
gramme Wochen- u Monats-Charts 
S-u.1 O-Wochenscrinitl. Analyse des ei- 
genen Aktiendefjots usw Mein Borse- 
nerfotg ist mil diesem Prograrnm 
gestfegen Je grofier die Nachfrage d& 
5to niedrkjer der PreiS Df Kienzle. 
FeJdbergslr 48 a. 8000 Muncrien 82. 
0B9 4300505 



■■■■■■■■■■■«■■««■■■ 

3 MC-Gamas 1. Spectrum 48 K auf 

Ca&s meue Idee 1 kerne Kopien 1 Su- 
per!!) 10 DM Schein + Ruchp. an 
Clockbyte. Eichendofrlstr. 17. 3167 
BurQdorl Kommt m 2 Tagen 



Sucrie KEYB SAGA 1 FP+IS Compiler 
mit Bescrireibung Verk samli Schall- 
piane ISSUE 2 + 3 + 3b (80 K Soft- 
Switcri) Sucrie -8x4164 Biefe od. verk 
27127 30 DMO6103/67197 



Poky = Viete nutzliche Poke-Betente 
und Tncks IQr Ihre Anwendung Nur 15 
DM Cas Scbeine Scrwck an R H«n 
rich. Schroerstr 34. 4390 Ctedoeck 



Defmieren von Zeichensatzen (Sonder 
zeichen. beftebig viek? UDGa, Umtaute 
etc \ fur 48 K Prog ram m auf Cassette 
25 DM. Ruch Sta/enkamp 43. 208 Pm 
neberg 

MUGSY 

COMICADVENTURE VON MELBOUR- 
NE FUR 35 DM per NN *Fur 48 K 
Speclium * * * Bei Jan Weigner Carl 
Schurz- 1 1 * * 2800 Bremen 1 * Tet. 
04 21 34 6387 

Jetzt gib! es aucb Strippoker fur den 48 
K Spectrum * Slripjack * Se spaeten 
Blackjack gegen den Computer, m Form 
©iner Fran Von J Weigner und M 
Reirnann*Neu* 



Welche Softwarefirma <st an guten Spie- 
ien ffjf den 48 K Spectrum mtoressierte 
(Slripjack) Jan Weigner. Carl-Schurz- 
Str. 11. 2800 Bremen 1. Tel. 
0421 346387 



Verkaute' 

ZX -Spectrum 48 K + Recorder + Joy 
Inter! + OuiCkshol + 1 50 gek Pragr. 
+ Lrterftluf • 700 DM r Tel. 
07562 8527 (ab 18 30 Uhr) 



Riesen software bibtiothefc: Arcade Ga- 
mes. Anwendung. Schule, Hobby. Tp$ 
Vergleichen Ste das einmabge Preis- 
LeistungsverhaHnis im Grabs-Info bet O 
Hartwig, RosenKhute 8. 234 Kappoln' 



48 K Spectrum + Sprizemoltw Hobbit. 
Peneti + Darakassertenrec + ut lur 
OS 4800, auch EinzerwefkauiM Wie- 
nerstr 76. 3002 Purkersctori. Tet 
02231 3814 



Soundgeneralor t ZX 81 Spectrum 
3-5rimmig. Rauscbgen. HuUkuri/engene- 
rator. 2 PiO kompiett {Verstarker + 
Laulspr } S5 DM F Forster. 4270 Wut- 
len. Dinker ADee 32 02369 52 62 



Wegert Systemaulgade z verk 
Org Software Ftghler Pilot 48 K. Beta- 
Basic 16 48K. M -Coder 16 48 K. bv 
fos V Schmitl. Tel 0911 673725. 
Zwernberger Weg 3. 85 Numberg 



Wer betfeibt am Spectrum etnen Aku- 
st'kkoppJer. oder kennt erne Bidirektio- 
nale seneHe SchnittsteHe nach RS 232 
C Rotf Wessing. Am Sportptatz 8. 
4550 Bfamsche 2 



* * * Wetrervof her sage * * * 
Eingabe iron LuftrJr , Temp.. Wimfr. 
usw (48 K) Vork 1 5 DM NN 18 DM 
M Hartssmann. RoteHonJ9. 5414 Vai- 
(endar 



Tausche meine SW (Wert 1 500 DM) ge- 
gen prog Joystick IF oder Kempston- 
komp. IF + Jayslick oder Interlace) Tel 
7585- 2007 



Verkaute Sinclair ZX- Spectrum 16 
K+Uteratur+SpeicrterBrwefteajng (de- 
lekt| + Prograrnme (Mame + Spteie) + 
Recorder NP 500 DM VB 320 DM 
* *Tel {^j l6Uhfr0209 75965** 

Spectrum 48 K — Kontotuhrung — ver- 
waHen S* Ihre Fmanzen; 64 Z Zete t2 
Monate je 50 Poslen. Microdrive komp 
25 DM. Weigand. Br-neflatr 7. 4000 
Dussekkxf 12 



Verkaute ZX-Spectrurn 46 K + Micro- 
drive + Interface + Tastatur + Bucner 
+ vretes menr'" Metden bei G Dreue. 
46 Do-1 , Vogerpotfisweg 16 Tel. 
1751 15 



* * Atari Spectrum- User°Ctub* * 
monall Ctubzedung. o/ Program man- 
gebot. Be4rag nur 5 DM rnfo gg Ruck- 
porto bei ASUC Guterstorierstr 6a. 
4803 Steinha^e 



ZX Printer + 4 Rotten Paprer Prets 1 50 
DM Sucrie Vokabeltraner fur Spec- 
trum Sucrie Sofl- und Hardware. An- 
geb u G Slcetzet. tm Wiesengrund 
88. 3006 Surgwedel 3 



Super-Date,- und Termmprog roil Anl 
fur Spectrum 16 u. 48 K nut Microdrive 
Emzein 15 DM. beide 25 DM Schein 
Scheck 1 H-M FusseT. Freseruussrr 10. 
6000 Frankfurt t 



Verkaute Spectrum 48 K mil Proliftasta- 
tur Interlace und GP 100 A ceqen Ge- 
bot U K Kugel von Befirmgslr 163. 
4152 Kempen Tel 02152/53233 

Braucrten S*e FLoppys Joysticks Ta- 
statur en Ltgnrpens. Sprachmodute 
Oder Software'' Wrf haben aDes' erxym 
gunstig' tnfo 1.50 DM Fre<tag Lehar 
10. 8552 Hocnstadt 



HOBBY-ELEKTRONIK 84 




AmUdhiag fur proklbcKe EUtoroaik, HUtrocomputtf und Moddlbau 

Magnet 
fur Computerfans: 



Steigender Attrakftvitat erfreuf sich d/ese grofite Bektronik 
Pubtikumsausstellung in Suddeutschland, 
die in einer eigenert Halle ein breites An- 
gebot an Buro- und Personalcomputern 
fur den Einsafz ouf berufficfier fbene, 
for Haushali, Freizeit und den Lem- 
bere/ch bringt Fur Emsfeiger, Amafeure und Profis. 



Zum ersten Mai dVe eigene CompM^rftoffe auf der HOBBY 
ELBCHiQNiK mil den wvichfrgsien CcHrnpirferfypen vnd dem 
neuen Compu^rcenfer. 

Vom 17. his 21. Oktober 1984 



Ausfuhrticher Beiut^rpruipekf errraWrCri durcn; Sfurfgorler 
Messe- und Kongrea- GmbH Posrfocfi 99ft 7 WO Stuttgart r 
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Verkaufe Drucker Seikosha 6 P 100 A 
Mart II + Interlace ZX LPrinl fur VB 6D0 
DM Rudolf Romer. Im Ohl 16 a. 5950 
Fmnentrop. Tel 0272l'6G33 



***************** 

NEW HARDWARE ADD ONS lor ZX 
Spectrum ZX 81 (and m the Future 
kSinclaire QL«) I Grube-Herm Schafter 
1 1 ; 4600 Bielefeld 1 , (Info 1 DM) 



ZX Spectrum" ZX 81 1 ZX Spectrum' ZX 
Suche Software (uf ZX Spectrum urwl 
ZX 81' Usle an (J Tapper. Jakob-van- 
Oyken-Weg B. 2972 Borkurr, 

Verkaufe und tausche P i : .-■ fur 
16 46 K Spec bate von und an T 
Ubelhor Gertrudisstr 12. 6729 Lei 
mersheim. ca 100 Prg Suche biltges 
JoyslickinTerlace 

II* HaUo Freaks HI 
Ich grunde emen Spectrumckjb'M 
Eine Supersachert! 
Inlo durch Thorsten Koppe Harzstr 
40. 3342 Schladen. ■Brtre + SO PFB 

Spectrum -Programme (Originate) Manic 
Miner und Fighter Pilot (nut l xvorralig) 
Berde: 60 DM. ersles Angebot grit Tel 
06348/3129 Won 14 15 Uhr| 

■ *SPECTHUMB* 

Borse Tausch + Haul 
+ Software + Inforrnahonen + Hardwa- 
re + rMeuigkerten. R Heckef. Gnesstr 
16. 4019 Monherm 

Suche Hardware fur Spectrum z B Vo 
nilor j faib i Lghlpen usw Qilligsl!*! 
(auch lercht 1 deleft!) Martin Haack. 
Sommerrain 1, 7447 Aichtal-Ajch. Tel 
071 27/59370 

Prog JoySL Inlerface Schaltpl 15 

DM. Feri Plaline: 40 DM. Kassetla Eirrl 
in Spec Assembler 30 DM Schein an 
Frank Vosseier Kopernikusstr 1 3 . 
7141 Benmngen 

Verkaufe wegen System wet hset Spec- 
trum 46 K + Videoausg + TastatuT + 
2 Joyst + Joys + Interlace + Software 
+ dtV Facta eitschnf ten = 630 DM'! 1 
Zimmer, KeOhstr 29. 1 Berim 49 

ProteSsiQneHer Mafcro-As&empter; Co- 

dtert den ges Befehisvorrat. Makros. 
Labels Superschnell' Preis: 19 DM 
Versand per NISI Tel 0043 7712,' 
36922 Oslerwch 

Suche ZX-Spectrtim-RoTTi'Moctule 1 In- 
terface 2 {neuo gebr | Martin Kohn. Im 
WestenteW 32, 4760 Wert 



Tausche Spectrum Software! 
Viete pute Programme Schick! Fare Li- 
an Thomas GOrtech Bahnholstr 7. 
2306 Schonberg. Sindaii tor ever 1 

Verkaufe: Spectrum 46 K 400 DM In- 
terface 1 + Microdrrve + 3 Caringes 
420 DM. Markus Bfandes. Tauben 
hemstr 25, 7 Suttgart 50, Tef 
07 11 569123 



Gelegenhert r 
Sinclair -Drucker wenig gebr VB 100 
DM. M. Miefke. Tel 02338/1 7756 

Spectrum-User Raum Numberg 
Fur Errahrungsa^stauch gesucht. besil- 
jce groBes Fachwissen und vtele Ptos 
Michael Niekul. 6500 Nog 50. 
Annelte Kolb-Str 15 

ZX-Spechum 4fl K 4 ZX-81-16K 
Programm-Tausch 
An art oder Bnete an. 
V Bonge. Nordweg 13 4476 Wertte. 
Tel 05951/2247 |nach 18 Uhr) 

Verkaufe Spectrum 46 K. Dtscn. Hanc- 
buch. last neu DM 380 — . Tef. 
02232.4 7697 H Ley 



SUCHE Hardware- Bausatze und Antei- 
ttmgen sow* gebtaucme I auch defek- 
le) Penphene hjr Spectrum. Amwi 
SchuSter. Schtesierstr 60 B789 Wild 
ftecken 2 

* * Super SpectrurrvFYrjgramme # * 
1 5 Action- und Der.k&piele dul MC tur 
nur 30 DM (Schem oder Scheck). Tho- 
mas v Werth. im SohrteW 3. 2165 
Harsef eW • Hottenbeck 

ZX Spectrum It « + dt Handb + ex- 
tra Netzadapter 290 DM Ober 100 
MCQDE Prg auf Kassetten: 70 DM 
Betdes 340 DM Neue Speichererweite- 
rjnq auf 46 K 50 DM Tel. 
06363/74 90 

Superpreiswerte Spectrumhardware 
Kempslon-kompat. Inlerlace, Sausaf; 

25 DM, lerlig 35 DM, fur absolul ail« 
Spiele. Prog, b." JoysticHnterl. z. An* 
loten. 29139 DM ■ i.5leck&n; 45/59 
DM ■ Preise + Porfp a Verp r 5.50 
DM, Into gegen Ruckumschlag vgn 
Jbrg Goschke. Neue Str. 45. 6365 flas- 
bach 3 



LETZTEfl AUFRUF: 
Ein&teigen zvm Silltgflug der Dumpmg- 
Preis-Anlin-es Nur nQCh Bucher- und 
Soltware-Tickets wegen S^temwech- 
sei ,r Inro-Tickel fur nur SO PF bei M. 
Eckert. Frankf Landstr 69. 61 Darm- 
sladl 12, 06151;375793 



Wer VERKAUFT foigende Progjarrane 
Tram Game. Stonkers. Johnny Reb . Jet 
Set WiSy Heathrow Krakatoa. Orympi 
mania. Mastertde V 09, The Alchemist. 
041 06 60922 ab 19 Uhf 

Verkaule ORtGrNAL-SOfTWA^E 
z B Masterfde. Omnicalc. Compiler. 
Nrghtfirte H. Football-Manager. Manic- 
Miner. 3 D-Tanx. Psst. 10 DM re Cas- 
sette 04106/60922 ab 19 Uhr 

48 K + gr Tastatur m lOer Block + 
Recorder + TV + Centronic Interface + 
Taswofd II 4 2 Bucher + drv Program- 
me VB 1000 — Tel 04261^8096 

Software-Tauschciub in Freiburg? 
Interessenren t>tte schre*ben an Karl 
ScrtaMer oder 07633 7461 Mumhau- 
serstr 2 7813 Staufen I. Mate Dank' 

Disassembler m MC — Ertunden Sie 
das Specirum-ROM< Sys varabten 
Error-CodesvKaRt -Befehle — Info ge- 
gen adr Fre+umschteg M Graf. Drossel- 
weg 8, 7031 a-atenau 1 

Fur das Programm >Hurg* suche ich er- 
ne deutsche Artertung Wer kann hef 
fen? Angebote an F Schmidf. 
Fahenseer Ch. 236 1000 Berkn 20 

Neu*ZX-Spectritm — Software * Neu 
Ueue Anwendungen Neue Spiele i Tot- 
le Preise Kerne Raubkop#en vofog neu 
am Markl grat Katal ZX-Sofl P O Box 
2361 , 8240 B'gaden 



(Schweizerl Spectrum-Fans 
Tausche Software. Uste an G Baurn- 
fjerger Gatteracher 22. CH-81 16 Wfr 
renbs. Beeirt Euch'!! 



thtungi 



macnen unsere krserenten derauf autmerksam. daft das Angtbot der V 
lot oder die VarbraHung von urtebenechStt geschutzter Software 
ertauot is* 



OH W 
rnurfOr 

versfofit 
wet 



Her si often. Anbtefen. Verkaulen und VenVetten von »Raubkoplen> 
gagen das UrbaOerrecntsgaseu: und karm stnrt- und zhnkechiBcti veitoigt 
den Boi V&rslfjrSen mufi mft Anwafts- und Gatichbkdatsn von Cher DM 1 000 — 

gerechnet wenJen 

O i l ijh> ta ^i H -HJi im i mihi jiml mn ru t iyilgfa IBiiairii mill i* > Ongry ^a ufkleoer dea Da- 
tenwagers 'Diskette oder Ksssefle) zu ertennen und norrnafarwejse ongfnarver- 
packl Mil dem Kaui von Raubkopien erwirbl dec Kaufer auch kem Bgantum und 
gent das Hlsiko er<f prtJerzeittgen BescMiagnahmun j em 

Wir bitten unbare Leses in deron e«genom hnte=esse RsjOkopen von D-.gi 
■SoRware weoer anzuc-eten. zu verkauten noch zu vertxerten EiDehongsbe- 
rechhgte flatten fur B-ra Kinder 

Vertag wird in Zukuntl keine Anzekjen mehr venOflentSchen. d«e daratrl 
lassen, dafi Raubkopten angeboten werden 




Die originate Spactr. Zehschritt auf 
Cass, fur nur 5 DM (bar/ECI gibt s von: 
R. Wacker. Untergasse &, 6456 Larv 
^enselbld. I net.: Ttps 4 Software. Po 
fces. Gewmnspiel f 1 Gralisanzafge 
lur jedan Bestelter!!!! 

Verk Ong-Cass. Schach 15 — Ant. - 
Alt- Red Baron 3 D Comb. Zone/Corr 
of Gen Jungle Trouble 15.—/ Fred 
20, — BETA-Bsstc 1 8 25,—; P Mun- 
nrch, 0531 52731 ab 17 Uhr 

Spectrum 48 K + Recorder + Joystick 
mil Interlace + Bucher und (Software ■ 
500 DM) neuwertig. zusammen f jr nur 
650 DM zu verkaufen Tel. 
063 25 8865 

SpeclTum 48 K + gr Test * ZX Printer 
+ 4 R.Papier Ausl.Lrl. (6 Bucher} Pas- 
cal. Fortn Beta-Basic. Chess Tasword 
II. Ass — 30 Games m MC- 850 DM. 
C72 7 1 39C-3 Bb 19 Urr 

Klar 1 1 3 starke Belehle fur ganzen B4d 
schirm auf Cass FarOen. Zeichnen. Fa. 
SchneWkopie .. Dursch. Rchtestr 3. 



Weltgro&fe Spectrum Datei! 

50710Zeictien 48K- 7020 16 K. 
17 schnePe Belehle! Copy mOgl. Un 
glaut*gh aber wahr Cass 20 DM. 
Dutscn. Ftchtestr 3. 84A Wekten 

* * * ZX Spectrum * * * 
Tausche oder verkaufe uber 200 Prog 
tnfo und Lrste geoen 80 PF bei Bemd 
Grimm. ARburgerweg 9. 7260 Cah* 
Hrnsau 

MProflrammiewfl S*e seH3st?S9 

Slefien Ste Hardware her? 
* *Wir katffefi** 
Angepofe an: ZX-Soft P.O.Box: 2361 
8240 Bgaden. Es lohnt sich 

Keine Schwarzkopten! Prershammer' 
Onginal-SpectJijm Prog/amme ab 15 
DM Lrste gegen 80 PF m Bnefmarken 
von D Lencer. Gausstr 4. 4130 
Moexs 1 

Ketne Schwafzkopien 1 Prftsnanwner' 
OngmaJ Spectrum Programme ab 15 
DM Liste gepen 80 PF in f^rrefrnarken 
von D Lencer. Gausstr. 4. 41 30 MoerS 



Spectrum Afle MC DueH Spacebike 
Soundcheck: Je 5 DM.Copysave 10 
DM. Info 1 DM o VofausszaWungen d;- 
reMmUmscrtiagan: Michael Orfergetd 
Passman nstr 9, 5142 Huckefhoven 8 

Neu' Das teste z Zl ernaflfiche Interfa- 
ce zum Anschlufl von Snugardlaufwer- 
ken: komplett rrut Utibty-Disk nur 428 
DM. into Fr&lag. Lehar 10. 8552 
Hochsfadt 

Verkaufe Spectrum 48 K f Bucher, 
Deutscnes Hanoo . Demokass. Pro- 
gramme auf Kassette m Listings Fnsch 
oewartet 490 DM M r4ockenberg. 
Brambecke 26, 56 Wuppertal 23 

Latein — Engfisch — Franzosisch 
Sie txauchen VO-Ptus. das absdu! An 
wencWreundUche. leisiungsfahige 
Vok Ptog 20 DM Vorausz AJO-Soft I - 
Kurz-Str 50 44 Munster 

Suche fur Spectrum OFO Sol tw are. 
Akuosttkkoppier mit FTZ Mummer + se- 
nefle Schnittstefte RS232C Angebot an 
E Ap/nscrtock W'ldenesch Nr 6.4530 

iboenbOren I 

Tausche Programme Verkaufe Copy 
Copy Kapler + 100'pig iedes Prog. Li- 
sle oder (fir Copy) 20 Mark an Joachim 
Hotenberger. Kauenweg 134, 8705 
ZeSngen 

Verkaufe ZX Spectrum 48 K mil ZX Prin- 
ter HandOuch. 8 Bucnem. Golf. 40 Ti- 
me Gate, krgarlen Donkey Kong. 
Forth. VU3D. Sta/Treck. Fight Srrnu u 
ANDEHESTel 05207:8000 

48 K Specbum + 1 10 Progr + 7 Bu- 
cher + Kempston Joyst.ckjnterf kaum 
oetxaucht' fur VB 700 - DM Mo, Mi 
Do ab 16 Uhr Tel 02 28 233386 



Verkaufe 

ZX-Spectrum 48 K + *el Hardware + 
sehr vie* Programme Auch einzetn' 
ROhrig 06046^7627 



Isr OL mil Software (ABACUS. Ar 
e. Easel. Qui). 8 Cartridg engl 
dbuch, etc Meistb«tend zu ver- 
enl TeJ 0241 5031 62 



Grapn,ken u Biider lercnt seJbst ersteJ 
len? Worn if PAINT- PLUS wo? A A O- 
Soft. I Kurtz Str. 50, 44 Munster, W>e 
vief? uchertcne 25 DM Schei- 
ne Scrreck. Katafog 80 PF 

Tausche Supersoftware 
Uste an Heiko SchJoter. Waflgartenstr 
20 F. 3167 Burgdorf Tausche auch 
gegen Ught-Pen. Soundbox. Interfaces, 
Drucker. etc 

Hardware-BauanleFtungen. RESET o. 
Pro Vert . Ton ausTV-Gerat. irersch In- 
terface — Info gegen adressierten 
Freiumschiag Posttach 2532. 3300 
Braunscfiwejg 

Verkaufe neues Interface. 2 1 Anschfus- 
se fur 2 Joysticks 1 Kein Laden mehr" 
Dirk Auer. Berttnerstr 6 6456 Ungen- 
sefaoM 

Uir.'Me 4 das bekannte Dateisystem grbt 
es jetzt auch ats MiCRODfflVE-Version 
DM 20, — . Finckh. Landsberger Str 
425 8000 Munchen 60 

Microdrive neu m Gar an tic Stunwa CP 
80. Alpnancom 32. Seikosha Drucker 
Joystick ML Interface Tagespreise er- 
fragenTel 089 8342934 
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Spectrum 46 K mil Profitastatur Micro 
drive. Orockerinlertace . Epson PX 80 
wegen Syslemwechsol abzuge-ben ge- 
gen Htahstangebol, Tel 89. 
a 34 29 34 

Suche lur Spectrum 48 K Interface urn 
Commodore Floppy anschheBen zu kon- 
nen, sowie Assembler Disassembler. 
Thomas Ackermann. Bergstr 37. 8521 
Falkendcrl 

Spectrum 48 K AU-Sucnse. Joyslick- 
Inlerf.. Ono PGM's (Manic Miner. Jet 
Set W . Atic. Psst. Fllghtsim Bugaboo) 
AJIes neu fur 520 DM. VB evil einietn, 
Tei. 02152*1751 

TAUSCHE SPECTRUM SOFTWARE 
LI5TE AN 
WERNER STEGK 
ZUM MARCHENLAMO 5 
400G DUESELDORF I 



verkaule Seikosha GP-lOOA Drucker 
mil Interface lur TOO DM. Werner Sleek. 
Tel 0211231857 nacn 19 Uhr 

* * # * Freiburg * * * * 

VVer in FR hat auch einen Spectrum und 
isl an Erfahrungsauslausch u s w inter- 
esEiert? Tei 44 5302 FR 

ZX SPECTRUM 48 K 
gesuchl MM Oder ohne Peripherien De- 
mokassetle und dtsch. Handbuch solrle 
dabei sein Tel ab 20 08 abends 
07558 4 93 



Tausche meine oesamte Programnv 
sammlung gegen gut erfialtefien 
Drucker Tel 051 71-4 17 71 



Spnles lur den spectrum 

in Mspr mil 1 7 Funkt (Or nur 25 DM + 
Sprieeditor + ausf. Beschreibung. Nur 
bei E Schat-.- ; e .• Tl 933082 
Walfenscrimteds 12. 8000 Muncnen 
B1 

The Gu'i AcVenfj/e-Genefaior mil deut- 
schen Systemmeldungen 69 DM, Baud- 
Copy ein Kopieiprogramm mil 10 ver- 
schiederten Saudraten DM 3 9.— Tel. 
0211469530 

Smd sind \m keinem User-Club 7 

Darn for (Jen Sie unser InJo an. Spec- 
trum User Club WupoertaJ, Rolf Knorre, 
Poslfach 2001 02. 5600 Wupperlal 2 

1 F*ralrili3Starur Spectrum 1 20 DM [neu 
200 — ) zu verkaufen SucheZX 80 81 
lur 50 DM Henry Slohr. Grenzacher 
Str 17. 8640 Kronacb Tel 
09261 4254 

Eng. VokabehYamer ml Super Grapnik 
und Sound' Programm aul Kassehe 
10.— auf Microdrive 30— Tim Harris, 
SolTware Rmgstr. 31. 2904 Hatten 1 

■■ GP 100 A 

Verkaufe wegen Syslemwechsel Set- 
koshaGPIOOA 2 Monatealt 499 DM 
R Romgr. Im OW 16 a. 5950 Finnen- 
Irop. Tel 02721,6633 

ZX SPECTRUM USER CLUB 
ROLF KNORRE 
POSTFACH 2001 02 
5600 WUPPERTAL 2 

Vefkaufe ZX Spectrum in Onginalver- 
packung. guter Zustand fur 250 DM. 
Sleven SchindeJ. Kirchstr 49, 5163 
Langerwehe Tel 02423 3867 



Specdraw das Gfafikptfogramm Juf den 
Spectrum 46 K zeichnel. maft. spei 
chert, mischt. scour usw. Nur 33 DM 
Info 99 Ruckumschl von: H Mutter 
Dorfefweg 5 a. 1 Berlin 49 

■■ Super Spectrum Software 99 
Tausche Spectrum Programme vi-gle 
Programme vorhanden, hteres an 
Schmutzer Leopold. VVeiiuterlb 1. 
A-3252 Pelzenkircnen 

Verk Softw wegen Syslernsufgabe 
Kass 20,— (Schein) 1 — rnfo Sooner 
ab 20 — Bauanleilung 10.— T Otlzen 
Smnersdorfer Fekf 30. 5024 Pulheim 4 

Suche Utilities Habe ca 250 Pro, zum 
Tauschen Ruf mal an 1 1 1 Tel 
40,656 5713 

Sue he RTTY-Prg SendEmpf. fur 
Spect RS232 ln| 1+M-Drrve vortian- 
den W*rr schreibl C64 20 RTTY Basic 
Prg fur Spect um? Erfokjshonoi A 
Funk Softw gesuchl 08195.547 

Suche giinstigen Spectrum mit 48 K 
mil evtl paar Programmen Mekten bei 
Jurgen Feger. Heubach 26. 7622 
SchiHach 

Verkaufe Magic Paint lur den 48 K 
Spectrum Komfortabtes Gralikpro 
gramm in Maschinensprache into (80 
PF| bei Oder 10 DM an F Mayer. Am 
Mandelgarten 5. 6713 Fremsneim 

DatafHe-48K Einrichten. sortieren, su- 
chen-drucken {auch Aufkteber} bebebt- 
ger Daleien Ausl Handouch deutsch — 
nur 50 Scheck-NN von Kniese. Danzi 
gef Platz 2. 6 FFM 1 



ABC-Eleklronfk 

t ZX Spectrum 48 K 477.- 
2 ZX Microdrive 1M,- 
3.ZX interface i 199,— 

4 ZX Pakel. 1 bis 3 

5.ZXOIaD20.09 1 850.- 

Catfdce 1 St. 19,50 5 Si 92- 
Speichereiweiteryne 16" J IB K 92.— 
Specherer*eiterun(t 16-90 ^ 179,— 
Joyshckinlflfface (Kempslon) 
u Quih Snot Joystick 79.— 
Quih Snol 2 Joyslick 
dk'tronics Tsstatur (Ur ZX-Soectrum 
4Microdnvegee>gneii 169.— 
Veibindungsiabei von Inteilace 1 
an RS232 ZubeNor 60.— 
Fiojjpvdisksystem 399k 
Test i Hell 1250.- 
Floppyconlroller 480.— 
Besteiiungen <SchecWNactin ) an 
Andre 35 6ud<d«. Am Brodh»g«n 100. 
4800 8i#lefeld 1. auch fur Handler. 
Telelan 05211830381 <1 5 00 20 Ml 



^Metall statt Plastik fur Ihren ZX'SPECTRUM 



Metallgetiause nach Industriestandard aus engli&cher Ferti- 
gung — 41 Tasten mil Originaibescfiriflynfl — vergoldete 
Kontakte — zviQi Shilt-Tasten — groBe Lesrtaste — lerchter 
Etnbau des Rechners ohne Loten — bosonders wichtiQ: 
Microdrive-lnterlaciS einfach ansteckbar — erstaunlicher 
Preis — RIKB2: 

Ortglnat Competition Pfo-Joysticka fur Commodore, Atari., 
und natiiNich auch ZX*-Spec1rum 





Ws&e .n cm; 8 28.5. T 20.5 H 3.5/5.5 



Originaisoftware zu Wahnsinnspreisen 



ZX -SPECTRUM : Commodore-64 



>Lll«ifl II* I'll' fc.lFiytH 'lltlMlM'Wl FORTH' 

Miff. WMMV* U OCX EJtAWWE -i* 

(■W r*. Ora tw.-j-- E^T USK' 

MTUAVf 
Hit 

no 

>t4T>«A.»MMtgi<MWV ttOM 



on -fine 

W M K 
,-- K 

t>U».Ki 

W if 90 




■ :- * ; : : o *- * ml 



HAN TRtEBNER, E^tromsche Da mnve f arbel. Unfl . Pos.facft ,272. 6103 IM*^ Tel. onSSnT 
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Original-Cassetten. je nur imai, 10 DM 
urtter Neupreis Kerne Kopie iMugsy, 
Ant Attack, Jet Set Witty) Tel. 
07634,8631 



Snctair-Drucker + i Papierroiie wegen 
Systemwechsel abzugeben Alter 6 
Monate Bisheriger Gebrauch > RoJIe 
Pres 1O0 DM. Tel 026Q7 1204 ab 
IflUhr 



Wegen Systerriiveehsel iu verk. 58 K- 
Specirum + 300 MC Progr ca 79 
User-Progr + 5 Progrspiachen + 30 
Advent, ft urSoftw. 350 DM ZuSammsn 
&50 DM Jaspers, PF 1245. Herzo- 

genrain. 



***************** 

1 dsterreich 1 
LG&AR BERMD 
UEB HAUPTSTR 184 
A-&041 GfiAZ 
***************** 



* * Proofanunbank * * fur 1 Q DM 
Verwatten SiP Ihre Programme (b.a zu 
1 000!) Eingobe Pgnrmame. Hersleller . 
19 48 K. Typ. Mit Ausonjck' M 
Pbrsch. Kartstr 34. 7270 Nagold 



Mai he- und Hilfspgme 
In MC (sehr scnn&iij 
Liste gegen 50 PI bei 
*SWAP* M Porsch 
Karlslr. 34.2. 727 Nagold 



ZX Spectmm User-Club 
Fordern Sie unser tnlo an' 
Roll Knorrtj. Postlach 200102. 5600 
Wupperlaf 2 

Tausch MC-Programme 
Interessenlen wenden s*ch o-:to an D<rk 
Unierderweide. Hauptstr 23. 3565 
Breidenbacn Tel. 064 85 438 



Verkaule Umst talber Sp. 4© K mit 300 
Sp-elen u Utilities. Neuwe/1 ca 4 
5000 DM, 600 DM VHB. Tel. 
061 63'3784 |P.S. Oder Tausch gegen 
Auto) 



Der Sinclair Micro Club 
Wir orgamsieren Soft- und Hardware- 
tausch rund um den Spektrum. Inlos ge- 
gen frank Ruckumscniag Am Porzhain 
26. 5908 Neunkirchen 

Super Digital Tracer 1 70 DM. komptett 
mil ZerchenbreltlT Bericht in Hapoy 
Conpulei 7 84. R&nhard Atzbach. Lau- 
bach5tr 4 . 6209 HDhenst&n 5 
061 24/1 2217 



* VerKauf * 
ZX Spectrum 48 K 450 DM + 250 
Pfog. 250 DM + 5 Bucher 50 DM: we- 
gen Syswechsel bei Fadda Gervin. Tel 
09441 '75 15 



Verttaufe Spectrum 4fl K + 500 lA- 
Programme + 2 SpectrunvMC- Bucher 
+ 1 PascaJbuch + Joystickinlerface lur 
999 DM *Tel, 081 06.7085* 



Sinclair QL User-Club 

Der erste in Detrtscbtend. Interessenten 
w&rden gebelen, Inlormanonen gegen 
RP einzuhoten: Bohnbucnei 1 A, 5090 
Leverkusen 3 



Spectrum 48 K FuBbaH t u 2 Liga so 
wie jede andere. Menugesteuert div. 
Tabellen Inlo g Ruckumscniag Cass u 
auef. Anl, 20 DM + NN. H P Frings. 
Nelkenweg 7. 5190 Stoker 3 



Sue fie lur Spectrum 48 K: 
Inlerfactve 2. Joystick. Anwendersott- 
ware auf Cass.. Anteilungen Haraid 
Sirub Kofeltengarten 32. €550 Bad 
Kieuznach 



Joystick- Interface lur £ Joysticks leicht 
programmteroar fur aJle SpieJe Sehr ern- 
lacher Seibstbau. Ausf Bauani&tung 
10 DM. HanS'P Frings. Neik'Sriwefl 7. 
5190 Stc^berg 

Micfospeech Sprachsynthesiier 

5 Mon alt DM t£0,— 
Klaus Ratter. 41 00 Dusburg 14 
02135 2940 ab 19 Uftr 



Strcha: G; . Tastatur, Druckef , Utfef. 

Sol rw are (auch evtJ Tausch) Frank 
Fink, Carolinengiuckstr 29 a 4630 Bo- 
chum. Tel 0234 5246 76 
***************** 



Vokatwi-Prg. 1.3: Bis 4000 Vok.. neu- 
artige SpeicherverA-aJluag voO Menu- 
gesleuen. Ban dope rahon^n ' OptimaJ I 
dan Schulgabrauch. DM 19;MN. 
00437712 3^6 22 Qstefreich 



1 neue Zeicr>ensst2e 4- Prgr. zum Enl- 
werlen von eigenen Zerche^ AUes aul 
Microdrive 30 DM. aul C-6Q CaS$. 
10. — Tim Harms. RingsLf 31. 2904 
Hatten I 



Speclruni- Aufsatztastalur 7 S .— ZX- 
Prinler mil Papier 70.— ROM-Usling 
Such 35,—. Pascal-Such 15.—: Jur^en 
KShri. Jarr-von Wertii Sir 82 f 4; 5170 
Jultch 



Ahersoft Forth + 2 Bucher 125 — Su- 
percode 30.—: Hobbit 45.—: Micro- 
Print p. 95 Zeicnen Zeile 25 —, Joy- 
StiCK-lnlerf, progb. 55.—: J. K&hn. Jan 
v-Wefth-Stf. 82 4. 517 Julich 

Endhch! SnurT ist da! 46 K 16 Screens 
in toller Grafik Nur Rime sind besser 
Superschnetl durch MC, 49 DM 
Seheck H. Fiebig, Kirschbaurrstr 1 B P 
5603 Wutfrath 



Kaule gu^stia Spec I rum-Software (kei- 
ne Raubkopien) und sucne tn DSSO 
Kontakt aj anderen Spectfum-Us.efn_ 
Paler SchneUe. Sefl Schmsn^risnnstr 7. 
4000 Dusseldod 



* * Achtung' Getegenheit' * * 
Verk ZX Spectrum 48 K + JpysUck + 
Kassettenrec. + 3 Sucher + wbar 30 
Prg » 580 DM VB. Tel. 05201 r 27 48 

Der Ellektenberaier ist di 

verwartet 800 Erfekien Jhr Depot ist 
Menugesteuert hat ein einnrtafyjes Aus- 

ienerslr 7. 3501 Hoot 



Qulcksftve fur jeden Spectrum jeden 
Recorder Ladt Programme. Bytes, Da* 
len und saved sire mlt bte ZU 4facher Ge- 
schwindlgkeit rmu {z& Manicminer 
in 45 Sek ) 10 Beudraten einsleHbar. 
Zum sthneilen Laden wird Oulcksave 
nicbl benbtigt. incl. Ajti.. Cass. Porto: 
30 DM (Scheine) V. Marorwi. Am Beif- 
stuck 30. 4600 Dortmund 50 



Sue he Software (Tausch-Kauf) The 
Quill. Painlboc. OtympicmanLe. SaririerS' 
nach. speed DueU: Aile mit Anreitungen. 
Angebote an Jorg Uasfln, Eggeweg 
166 c. 48 Bielefeld 

Suehe delusche Pro§remmbe&chrei- 
bung fur Master File. VU-3D. Forth- 
Abersoft, Pasca3. DBvpac3. Antwortmil 
Preisvorsleltung an Kneipnof K Grillpar- 
zerw 12, 4040 NeusS 21 



Suche 1 46 K Specmjm Forth. PascaJ 
Beta- Basic. Monitor, Assembler. FSgjht' 
Simu. und The Hoboi! , nut mit OfigfnaJ- 
verp. R. Rabe, Kehterstr. IT. 755 
rlastatt 



Jel Set Willv-. UnerKHicfie Leben, TnckS 
zur komptetten Lasting Tur nur 5 DM von 
P Schwear. Fibtger Str 339. 2000 
Hamburg 82 



Verkaute Spectrum 46 K (6 Monate all, 
kauiiri gabraucnt) + 50 Prograrnme - 4 
Bucher!!! 440 DM Drk Auer. Berii- 
neratr 6. 6456 Langensebold. Tel, 
06184 3510 



Sinclair Spectrum 4B K h mit Kempston 
Joystick. Interface und 75 Programme n 
vfirsctiiedensief Art. m Orignafver- 
packung. kompfett rvjr 600 DM . 
0511/716626. 19Uhr 



Verkaufe ZX Spectrum 4QK + Micro- 
dnve. Interface. Tastatur. Bucher etc. 
AntVagen title an Funter Ditte, Vooel- 
porthsweg 16. 46 Dortmund. let. 
0231 1751 15 



SINCLAIR 

ZX81 



Verkaule ZX 81 + 16K-RAM Harrc- 
buch. Nel2teil, Or tginakec order. 12 
Programme (Puc-Man Ptmama. Gala- 
joens. D Kongt Wotlgrubei Martm Tel 
08632 874 (ab 26 9 1874) ao 17 
Uhr Nur 300 DM 



ZX 81 16K Scruosser u Bufgenprog. 
auf Kass uber 60 Bescnreibungen DM 
39 — * * benjsoh * * OoereSlr 30. 
6720 Schwetafurl 



Kuckuck' W<6 spat ist es" Zeil lur -The 
Clock- ae Sottwareuhr tur oen ZX 81 
Fur DM 20 (NN + 1.70) von DO-Soft- 
ware. BernaCotTestr 45 6000 Ftm 50 
tnto: (060)567179 

Htlle SyslemautgabeV ProT ZX61 Ta- 
statur mil lOef Block. DauerTunk- 

non sovoe 16KRAM Erwe«l zu verk 

ca 100 ZX81 Prog/ BtJ Kauf gratis 
PreFS VS 02373 81744 



Suche gebraucnlen ZX81 evtl mit Zu- 
behor. Zahte r- ? DM 70 — TeJ 
07031 31590 



TiMen 1000 |ZX 81 1 + 16K. + aien 
An&cW + 5 Bucher AKes neuwertlg , 
Wegen S Wecnsel t VB 200 DM' Ang 
an Kern. Zotstr 19. 6653 Bbeshastei 

Verk ZX&i + 16K + Software + Zu- 
beii wegen Systemrwechsel fur nur V& 
200 DM Suche VC 64 Prg Thomas 
Klinkert. Enmgerweg 34 7417 Pluikn 
gen. Tel 07121 7 7804 

C^ympta — Qtympta — Otympa — 
Das Super Sport-Spiel fur oen ZX-81 
Fur nur 10 DM bei Jorg frotap B - 
Nettekoven-Str 7 4048 Gfevenbroicn: 
aul Kassetle" 



Die dunk& PyfamjOe'" 

Das neueste Adventure fur ihren Z>-6 1 

Auf Kassette fur nur 1 DM Dei Joerg 

Didlap a -Nettekoven-Str 7. 4046 

CJevenbroic^ 



■ ZX81 16K vielseiftg ZX81 16KB 
* voXab^Lerr^rhK^iotrieicht * 
inlo gegen Freiumschiag Kassetle 1 
DM Scheffi an H Helmcfi Wmdhuker 
Str 69, 4100 Duisburg 28 



■ ZX&I 16K Tott!! ZX8V16K ■ 
Prozenl und Zmsrechnung 
Info gegen Fretumschtag. KasseHe 1 G 
DM-Schein an H Hetrmch Wmdhu^er 
Sir 69. 4100 Duisburg 28 



Zu A-emg SpeiCherpiatE* 
H»er ist die Losung 
> >Verkau<e 32K RAM< < 
VB 1 1 — DM 
VV Renlert Tel 02525 4271 



Load Save Verity index 1 6 K-64 K 1 0*- 
schneler Prg. -Name ersctiemt auf dem 
BJdscrhrm vor dem Laden Kass 22 
DM Ktefler Feuercornweg 5. 7513 
Stutensee4 07249 1258 at 15 Uar 

Tauscne Chess-Crumpion MK 1 
iSchachcomputer , + Cas* PB 1 00 ge- 
gen ZX 81. mit 16 r> 64 KByte Oder Sa- 
nyo Laser 210 mit 16 K. — Ubemenme 
Versandkosten Tat. 07567 843 ao 
19 iihr 

Superstate m FREIER ZEICHENDIF1- 
NITION Repeal Inver smoouJ 1 0-Port 
ArD-WanrJier 

Syntesizei 
Billig 05673 5956 Billig 



Verkaufe 16 KByte fur ZX 61 + 5 Bu- 
cher + ZX Bl Scrtfeftrnascriirtentasta- 
tuf * tur nur 150 — DM * Teteton 
021 56 2089 GREFRATH- 



Onginal-Tej(t^erafbe>tung lur Ihren 1 6 K 
ZX 81 MC Superscnnefl l9Seten£u 
ie 32 x 24 ZeiChen fur nor 10 DM 
iMacrm ) ce\ H Wirth Baoenwe4ersri 
14a. 7800 Fre-iuig 

ZX-81 * 1 6 K + aft? Kabel + 8 Bucher 
+ Recorder 1 99 DM ■ Neupr 550 DM 
***************** 

Joacnnn Horfmam Karawankenstr 2 
62 W«esoaden 



00 (or sale! Trit 1 aii-maie Q-Sa^e- 
Program for the ZX 81 + 16 K or 64 K' 
Get yours for ^st DM 20 from 0D- 
Sottware. Befnaootte 45. 6 Ffm 50. or 
CM 069 5671 79 lor Info' 

+ * ZX Bi Software ZX 81 * + 
Serv scftnele MC- Programme' Ke^ne 
RauOkoplen , Blllig" be= Brandmeief. 
Me<senstr 1. 805 1 LangenDach Info 
gegen Ruckpofto. 

* ZX-81 16 K-Software* 
ca 1 00 Programme zu Wenen Presen 
Spteie ProorarrmieftWfen. Anmndor- 
progt Info grate C EKermeier. Bk> 
Cher str 29, 45 Osnafrruck 

ZX 81 + 64 K + ZX-Drucker + O-Save 
♦ Recorder + Ordner m Progr Tips u 
Tncks und vtei Software fur 360 DM 

Kem TAKrertubiP" 02307 12225 .si- 
tes wi Orig*iatve^pac^Tigen) 

Verkaute ZX 81 + 1 6 K + gr Tastatur 
+ Neuteri + Lteralur + 70 Super 
Sp-eiwogjamme + Anwenderprograri- 
me fur rutr 270 DM' Hubert Roifes Te* 
042 60. 500 



ZX-81 + 16K + groSe Tastatur + vie) 
Software (u a. Flug Smuiafion. Hkes. 
Gauntlet. Pac-Man. uva ) NW 600 4 DO 
DM' bei S Frtske Zur Wassen^uhle 13. 
2675 GanOerkesee I 



ZX 81 + 16 K. ale Kabet Netztea rmt 
Handbucn. Proonvnmpuch (uber 50 
Prog J Pro^ammkassene = 300 DM 
mit KassettenrecorcJe.- orwe 250 DM 
Thomas Erdmarui Esteboger 20 2101 
HH 96 



ZX 81 79 DM + 16 K (Memo) 75 DM 
+ ZX-Printer mit nocn OngmalroSe ♦ 
Zu.-Rote 110 DM ■ sprtzen zu B Auch 
Tausch geg Monitor ■ M Doermng 
Nordnruch 76. 4600 Dortmund 14 



ZX 61 + 64 K + Zubehor 
ZX 31 + 64 K Memop + Ant -Bucb + 
Net2t 3 Buchet + Software zu verh 
fur 230 DM. tnlo bei Rooert G'ei Bon- 
nensteretr 23, 81 14 Ufnng 



Verk ZX81 16 K. grofle Tastatur Re- 
corder. 25 Kass . - e Listings M- 
Code-Bucti (RZaksj. Amateuriunk-Pfo- 
gramme (NP ca 1 100 DM) VP 350 
DM R Jakob. Nuobaumweg 24 89 

AugsDurg 



112 iS^Mfe: 



Ausgabe 10/Oktober 1984 




Das aktuelle Angebot an Heim- und 
Persona! Computern auf 200 Sei- 
ten, Mehr als 250 verschtedene 
Modelle ab DM 1 50.— bis uber 
DM 10000 — mil zahlreichen Ab- 
bildungen. Die wichtigsten techni- 
schen Daten, Preise, Auswahlhilfen 
fur Computer sowie die Peripherie- 
gerate, Tips und Unterscheidungs- 
merkmale. Mit Kurztests der „Ver- 
kaufsrenner',' Unentbehrtich alsVor- 
abinformation und Rustzeug beim 
Computerkauf 



Den Computei-Katatog erhaiten &e m guten Buchnandlungen. Compulef- 
shops. FachabteilLjngen der Kaufhauser und am Kiosk Solte er dort rochl 
erhaitlich sem. benutzen Sie bttte die Besteiikarte m dtesem Hett 



Mnrfo&Techiiik 

Verlag AMiengesellschaft. Hans-Pinsel-StraBe 2 
8013 Haar bei Munchen. Telefon 069/46 13-2 20 

Schweir Markt & Teehnik Vertriebs AG, Alpenstrafre 14 
CH-6300 Zug. Telefon 042/223155 



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE * FUNDGRUBE 



Achtung 1 Seiche t>4 eventueu aucn 32 
K Sp&chererweiteruny Bitle fur 64 K 
100. fur 32 K 70 DM Tel. 061 12- 
20691 ab 13.00 Uhr 



Verk ZX 81 + 16 KRAM + Aufsatzta- 
slatur + Amk Software (Wert >350— I 
+ B.i. her biHig. Preis V0 Tel 
(07451 4370) 17-18 30 Uhr. Uwe 
Sawoschtschenho Fds Str 6. 7240 
Horb 1 (Rex) 



Fur ZX 81 Cenlronic Interface 100 — 
32KErw 100 — 64 K Erw 110-ab 
20.00 Uhr Tel 7 1 1 ,33 94 17 

ZX 81 1 6 K + 2 Handbucrier + Netzteil 
+ Spielbuch + ausscnaltb Bikischirm 
+ Au!o- Repeal Anl + 4 1 Seiten Tips + 
Tricks fur DM 200 M Dorst. 23 Kiel 1 7 
Retmg 8 

Verkaufe ZX 81 + Reccwderkabel + TV- 

K3bel * dl Handbuch + Soltware 
Listings + Adapter lur nur 100 — DM 
Stefan Kraus Leubelfmgslf 122 ,8500 
Numberg 80, Tel.. 09 1161 29 73 

Verkaule ZX 81 + 32 K + gr Tastatur 
+ 3 Bucher VB 200 DM Snarp 
POCKETComputer PC 1210 + 
Drucker CE 121 VB 200 DM Tel 
06209 3899 ab 16 Uhr 



ZX81 + 64 K RAM + div PROGRAM 
ME (z.B nochauftosende Gralik Voka- 
bell/amer. Soiele) I 300 DM W D 
Diltmer , Tel.: 0461/73244 

ZX-81 Morse und RTTYEmplang-Pgm 
ohne Interlace' Input in Earphone aul 
Kassette mil geor Anw 25,— DM 
G. Hcftftaus. Ir&str 73. 4542 Ed Hoek 
Nrederlande Tel 1 1 54 1 591 



Systemwechsel ZX81 neuwerlig origi- 
nalverpackt VB 140 - DM Buch mil 
viet. Progr VB 30,-1 0236t 44597 
n 18 10 h Andreas Slockl Koberger 
Str 5. 4350 Recktingh 



SUPER — LERNKARTEI 

Fur teden Lernstoll geeignel 
Ralionell, eflekliv schnell 
Kassette Nur 30 DM H.J Joschko. Or 
Marttn-Freytag-Str 1 . 3 2 1 EJ/e 

Verkaufe timex Smciaif |identr&cri nut 
ZX81)komptett 1 15DM. 16 K-Ram lur 
ZX 8 1 65 DM. alles neu zusijmmen nui 
I 70 DM P Remers. Schmielenweg 1 7. 
40S5 Niederkr 



Verkaufe ZX 81 m 2 K-Ram' 16 K- 
Ram. Seikosha GP 100A. Ouchennter- 
face. MemoiecbTastaiuf. Q-Save. Bu- 
cher. usw . sowie ZX 80 m 8 K-Rom 
ggf einzel Tel 09392 8625 

Verkaufe ZX 81 + 16 K mil Soltwaie 
und deutschem Handbucn sowie Zube- 
hOr Alles fur nur 1 1 DM Sven Candi 
dus, EhsabefhStr 24. 4223 Voeide ■ 
Tel 02855814 63 



ZX 81 Verkaule ZX 81 Software auch 
Tausch Into gegen RuckpoMo an Olal 
Schmidt, An der Landwehr 61 4630 
Bochuml.Tet 0234 435811 

Suche defekte ZX-8t -Gerate 
Speictier und PROGRAMME 
•• •• ■ i eure Lsten + Angebote an 

DIRK FISCHER, Johanniatr 57 4500 

Osnabruck 

Verkaufe ZX-81 + 1 6 K und Kabel und 
Supersoltware: Schach. Space Inva- 
ders usw mit Handbucher fur ISO DM 
VB wenden an Jorg Didlap. Tel 
02181 61263 



Suche MEMO TEXT Modul. RS232 In 
lerface. MEMOTECH ZX 81 Keybod - 
Alexander Brohl Rismarcksrr 20.4005 
Meerbusch 3. Tel 02 1 50 51 31 



ZX 81 + 48 K + Tastatur + Aszmic 
Rom + Pio — ideal fur Einsterger * 
auch eirtzefn * Komptett 400 — 
* + * Wesfermayer + + + 
081 41 92243 ab 17 Uhr 



Super 1 ! Ich verkaufe ZX 81 + 16 K + 
Buch + Neteg + 2 Rec Kabel" Um nur 
230 DM! 1 Bei Claudius Diate/. Innstr. 4. 
6020 Innsbruck Austria" 



64 K-MeiTKJpackerweFteirung gegen an- 
schtie&baren Drucker zu tauschen (an 
Spectrum}. Michael Miekut r AnneHe- 
Kotb Str, 16, 8500 Nbg 50, Tel : 
0911/&42 64 



Tgjjsche Atari: VCS Kssaetten Frpgger. 
Defender, Berserk, Vara gegen ZX 81 
+ 1 8 K (voB funKtwnsfahjg). Schreibt an 
T Nagnle t ZX 81. Im Ktngnauer 18, 
7890 WT Tiengen 2 

Vertoufe Originateaftware: Flugs. 
Schach M-Gofler, Krazv Kong. Scram 
We, Froggy, ^ac Man. Dampen Cosm-c 
Ckjerilla, nur am Wochenende anrufen. 
Tel. : 0911/5054 24 



ZX-81 Programme fur 16 K uber 80 Pro- 
gramme (Spiete. Adventures. Utilities) 
sehr viel m MC Preiw unter 10 DM. In 
to80Pf bei Jan Schilling Fettstrafte 5. 
2723 Scheeeet 

BundasllgafuBtalllAtMllB 1./Z Ll&fl 

fur ZX 81/16 K, TabeBe mit Hetn>/Aus- 
wartsbHaru. Info gegen ROg^pong Met- 
ge WK Bostel. 2084 Rellingen 1. 
Friedenstr. 14 



Verkaul ZX 81 + 16 K t AulsaU[ail + 
Tap Sottware lur DM 220 wegen Sy- 
stemwechsel. 

Tel 05271 34436 {1 7-19 Uhr| 



ZX 81 + 32 K + Progranrnkassertc + 
2 BfJcher + NetEtea + Handbuch + Ka- 
bel fOr 150 DM unter 05971/10225 



Asfrntogieprogramme lur den ZX 61 mit 
64 K Memopack und HRG Modul Into 
gegen Ruckporlo von M Blumenslem 
BJumenstr 9 3000 Hannover 1. Tel.. 
0511 41 13 

Verkaule Sinclair ZX-Printer + 5 RoUen 
Papier (Printer 1 Woche gebrauchf) 
170 DM. Karf-Emst Kiel. 8£hnhofstr 
91. 4966 Rodinghausen 

Super # * Super * * Super 



Memopack 64 K Aszmtk-ROM 
Pr&grsjnme + Bucher auf Anfrage D. 
HervHes, Tel.: 05 1 1 /42 33 46 
(19 00-21 00 UhrJ 



Verkaufe ZX 81 — 16 K. Memotech- 
Tast ZX-Dnucker. JoyabcKinterface. 
Ventilator, Aulofepajat. Altes tn einem 
neuen Gehause, Programme. Ut- V@ 
5S0 DM. Stefan Kolb. Tel.. 
06241/89753 



ZX81 + 16 K + HRG + 4 Sorter (ZX 
81 ROM) + Sprafa (Scramble. Defen- 
der...} + Toolkjts (Meditor, Cornpiter- -.} 
UP: QOO DM ■■■ VB: 375 DM 

Tel.. 5937,' 18 41 



ZX 81 + 16 K + Tastatur + aucn + 70 
Prg Compiler. HRG. Medrlor. SoieJe.. 
200 DM ■■■ Tel.: 05937/1580 



ZX 81 Originalsoftware ciHig abzuge- 
ben. Liste bei Franz- Josel Burkart , 
Haupfsrr 65. 6571 Martmstein 

Verk ZX 81 +64 K-RAM mil 2 Remo- 
le-Kontrl Ausgangen [Diaproj.stege- 
rung 1 ) + kl. Tasl. . Soltware fz.B HiRes). 
Literatur NP: ca 600 DM A Schwarz. 
Am Walde 5. 20 d6 Gfinde 



OrlginslkAss&rtfl ■|ChJtcXs>tlvs)l 

■ 3D-BI3&X Star neistbiefend ■ 

■ abziigaben: 06151/375793 



TRS-80 



Tandy's Color Computer. Speicherer- 
weiterung 16 auf 32 K-Ram fur 100 
DM; 16 aut 64 K-Ram 200 DM. sowie 
Soltware Tel. Bonn 02 28 6 1 46 53 — 
rufl doch mat an 



Verkaufe TRS-80. Mod 1 . 48 KB Rani, 
1 er Brock. KJainb. . Monitor + 2 Dts- 
kettenlaulw (00) + Regorder + 2 Dis- 
ketlenlaulw jDD) + Recorder + 
Pgm -Sammlung + Literalur. VB 3000 
Tel. 0231/871306 ab 1 7 Utv 



■The Picture Conslnjcfton SetB 
H4tt beim ErsteUen von Graphiken aJler 
Art auf Drucker + Bitdschirml Nur 9,90 
:v Mehr Into ab 20 Uhr Tel 
021 29 3897 Koch 1 



Doner 1 En rassiges Sptel um scbnetle 
Punkfe' Labyrinth' Cresta' Schnell 
durch Meleoriten und am Mutt^rs&hitf 
andocken! 1 Fur >e 10 DM bei. Tel 
021 29 38 97 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



T1 99 4A zu verkaulen 250 DM inkl 
Bafinfraohl. Verp und NM Tel 
05831 317 nach 17 Uhr 



Tl 99 4A zu verk.. Konsole. Joysf . 
Kass kabel. 2 Module. Lrterafur Des 
weileren VHS- Kassette TA-Alphalro- 
nic PC-Oemo mil Buch. Tel. 
07141 28086 abends 



Gelegenheit'" Verk Tl 99 4A + ca. 70 
Progr + org. Reg -Kabel + Datenre- 
corder + Uteratur lur 330 DM VB 1 An- 
dre Jansing. 4370 Murl. Rob -Koch-Str 
33. 2365 1 2238 



Enoiicn ern supersptei-Oapiura Em 
Denksptel fur Sie 4 Tl 99 + ExB mit d[ 
Anl wahlw CS Oder DSK fur DM 29.— 
per NN bei S Holzfiausen, Akazienstr. 
8. 3410 Noftheim 

SB ■ Tl 99 4 A - - Ext Baste ■ 
irkJ Handbucti. Card, techn Tl-Unlerla- 
gen. Lernkass . Bas«;. XSasic. 2 Joy- 
sticks fneu). Programrnsamrril Prers: 
VHS Tel. 7633, 7616 



Verk Tl 99 4A + Rec -Kabel + Ex 
Basic (4 Men ). Spiel-Module Parsec 
Munchman, Inoloor Soccer, Soltware 
aul Kassette und Liieratur 
Tel 062 06 7 56 25 



Tl- Writer, Editor Assembler Neu< 
180 — I 50. — . Original Tl 32 K Bxpar.- 
skw 460.—, Stahstik 60.—. Datenverw. 
+ Analyse 85,—, Tl + Ex. Basic 
550,-, W Slreicher. Tel 
061 21 844659 



Tl.99 4A. Ex Basic. 32 K Rec + Ka- 
bel Joyst -Adapter, 5 TI Bucher. Tl + 
Es -Baste Lernprogramm. Stalistik, Dal. 
Verw 2 Anal., Mathe + Fmaniber uoer 
40 Spiele 1 500 DM Tel 
061 21.84 4659 



Achtung TI-99 4A Verkaufe 

40 Programme in Tt-Basrc lur nur 20 
OM. inkl. Kas + Porto. Keine Raubko- 
pien 1 Schom an R Bauer Hochstr 7. 
6962 Adelsheim-SennleM 



Verk.. Tl-99 4A + Ex Basic + Sprach 
Synthesizer + Joyst + Recorder + 9 
Module (D Kong, Par sec, Soccer, 
usw | + Literalur + ca SO Programme 
a Kassetten VB ca. 1300 DM, aucn 
einz Tel 0511 321285 



STAR Ein irre schnelfes Action game in 
EX. Basic fur SIE! 10 DM + Besl. sen- 
den an: C Cwimund. Rietwiesenslr 
29. CH-Walbaetlen' iLaultgh SpeiCtW- 

erwe«lerung) 

Tl-99 + Extended B 1 + Sprachsynthe 
+ 4 gule Bucher + Joy Adapter' 4 
Kass KabeJr + 90!' Progr + aul aHes 
HersteUergarant. + alles mil Anteii + 
Origfcnalv Tel 07062--8BO3 1 !* 

Tl-99 4A fGaranl 11 10 84) + Rec ■ 
Kabel + > 30 Programme Pretsvorstef- 
lung 250 DM Evt 4 Recorder (50 
DM) Diefmar Mjscbotik. Haunerbuscb 
52. 5883 Kierspe 

Verk Tl 99 4A + Dalasetle + 30 Prog 
+ IWT Buch + Ustings * Tl + Garantie 
Jorg Upovcek, Aut der Horn 1 1 6 
* 'It * 350 OM VB + * * 

5100 Aachen 4 Tel. 0241/81544 * 

Verk Pen-Box Neu 390 DM + Module 
Schach. Pa: sec. Soccer. Car- Wars 
OlheKo. C Trail. + 4 Rechenmodulen 
ie Modul von 30 bis 70 DM Donkey 
Kong 70 DM, Tel 00338/7024314 
ab 18 00 Uhr 



*+++**++****#+*++ 

Tl 99 4A 7 Super Spiele m Tl-Basic lur 
30.— (inkl Kass . Porto und Verp ) Inlo 
bei La's Pauschardt. Tel 
06204. 29 79 



TI99 ••• HALT 9 9 9J\ 99 
Verkaule ortginalverpacklen Tl 99 
Speech Synthesizer gegen Hochstge- 
bCAW. Anrufen bei 061 03 4 98 80 von 
16 19 Uhr 



Tl 99'4A + Invader + Rec Kabel + 
Joyst Ext -Basic + Minimem + Schach 
Bastckurs + Bucher + Lit + div Prg " 
■■ Start 1 500- nur 850.- ■■ 
Tel 7231 32331 ab 17 Uhr 1 

Verkaule Tombstone City-Modul (40) 
Sucrter (Tips A TricKs) + Progr fur den 
Tl 99 4 A he 201 8 Am Tl 9 4 A Club 
Magazine f|G 8} AJIes ;usammen 1 10 
DM Tet 081 06 31900 



Biete. Tl-99 4A mil Ext -Baste + Rec ■ 
Kabei + Parsec + Progr aul Kass + 
Joy^t Ad. + div Computerhelte fur nur 
520 DM VB Schnfll an A Gaucher 
7-Slgt 80 Sai^ackerslr 34 

Suche dnngend fur Tl-99 4 A RS 
232-Kartei (intern). P-Code-Karte unC 
atle drei Pascal-Draketten (alles Original 
Tl): VB Angebote an; Karl Kroneck. 
CheruskerstJ 3, 53 Bonn 2 



Tl-99; 4A + Kass Rec + Kabel + 
Super Software (Lantiesverwaller, Bas- 
keibam nur 250 — VB J Henmg. Wet- 
hngsb LD Str 74. 2000 Hamburg 63. 
Tel 040597394 



Tl 99 4A Verkaufe Ext Basic (200.—): 
Alpiner (50.—); 32 K CMOS RAM. ex 
tern (350,— | Zuschriften an J. Tho- 
mas. Moselstr 3. 5592 Klotten Tel 
02671 7198 (nach 16 Uhr) 



Tl 99 4A. Centronics; Seikosha GP 
100A. Ex -Basic. Literalur: Buchungs- 
toumal. Tl-lnvader; JoyslicKs Progxamm- 
sammlung m uber 200 Prg G Mahbg. 
022 1/7122356 

Verk T199 4A. P-BOX.32K. V24, Disk 
Drucker Seikosha GP2S0 X. Moduie. 
Soltware. Bucher. X-Basic. Mmimem. 
N Zielinski Alpener Str 67 A. 4134 
Rhemberg t 
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H-Soltware Tauscfie + VerKaule Si* 
perspiaJe in Tl und XH" Originate, gibl's 
nur bei A Ertl. Mais 66. 849? Neukir 
chen. Lisle kcmmt gegert Frejumschlag 

Verkaufe 

Tl 99 4A + Kass. Kabel + Ka&s flee 
+ Joys! + UnieHaqen lur VB 350 DM. 
guter ZS. Tel. 05841/5635 Gunter 
Schufc, 3131 Kuslen 1 

Verk. Tl 99/4 A + Donkey-Kong Mod + 
Rec -Kabel + org Tl Jo/slicks fur 350 
DM. P PNippI 

Bafcnhotstr. 5) 
6680 Neuntorchen 

* Verkaufe * 
Editor/Assembler Handbucher (engi } 1 
Tl 99/4 A um DM 40. 6S 280 , Q Eggfln- 
beigei. Michaleky 25/7 

A- 11 60 Wien 



TI-99/4A + JoyslicX + 2 Module + Re- 
corder + -Kabel + 2 Bucher + ca. 60 
Programme fur nur 350.—, H. Hillner, 
Eibenweg 1 . 4030 Ratingen. Tel 
02102/471926 

IH Gelegenheit 111 
Tl 99/4 A + 2er-Rec .Kabel + 3 Bucher 
+ Basic Kurs + ca 100 Progr + 
Schuuhulle 

Prels VS Tel 0732V5 1669 

Verk Ex Basic lur 220 DM u TI-99/4A 
+ 2 Atari Joysl + Rec K fur 29fl DM 
u Parsec fur 42 DM zusamm&n o auch 
eini. Matthias Karmeyer, Tel 
05731/522 TS 

Verk. T1-99J4A + Joyst. + Recorder + 

Ri ( orderkabel DM dOO 

05304J1S34 

Varkaule 2 M alles Soccer-Modui lur 
70 DM m Anletlurig, in Originalver- 
paukung 04221.3534 

Verk Tl 99 4A m. Rec kabel. Joystick. 
Progr Buch, Bod -Handb Lempr.a 
Kass u 5 Module z.B Parsec lur DM 
310— (evtl alle Progr M fiir DM 
155,-J, R Linse. Burgstr 14, 4797 
Schlangen 2 



16 K Exl -TES-Soffwtre 
Ein Sup&rprg. original Slud-Pcker von 
Bally. Topgraiik — mil Begleitmal fur 
DM — Infn ksrl M SnNrrh GBfiO Kfilin- 
gen 1 , Hackelauer 101 

VerhaufeTreSrtA t Rec. Kabel # Ext.- 
Basic llasl neuj mil Anleitung jdeutsch} 
* Joysticks * Spielnwdule Parsec, 
FuSbaJl, Aitack * Preis je VHB * Tel 
7805/24 08 ab 16.00 

Endlich auch in Deutschland 1 
Suoeispiete fur Tl 99 u XBasic, 
Fantasy- Games. Phantom. U-BoqI, 
u.v.a., Into yegen Ruckporto an F 
Hubsch, Brehmsli IB -1 DusseJdorl i 

Suche dnngend Mirnmemory 

Karl Hoffmann, Schone Aussichi 7. 

6274 Htinsterten 8. Tel. 06438/35 72 

VerK. Tl 99 4 A + ITT Kass. -flock + 2 
Kabel + 2 Org TUoyslick + Sprach 
gynt + TMnvadenModul + Softw a 
Kass + Buch. + Softw An Bieder- 
sammlung + Pal-Modutlabor-Verhb DM 
420,- , TeJ 09193/82 90 

leh tausche, verkaufe erne Auswahl von. 
18 Tl-Ex. Basic Programrneri aus meiner 
SammJung Hervodayende Graliken u 
Ideen H Dirks, Tel 0241/872205 
(sbendSJ. 

Tl 9 9/4 A + Exl Basic + Speech Synl 
+ Joysticks + 2 Bucher + 2 Spiel m 
-f Rec Kabel + Software lur 750 DM 
mil Garantte bei L. Lukes, Leyentatslr 

103. 4150 Krefeld Tel 
02151 '571 58 



Tl 99--4A ¥ Ext. Basic + 32 K. ErwBi- 
terg, + Joyst. + Rec. 4- Kabel + Kas- 
setlen + 2 Module + Programme + 
Zedschrillen + Techn Unterlag&n + 
cJiw Bucher! 1 ! 

tfHB 9S0,- DM. Tel <Q61 26/6301) 

TI99 4A + Ex-Basic + Speech Syn + 
Kass. -Rec. * Sony TCM 141 * mil 
Kabei und Netzger&t DM 800 
Tel 02305/6 1996 nach 19 Uhr 

Tl 99 4A + Rec + Exl Ba + Chrts + 
Parsec + Datenv + Lernpr + Literalut 
+ SoltwareAndreas SchuJze-Z.. Vultirvg 
9A. 4777-Welver Schwefe. Tel 
29 2 1 /e 0348 VB- 7 5 P.— DM 

Verkauie Module tut TV99/4A. Parsec 

70.— * Conned lour 30, — , Munch 
man 40— + Zero ZAP 30,—! Oder al- 
ias kompJetl nur 1 50,— * Tet 
40'Q56 09 89 nach 18 Uhr 

Orig TI-RS 232-SchmltsteHe (entem) 

DM 360.- 

Tel 7365/62 35 

Verk. Tl 99'4A + Kass.Kabel + Recor- 
der + Joyslickadapter + Joystick + 
Modul Munch- Man + Spiele ¥ Lrleralur 
fur DM 580- A Thias. 3512 Rein 

hafftthagen. Tel. 05544/690 

Tl 99/4A-lnkl. Extended Basic, 32 K. 
Speich ErweiL, Kassetlentecor., Modu- 
le, Progr , Zeitschr.. Bucher Kabel 
USW PreiS VHB 

Peter Dressier. Tel. 0Bi_2BJ630i 

TI-99 Super Ext. -Basic Progr. auch As- 
sembi aul Kass o Disk, Z.B.; Q-Bert, 
Romeo ET Kong usw Into 11 .— ) S. 
Schalei , Max-Planck-Sti 8. (4050] 
MonchenfjJadtacli 2 



Tl 99/4A 



Tl 99 4A EXT 
Achlurcg nur lur Erwacttsene, bitie Alle; 
ang. Top-Spiel inW. Cass. + Port, u 
Inlo-Progr Nur 10 Mark in Umschl an 
Karbach. Rpmscheidor Str 18. 565 
Solingon-1 

Sucne Daienverw u Tl-Writeru Term 

u. Musik-fWlaker u Logo -Modul, ArirjP- 

bote an: Wollgang Insel. Oppauor Str. 
10, 68 Mannheim 31, Tea 

0621/752457 



Verk: TI-99/4A + Peri Box + Disk 
LW<int ) + 32 K-Erw fint.) -f X-Ba&iC + 
div Programrrre aul Disk + umlangr 
Lekl. VB: 2400 DM, 05304/4314 ab 
18 Uhr 

TI-99/4A enslWpssige Prgme lui Basic, 

Exl Basic. MM u i A (Mascb) lisle 
geg. O.BO in Bfiefm. ^on M. Hofmann, 
Bauemwaldstr 130 b 7 Stgt 1' Ac- 
liicnap. und Anwend | 



Deulsches Handbuch lur Editor/ Assem- 
bler gesucht. 

A. Witzschke. In Aspen 45. 7200 Tutt- 
Jingen, Tel 07461/731 IS 



TI-99/4A 
General-Enterprises 
Sottware-Vetsand 
Into gegen DM 2 bei Mario Sche-Joska. 
Von Groole Sir 143, 405 M. Gladb. 



Verk- IbJg. Progr : Lagertferw . Adfes- 
senverw . , Video-Datei , Vokabel- 
Ubungsprg., Adressenverw. f Disk, 
dtv. Spiele - Tel 030/66351 89 

Verkaufe w&gen Systemw. Tl 99/4A mil 
Es-flasid 6 SptelmoduJe, 3 Bucher. 
Rec - Kabel und Joysl auch a-inzefcn! 
Preis nach VB. A Beres. Ahrbergstr 
16, 3000 Hannouer 91 



Die Rentier fur Ihren COMMODORE VC-20: 




SPITZEN- 
SOFTWARE 

MADE IN 
GERMANY 



- linydk-l rill 5p'i 

HtqIIiI Jkfhtm lir auf Lander. Wi. 
5UrT#*W.ib1!K-fl*m J + T 



HIGH NOON 

5p4niu>4^et Oum* in Wilder, Wei 
tM Sii Untwt 9*9arv wnon 



GHOST TOWN 

Rrxten in- dip WhiLnnM in dor 



J pyvinnd* hi, rtclnwn 5« kN 

V niiM yon dnn Ipfu^lT dent rr- 
! wiK*in- rjnjrAmiKiii. 4 4- t 




GRAND- 
MASTER 



num. «id rJ-p Suih* n*:* [Wi D.* 
Ot*i' 1 ir,[n9land-Ah '6 h 



riai ,ta*%i* ■vh*t. ( ii* H ATTLEFIELD 
gnnvn fw -WfOr»u»f P 1 'LCriCLLJ 

AfaBH-Hdii «• I *iH d*rr. J*l«>TMd 

dir brrtPn -irJiuUT* mil :l» h v:j 1 




FIRE GALAX V 

lenen i<ot*m Sn mi Tul 
riug iFiondil HJt r J m ubn JU> 



i K a. r. „■■ 




25.- 
49.- 



TtEM nrl Hhrb. nntjMi W i ■ 

rVrund pnitn tettfiiM* gRi 
HfMI Vppif h«ttrr SftrLrfcv 

iiririjTrfMrnrtrtritrtjiaqiSi 




HARDWARE 



11* 

S? K-ttAM Mrjdtd «hrftha- _ 174 

16 K-rlAM Modul (inri if K-RAWI er**K*tbjr]i ... 1tl 
/ujL'!.!h«r ML-.rsl.Ti- iw.-n 1C It 5 J K-Modul . 20 
ChH KMto-P*d Gir5lit-T*bSrtt mit rj.Mr ",- 
□rueKrrlUfi« , 6* ' dPVt«*>w Anlrityng - 25* 



KINGSOFT 

£*>Piay it iKji*in<t 

FRTT7 SCHAf £R 
Tristan 024033319 




80 K RAM 



win 3IM ' 




*** 

WarldeUP 



•Corw r »4rf# F - PorfrXr GmbH f^^^ ^ j 

ft.* " J 



Jetrf fW^-S 



drin! 





Unsere dns-rhri ft: 

MICROCOMPUTER LADEN, liefzenbupgcr Sfr 90, 
FOOD Berlin 15, Telefan 030/082 65 9 T 
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Suche luf Tl 99. Gute Software jSpiele 
+ Anwondung) fijr Mini-Mem Verkaufe. 
Sprachsynli + Spieimoduie Tel 
05661 26 76 at) 19 Uhi 



Verkaule 111 Tl + Ex -Basic Prgme Tl- 
Basic 1 DM + Ex -Baste 2 DM Bin* 
RPW Keine Raubkopten'!' Liste anfor- 
ctern bei' Stelan Knngs, Hirsestr 25, 
4300 Essen 1 1 

Verkaute Module; invaders. Munch 
Man. Stuck = 40 DM. 20 Sptele Tl u. 
Exl -Basic =10 DM 4 2 DM m Briel- 
marken Schem an Matthias Hick! Nik 
Fey-Str 1 a, 8723 Gerolzholen 

C a p 1 u. r a 
Ein Denkspiet fur Ste S Tl 99 + ExB mil 
ell Anl wahlw CS Oder DSK fur DM 
29.— per NN bei S Holzhausen. Aka- 
Zienstr. S, 3410 Northeim 



HiWe?'» Muli verk. Tl-Kgnsoha m Zub . 
Of ig. TIEXT.B Modul + Lehrg .Orig 71 
Joysl ; ca 200Progr (v. a TIL Utera- 
tur Hochsles Angebol gill" Tel 
02373-81744 



Hallo TI-FansM' Suche Spiele Program- 
me- Igute} rund urn Olympia auch 
Sportsp Kaute auch Module, zahle — 
100 DM bei Michael Felixberger. Kohl- 
bruck 4 b. 8390 Passau 



Tl 99 4A ■+ EXI -Basic + 2 Joysl + 
Rec. + Kabel + 2 Ala/isofl Module + 
Flugsimulator -t- 30 Spiele e*1 Basic + 
2 Anwenderhandbucher • MB 800 DM 
* auch einzeln, Tel 06606 47673 

Tl 99.'4A Module' Ext. -Basic + Tl- 
InvadBrs + Datenverw u Analyse + 
Mus«c Mauer + Schach + Mmimemory 
+ Statishk + Lileralur gunslig, Tel 
091 63/620 ab IB Uhr 



Verkaule Tl 994A + Exl -Bastc-Modul 
+ Joysl -Adapler + Atari- Joysl. + 
Handbuchei + vieten Programmen AJ- 
les onglnalverpackl nur aJs Pakei rur 
690 - DM. Tel 040/6142 22 



Tl 99. 4 A Per -Box Drucker \. .. . ■ .- 
GP 100 A. Schnittsl -Karte 8000 BL 
Dnjckerpapior , Daten-RecDrder . 

Ext -Basic mit dt. Handbuch Module 
Text u Dal -verw Dalenverw -Analyse. 
Slalisllk. Donkey- Kong. Joysticks Sort- 
ware fc-l 06696 629 76 DM 1500 
Lieferungu Aufsl.amfotg Samslag hei 
Haus 



TI99V4A komplett m Software Hons + 
PBox + 32 K-RAM + Disk Conlr + 
Disk + RS232 * Cass Kabel + Bucher 
+ Ext. Basic + ED; AS + Module Info 
H Bohme, Beelhcvensu 30, 7300 
Esstingen 



************** * * * 

TI99/4A 

Suche X-Basic. Disk und Control. Bate 
ruten Se 05421 1235 an 
***************** 



Tl 99Y4A ■ Spieimoduie Zii vefkaufen 
■ Munohman B Othello ■ Henhouse ■ 
Donkey Wgng ■ Au&erdem ext. Spiele 
mil Spielwrtz. Supergrafik. Sound und 
Spannungsd^laden ■ Tel 
02226/7440 



Tl 99/4A m Super ext Spiele ■ Tl 
99.4A 

Dschungel Pil Teil 1 + 2 ■ Schltimpft ■ 
Star Raiders ■ Miner 2000 ■ Utopia ■ 
Dracute ■ Alpha Alarm ■ Fishing Time 
Atlantis ■ Tel. 02226/7440 

Verkaute Tl 99>4A + Ex Basn: + Jo- 
ystk. + Rec.Kabel 4 Lileratur * SO 
Prog +70 Listing noch Gaiantie ev 
Rec VB 450.—. Axel Urbahn. Geilen- 
bacherweg 47. 5093 Sursctieid. Tel 
021 74/58 73 



T199 4A. neuwertig. mit Exlended Ba- 
sic. Joysticks, Rec Kabel und Lrteratur 
+ Programme 4 59 — DM Evti 
selbstb EPSON Interface Tel 
02191 68B43 ab 19 Utw 



Verkaule Tl 99/4 A + Exl Basic + Joy 
si Adapt • Kass.Rec Kabel - Literalur 
4- Super Software 

Alles neuwertig 
VB 550 - DM, Tel. 020962050D 



Dringend 1 Suche gebr C 64 bs DM 
400.—. Thomas Fischer. Rohrdommel- 
weg 8 . 7000 Stuttgart 50. Te*. 
071 I '53003 14 



Suche fur Tl 99 4A Akustik-Kc-ppler 
Mini-Memory. Tl-Writer. Fart>-Monitor 
und Drucker D Thomae. Teuloburger 
Sir 22S. 4200 Oberhausen 12. 
0206/6081 66 



Suche RS 232 Karte 32-K-Erweite- 
rungskarte. T|-Laulwefk (iniern), Con- 
troller. RGB-Modulator D Thomae. 
Teutoburger Sir 228. 420O Oberhau- 
sen. 0206 60B1 66 



R + Joy&t + Kabel + Rec + Basick 
+ Buch + Parsec + Munch + Soccer 
+ Tombstone + Soltware (Kass.l + 
Handbuch zu verkaufen Neu 830 fur 
380 VB. Tel 0203 701409 



TI99-4A + Exl -Basic + Rec -Kabel + 
Joystick + Tl-Joumal = 550.— 

AHes neuwertigll 
H Wenzel, Hagenwisch 2 B, 2083 Hal 
stertbek. Tel 04101.4319 



****** + ***■******* 

Verkaute — TI99 4A 
Tl + Ex. Basic + Rec -Kabel + evt Re- 
corder + Joysticks + Parsec + Basic- 
Lernkurs + Super-Soltware" VB 550 
DM. Markus Stork Tel 07621 73326 

Verkaufe TI99-4A + Ext -Baste + 4 
Sprelmodule + Data recorder + Ulwr- 
spielkabel + Joysticks. 
Jochen Schuler Herzogslr 49. 5650 
SoHngen 11. Tel 02122 334496 



Vork Tt 99:4 A + Rec. + ExI.Ba&ic + 
Sprachsynthesiiei + Speeched. + 
Joyst + Soltware + 1 Buch Preis ca. 
600 DM. Uwe Ruckaberle. Selen- 
bachslr. 13. 7039 WeM im Schonbuch. 
Tel 07157 62910 



Was ?»? - Ungfaublich \7\ 
Ein Roulette in Tl-Basic u.v.m gibt es 
bei D Lehne. Ringstl 34 6530 Bingen 
17. Info gegen 1 DM 

Verkaule Ti-99 4A + Rec -Kab + Joy- 
st -Adapter 4 Ong A Modul + 13 Ad 
ventures + Fun Pal + vleJ Soltware (ca 
100 Prg ) fur 750 DM. Tel 
0209:6100 03 Super 11 



Verkaule neuw T)99 4A z T Garantie. 
inkl. P-Box. Floppy. Man Modul. 
Exl Basic. Joyslicks. Rec Kabel Litera- 
ti* u Soltware VB 1 700 DM Daniel 
Barth 07062 6788 



Verkaute TI99 4A + Rec Kabel + Joy- 
stick + Adapter 300 r + Ex Basic- 
Modul + Lernprog 280 — + Module 
Parsec 60 — + Alpirser 60.— + The At- 
tack 40— + Invander 40— Reiner 
Veftioeven. Tel 02181 80858 



T199 4A + Ex. Baac + Joyst + Rec. 
Kabel + Tl Recorder + Adventure-Mo- 
dul mil 10 Original Adventure -!- ca. 80 
Piogramme + Liter at ur * Prets VHS 
Tel 058 54 628 nach 15 Uhr 



Suche Tipox asklaufw ConU 32 K 
Erw. Angebote an Dieter Wagner, 7750 
Konstanz, Leip2igerstr 9 



TOO 4 A Spr at h synthesiser oeu, zu 
verkaufen' Festpreis 100 DM Zuschrif- 
ten brtte an: Anmtn Hett. TOsiler Weg 1 . 
5B30 Schwelm 



Verkaule Tl 99 4A + Cass Rec. + 
Rec Kabel + Ong Tl-Joysticks + Pa* 
Mod + Monilor Kabel + Viet Soltware 
+ Uteratur tin VB 355 DM. Te* 
02 21 39 1 6 75 Of. ver Klaus 



TV 99,4 A + XBasic + Recorder + 
Rec Kabel + Joysticks + 4 Mod + 
Software + Lrteralur VHB 600 DM bei 
0761 5D9959ab 19 00 Uhr 



Verkaule TT99 4A + ong Anle*tur>gs 
buch + Exl Basic Anleitung + Donkey 
Kong + Tllnv. + Tips & Tr. + Kass An 
schluBk + Spjelekass wegen Sysiem- 
wechsel. Preis 580 DM. Tel 
08774.265 



Meuwerlig orig verpackl gunsfigt Tl 
99 4A|300| + Ext Basic-Module |200] 
+ Rec Kabel 130] fur 1 00 DM unter MP 
also 430 DM Andreas Kirsch. Tel. 
05751 41148 nach 18 00 Uhr 



TI99 4A. Ex Basic kompl ModuJbox 
Disccontrol. Floppy «nt Parsec Munch 
men. Carr Kassetlengeral. Monitor. 6 
Mt VB 2 300 — Sir Loher Engelourg 
ICHt 071 27536T 

TI-99/4A mit Speech Sy. Ex. Basic. 
Rec Kabel 19 Module z B Defender. 
Parsec 5 Bucher z.B. Data Becker. 
Speaal 1 Pros 1200.— VB Tel 
069 652543 ab 20 Uhr 



Verk TT99 4A + Ex -Basic + Joysticks 
+ P-Box + Contr Karte + Disk 
Lautwerk + Disk-Managers + Speech 
Synthesizer + Pa/sec + Schach + 5 
Bucher + 19 Disk -V 300 PRG + eim- 
ges nne^r 02237 6 1 4 52 



Suche 32 K-RAM Erwetterung evtl. ae- 
Dfaucht exiern (5 Kotn 60) Tel 
0221 729819 



Tt99 4A + Ext Basic + Rec + 
Rec Kabel + Joysticks + reichfch Su- 
per software, nur komptott zu verkaufen 
Preis VB 750.—. N Braun. Ameisenkei 
ler 14. 5450 Neuwied 11 



Suche Hard- + Soltw Module u. Pe- 
riep, fur Tl 99/4A 4 VC 64. Angebote 
schrrltl an Micltaei J. Groh, SchMerpl. 
2, 8552 Hochstaoi Aisch 



'"■ Achkng MM 
Module zu verkaufen: 
THnvanctef |50|! The Attack (50> Ork>- 
naJ Tl-Joystick (30). R Verhoeven. Tel 
02161 80858 at 17 



Suche: Textverabettung (Modul] + Mini 
Memory + Exlerne Spetchererwe - 
terung. 

Tel 05661 2676 ab 19 Uhr 

Biete. Sprachsynthi + 1 Demo- 
programm 

Module Datenverw + Parsec + 
Munchman Tumbstc + Attack + Car- 
wars + Invaders + Rabbit-Trail + Video 
II + Wumpus 4 Otheflo Tel 
05661 2676 ab 19 Uhr 



Tl 99 4A + Parsec + Invaders + Alpt- 
ner + Wumpusfagd + Rec Kabel + 1 
Joystick + Adapter + 1 Programmer- 
buch zu verkaufen VHB 650 DM Tel 
0725321169 



Verkaule Tl 99 4A. Ext -Basic, Mini- 
mem. Slalistik. Schachmeister. Assem- 
bJerkurs Rec -Kabel Uteratur. 
Joystick. Kassetlen tur 1 200.— DM, 
Tel. 089 779641 



Verkaute T1994A + Ext.B + Mru 
Mem + Datenverw. + Schacti + 
Munchman + div Sottw. in Ti + Ex- 
Basic + Bucher VB 900 — Stelan Link. 
Gewerbestr 12, 6466 Grundau 4. 
06058 Se&1 



Compulerpaket 
Tl 99 4A + Rec Kabel + Recorder + 
Joysl + S.W Ferns + U1 + mass»g 
Soltware bifltg abzugeoen von Andreas 
Schmtdl I07034) 21976 

TV99 Sottware Spiele und Anwendun- 
gen. z & Chicago. BundesJiga. Moon- 
Advenlure. DatenverwaHung Sonde ran 

gebot' Ausf mio 80 PI D Slorck. We- 
serstr 23. 4840 Rheda 



Verkaule. Tl 99-Tips & Thcks. 
G700O-Phdfps- Vid comp . + Ksss 
(auch einzekit Suche ti-Munch Man. 
Tel- 040 5381222 3B 15.00 Uhi 

&ete an 

deutsch Handbuch zum so- 
wie Parsec und Invaders zu verttauten 
Suche Sprachsynth. Anfragen an. Tel 
040 4989 89 



Verkaute Tl 99 4 A + Extended Baste 
mt Buch + Black Jack. Poker Modul + 
Recorderkabel + Joysbck-Adapler + 
Spiele VB 650 DM 
Tel 089 S32525 



Tl-99 4A. Graf kpfgm . UPN-Rechner. 
Bilanrerslellting Into geojen Ruckum- 
schtag bei Annrn Setzer, Sudetenstr 
57. 7120 Bietkjheim. Keine RauJ> 
koptent!* 



Programm' Ltslirxjs von Ihren Progfam- 
rnen nur 2 DM je Pgm (von Kassette 
Oder Diskette) A Nitzschke, In Aspen 
45. 7200 Tuttinoen 



Suche US 99«r Magazine (auch Ko- 
pien}. US-Adventures tur Modul. M 
Eiehhorn Ziege^ieck 1 6240 Komg- 
Slein4. Tel 06174 5921 (18-20 Uhr) 



[a 



(htung: 



Wlr machen unsere tnserenten daraul autmerksam daS das Anflebot. der Vet- 
Imul Oder die Verbreltung von urhoberTechlbch geschUtrter Software nur tur 
OrnjinaiDrooramrrte flrlaubl *l 

Das HersleHen. AntNeten Verkaufen und Varbreiten von -Raubkopian* verstoSl 
gegen das Urheoerrectilsgesetz und karm stmt- und zhyrrrechflch verto4gt wer- 
n Bei VerstCHBan mufl mit An watts- und Geri-Mskcsten von uber DM 1 000 — 
echnel werden 

Or^inalprogramnw sirto am Copyftgnt-Hinweis und am OnpinaJaulklebef Pes Da- 
tenlragers (Diskette oder Kassette) zu erkermen und normaierweise ong-nalver- 
pack! Mil dem Kaut von Raubkopien erwtrbt der Kaufer auch kain Eigentum und 
geht das Rsiko emer rederzeltigen Bescr^tagnahmung ein 

bitten unsere Loser in deren eagenem titerease. Raubkopien von Origi- 
nai- Software weder aazubieten. zu vertcaufen noch zu venyerten Erzwhungsbe- 
rechtigte haftan fur irtre Ktrrde; 

Der Vertag wird m Zukuntt keine Anzeigen monr verbtfenllchen. (te daraut 
rt^finn tassen nafl Raubkopien anpeboten word en 
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Achtung; Tl 99/4 A + ExtBas.-Nbdu! + 
Rec.-Kab&l 4- Joyst + Tomb City 4- U- 
leratur * altes neuwertig * VB 540 — 
DM, Tel. 02104/271 lOoder 13510 
abends 

9900-Assembler in X-Sasic bel mil 
Kassette. DSK, Drucher, Copy: Code 
laufl in Mintmem/RAM, Tel 
07802*1464 R. Dillmann. Kolping*li. 
IB; 7E02 Oberklrcn 



Vefk. Tf-99/4A + Ext B + Alpiner M 
+ Joyst + Kass.Kab. + 4 Buchei + 
Soflwaremappe + 2 Lemkass. ■ Preis 
n VBI Marl in Horet ■ Frracfenstf 44, 
41 Oula&urg 1 M Tei 0203/6621 14 

VerKaufe TI-9S/4A (6 Muriate alt) ■+ Da- 
lei + Sohach +■ Katz U. Maus + 2 BG- 
Cher + Joyst. Adapt, (fur 2 Joyst.} + 
Kass.Kabel zuaamm fiir 7D0 DM (auch 
filnzeln}. Tel. 06201/724 78 



TI-9S/4A + Joyst + Kabel + MiMem 
+ ExES (ink! Ant.) 4 or Assm Buch + 
Adv Mod 4- 3 Adv. Prg + Tdpso-ftwa- 
fe (1 80 Prg.) auch einzeln. VB 950 DM 
a& VB h, Tel 0651/63221 

Momem mal! I Sie nation erne Program- 
midee und wissen nichl. wie Sie diese 
verwirWich&n konnen?? Ich hetfe ihnen 
gemB-!< Adr. A. Sfliok, Im Stt&gt 63, 
3163 Sehnde 3 

Verkaule: TI-9S + Rec. + Kabel + Joy- 
st. + Miner 2049er + Moon-Patrol + 
Buck- Ropers + 40 Games aol Kassette 
4 2 Bucher. 7S0 DM. GJiernann, Am 
Dorf plate 14. 3304 Wendebufg/Har- 

vesse 

Parsec = 50,— DM Datenv. u Arrat = 
80,- DM Spi. Synt. + Editor - 200.- 
DM Advent. 4 7 Kasa. = 180 — v. a. Li- 
sts gegen Ruckumsehlag: Holg&r Gra.1- 
za, Scherfeb Str. 299. 4352 Harlan 

HirjrvFtes.-Gralik + 32 Sprites ffl) Tl 99 
+ WJnlmem 16320 Pkte.. 19 koml, 
UNK-Belehfe Kassette + Bescfir DM 
30,— (Scheck/bar| Dr M. Kausch. 
Semmolwelaslf \0, 5000 Koto 60 

Keirr Spall mehr an Acriongames ?* Wie 
war's mil Kalah, dem Spiel tut LoglkQf? 
SpifiJstarke TlS9MAPrgg KasSotte DM 

15,— inkl. Porto, Ollerbeirk Heinbergw 
10. 581 Witten 



Tl 99/4A"Soflwarfl-ServiM 
Auf ins Adventuretflnd 1 

Info geg. 1,— RuckportO 
BehririQStr. 45, 4600 Dortmund 50, 
Tel 0231/778S87 

Verk. TI99r4A 4 Rec.Kabel (l Jahr) 
VHB 250 DM A. Bartschl 

Seardnnd 220 
CH-7402 BonaOuz 
Tef 0041/81/371189 

Tl 9&/4A + Ext. -Basic + Rec.Kabel 4 
Sharp CE 1 52 Rw. fur 500 DM abzu- 
geben. Alexander Bucherl, Rosenweg 
10. 2053 Schwflr^enbek. To<. 041 51/ 
23 30 

Verkaufe Tl 99 4A. Rec -Kabel, Exl - 
Baste, Minimem. Donkey Kong, TJ Inva- 
ders, Car Wars, The Atlak zusammen 
900 DM VB 

Tel 0231/81 8985 

TJ-BaSic Gdmea von Horvath-Soft Cos- 
mic Delender + Sea-Batlle I und W? + 
Tip® # * * 

30.— en (bar) R Horuath. HeB-Str. 23, 
aOOO Mii. 40 

Moduloox m. Disk.laulwerk. 32 K-flAM, 
Ext.Basic r Assembler. Sprachsynt., 
Joysticks und Spfalmodule zu vsrkau- 
fen. Nachfragon be! C. Schilling, 
0421/669926 [WlQft) 



TI-99;4A, D-sktwlwerk &xl.. Exl -Basic, 
Soccer, Invader, Schach, R**e,-Kabel, 
Joyst., 1 Disk. m. Soflw.. Lil . Weuw&rl 
2 500 DM. Kb 1 250 DM zu verkauten, 
040/7202207 (Alex) 

Biihg-Angebol 
Tt 9 9 MA (Garantiel + Exl.-iBasfc + 
Rec -KabeE 4 40 Super-Spieie nur 400 
DM. Ch, Potacjryk, 4690 Heme 1 , Tel. 
02323/4904 48 

Suoer Adventure Itir den Tl 99.''4A 
HeqEben Sio ?ich In sin Schick votlet 
Wunder und Farben. Das Spiet koalel 
15 DM bet F. Zwelz. 1000 Berlin 41. 
Schutzenstr. 33 

Tl 99/4A 4 Ex. -Basic + Joyslicks 4- 
Parsec 4 Defender +■ Rec.Kabel + 
uber dreiljig Programme [z.&. Sprile- 
:<■ chww. Chopper Command; = 500 
DM T&l 040 (Hflmhi*u)/5 51 9306 

Varkaufe Tl 99/-4A 4 BE-dienungsanler 
lung + Rec. 4 Rec.Kabel 4 Ul. 4 
Sof tw, DM 3 00 .— Thomas N iess. 
061 34/544B1 nach 19 Uhr 

Tl 99/4A — Nur 2um Spielen zu schede! 
Prahl. Anwendung, z.B, HaiiGhalls- 
luhrg,, Unlversaldetei, Emahrg.. ETiefe 
schreiben. Sprachen u s.w. Haco An- 
dres, Ost&rfeld 23, 3015 Wennig&en 

Verk. I Tl 99/4 A Extend. B.M 4 Mini- 

mom 4 Dalenverw.M 4 Statialik M 4 
ExI.B Lehrgang aut Kas 4 Bueh-er As- 
sembler I Minimem; Texas L I Tl 4- 
ExI.B 4 Line by Line K. nur kompletl. 
2841 f'359 63 

TI-99/4A 4 Ext.BaSiC 4 Spr.- 
Synthesizer + Rec. 4- Rec.Kabel + 
Joysticks 4 Oiv. Module 4 Spieta in X- 
4 Basic 4 Handbiicher AIIbs zus. VB 
700 DM Ch Wohlmulh 0B7 51/90 89 

Verkaufe Tl 99MA KqmpEaite Konsolo 
ISO — DM: Paar Joyiilicks 35 DM Da- 
tenrecorder 75 DM. 
Lulz Stragmann. Tel. 051 21 f&1 1 076 

T1-99/4A. Borsenspiel fut Eittd. Basic u 
32 KB auf Disk, wfeitere Programme u 
Iftlo jRPJ nur bei Hans-Georg Rausch 

* Tl-Sotrwara r Max-ftanck-Str 14 # 
5300 Bonn 2 

Tl 99/4A 4 2 Moflole {SchBchmeister, 

Invadprs) 4 KaBsettenhahipl . % Jahr. 
bevprzugl 6sterrerch um nur 3000 OS 

Janach Peter, Pockau 30, A-9601 Ar- 

noldstein * * * 



Verkaufe TI-99.4A 4 Recorderk, 4 2. 
ModulG (Die- Duet 4 Tombslone Cfly} + 
ta. 50 PrOgr iiiv nur 350 DM. TeS 
5602. 24 34 Bitle SteFfen Fricke ver- 
langen. 

AchlunglP 
Verkaufe: TI-99/4A + Ext. Basic 4 Tl 
Recorder 4- Kabel + Adaptor fiir Atari 
JdysNckanschluH + Literatur svtL Ein- 
jelvefk ■■■ 02Q2/427605 



TI-99/4A; Tl u Ex-Basic Programme zu 
verk. Inlog RQckumschlflg B. Knedel. 
Tulpenpasse 1 6 . 31 7 1 Weyhausen. 
Tel. 05362/71167 



Suehe alles fur T199MA aufSer Konsde 
zu vernonftigen Preiaert verk. Spielmo- 
dule, Bucher unci Spraertsynl, sowie La- 
ser 200 komplelt und VC 20 3 K 
Erw. 069/31 17 22 



Verkaufe TI-99.MA 4 Ext.B. (m. dt. 
Handbueh!) 4 ftec. -Kabel + Abd.H. + 
Joyst. 1 4 Attack ■¥ Software auf Kas- 
setle VB 550 ,— DM 

Andreas Bockholt. Tel. Z3.B2/8 1813 

Kaute MINI- MEM bitigl! 
Tel. Oslerr. 02236/67469 




Dtt trqbara Fmion*!' Compwitr 

COMPAQ Portable Computer 

COMPAQ, 1 DbfkMit. V2BK 7.073.- DM 
COMPAa 2 Diakillan, 2G«K 9.975.- DM 
COMPAO PLUS. VDMB Faitplntfo, 
12BK 18.936.- DM 

Tflchnmchtr Dat»«. 

Pro^ennc. tftMj BOgS. Snrkat ILir Intel BC1H7 
CopTQ«?MD' . ausbmjUti ip bit 640 » 
B.ldwhirm 9" hoeiisuln4*en((. gmn, 60 it 25 
Zflichennialfix : 9x1* Punkle, Graphrh-Auf- 
Wuing; 640 X 200 ■'ii'inc rn Tumi mtidiUur 
Monitor -Anacrtliiaffli: RGBArwchtuC, VidM- 
AmcMuQ, OF-Mj&rtulaltK 
Schmltstellefi 1 x COTmamcsperaMe! 
Eriivei irrungAA : "3 x IBM-PC-ltomjMTiblt Er- 
rvi>Mi-i.-M-. if (z. B f -■.;•».■! 

Sflrlell. I. -•'.<:■■■ ■ .<•■':■ -y •< in 

MS-DOS-Vw5(oti 2 im Preis cnttnltan. CP/M 
B6. CCP/M, MP/M 85. UCSDPncal. . 
Pfogiammi« Spfntheiv MBASIC ?.fl im Preis 
BrthaKwi, Fortian. Pascal. COBOL, C, . . . 
An*ontlei--PH otfurmno ■ Dure>> (Jw IBM PC 
Ko mpatibi 1 1 cat ist drc Programm-Angobot 
auttetst vwiraing. DoliumQritdilon In D«wlich 

S^ny* PpirbnuwiTDr FTC ^2031 

12", SO x SS. ■■■ : "i it an 

COVlPAQ *j(ier HUM moglich 1.9*6,- DM 
Etecirrt Pencil PC word procming lyiiwn 

Eirto tW«ori TefciYefflrtjeilungipra- 
gramme fiir IBM 1se»ir ernlach tu bedifltienl 
2AD sellen A4 AnlDHung m engllich. dl. 
KuribeKhreilHjng 299,- 

Slitiitik <n BASIC ■" 

Ein Bach ■ ■ ■ ■ • :h,-h ■.: aul 

hrem B^/l PC Boti. IBB .38,- 



NEUE Preisebei ATARI 




Die neue SUPER ALETTE 
von ATARI 

ATAHI 600XL, 16< HAM, ?A< flOM f 
diifcl AlARl BAStCI, Nf^neidl.dl 
DckumarHation m t gtoHcn SoibI*' 
butn uftd AT E XT 399, 



ATAPil 64 MODUL E^>Bhchar«iwiriteruna 
A1 AH I GOT XL 29S.— 



ATARI BOOXL (irfK PI AM. ink I ATAR6- 
a»ic. Noiflerit. 01. BwAreibufiB. I gmfon 
SpJdWJuch und ATE XT 648.- 



ATARI IQSQ Ditkitailon ilrihl ' ■ Disk 
BildacriirmrallkyAuKffucic.tn. dl Ooku 
rritntation u. DOS III. I iDI 798, 



L«rn»t 1010 (intl. Recorder, & Lflf mitw , 
kompl.m AnKJil I Natrt . Kabel I 125.— 
drutk«r>ni*r+»ct ijirskl arnschiieflbsr an 
EPSOK und ATARI, ytina Software 
GnfikdrLrck mogirdl nvr 248.- 

BfllE FOflUCKEH 10317 r ATARI T99 ( - 
HATHIXDRUCkEH 1025 ' ATARI 393, - 
FARBOHUCKER. 102O ' rt'ARia&S,- 
tntariacfl im Dri/cker entruiien 
ATARI BOCHEPt 

Fundynjbe 39.- 
Tricfcljste 39. - 

Alle Proflramm* V TuclckWB ituf Dirt 39. - 
MEUER BJfl™_F B ^nwMqr_3^5C 

'ur ATARI XL ' .t- ("it extra ■ ■ - ■■ 
Signal mil 3 Einflangen Cftsiochen scftjrlw 
8»ld mil Tnn und Gturt^rullunQ. inkl. An- 
ich luBS: abel an Atari 995 - 

D*» niklnlg ran dor f irnu D$& 

BASIC K.L. E-n neuiK vBftws£e*1ci Bejc, das 
viels Ulilities belnhsltal. 346.- 
ACTION 15-6 riBU* lU^drKhrtBllo Comnittcr 
spiatha. AhpilkliwioFORTH 345.- 
MAC/6S Ernr SupeffnaenMssnsfTilihir - Eilii, 
i i ■ : ■; Quickly. 34&- 
Vercini*e™«lTungi H-bubj Prrjgiamm I Spart- 
veieine, KlaingartriBr u. sonili^e h.V'j 199,- 

Eirt nuuipi Suporprcigrnmrn yqw ONLINE 

B.CS QwmI for Tirol (Di 4Kb ATARI 1£K 
Ryrr.Madul 109,— DM 

Nfin.'i StButirkflupp-b* \on Quick Shot N 

Gnlf a« >m Fkiflzeug 3fi,- DM 



MUNZENLOHER GMBH 

Tolzer Stra&e 5 
D9150Hotzkkch9n/Ohh, 
Telefon(0 80 24) 1 a 14 

0«ik|BbHU r Utim |ui n- s-*yi i I'm.:- - SOFTWARE 
Uernunaj par NhJ VfltMwod. PoUsciwck 
Klo 2fH5 B&- B07 Miinchm cd. Eu rdscrwek . 



_NEUEjnXe™«3riie Btielisi fiir ATARI 
Oh gro&B SphclBbuch I f. ATARI 6M/8O0XL. 

33P/oar . Spiale.SoiirKl. Grephlk 29.80 
D*f iroft-Sphllkbuch II r. ATARI 6CK/BO0XL 

38Spit)ltf,SDund,Gmphik,Zeitruins.-Pr 26.80 
' ' : i- .im tuth nul Oiik erhaltlich a' 79.- 
r.nt Book o1 ATARI 66.- DM 

Second Book »f ATARI SB — DM 

Th Ird Book ATA R I && - DM 

First Book o1 ATARI G'liptiin 66,- DM 
S*c.ini1 Hi uk nt A I AH I Grflphir:a 66.- DM 
Firat or ATARI Games 55.- DM 

Mspcrtg ihc ATARI Ivoll POKE-Adr I 68.- 
■ ATARI DOS B5 - DM 

: i- ATARI BA5IC Sourcebook 65 - DM 
Machine Language lo> Bogmnor* 49.— DM 




T«chnluh« Oevtan: 

Z-BOA (3.5 MHz), 64 KB, ASCH-Tasmtui 
Cursor Steuertulen. Del i n icrbar* Fufitliam 
inten, > <■ •• mm i .-; und .■.-■■•■..>■ 
I INS. OELI, V«A*ndu ng nrun Fern^eli 
oerHles fPAL-Svitem) orrsr eirwt Monuoran 
wiop motflich. RGB-ArkWuH. LflLttsnnccrwr 
u Uhr.Funki .. ■> ■,;.< ■.. I-, ■ 

□ fuckar- und P>o0cv Disk AnscMtidiriogltoh 
Mn Sharp BASIC lr.ia*pr«1tir r mil 2 C swollen 
u mvtl di HonijtHich Mil CMtHJlMq Recorder 
u Vierlarbdr. (ifikl lOPro^l 1.296,- DM 

NtU ME J NEU NEU ^CLl NEU NtU 

QUICK-DISK 

1.1 e<ne prDLnverta AMernat ive Cu ein«r 
;■>■.'■-:■■ i> i' ■■■■■ fur d Sharp MZ-700 

*jfh ariiEdllvdn CtriieltflnrocrHdurt o|nb*ut«n 

All Sp»lch«fTn«diurh dttnt «ir» 3.8 2ol4 
Quick-Disk dw fum Schut£ vur SUut> und 
(3iJsclMdigirnot;n In ii<ncr Harilto* aufbrv*flh-r1 
nt Did Ouirt-D^k nrt*iltt mil Bincm eigortcri 

D«i' intraynifw und b'Oi«l *m Bbpiw'w 
oincn Zuoriff aul dw D.tmn win b«> #n«r 
riormdlmi D>skctiens1flt<on Sie arbciiet mil 
oiner Ubertraaunawaiv vvn 120K-Bwd. oiVua 
hwnderi mal bc+nwllor als dar Recordar Dia 
Spcicr,L>ii-..p:i.-r n |..jif.u|i 2 x 64K Fofgunrja 
Bei»hf* »lOh«i xifi Vorfuoung; Run, Lo«3. 
5av#. M«ffto. flOPEN, Inpul, Wopon, Prim, 
C'o», Utr. Dir. Ch.wri. Kill. Oalaitrt, KOF. 
Label, Wa-l. S*wch, XQR. MOT. OR, AND, 
1MIT Offn RecorrJisr tunn man Ma 7w*ito*rrit 
direkt an die Ou icrk -Din* «nw.riLi*fien flncl. 



h" l rietitpioaramml 



6M. - OM 



PCG-Gri*ik*y*l«m. feomor.m. battel und 
SoftwanB. 65000 Punkts, einwslri Bnuwuur. 
Har. Anbflu«nloi lurtfl 420,- OM 

SO^tichftii KariH-fL# MZ 7DQ 496.- t)M 
CP/M 37 iur MZ 700 450.- DM 

80-Zeichen Karie tih6 CP/M 2.Z fic-kij- 
mentation MB," OM 

CarTir#nict Intaffac* mn Kabri und Sfifl- 
ware 90,— 
CwtlTiintES Intarfaca mil NtiUtffil und 
Anschlw4kai*l 3C5,- 
Wir ftihren d. t*t*mt* EPSO» Oruckflf Pfliilt? 
Javiiickrtir an Etwp 700 aiisn-lilk'Stiap 63,- 
BMC109 DTjeker m Traktdr-u £ifiWSbl*ri 
ifliegnwt m Sharp 7DD Hjictwnww, 
Groilikausdruck mpftlicti, m R«dbI 1.188,- 

Typmrid Drucht. aibsr Rwd EKP 4Q&, 

1Q Z«lctwn in benkn Rictiiunopn. rje 
Mocnena Scnarfa, Fandruek, Hoch und 
TienjieHung, Un [ariEFHlanrng TT9§.— 
Fofrfirn Sii unwn n>u«fi KATALQGE mil 
Hard' und Soli wjr* Pj-iiiJmun Kir COMPAQ, 
ATARI und SHARP an I Ah S»ptombor rvnuir 

Hard U. So l(Mi »-Pi fti I* b« ATARI I 
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SuperpFogramme iul Kassette! 3 
Kass a 1 70 KByts pro Sluck nur DM 
20 n — Scheck. TI99.4A plus 2ub VS. 
Norberi Wrede. Gottebacn. 40, 4790 

Paderborrt 1 



Verkaufe TI-99.'4A a. Ext Basic & Joy- 
sticks & Rec Kabel sowie umfangf . Soft- 
ware + LilerakK Angebote ab 550 DM 
an Michael Frorilich, K&rttstr. A. 7143 
Vfiihingen-3 



Verk. Tl 99 Dis.-Contr. Karle 300 DM, 
Perlph. Box 350 DM, Floppy neu 600 
DM. Suche RS232 Karle inlem. Herbert 
Walker, 00224-74060 Bgm. Weide- 
maier Sir 29. 6906 Leimen 



Verk. T1-99/4A + 3<-BasiC + Ret 4 
Rec K 4 Mod. Cbisholmtr. 220 Jst. + 
2 Lernpr. + ca. 50 5piele 4 4 Listings 
+ t Spietebuch * Prete 7flD DM fVB|. 
Tel. 9 1 29/58 1 3 



Tausche Spiel? (TNEk. -Basic), suche 
Spiefe und Handbucher rilr die 32-K- 
RAM Enfoelterung. Kal Quanta. Uehtdor- 
Jerslr 15, 3260 BlftteJn 3. T, 
05751,'3497 



Tl 99/4A EKbas.-Mod neu org ver- 
packl 200.-. dt Hgndb. 30.—, Moduf 
Datei + Text 40— „ Tl Rec. -Kabel 
20,—. Tl Joyst. 60,— Lolhar Brandt, 
Plalanenwep 3 B, 6239 Holheim, Tel. 
06 1 92/3 7-877 



AGHTUNG 1 Bel TSM Software gibt'S 
Spiteensoltware fur Ibreti n 99! Tl u, 
Superpreisel Info gg SO Pf be I T. 
Vater, Sibyllfinweg 1 0. 4220 Dinslakan 
AiJ .'in i ' ;•• i ' 



Inlozeilung fur D Tl ■■ mil. Progr. 
Test/Hard- Soft Vermeil. $ aus USA 
u.v.a. rti-OJ-hr f(jr DM 3,50: Mrcbael Za.pl, 
Hombgrger Sir, 2, 6367 Karben 1 

Verkautesupergunslicj Hard- & Software 
fur Tl 9 9/4 A {Extended* und ED/ As* 
aembler-Medul und Vhele andere Modu- 
le). Lsle fQr DM 1 ,— U. Rehpenn, Foh- 
renstr. 9, 84 1 1 Petlendf 



TMJ9f4A selbstgeschriebene Prg.. &a- 
genhafle 3D i sehr cute Grafpk 4 
Sound 1 Actign. Dalai Advenluresab < 
DM.'Info 1 DM. C. Wirrrer, Grtintenweg 
14. 85 Nbg 



Verkaufe TI99/4A 
Pern-Box + CS Kabel F 2 Rec 4 
Sss. Adventure Mod. 4 5 CS + Adven- 
ture Editor. VB 1 770 DM, Tel 
06331/6 2515 



Suctie Disk -Con trailer 4 DisklauNverk 
Biete 900 DM. 

Angebole an Frank Zwetz, SchOtzenslr 
33, 1 000 Berlin 41 od . Tel 
030/8343668 



Gefegenheit 
Thermodruckef zu TI-99'4A braucht 
kein Interlace DM 300,— 
Pott Ftis. Freie Str. 36. 4632 Trimbach, 
Schwete 



Verhaute I0r TI-99/4A Ext Basic, Cen- 
ironic Schniftst. Drucker Seicosha GP 
1 00 A Spmchsynthesiz. Tl Literatur zu- 
sammen 700,—, Rolf Schlief, Tel. 
0231/87 3311 ab 20 Uhr 



Verkaufe fur Tl 9 9/4 A: 
1 Spraehsynthesizei I m. Garantle} 
(50— DM, 1 Modul -BlaSto- 50 DM. 
TFJoystlcks SO.— DM. Basio-Kurs 
10,- DM, Stenttl. 7641/51176, 
16-20 h 



Verfc, TI99/4A 4 Tl-Datenrec + Lit&ra- 
tor + BasiC'Kurs + vlel Soltware, 10 
Module Buchungsi StatiSlik, TE II, Ad- 
venture, u,a Prai* VB 550,— DM; Tel 
021 34/30392 Oder 02855/54 05 



Prelswerte Software Tl 99/4 A 

Bior.-Splole {|edes Land} Info gegen s 
10.- od, DM 1,50: M. Kgmp, Mltter- 
berg 7. A-6954 St Martin 
Schreiben Sief Es lonnt sfch' 

BundftsJipa und anoere Tl und Ex-Basic- 
Proaramme. Info rjegen Ruckporfo B. 
Kr»d»l, Tulpengasso 16, 31 71 Wey- 
hauaen. Tel. 5362.7 1 1 87 



VerkauFe Joyalick mit Interface Itlr 69,— 
und Disk, ab 4,50; 1 Jo/st fur 36,— ,2 
Joystick f llr 65 — , Int. 39,—. alle Ge- 
rtie mit 'A Jahr »Gar.« 
P. Konrady, Tel 02622V8030S 



Za werk. Tl 99/4A + Recordef + 
Scnachmod. 4 50 Proo 4- Joysllck' 
Adapter 4 Rac AnSChl Kabef 4 Data 
Bee. Buch + Unlerlagen nur 450 DM 
bi?F Martin MOnnlch, TeJ. 
0202/3D07901 



Tf 99'4A m Rc>c Kabel u. Handbuch, 
Neuzusland, in Origmalverpackung we- 
gen Zeitmangel zu verkaufen Angebote 
an Reinhofd Kukuck, Heckerstr. 28, 
3500 KasseJI 



Progr. kostenlOB bei uos? Tauscht Eure 
PRG gegen unsere. Snlo (RP: 1 .— DM) 
Schnell anfordem bet Maltblas Orl. 
Tausehz , Birkonalleo 34 , D-3507 Bau- 
natal 1 



T1-99S4A * Software * TI-99/4A 

WeFlerbin US-Spit2ensoflware for Basic- 
XSasic-Assern -Disk-Dnjgker. Liste: SO 
PI -UmscNag. S. Koppefmann, Linden- 
allee 45 a r 5 Koln 51 



Tl 99/4A. Joysticks. Kass. Recorder, 
Kass Kabel, Parsec. Murtchnan, Chis- 
holm-Trail. Tl-fnvaders, Car Wars, Hal- 
tenf ufjball , Schach , Basic-Kassetfe . 
Tl-Schaltplan 02 02 60 62 9S 

Der ZauberwLrJlei f den Tf-99.'4A„ X- 
Baaic, 20 DM fSchein o Scheck). 
Einsoh 4 2 DM. Nachn. 4 3.20 DM, 
Ulrich Bilaiem, Hermann*Lo.nsstr 54. 
5828 Ennepetal 

Tl 99MA-Amirender-Prg.: Haush . Da 
t«i. Ernahrg., Intel) -Test. Urlaub, Graftk, 
Autokost , Sprachen, Texlverarbtg , 
Unfv -Dalai, Labenserwrlg.. info t ,50 
Haco Andre. Oslerleld 23, 3815 
Wen nigs 

Super Geleaenbeil* Tl 89/4A + X.Basic 
+ Joysl + 5 Module (z B Dalenv /Par- 
sec) + Literatur 4 SW + Rec. NP 
1 550 DM, ngr 750 DM bei Andreas 
Schulie. Z. Vulfing 9 A, 4777 W 
Schwefe 



Verkaule fgr Tl 99;4A: Recordeikab&f, 
Joyalicks, Module. Car Wars, Tombslo- 
ne City und 1 Kassette mit 23 Program- 
men. D. Schrmtz. 46 DO-50 Hellerstr 
105 c, Tel 023V734473 



TRIAL 

Es so3l noch immer Tl-User geben. die 
OS nicN hsben {Tf-Basicf Info: W Mus- 
kens, Kranenb. 224. 4130 GocTi 6 



VEPKAUFE, TI-SDrachsynthestsref + 
Module: Adventure 1 4 3 Kassetlenj 
Parses, Attack, Fufybalp, Dthello oder 
Tausch gegen Alarisc-ltrrrodul bei Ro- 
berl Ibrom. Tel 0841/391 23 



House of Usher (Adveni., 2 x 18 K), 
Eotdecken Sle das Geheimnrs des 
Hpusas Usher! TI-BaS.. ffllt Kass DM 
20 an D Bielenslein. Slerkraderslr 43. 
4220 Dinslaken 



*#+**+*#***#+**** 

Suche Peripherie. Module. Bucher 
Auch Komplettange&ote erwunscht 

Tel 07243/78582 
*****+****+****** 

Verkaule Tl 99/4A 4 Rec. Kabel 4 
Software 4 viel Lrteratur 4 Module fur 
290 — DM Datarecordor vorratkj Tel 
Q42 7V2785 SuCtie DlUCkef fur VC 
64 



Verkaule Tl 99 4A 4 Ext Basic 4 Mo- 
dule IDelender, Parsec. Miner 2049er) 
4 Kasseltenkabel 4 Literatur 4 Joy- 
sticks 4 Software (DraDuta. Utopia) 
Pre* = 500,- DM, 09824 495 ab 
19 Uhr' 



+ * * Tausche * * # 

Neuen SpraChSynth gegen Minimem o. 
Tl-Joyslicks Mtnimam bcvor^ugl Ange- 
bote achnlll an C Knoppler. Loui- 
senstr 12. 0-2670 Delmenhorst 



Verk Tf 99/4A 4 Parsec + Joyst 4 
Adapter 1Ur Atari- Joyst. -System + Su- 
persoHwareM! lur 330,- DM, Tel. 
040/78BSB21 ah 16 00 Uhr 



Tl 99MA 210, EX-Basie 255: EP 22 
490: RS232 290. Rec 4 Kabef 150. 
Joyslick 70; Achack 95, Parsec 80. 
Tombstone 50: Munch-Man 75. Re- 
chenk 50; Lit. 60 Soltw 40: Tel 
08031.5 77 18 

Tl &9f4AModulbox + Floppy + Steuer- 
karte 4- 32 KByle-Ksrle brllig jjfr 
Ziehen. 

02182. r 1268 von 1 7-19 Uhr, Peter 
Ramczik 

Verkagle: 

TI 99MA 4 Ext.Basic 4 Handb 4 2 
Joysl 4 Rec Kabel 4 2 Bucher zus 
550.— OM, Th Plewka. WitiefStr 1 A, 
4000 Dusseldoff 1 



Tl 99/4A 4 Ex Basic 4 1 Joyst 4 
Rec Kab. 4 Paraec 4 Car Race + Fi- 
rtanzbuehhalt 4 Tl + Ext -Basic Lehrn- 
progr 4 SUcher 4 Basic Roulmen. 
Bernd Loeken, Starengasse 7, 4818 
Bad Laer 1 



FUR COMMODORE C 64/SX 64 

Das WERSIBOARD-SYSTEM MUSIC 64 b&stehl aus einem Oryel-Manua] Im Conunodore 
Deaign, einem Interface- Modul und zugehonger Software. Gemeinsam nut dem 
Commodore VC 64 entsteht ein Musikinstrument mt( bemerkenswerten Fahigkeiten. 

Kornplett-Paket bestehend aus: 

KEYBOARD SOFTWARE 

-auf5W" Diaketie 

- Programm MONO ©4 - 
monophoner Synthesizer 

- Programm POLY 64 - 
polyphones Keyboard 

- Klangr&rben direkl am PC 
verSnderbar 



PERSONAL 
COMPUTER 
MUSIC 

EINFttHRUNGSPREIS 



- 49 Tasten, 4 Oktaven C-C 

- PROFIFORMAT 

- Gehauso ausstofifesteni 
Kunstslorr tm 
Commodore- Design 

■ Interface- Modul 
mit Verbindunrj^cabel, 
angchluSfertig 



^iTli-i-r-41 Otoel und ttatift Einusillas lnuutfrteBiriifie 1 S40I Halaenbach 



HwmiC t«*»it» itivw\r || !hm MMWiWi v « ■ U»hniw. lihhuifl* i«t S»r«»b«iriip«iii»ii aii K*anw« 
uMmBd 

i h^,^ wt:K-:i w w. w ': n: « CmwKkm m W.- O m w awW — j— 

I !>*™,n.l CMiipuiai V saigltrh Vtm mim\ brtmm i 

hhiiuig rrlolgi PlM| N*ihn*»im» . 1*1 Mi3«fji7flrr. ^mi jtw 

□VMtlKriM S" nu] «i b«rphj>j Iv H"ftirtyfl3 I lUt*i»«"U'jni*lvi|>\j * iTimnfiwi 
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r UNDGRUBE ★ FUNDGRUBE ★ FUNDGRUBE 



Tl 99/4 A 4 E*t.-Basic + Spr Synthes 
t Joysticks +■ Rec u. Kabel 4 Module. 
Parsec, Attack. Car Wars, HandbQcher 
4 Tl Basic Kurs 4 Spiele inTl- u. X. Ba- 
sic gem zu verk. 700 DM, Tel. 
08761/9099 



Tl 99; 4 A 4 Ext. Ba. 4 Rec.Kabel + 
Rec. - 1 Joystick (alies <9 Monateall) 
4 Super Software nur 490— II 
76 21 :7 23 OS 



Tl 99/4A + PenBox + Disktaufw. + 
Contr. 4 RS232 + Exl. Basic 4 Daten* 
verw. 4 Mumshrrmn 4 Car Wars 4 12 
Module + Joystick + Rec.Kabel 4 
Handb. + Garanlie VB 2600,—, Tea. 
0711316321, sb 18 Uhr 
0711/3160376 



Suede Perlbox rnlt Disk-Uwk. -Contr.. 
32 K, V24, Pascal. Speech- Editor. . 
Synth,, MlnnTiem, Epson FX-SO, Kpl 
odei einz. Angebol an. R UnruM. Hie- 
bsrBlr. 43 E, 7000 Slutlgarl SO 



Verkaule taiHig 
Tf 99/4A rQr 150 — DM — Melden bei 
Rarner Steck, Tel. 04102/65065 ab 
14.00 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 



Tf 99/4 A 4 Rec.Kafcral + Jo/sl 4 Lam- 
kass Basic 4 1 Jahrg 99ei Home 
CoiTip Magazine fgr DM 320,—, Exl.B. 
4 Lemkass. Exl.B 4 Deulsch Hb. fQjj 
DM 290. 

— Penph Box 4 V24 b?w Cenlromcs 
4 Aris-chrufih Cenlronies fur DM 
650 — 

- Spiele FuOoall 4 TMnvadera 4 At- 
tack 4 Parsec fur DM 200,—. 

T^. 061 98/81 45 Nacrun. od. Voraust- 
auf ID 42 79-502 PScbA Koln 



VZ 200 



Suche f. VZ 200 techniscrie IniormaHo- 
nan (Schallplan, AnsenluRbelegung, 
SpBicherbel&gung, Interfaces, u&w.) 
J Marquardt, Reichsweg 12, 5100 
Aecners. Tel. 0241/513376 



VZ 20G zu verkauten. Prels 200 DM, 
neu. unbenutzi, da Lotteriegewlnn. An- 
fragen nur schritlhcft an Alfred Thomas. 
Knooper Weg 138, 2300 Kief 1 

II Stop II Fur alle, die die BaJtarspteicben 
satt haben: Super- Denk- und Strategies 
Soltware zu Wahnsnnsprcsen 1 Wo? 
Naluriich bei CB-Sofl. Alrornstr 2, 
8319 Velden 2 



VZ 200'Laser: M -Code Programme' 
Ab soforl Mascriinensprogramme fur 
den Laser 2 1 0/3 1 und den VZ 200 bei 
Jan Diegelmann Software. Birkenwe-g 4, 
241 1 Nou-Lankau 



VC20 



ACHTUNG' 
Verkaufe 3 Monate alte 16 K-Erweile- 
rung fur 150 DM Meidel etjcli bilte bei 
Frank Hess, Am KieiernwakJ 26. 6100 
Darmsladl 13 

Suche VC-20 Spteie m GV 1 B (Zax 
xon. B Roger's, Die Dac. Bluemax 
Zepplm, usw.) aui Kass SteckmoduJ 
Roger Strotmann Bergerstr 144. 5 
Koln 90. Tel 2203 3 54 S3 



Verkaule preisg VC 30 Set 
innaJl VC 20. Dalasette. 6 Spiefe. Joy 
stick, Basic -Kurs. Piogr -Handbuch 
*400 DM — Boris Mergen. Bergstr 
43, 5503 Konz-KOnen * TASCHE 



Verkaule CBM-Doppel-Ftoppy 'u' VC 
20 tur nur DM I 100.— 11 Wiechenng, 
Tungendorler Str 23. 2350 Neumun- 
sler Tel.. 04321 38464 



ACHTUNG VC 20 - FREUNDE 
Schulzsn auch Sie RlftS Programme 
durch Autostart von Kassette 1 " Info ge- 
gen 80 PI von F Altenbrand. Joseph 
Haydn Slr 5, 3577 NeuStadt 

Achlung 1 Suche gebrauchte Floppy lur 
ca S00 DM. • mit Soltware Markus 
Burgel, Lnlergasse 4. 6366 WH 4. 

Tei. Q6036.3010 

VC 20 und nur rj«J GV7 Holt eucl Super 
spiele? wie FROGGER Oder Amidar * * 
Schreib! an : M Ebner PMT . Alpen 
blickslr 17, 7890 WT-Trengen 2 
it**************** 



4 -f ache. Modulbo* 89 CM * Steuern 
von 220 V Lasten *Joystick 25 DM * 
Expenmenfierboard lur U serpent 70 DM 

* VIC 1 21 1 A (3.5RAM 4HGR) 60 DM 

* Axel Herde. 05 1 1 61 2582 



Superangebot 
Verkaufe VC 20 + Datasetle 4 Joystx* 
(alles 4 Morwite a)t) fur 320 DM — An rut 
unter der Numroer 063 71 6B18Weso- 
loski Slelan 



Verkaule VC-20 + Dalasette + Bucher 
4 vollschallbare 32 27 KByle Super 
speichererwerlerung und uber 1 00 Su- 
persptele zum Spitrfmpre*s Bestzusi 
Tef : 0202^522025 

Verkaule wegerr Syslemwechsel VC 20 
(neuwerlig] + 3 Bucher 4- Software fur 
350 — DM Tel 02541 7 1?00ab 18 
Uhi 



Riibih s Cabe war em Flop gegen Com- 
puzzfe (VC 20 4 8 K)" Kassette 4 An- 
leilung DM 1 5 — NN odor VK Bestellen 
bei Rait Lenr, Am Landgraben 12. 
4290 Boeholl 



VC-20 + Software + Zeilschntlen + 
Chip Sontfernelt + rede Menge Lisbng? 
4 Resettaster 4 Ueratur DM 210.— 
Oliver Rausch. Gg Deuschie-SU 32. 
73 Essfingen, ab 20 9 84 

Ich lausche Programme von GV-27 K 
auch Rom ScNckt eure bsien an Heiko 
Baiunscti Aul der letteilung 2 6104 
Seeheim-Jugenheim oder Tef 
06257 8 2 932 (Top Programme } 

Verkaule VC 20 neuweitig fur sefir gun 
siige 200 DM Zugreiten' M t Program 
men, Tel 069 7006 65 

Kaufe Adventures und 3D Spiele (Zax- 
xon) as 32 K. A Gummermann. tsma- 
nmger Sir 28 8046 Garching Tel 
089 3 29 1390 — Soforl anruten Oder 

sctireibenl 

Verk 100 Supersptele fur die GV 
(Scramble. Asteroids. Pac-Man. Troti 
usw ) Keine Raubkopien. Liste gratis rwr 
T Braun. Nordstr 6, 5110 Alsdorf 

Tef 02404/81032 

Achtungj VC-20 Anwendei 
Anwendeiprogw wie Teidverarbeitung. 

A<Jres>Svyiw;*lhjru usw GraliSnnfo geq 
Ruckporlo bei M Koch. Jabnstr 16 a. 
8300 Artdon 



Suche fur VC 20 Jungle Hunt. D*c Dac 
Pole Pos |v A tan soft I Loderun Zax 
xon Zaftk? fur Ong bts 40 DM # Immer 
noch * * * Software Tauscft. Liste 
geg Ruckporto Anget an M Port. 
Berg 27. 5551 VeMenz 

Verkaufe VC-20 4 Dataserte igufbge 
Garanlief + 32 KB-S^)eiCtiervofaustoau 
4 Joyslick 4 Liter 4 10 Supersptele 
Ang an Uwe Weber. In «r Oerth l 
6697 fstohfekten 12. Tel 06852 
1625 

Verkaufe VC 20 + 1 6 K 4 Joyslick 4 
JO Supe*sp«ele + Dataserre 4 Liter alur 
4 Mefte VB 450 DM ALes qui erhaf 
ten' Tel 02327 34468 ab 15.00 

Uhr" 



Verkaufe VC 20 + 16 K + Maschmeti 
sprachmoniior + FYogrammiemiiie + 
3-K-Siioeferweiteruno + 3lach ModuJ- 
box 4 Data Becker Bucher 4 ca 100 
Prograrnme f iff 600 . — DM Tef 
044 35 2390 



VC 20 4 Datasetle + 32»K-Erw + 2 
Handoucher + ubet 120 Prg gegen 
Hcchstgebol atwugeben J Watte* 
horsi Karofingerstr 46. 2210 M2ehoe. 
Tel 04821 '71225 

VC 20 200 DM. Moduibox |31ach) nut 
Reset Taste 50 DM Tmbo-Tapemodul 
{keme Spe<cf>erpla1zbeiegung) 40 DM. 
georaucftt abzugeben — auch eirzern 
Totefon 063 44 2651 RoUnd Seller 

Verkaufe VC 20<<* 
Verkaufe VC 20 + 8 K 4 Pgme + 2 Bu- 
cher lur 3 000 DM" Arwed Ptale. Sche- 
relelder Landslr 35. 2080 Pmneberg 
Tel 104101) 65562 



Weoen Sysiemwechsel: 

VC 20 4 Daiasette 4 64 -K 
Erwerlerung (SchallbAr) 4 Ttps&Tncks 
4 miem 4 Holacker Prog fur VC 20 4 
viol Software fur afle Sp -Beretcne gun- 
sttg abzugeben Pres. VB 
Lars Pilkowski. Memefweg 7. 4018 
LanoenfeW Tel 021 73 709 18 (ab 15 
Uhr 



Super-Gelegenherl: VC 20 ?! 
Vc ZD (He»1) 4 Dala$eiie + Modul- 
boi 4 2 1 B-K'HAW + Origlnal- 
Steckmodul + Joystick. Pr»is nur V8 
750 DM!! Mfchiftl Jescb. Tel. 



Herbstferienl Jetzt aber ran an die RAMS - 




CornputerconjE 



Wertere Information?!} uber: 
Buchungsburo 
Computercomp Ferten- 
zentrum Schtofl Dankern 
Hohtwiete 4 D 
2000 Hamburg 52 
Tel. (040) 82 79 42 




Unser „Programm" Sbeneugt: 



Antworl-CouponjlZ^'- 



das groflte Fretz&tangebot weit 
und brert. (Ob Spon, ob Hobby - 
hierftndei jeder, was ihmgefittlt) 
kej/J Holef, ketne jugendher- 
berpe, sondem fenengerec/ites 
Wonnen m Ferienhdusern am See. 



spieiensche und fachtichquali* 
fwene Beratung und Betreu- 
ung am Computer - und 
hch Zest zum Programme ren! 
atlrakiive Pauschatongebote fur 
die Ferien. 




Ausgabe lu/OrCiober I9B4 
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BRUCE LEE 



Weislci Her Karatskainpfer 
Partsnfles ai -t a < 

M ¥6111 el 



C 64 /ATARI 

Cas.49,- DiskS9 T -i 



DALLAS 
QUEST 

Das 5j<r-l Hie Tsqs 
SuB&rgrjfii Aifitnlifie 

C 64 / ATARI 

Disk 59 - 



THE FALL 
OF ROME 

tilth em SujertiiJ lm 

C 64 /SPECTRUM 
BBC UNO ATARI 

33,- 



DEC ATHLON 

IfitUilmttdik Epi Spiel. 
da< Sic ik SchwUei bwyjt 

C 64 / SPECTRUM 

CAS, 39 - 



LORDS OF 
MIDNIGHT 

Nis i 1 Psjtttw d*s Nfvette 

von Bpyofld Softnuff ■ 
Snrhk W»nitiite tut 

39- 
SPECTRUM 



Infos iiber Neuerscheinungen 
Aktuelle Preise 
Ueferungen per Blitzschnell-Nachnanme 
iiber 

HOTLINE 0211-6801403 



Standig die neuesten Programme fur 
SPECTRUM C64 BBC ATARI 

Ellentange Preishste kostenlos! 



Humboldtstr. 84, a Dusseldorf 1 



AssembleTkujs 



3 r u . 



I32Kj 
^Pecirum MB*, 
i Genie Mf/fti 

Shi "nM2-7Drj 







DM 148, 




FUNDGRUBE 



Suche Tips. Inlos Pi&se Angebole fur 
VC 20Zubehor 

Brlte nur schreiben an Jurgen Muiier 
Auwerastr 2. 6056 Heusenstunm 

Verk VC 20 * Dalas + Joysl + 32 - 
Erw 6 Mon alt + 45 Module 4 40 
16-K-Pr + 100 QV-Pr + 15 CBM 
Pr + 5 27-K-Pr nur kompl ' 500 DM 
VB Tel D2377 2430' Audi im TauSCTi 
geg gebr Floppy Zanle zu' 

Suche fur den VC 20 Scholprogr z 8 
Engl u Maine und Adventures- Tau- 
sche geg Spiele u 3D. Maze u MAD 
P JensMarkewitz Georgslr 97 2850 
Bremerftaven !!!! 

Verkaule VC 20 + Datasette + 8-K 
Moaui + Joystick + 60 GV + 8 8-K 
Spieten + 13 Modulpeg DM 500 (NP 
DM 7 50) T Jesehawitz. Robert- 
Schuhmann-Stf 17 7 1 04 Ober subn 2 
Td. 07134 3140 

***************** 

Verkaufe VC 20 
+ Datasette + Super- Erweiterung + 
Software + bieratur DM 400 — Tel 
04721 251 24 

************* **** 

Verkaufe VC 20 + 32-K-Erwerterung 
+ Datasette + Ba&cB VB 340 — 
DM" 1 octer VC 20 + B + Dates. = 220 
DM IH Sucbe VC 20 TurDoTane. Zuax- 
□n, Blue Max Copktter ab 19 Uhr 
02372 13251 



VC 20 zu verkaufen 

Zu&ehOr VC 20 + 32-K-Erw + Joysi 
+ Datasrette + Sehachmodul + 2 Bu- 
Cher * Programme VB DM650 — Tel 
091 35 a09Q (bei ERLAJMGEN^ 

Laaelenier D-eheben' Fur nur 20 DM r>e 
kommen &e von rrw em kompJeftes Set 
— echt gut — Schem an M Gokhnann 
Franklurter Stt 4 6123 Bad Konig 
Vorhasse 1 into 60 PI 

Suche preis*erte Wirtschaltsprg und 
kaufmanrtiscrte Prg fur den VC 20 Arv 
geboie mit Erlautemng und Pieisvorslel- 
lung an Frank Lotz. Memetetr 6 6052 
Munlhetm Matn 



Suche tniig& GV 6 K 16 K Prg. aucn 
Tauscri Usle o Angebole an Weber 
Alexander. Von-PafSE?val-Str 44 8900 
Auosbufg nach 14 Uhr Tel 
0B21 572439 

Suc^b dringend billi^e MOdyioO) 
Steckpiatzen lur VC 20 und Osks 
Becker Buchef VC 20 Intern + 
Drucker-Buch Bastes Angebot wird oe- 
nomfnen Tel 0612152 3970 

32 2 7-K-RAM-Erw aBe RAM u Oucr 
Jef ROM-Bereic'i scnaltbar Bucb VC 
20 Intern Moduipiyr Supererw VC 
1211 /Mustk -Composer zuS. lur nut 
1S8— DM. Tel. 02362-64984 

verkaule VC 20 + 1 6 K + 2 Bucner * 
ne Menge Listings + 1 D*sk + 3 Kass 
bei Tim Lentz. 2000 Hamburg 72. Ba- 
rer, k/ug 35. TeJ. (040) 6849 72 
300 DM * 300 DM * 300 DV 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

VC 20 OSTERREtCH VC 20 
GrelFSinio bei P MARTIN OueHensii 
74 20, A 1100 When 



Verk VC 20 + Interface + 16 K + 
Sp^eJe + Literatur + Joystick NP 730 
DM fur 450 DM. Tet 02163 30230 

Ven\ VC 20 -t Datasette + 16 3 K i- 
uber 100 Sp>e*e imit Modulprg > - Joy 
sltck fur 550 DM Anoreas See. Atfe 
Schulstr 1 2381 T©J 
04638 1464 



VC 20 + 16 8 3 K-RAM + Sptetmodul 
ProgramrniertiOlernofiii + Reset + 
JoySbCk + urafaogr Software + btera- 
lur 470 DM. Einzetpfecs auf Antrage 
Tel 0711 584409 



VC 20 + Hand- Pgm - und 
Spietbuch + 8 Programme auf Kassette 
+ Tragetascne 290 DM Yusuf Ozturk. 
Porntvyslr 11 5047 Wessefcnq. Tel 

02236-43560 

Verk VC 20 + 8 K + 4 Module + Joy- 
stick + 1 Buch + 9 Sowtkass Alter 6 
Man Angebol an Michael Merscner. 
Tel 06B51 2246 AthuI ab 18 Uhr 
Pre«: 550 DM be. Schuter SOO D M 

VC 20 mil 27 32 K-Erwerterung (vofl 
schalibar, Datasette. Software und Ule- 
ratur lur 550 DM zu verkaufen A Stohr. 
Grenzacner Str 17. 8549 Kronacti 
Tei 09261 42S4 * * 

Verkaule VC 20 Dates 2lache Steck- 
piatzcrw . 64 K, Gralikerw net Softwa- 
re 6 Module Pr&s VHS Angeoote 
Peter Moeckel. Olberg 29. 5462 Bad 
Horrnmgen 02635 2152 

VC 20 + 2 x 16 K + Supererw + 
Prog -Hirfsmod + Datasette + 40 80 
Z 4- Original Mod ol box *DM 500* 
Floppy (Vc 1541) + Drucker |GP 
100VC|*DM 900* Setrtstabnofer 
erw. Worms. D6241 53236 

Suche Spe*cherefweitefung fir VC 20 
Angebol an Dettef Busse 3000 
Hannover ljnden StruCkmeyerstr. 9. 
Tel 051 1 4581643 

Suche lur VC 20 Software auf Kassette 
mur fur GV) nur Spiele Zuschnft&i an 
a<ver Week. Tatetr 20 6057 D«l 
fenoacn 



vert VC 20 + Dates + Joyst + 
Schachmod + v>ei Sottw (Scramble | 
+ 2 super Bucner lur VB 400 DM latles 
onginalvefpacHf) Tel 08651 62679. 

Bad Re*cnennai 

Tur&o-Tape-ModuHca tOxschneHeres 
Laden und Spec hern! rntt 2 Steckpiat- 
zenfurEPROMs VB 40 DM M<x3aHx>x 
f6 Sleckplatze) nut Reset-Taster VB80 
DM Tfil 0^304 67507^ 

verkaufe VC 20 (4 Monate) + 2 Hand- 
Qucher + Sptetebocri + 3 Kassetten Kir 
200 DM Tet 022B 20 7267 Oder 
065 71 24 86 



Vernaule lur VC 20 16 K RAM 80.— 
DM. 8-K'RAM 60 - DM Ab 20 Uhr 
Tel 0711 3394 17 



Vemaufe VC 20 + JOy + 32 K * 2 Mo- 
dule + Supererw + Bucher + Softwa- 
re Sptefe Adreflv:-' ■ usw VB 500 
DM Suche 1541 m 500 DM Tel 
06104 74267. 19-21 Uhf 

Verkaufe VC 20 + Datasetle + Ouick- 
shoot Joystick + Ut + ca 80 Sp.-ele + 
Computernette' ABes rmi 6 Mon Garan- 
1.^' Pre*5 (neu >650) 400 DM VHB' 
Bitle metoen 06223 4590" 

Verkaufe VC 20 Datasette + Joystick + 
3 Bucher + 1 Spete auf Kassette + u- 
lustjperle. VB 398 — DM Oder Tauscb 
gegen Spectrum 48 K Tel. 07432 

7603 

Suche. verkaufe Software Suctve VC 
1515-Drucker Angebote Lrsie von bei 
H Borchert Brombcfgerstr 81 2600 
Bremen 21 Tel (04211 61 1939 ab 
1 7 30 Uhr Es lohnl s*m 

Super-bdbg l 
Supererweiierung lur VC 20 zu vefkau- 
fen' 30 DM (Meu 140 DM) Heje Be- 
fenie Grapfwc Ocle. Draw Sound 
Paint Tel 091 26 97 43 



Ingenieurtouro Wilke " 

I Postfach1727 
fr^ 51 00 Aachen 1 
UJrl Tel 0241/30681 +870208 
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Wegen Sysletnwech&et verkaute VC 
20 |4 Mon art) + Dalasette + Hand- 
buch + ProgramnvHandboch + 
Progr am m-Bucn NR2 (Chip) fur 320 
DM H Grewe. Feidirianoslr 12.479 
Paderbom 

ich ;eDc- aul Verkaute metre gesarmen 
Programme, ca 300 emzeln Oder 2u- 
sammen B. Steinhorst Wengestr 7 
4600 Dortmund 18. Tel. 

0231 392542 

Verk. VC 20 rmt ca 40 Sp^ten ( aU ch 
em Modulsptel) in Ortginafverpackung 
und Handl icr fur 250 DM Tel 

2043/34532 

Veric VC 20 + Dates. + 
Erweiterung + 1 60 Sptele + 3 Spielhal- 
leisieckmwlule fur nur 400 DM NP 

1 000 DM. Angebole an. P Krieges- 
mann. Cclhmstr 12. 6800 Mannh 1. 
Tel. 0621 2 5057 

Verkaute VC 20 + 32 K jvoll schaitbar) 
+ Datasetle + Joystick + Paddles + 
Ftesettaster + 200 Prg + Lteratur. 8 
Mon all. NP 1 300- VB 650 - DM 
Tel 06043^3652 at) 1 7 Ufa 

VC 20 Suche gute Programme m Ma- 
scninensprache tur aite Erw Angebole 
an Hotger Gasl. Mindener Sti 91 
49S5 Hille 1 Ich tauscne aucri geme 

VC20+16K + 3K + Masch -Monitor 
* Quicksave + Progr -Hdfe * 3fach- 
Steckpl + 3 Bocher + 50 Spele a 
Kass + 4 Anw -Prog ■ B00.— DM 

Tgl 021 91 S 7939 

Verkaula meinen VC 20 mil Dataselte 
und zwet Sptefen fur 300 DM An Mar- 
Kus Mutter Manuetastr i7.8500Num- 
berg 70 Tel 09 1 1 66 1 063 

Fur VC 20+16 K .MULTIMENUE 1« 
12 Nulz-PGMe z 8 UHR mrt Alarm 
Lotto. Batkendiagr Ba&Sumwanai . 3 
Malhe-PGM Kalender Ca. 17 K Tel 
091 28 7919. L Wari. Faucht 

Such© Software Xaxxon, Moon Patrol 
Turbo Tape. Fort Apocalypse. Chopper 
Mission S. Hardware: 8/16-K-ROM- 
ModuL bghtpen. ModuEbox G M-eoe 
Lortzingweg 1 , 40 IB LangentetO u tn 

Verk. neuen VC 20 wegen Systw ge- 
yen Hocnstgeb (420 DM) + 16 K fiAM 
+ 2 Bucher + 30 Progr + 3 Proiihass 
+ Druckerpap. + Hoc Interface Kar- 
sten Sanger. Dotf laser Weg 2 852 1 
AuracntaJ 

Verkaute 5 Monate alien VC 20 + 16 K 
RAM + Dalaserte + 9 Sptete + 2 Mo- 
dule + Joystick + Lteratur + Ust>ngs 
fur 50 DM NP. ca 1 000 DM Oliver 
Magers UrnenfetO 11. 3033 
Sehwarmstedl 

Suche preisgunsligen Drucker u Flop- 
py turn Anscnlufl an VC 20 sowie Pre 
gramma Buchlubrung {Kontornal) 
Kaikulabon. TextverarbeiturKJ usw.. Bu- 
cher (TIPS & TRICKS u$w ) Erbitle aus- 
turvhche scnrifiliche Angebole an 
Reinhold Divossen Moselslr 16.6097 

Trebur 1 

Verk VC 20 + Datasetle 2 Monate neu 
tur 350 DM. M Protiek. Postlach 81 1 

5830 ScJtwafrn 

Verxaufe VC 20 + Dateseiie + 32 K tt- 
weilerung + Joystick + Resel-Sc natter 
+ 60 Programme und jeae Menge Liie- 
ratur ANDREAS BtANKERTZ. FURT- 
WANGLERSTR 20. 4010 HWen 
Tet, 021 03 40155 

Verkaule eine 1 6 K-Erweilerung und ei- 
neS-K-Erw umadr auf A000 BFFF, 1ur 
re 80 DM aUe beide 150 DM G 
Sctwnkl. Nei^at^erstr S 801 5 Mkt 
Schwaben Such* 27 32■K.Software► l 



»Sucbe!"« 
Software lur VC 20 GV aul Kassette 
Zanle von 50 Pi bis 2 DM pro Prg Liste 
an Lutz Kaufhotd Fmkenweg 5. 5982 
Neuenrade 2 

Verkaute VC 20-Ofigtna)-Kassotien. 
BASIC- Kurs EARTH DEFENSE BLUE 
MAX 1 Nenme nochstes Angebot " 
JQRG GRUNX5, Tet 06257/82607 

Verkaute Vc 20 + 64 K + Dalasede + 
VC 1212 + 3 K + 10 OhgmaJ. 
Kassenen + Ue/atur lur VH8 600 DM 
Kai GnetS9nau$lr 1 23 Kiel 1 

***#**••»***■■•*• 

Achtung 1 VC-20 Sesitzer' 
Suche und tauscne Software txs \ 6 K 
eure Listen an T Beter. 
Brock esstr 4. 2QO0 Hamburg 1 

VC 20 

Suche Sottware tiir VC 20 l6KaufMC 
aucn Module R Jaksch. Bracmstr 26. 
5970 Pletlenbefg. Tel <02391) 46 24 

Suche gebrauchten Drucker fur VC 20 
sow* pretsgunst.ge Anwendersottware 
u Sptele. Angebole an A Graber Blu- 
Cherstr 9. 542 1 Weisej 

VC 20 43 Monate alt) + 16 K + Joy- 
stick + Kass .-interface 4- v*l Software 
+ Literatur iNeupreis ca 900 DM] 550 
DM VHB'" Gefd Wolt. Uienstr 31. 
6800 Mannheim 71 .Tet 06 21 
474372 

* VC 20* VC 20 * VC 20 * VC 
Suche orilige Ewerterungen?'' Tausche 
Programme fur G V Liste gegen 50 PI 
bei Mano SchoJz Buchenweg 8. 5270 
Gummersbach 1 

Brauchen Ste Sotl^^e^HJ-i^ Und 
braucnen S*e mebr Tncks? Und das fur 
den VC 20 ? 6 DIN A4-5eiten gegen 
10-OM-SCheoi. K Press, Postfac* 32 
5164 Norvencrt 

PHOENIX Cter S^elhaBerirerinef |6tzt auf 
dem VC 20 + 8 K RAM 100"* MC 7 
aider. schneU nur 10 DM !! B^slellung 
O- Gralisinfo bei T Landgrat Palmen- 
weg 2 3580 Ffitztai 

VC 20 -f Dataaette + 3 K + 32 K 
■ + Steckpiatzt + Handbuch + 

Super-Software - 525 DM Angeboie 
an Marco Lex Uhlandstr 7 2120 Lu- 
nebu/c Tel 041 31 54244 



VERSCHIEDENES 



Verk. die fotgefldefl CSS- Kass.. Tu 
Tank ham fur S5 DM, rflne-PflotVenitur^ 
)e 60 DM. 2sxxcy> fur 65 DM. D Kong 
tUf 45 DM. TeJ 0211-7335381 
Tau scne auc h E Audi Atan' 

Warum immer Joystick??? — GSwi!M 
Wanjm nicht Joy board" " — Ksrhar! 
Start teure 296 DM NP (Schock!!!) 
Mein Bilt^gpreis 150 DM + Moduli bfr 
frageft: 06151 .37 24 7 2—15-17 Uhr! 

* * * Schachcomputef * * * 
Chess Champion Super System IU + 
etektronisctie& LCD-Brett fur VHB 200 
DM. kompfelt 2u verkaufen, Tel. 

072 40 7220 

* Achtung: * An able Databecker TEX- 
TOMAT BesiUer. neuer Zeicbensatz. 
300% schaTtere Scfwift. nur mrt mdrvi- 
duekl nachladen. Disk. DM 35 tohnen 
tjKtrrnrrit 

Tet 09721/62346 

Speclravfdeo 318-328 
Deutsche Programme auf Kassette. Li- 
ste gegen Ruohpprto. Wotmermgef G 
OppenerStr 42 GC1 2 SchmeU 



cc Compuler 
Studio GmbH 
ElisBbethstrafle 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231 -5281 84 
Tx 822631 cccsd 



COMPUTERSYSTEME 



Die 16-BM-Sensati0n. . 

Genie 16 mil 128 KB RAM 
8086 CPU, 2 Laufwerke je 360 KB 
Farbgra'ik. mit Perfect-Calc, 
Perfect-Text und Perf«ct Filer 5900,— 
Genie 1 1 s 

Def rteue ZflO-Rechner 
abgesetzle deutscbe Tasfalur 
64 KB RAM. softwafekornnatibei 
?u TRS-fiO Model 1 1 ' 1 750,— 

Grafiktuarle 595.— 
Floppy Disk Cent roller 595,— 
C TRS-80 isl eingefragenes Warenzeichen 
der Tandy Corp.} 



PERIPHERIE 



Brother Matnxdrucker 1009 

max. 132 ZfZeile 

Gratikauflosung bis 960 Punkte/Zerte 
kompalibet mil d meisten Grafik- 
profifammen f598 r — 
Silm-Lbne-Laufwerk. Dop pel floppy, 
hompl. mit Genause, Nelziell u. 
Kabel 1499,— 
Expansion Interface fOr TRS-80* inkP. 
32 KRAM und 2 Jahre Garantie 925, — 
Double Density ControMer I Or Tandy 
und Video Ge n ie 1 98. — 

16-K-Efwetteiufig for Colour Genie 79,— 
IDS MEcroprisma Schonschrrjib- 
Mat ri xdrucke r 1 495,— 

Star Drucker Gemini 10X 998,— 
Brother Hfi$ 

ThermoTranafer-Druckef 493.— 

jetzt neu: der HR-5 tot den Commodore 

Brother HR 15 Typenraeidrucker 1595,- 

der ideate SchOnscbrelibdruckermit den 

viefen KombinationsmogHchkeiten. 

Katalog und Testbericht kostenios. 

BetriebsberaiL mil Kabel 

Zenith Monitor, gran o. bernstein, 

18 MHz, entspiegeit 298 T — 

Zenith FarbmonltorM MHz 1595.— 

Neu. Datenrecorder 0019 

(b site Daien blfltt anf ordern) 1 49, — 



VERBRAUCHSMATERIAL 



BASF Di&ketten, Quallrnetric, 
10 StOOk mit Verstarkungsring ab 40,— 
Vertjatlm Diskatten mit Versiarkungs- 
ring, lOSt.,mitOrig-Reinigungsset 69,— 
Date n kassett e 20 , SM Mechanik 2,45 
Sonderlisten ' j r Diskette n und 
Diskettenzubehftr Koslenlos 
FarbMnder FOr: 

Tandy Line Printer I, II u. IV Je IS,— 
Tandy Une Printer III u. V j* 19,50 

Tandy DW It ie 17.— 

Epson MX-80 je 1S,— 

Itch 13510. 1550 je20,- 
Oki Microiine.Star je 9,50 

Weilere Typen auf Anfrage. 

ANe hier angetxitenen ProduMe sind 
ab Lafier lielerbar. 
A He Preise km, Mehrwertst*uer. 



Jebn 28 Sslten Colour^anlv-Kitilog! 

Kosttntot infordam! 
Wlr suchen stindlg n»u» Programrne 
lur Colour Ganle! 
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Aulor sucht Hardware lur Textverarbei- 
lung: gtirtsHg — au&h d&leki, Woimarirv 
gar G.. Qppener Sir, 42, 661 2 Schmelz 

Verkaule aus Platzgrunden . Computer- 
hefte 84. viele Tltel, WolmeringBr G., 
OppengrStr 42, 6612 Schrog-lz 

Hp. Ich habs safl immer auf die beaten 
Pre., to Jahrs zu warren Welcber nalte 
Cracker nimrrtl mil mlr Kontakt auf? Na- 
lurllch Dish: 0441/74540 ab 20 Uhrll 

Software- Tausnh + Verteul 
Suche Synthlntol -Anleltung 
Uste an Oder gegen 80 PI. von 
Karl Flayers. Postlach 99 
41 70 Qeldem 

Verkaufa Cotaowsion mil 5 Kass. Inkl 
Turbo Mcdul und Quasi for T1 Ree. fur 
nur 70O DM Karl - Rene Johig, Rat- 
hausstr, 3, 2tOQ Han-burg 90, Tel 

040/76524 77 Topzuslanti 1 

Sucha defekra Computer. VC 20, C 64. 
Atari, Spectrum. Genie, u.a R Scherg, 
Eichensfr. 15. 6770 Lohr am Main. 
09352/3615 



Verkaufe 49 K Spectrum + vialZub. VB 
1 S00 - DM! Verk. CBS Cdeco- Vision 
+ Alari -convert. + BfM Kass. VB 
600,— DM! Suche C 64 + Floppy in 
gulam Zust. 1 Tel 099/912366 

■ Blate VB: Bucnungsioumal 1 SO DM 
Dalenverw -Analyaa/Statlslik/Schach/ 
Fltnesalralner/Dlagnostlk (Checking 

rm 1 ) Ja so dm ■ 

Olhello/Soccer/Carwars jg 50 DM * 

■ Suche Mimmen, Logo, Terminal- 
Emulator, SprschmQu' • 0431/B52S8 



Verkaufe Cheas Champion Super Sy- 
stem Id + LCD Schachbriati + Thermo- 
Drucner + Akkd Power Pack fur DM 
180 AUes tA. Helmul Zeltler. Oaten- 
dorferstr. 11, 84 Regensburg 



G-Ba&IC ModUl * * C 64 219.00 DM 
Soltware lur Homecompuferll ROM 
Swild* fur Qric Almos 130 DMM D&n- 
ges yqt der Stelnert 7, Tel. 
02747/2999 ab 19 Uhr 



Verkaufe EP 2016 Farbbander, 60 B 
Thermopaplaf + Schrerbmaschinankura 
260,- DM VB 

Tni 02261 7 6626 ab IS 00 Dhi 

Sollware aus Berlin — Aug 198*1 
* ProgrBmnriboscihireibungen In dt, und 
engl abaugeben. Blatl —.15 DM Vss- 
callg. 1000 Berlin 44. Silbaraltimslr 37 

Verk. Videospiel Philips G740O tain 
Jahr all) mil B Kass Nr 
22 33 34'30'4O 44-46 kompl. 550- 
DM such elnzeln, K. Seldelmann. Ft- 
scherslr 4S, 4000 Diisseldorl 



ACHTUNG * 9 S O A a U Q * 
Umlaute fur Ihren Drucker MPS 801 nur 
EPRQM 2732 auswechseln, dann kann 
Ihr MPS 801 nuch df'ulsch, 40 DM loir 
nan etch Tel. 09721-62346 

2 Floppy- Laufwerke 6" je 360 KB Im 
Gohauee mil Netzls-ll und KtiNytntttltQ 
ren + go. 40 Dlskolten 600 DM. Kon- 
Irolter fur 8080 Processor umsonst 
dabel, 0234/6807 44 



Sucho fjunflHgen gebrauchttfri odor da< 
ioklafl Compular. Tl, Comm-odora, Alan 
o , & Ang eoete an R Rotha nberyor , 
8B02 Wolli .-Eschenbach, Tannhau- 
ser3li 6 B 



Verk. Vidoosp. Philips G7O0O mil 7 
Kass od tauacho yap Commodore VC 
20 mlt rnln. 2 KH3S (lur 250 DM) S 
HrjRhhF.lm. Hju |i.]-iuMr mw*^ j lb, .'J 000 
Hannover 51. Tel 0511/60403 90 



Wer schenkl mir seine ksputte Floppy 
Oder sein-en fiapuiten Drucker? Jorg 
Fromme, Eschenweg 12. 3352 Ein- 
beck 1 — Danke! 



***************** 
Suche gebrauchle Taschen-, Tlscb- 
und Kl^lncomputar auch mil ZubehOr' 
Tsl. 040/7607333 
***************** 

Erslelle Programma aul Info/ Best Er- 
sieto Vofdrucke aller Art auch Rech- 
nungsv. I 00 St. ab DM —.5. * Info * 
gegen 80 PI, in Brief m., R. R. Wemzierf. 
Am Rabensmorgen 59, 4600 Dtmd 1 

KabeL Steckverb., lUr alls- Compu 
Disks 5 SS, DO, mlt HaribQ* 68.— « 
Apple-Komp. ab 1 298 — DM. Software 
fur 64er, One Almos. E Donges, Vord. 
Steinart 7. 5241 Stoineroth 



VerKaufe Vid&ospleJ Philips O-7000 + 
Kassettan 38. 16. S, 20. 2. 39. 15,. 43 
und Kasselte 9 zum aelber PrDgrammie- 
ren l{jf 300,— DM. Tel 02735/37 B1 

Sanyo -Daia- Recorder TRD 1 000 5 
Mem all. Neupreis DM 198,- (Or DM 
1 00.— im verkaulen Tel 
08821/7 1966 



Spectravid&o SV-31 8^328 
Haho Advonluroa + andefG gulo Soil- 
ware. Info gegen adr. Fr^iurnechlag. T. 
Stein, Geit&lstelg 21, 10CO Berlin 13, 
Tel. 030/382 0617 



Wer schenkt Sfialler alien Computer 
auch laicht dal {Tast, ale.} Qbern. Un- 
koaten M. Hc-hlar, Forstanr. A 186. 
6000 MUnchen 71 



Actitung 1 HlermH wldflfruW ich mains 
Anzglge von H&ll S.'B4, C MQIIflf 4000 
D'dorf 1£ 



■ ■ PC-15O0/CE-150 Anwenden ■■ 
Belbslklebendes Hgtl-Elikeltenpapiar, f. 

Listings, Ausd-rucka, AdroOeufkleber 
Info D, Unverhau, Gopbelstr 1 09, 
1000 Berlin 13 



SUCHE guterhatienen. luflhtlonaluchh- 
gen Farb oder 5/W- Monitor, xahle bis 
230 DM Angebole Bn JENS VE1T. Voll- 
mHrsweilaralr. 2. B749 FRECKEN- 
FELD. Tel. 06340/81 d7 ab 1 6 h 



SV 31&r3Z9 
SUPER BASIC KONG oul Kasaatte lur 
10 DM (Scbwrn) zuj verkaulen. Wahn- 
slnns-GrBfik + Sound. W. Windl, Kaft&V 
fenring IB. 8403 Sad Abbacti 



* * Super. Ergebniase in gr. Ausw 
zB engl. Cup-Flnala: 1B72-1904 nur 
2,70 DM. Ll&let aul Kas./plsk, mgl 
Ausl. Into: SO Pi Uwe Nutlelmann. 
Muhlenslr. 29. 2933 Jade 2 



AchEung C 64er, n&uen gast. scharfen 
Zeichensalz DM 4 5, zusatzl mil. Uml- 
□M 55, desgl f. Drucker VC 1 526 mit 
Umlaute DM 49. aElea EPROMs. nach 
18 Uhr 09721/62346 



* * Verkaute Scbacbcomputer * * 
Super Sensor IV + prograrnmie/bare 
Schachuhr fQr 400 DM. NP 700 DM. 
Tel, 061 71/S52S0 

Achlung, Suche dnngencf Anleitung fur 
Sprachprogramm: »SAM*. Tel. 
062V70ai 96 ab 17.00 



VEPKAUF: Kunsl&toflklebeschildOr 36 
x 21 x 0.1 mm fur Floppy ZU Sfr, 5,—. 
f extei "driVB u. -drive 1». An: Dieter 
Welsakopl, Badenerslr to, CH-5452 
Oberrohrdorf 



!t! Verkaufe-SABA-Tete&piel "' 
mil 17 Kassetlen, Preis nach Sebolf 
5pi&le: Scfiach. Panzerschfacht. Lull- 
kampl und vm. G, Hlnhchs. Kressstr 
18, 2091 Wullsenlll 



Verkaule Pall. Teleap. fur DM 125,- 
{mil 1 Kass. Aulorenjien. 2 Joyst + 
fJetzadspt.J * Monkey Kong, Arcade- 
Spiel DM 50,—. Annjfen bei Ralf Drey- 
er, Tel. 07272/7 3S64 (kaum gebr.} 



Memolech MTX 512 64 K [g Happy- 

Comp, 6/94) neu fur nur 1 300 DM zu 
verhaufon. Info koatenfos. U,-H Hari&f, 
Salmstr.. 75GO Raaiait 15 



Achlunu' Tausche Philips PS G7400 
mlt 16 KBsaelten, 2 Video Pac + gegen 
Atari 800 XL Oder Commodore VC 64 
Oder vBrkaulan. Tel 040/5 70 &6 b'f 

W;^r, ist auf der Kaasetle gespelchert? 
Anj u. Start automatlech. VerOffentl 
gegsn Oebot Kasselte ab 1.10. DM 
29.10 

Tel 02152/53233 



C-64 * * * Tausche Pocket Computer 
+ PprtablB Recolplayer Began Sofiwarc 
(k; D.Becker) * Lisle an: T R. Scheuer- 
mann, Slay 19, 2900 Oldenburg, keln 
Tele. I * Nur Di»k> 



■ ■■ Anwendar-Adresaan ■■■ 

fCir C-64. Spectrum, Tl 99/4A. Alarl. 
a & Llste mil 1 00/250 A. nur 15/30 
DM per NN. A. Zerfafi, Sehlehenwog 
10. 8902 Lahrfierg^ 

Suc^b Kontakt m SchnoldBr CPC 464 
Anwendern, Hennlng,. Hauplstr, 71 . 
4690 Harng 2 

Tel. 02325/36725 

Habe .COMPUTER PERSONLICH* Hel- 
lo ab Hefl 21/1983, gebe ale billlg ab. 
Aul^erdem Elaklr Schrelbm&acriine fur 
DM 250.-. A. Oldenburg, Unue Sir. 
47, 2190 Cuxhawen 12 



Sl^ubachutzhauben aus Kunslleder z. B 
tur C64 DM 9,90. * * benisoft * * 
Obere Str. 30, 9720 SchweinJurt 



Verk Arcade Prol. Joysl. (Itir alia Atari 
kompahbian Qomp.l, mit kl. aufterlichen 
Mangetn, voll lunklioostuchlig, VB. Je- 
doch >Q5 DM und <SD DM. 
06622/2888, ab 19.30 Uhr 

BilHge Resellaaler/Scbalter 1 6 K Erwei- 
leiiung/mechanische An lertigungen/Re- 
paraturen bllNg/Suche PRC (VC 20) 
FragenTJnfo 60 PL bal P Busdorl. Kal- 
serawerlerstr. 2. 5 Kotn 60 



Top Solt- ynd Hardware 
Fdr ZX-81 , C-64 + Speclrum. Microdri- 
ve + Inter. T 39fl DM. ZX-Tastat.: 20 
DM V-Sch, an o. Info (Porto) bei; Wh- 
Elan. Babenhauserstr. zoo, 46 Bielefeld 

Verkaufe; Epson RX 80, mil Cenlronics- 
U, RS232-SchnHtslB|le [2. K. Bufler) 
kaum benulztl 6 Morale alt MP = 
1300.-VB = 900,— inkl Kabel Tel 
02327/71811 



Verhaufe: SJW Portable DM SO.—, ZX 
81 m OOcher u. viol Zubehor Itir DM 
100.— feuch elnreini, Tape Deck far 
DM 80,— A Oldenburg. Unge Str&fle 
47, 2190Cuxhauen 12 



Verkaufe fur ZX 61 Orlglnal-Kaas. Ext-- 
Basic + Tongcneraiot 30.—. 2 Pro- 
grammbucber 15,—, suche lur Atari 
600 XL Software jKasaelte] H Kroger. 
MiJJilenalr 38, 2260 hllebull 



Probeprpgramm aul C-60 Kasselte mil 
Funk- und Eleklronikprogr. jinsg 7 
Progr.) ILir ZX 81 und PC 1245 gegen 
20,— DM ISchelni an Stephen BuitrtBr , 
Markt 4. 4 760 Warl 

Unlvarsellea Baslc-Programm zur Be- 
rechnung van 4-M Relaisfunkkanfllen 
und Frequenzen. Komplettes Listing ge- 
gen DM 1 0,— (Schein) an Stephen Bui 
ter, Markl 4, 4760 Warl 

Funl^- und Elektronlkprogramme (Mor- 
souode. Reiaialunkberechnungl Into ge- 
gen franklerten Ruckumachiag an S. 
Butlner, Marklslr. 4, 4780 We/I 



VERKAUFE atektr. Ralseacbraibma- 
ftChlW Brother EP 20 + 6 Carbonlarb. 
binder + 76 BlaH Tharmopapier. VB 
250 DM, 16-16.30 Ubr, Tel, (06161) 
491636 



Suehe MEMOTECH MTX 513 SEsitzar 
£wecka Erlehrungsaustausoh Suche 
Programme lur MTX 512 W Wlrsum, 
Hiirdlgtr. 17. 7886 Rheinlelden, Tel 
07623/61947 



Wlr wollan oine Computer-Zeilung her- 
ausbringenl Suchan noch Sollware- 
AuiorQn u v m jauch KSuler) Into BO 
PL. Hana-SslbakJ^tr 7, 6950 Kaul* 
bourori. Jiirgcn Huineit 



DRUCKER EPSON RX-80 + Interlace 
ZXLPRINT III lUr ZX Spectrum + 1 800 
Bfalt Papier + Tasword Two (Texlverar- 
beltung) 3 Morale alt, VB 1050.-, 
Tel. 0711/224936 



Progr lur Disk und gule EX-Be^c Prg. 
2-B *Res • u. »DEL« fur Prograrnmtele 
odar voUautorT) Anderung flUer Varia- 
blen. Lfete gegen Rijckportp: Versin, 
H&eralr 377. S014 Keipen 

02237/61462 



IN TERFAC E-C OMPUT ER-CLUB 

Die Starke Usur-Connocticn Mntl. Club- 
Info. Dlesmal wle teuer 1st Dalex- 
P/mallbox-acene BRD u.&.m. 5 DM 
Schein/Brim an ICC. Hindsnburoslr 
98. 2120Luneburg 



Achfung 



Wlr rnacben uraare In&oronten darauf Qufmerkaam, dafi das Angabot. der Var- 
knut Oder die Verbrollung von urhabarrachflJch ge&chUUder Sotlwara nur lur 
Onglnalprogrammo erlaubl 1st 

Das Herateilen. Anbleten. Verkaulen und Varbrelfen von »Raubkoplefi> verntoBI 
gegen d«e Urhoberrechtageset/ und kann stral- und /lyilrechtlich vorldgl war- 
den Bel Vrjfsto&on mu6 mil Anwafta- und GorichlaKostoti von ubor DM 1 ooo,— 
gerechnet warden 

Onginaiprogramme akid arn Copyright-HlnweiB und am OrigkialeutkJflber dea Da* 
lentrcgars (Diskclle odar Ka&aette) iu orkennon und normalerweise origlnoluer- 
packl Mil dem Kauf von RaubXgplen erwlrbt der KsAifvr auch keln Elgenlum und 
oeht das FValko elner JederzalllQen Beschlagnahmung eln 

Wrr billon unttr* Leser in dor&n elgonem Intsrosse. Raubkopien von Ori 
nal Sofrware wedar anzubloton, 2u vorkaulen noch zu v&rbrellen. Erziahungabi 
rochtiglo batten tdr ihre Kindor 

Der Vortag wlrd in Zukunfl kalno Anxelgan mehr voroffenlllchen, die darauf 
achJMJen laasan, dai3 Rnubkoplen onaeboton warden 
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INTERFACE COMPUTER-CLUB 

Die starve User- ConnecBon MnH. Gub- 
info Diesmal Hacker-News. Mailbox- 
Review u am Club.nfo. 5 DM Schein- 
Brfm. an ICC. Hindenburoslr 98. 2120 
Luneburg 

Stripjack gibt es fur 26 DM be< Jan 
Weignef. Carl Schurz-Str 11. 2800 
Bremen 1 * Tel 0421/346387 An 
aHe Soltwarefirmen. Wir woHen das Co 
pyrighl verKauIen 

Wir schreiben Programme fur Sie d.fi 
liir Zeilungen m Base, lur Firmen Oe- 
mos in MC Oder Pascal Jan Weigner, 
Cart-SchurzStr II, 2800 Bremen 1, 
Tel 04 21.34 6387 

Wir machen Game Reviews Super nouo 
Sfwele Iut Spectrum. Atari und C 54 
scnrei&en S»e an. 

Jan Weigner. Cari-Schurz'Srr 11, 
2800 Bremen 1, Tet 04 21/34 6387 

MPS 801 Dru m Gar 1 C64: 550,- 
DM AssemWer-Disaasas -Png f ZX 81 
uberw. Masch -Prg. sehr schnell MC. 
30 — Op> hig (FH) P Ktebele. 7034 
Rohrau. Bergstr 2fl, 07034^22664 



***************** 

Prttops Videospiel G7000, mil den Tgp- 
Kasselten. Freedom Fighter & f 
Pele Zum Too-Preis von 1 50 DM diver 
Schmidt. Tel 0211/57 5824 
***************** 



Toller Asterlx-Kalander und Material 

lur Soflwarevgfkauler enorm bHllgSJ fn- 
fo fur nur SO Pig.: M. Eefctfl, FrankL, 
Undstr 69. 61 Darmstadt 12 



Sp:et3ntei>tung liir »Gruds in Space*. 
AufWsung; Ubesetzung ■ Der Twin- 
Klngdomartleilung; lur |eweils 5.— DM 
Schein iiri Umschlag an F. Pierolh, Pe- 
terslr 4 6052 Muhiheim 

Nohmrkaul' Philips P2000 T 1fi K + 
Basic- Interpreter + 5 Minikassetten 3 
Jahre alt- NP 3076 DM VHB 1 600 
DM E Stephan W Sachs Slr 19. 
8306 Schieding 



Alle 2 Monate 

Z-8Q Hacker News 

Scharle Facts fur Z-80 Hacker Spec- 
trum Ughtpen, Joy-in lerf. Kass servi- 
ce: 10 S Z-80 SatM Die I. Ausgabe 
gegen 4 DM in Sriefmarken bei, Frank 
Vosseter. Kopernikus 18, 7141 Ben- 
nmgen 



5 Prgr KaSS. fur ZX 61 (z.B Chess 
Flight Sim ) zus OS 500 — (DM 70.— | 
Panasonic SW-Pof table 05 1 000.— 1x 
Sola-Basic 10 f Spectrum nur OS 
200 — (DM 25,H, 0043/222/ 
6446164 

OR1C-1. 16 KByte, neuwertig rnrt 2 
Handbiichern, Programmen und ev. 
KasseltenrecorrJer abiugeben. Ideal liir 
Neulmge' UdoLolz. Potarsternstr. 4. 64 
Ftilda 

C€4 6, Atari In Stereo! Agdig Interlace 
fur Hifi-Stereo-Ton. Artschluf) von 
Cornp a/i jetton Verstarker kpl 49 DM. 
Into: g Zweschper. I -Kant-Slr 19. 
690 1 Og&senhsim , Tel. 

06221/66 1295 



Verkjaufe neuen NX 20 EPSON m t Ga- 
rantie 300 DM unter Neupreis v.H 
durch Preisausschreiben gewonnen. 
Tel. (Dortmund) 239335 

Verri. InteJUviston ink! 4 Kass, Astro- 
smash, Triple Action, Demon Atlack. 
Poker u. B. Jack, auch Einz verk A 
Kummer. 41 -DU^ 1 7 , Vorw 
02136/31913 



■ Spiegel fur i 6 Bit *.-C -+ Floppy ■ 
14000 Seiten - 750 Hede = Gew 
210 KG ■ Ftegalenrange - 4,44 M 
Halt Mr 19 ■ 1969 bis Nr. IB. 1984 
= 15 Jahrgange rsfr. 10, 1978 fehll 
Tel. 06331/62575 



Sucfie Konlalil zu SVI-328 Usem. War 
hat Soft- oder Hardware? Brauche Farb- 
monitor ( FB AS) D Menkes. Tel. 
0511/423346 

(19.00-Z1 00 Uhf) 



SPECTRAVIDEO 328 fast neu. wegen 
Hobbywechsel zu verkauten.; fnkj Re- 
corder. Joystick und Spielprogfamm 
Preis; VB! Telefon. 
— (Essen) 0201/671766 



Nur 20 PI. pro Zelle Kostet Bine Anzelga 
lm viefgeSesenen Until, Software- und 
Hardware- Kataiofl- Info lor 1 DM-Stuck 
bei A. PauluS, Schilterslr. 15. 4782 
Erwitte 



ColBcovision + Donkey Kong + Ventu- 
re " Smurt Eur 350 DM (Neupreis 760 
DM), alles In guEem Zitsland. Zuschr. an 
Alexander Diefanbach, Blandorterslr 
21. 2964 Hags. Vie! SpafiTN 



Adressenmangel?? User-Listen!! 100 
ADR - 30 — (Atari, Apple, Commodo- 
re), Tel 0211/61 2452 lagl 10 2 Uhr 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Lotto-Freaks alle ZHGN 1955-84 
6/49+7/38 - Info - Tel. 
021 OS/2 15 09 



C 64 Turbo Disk C 64 
ISdt 100 Blocks in S Sek. DM 25 H — ; 
Turbo Tape ll-Opl und Akusl.Kon zu( 
Tonkopfjuat utter TV DM 20,—; BeateJI 
35 Kassel, PF 420222 

SECOND HAND COMPUTER BORSE 

Kauler und Verkauler gebrauchler Com- 
puler und ZubehOr kennen unsf RU- 
DOLPH 02294.71 79 bis 20 Uhr 



BETA BASIC 1.3 Isl daE 
Ftlrleden 48 K SPECTRUM 

Jet?l Micordrlve-kompatibel, mil uter 
50 neuen Befonlen + Funktionen 36 
USER-Tasten. RE NUM. ON ERROR. 
TRACE, TILL, WHILE, UNTIL. ELSE, 
und pixetweise Gralik, alSes rJurch einen 
Tastendruck 1 info g€gen FreiumSclijag 
Prgis mit 50 5*iteri dt Handbuch DM 
49,— + 3.- Porto 

Uwe Fischer 
Postfach 102121, 2000 Hamburg 1 



030 404 33&H W. Q*f.m«r»y 



030 404 739I W Germany 



Dei/direk^e Urahi : 

COMPETITION © 
10Y5TICK 

"]ahre n 

Garaniie - 



Robust 

ftu+fchfeft 
E^,««. f«^f4kl- 

Fur WO M 



Inter-fa cc 




;toneship 



DkTHOMIX'^k.^ 

l«Mfr LTfFintrf 




Sh*. CanndndP ( )-D Sfl*lJ -37." * k»U 

Pit 44 CI " J*,- >V+W ttime'.f ■ i^n - 

T«;« KMr- Vall*v •Hf Hv^liB^k £s « 33 r 




„ Ziubi vi 



> 14,- 

3? " 



,Vh*»U* -21,- 
QaW« ^fl ' it,' 



5 f\ T\ Falcon Fighter * I9r 



toJiTt^PBHtaiWlMIll 

Spi«k*yH">WFi*tlf r fif ZX Sp*crru«W foS^DW 



H«hi g*!*c Tie Llawnt - 28.- 
fJafkta™™-^ f% k ^ 5(- a 11,- 

Iti^VrfVwin trwwAtckt I /* " r^J \C , 



fllle Preise =Endprcise incl ftirfi u. Verpackunj \^ 
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***************** 

Marken-Ouahlals-CfekellenS, 25 
SS r DD. mitreitochverslarkl bereita ab 
4, SO DM AuBarrfem Klein- Hardware fQr 
den CBM 64. Inlo von J. Jeisrnann, 
Crlspjfistr. 4, 4600 Dortmund 50 
***************** 



Hobby isteni 

QSZI-DEK m.Garamie (ad) 4.3S; Ver- 
al Riny.fG Softe 4dd> 4,79: Inkl. Preise, 
ab 30 St.. Nachnahme OSZI DISK Pf 
1222, SOgO Freising 



Commodore 64, Hardware-Erweilerun* 
g&n/ Peripherie.- Zubchii-r Info QGgen DM 
1.— in BfletmarMen EIMERS Dalen- 
technak HelmholtEstr 1 00, 4200 Ober- 
hausan 1. Tel.. 0208^852596 

£eriti$a SdHware f.d SPECTRUM 
M AST ERHLE + MF-PRINT B7 

Microdrive lauPfabige Version 9 

MF-PF11NT Mm M.^k'M V 0) :■' f - 

VoHe Druekernuteungf 
SUPERCODE 2 H 122 MC-Ftoutinen 
39.- 

Microdrive lauifariige Version. 
TASWOflD + TA SPRINT (TAS. komp. 

79.- 

TASWIDE 64 Zeiehen/Zafe 26- 
GMNICALC 2 Miciodnve-komp 59.— 
Mil Gralik.Kompatibel mil groflen 
Oruckern. DAS Husiness-Programm 
BUCHFUHRUNG Amorlk Journal 

148.- 

8ETA BASIC 1.B 46- 
MICRODRIVE UTILITY (carlrj 51- 
M&rfle Rcutlnen fur nlle Vers, von Tas- 
word 2 und Mastertlle. 
ASTRONOM1E 41,- 
Info DM 2.— Briefmarkan 
E. Hellemann. Heinrichstr. 93 
4000 Diisseldort 1 



* SPECTRUM * 

Mierodrlve/lf 1 2ua DM 398,— 

RS 232 AnschluBkabel DM 67,— 
Kempaton Joystick- If. DM 45,— 

Qupckahot II Joystick DM 32,— 

nau Spectrum RBparaturserviee 
Sinclair QL DM 1 750,— 

RiJler Microcomputer, Spachlwat] /, 
4837 Varl 1 Tol 05246/5623 

■ ■■ OSTERRElCH ■■■ 

Super Light-pen au3 England lur C 84, 
VC 20 Oder Dragon 32 mil LED-Anzeige 
und Schotler (gegenuber UmpebungS' 
Hch't uricmpfindlioh). Sotlwrnu fluf KrtS 

Hi' -ri'-r I [| . 1-. . 1 1 . - uii'l Nmm hr^ilu|l1(] 

nur OS 850.— boi MEC. Favoritenstr 
22. 1040 Wien. Lleferung per Naclv 
riahmo odor VS. 



* Sharp-Lieferprogramrn: A. 

A PC 1245 2,2 KB 129- DM: A 

A PC 1245 A 4,2 KB 17S- DM * 

A PC 1 260 4,2 KB 339,- DM; A 

A PC 1261 10.2 KB a. Anlrege A. 

A CE-120Cass. Ansehl. 25.-DM> 

A DD-t 20 Daienubertrag 25 — DMA 

A Pakelangsbote: A 

A PC 1245 + CE-120 145,— DM A 

A PC 124 5- A CE- 120 195.— DM; A 

A Sensation- PC 1 245M 251/1 260A 

A ufid PC l4Dl-SpoichQrerweir.Gr. A 

A bis 10 KB ! Preise a. Anfrage A 

A PC 1500 — SpeicbererweitsrungA 

A iniern bis 23 KB ab 1 49 - DM A 

A Seflware (Programme) a. Anfrage.A 

A Mo-Liste koslentos bei. A 

A Rainer Kratzer Unterkea Str 11, A 

A 6982 Adelshelm-Leibenstadl A 

A ab 18.00 Tel.. D6Z31V7731 A 
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 



LASER/ VZ 200 
Sort war a! 50 Programme fur LASER 
1 10/210/310 und VZ 200 verftigbar — 
Bowta Zubehdr wle Floppy-Disc und 

Bucherl Alio Unlprlagon VOH! 
COMTPONtC Verlrieb GmbH, Postfach 
i 554, 2070 Ahr&nsburc. 

Centronics-C^aHk-lnterlaco DM t&8.— 
Incl. WO ? - 0833V6942 



qualitatsdisketten 

neutral weiss ab DM 3,44 

CDC-MarkendiSk. ab DM 4,55 

Quad-Dens. 96 TPI ab DM 5,90 

ADIS GmbH, Bshnhofalr 47, 8057 
Eching. 089/3 131205 



* Monopojy-Deulsch fur CBM-64 * 

*(C) HAMELNER HOMESOFT t984* 

* DgS inluressamte BusineSa'Spiel IDr * 
*iwel. ORIGWAL-Monopaly-Brett m * 
#sehr guler Farbgraflk u. Ton Aus- * 

* Mhrrich& SpieJanleitung im * 

* Programm. * 

* Frets: nur DM 39,—, incl. Vers. * 

* Lielerung : M N od r Verrech nu n g * 

* acheck * 

* Bestellungen an 4 

* HAMELNER HOMESOFT, Ein slein> * 

* slraBo 4 1 . 3250 Hameln 1 * 

*|Dlsk&lte Oder K&sselte angeben) * 



Endllch' |- in Netilell-Adflplflr Im IqrtTi' 
echdnpn GfthauBft. der ihrem Sp&clrum 
das Brummen und Humeri abcjowohn! 
— lur nur 24,80 4 Portol V-Sctieck j + 
3.H Oder NN 14.70) J. Hallmkch, 
Schrumpftal, 5401 LUf 1 



VideoMoglc 
Tclesplelc — Helmcomputer 
Gaalenrtofor Hauplalr 30 
8500 NOrnberg T 09 11/20 99 89 



* e Akualikkoppler 1£ir C-64 • • 
User Port Stechmodul. Mikroton, Lsut- 
sprecrier, Stromversorguny alles da&ei, 
Sofort betrtebsbereiM Inktuslve Sottwa- 
re! Lmschallbar Call-Answer. Auf Uwr 
Porl autslecken, Telelon auliegen und 
lOS geJit 6a! I Steckmodul DM 138.— 
Bausatr DM 86,-. DipJ.-lng. I.Drusl. 
Landwatir^lr. 5, 6100 Darmstadl 



SVI-Hard u, Scllwore Neuhcilcn, 
SVI-313 459,— SVI-3ZB B59,— I LASER 
310/2Q01 Hardu. Seilware CP/80-Prlfv 
ler* * * SS^DD 65,00, 1 A Soliwf. 
APPLE, ATARI CSM C-64. M.C^VER- 
SAND Keseltng & Odefey, BroekBtr.3. 
2050 Hamburg 90. Tel.: 040/7247007 



*+*********#***** 

Ordn-en Sie iMre Programmer 
DATENKASSETTEN 
Fur |edes Programm sine Kas&elte 
Kein langes Suchen mehr. Schnell 
Jew&ila nacb Lango dar Programme 
II! C40 b 1.50 per/Stk III 
III C-20 « 1,60 per^Stk IJI 

III C-30 m 1.70 perfSlk III 

+ DM 3,50 Porto Ab DM 30 fret' 
Besond&rs gunstige Mengenrabalte 
ab DM 75-5"^: DM 100-8%: DM 
150-12%; 

DM 200-1 5«o , Bel Vorkasse 3?b Skonlo 
Auslandmur Vorkasse + plus 4,60 
Jetzt glelch bestetlen. Tag+Nacht 
Amufbeantworter T0J. 040'64 { 1&81 
B. Jensen; Fanrenkron 49: 2 Hmb 71 
******* ********** 



1 . Westb&ilinar Compultir-Tagd vom 5. 
bis 7. Ol * Berliner Kindl Feaie^e 
Neu-K6lln. Hemannslr, 217 * Fr 
12 00 - 20,00 Sa + So 10.00 bis 
1B.OD # CTR Tel.: 061 03-49855 + 
61 21-62836 



ACHTUNG VC 20 : 64 
StAndlgTOP Angabole Wf surer) Com- 
pulei Hut Lagei' Programme 0b 1,— ... 
1,90 m, 2|— „, J,— „„ XomplDlle Pro- 
grammpakele ab |i— DM. ToKh/BW* 
boltung unter 1 0,— DM 
TabellenKaJkutelion. jberseUungfi- und 
BtlroprQgrammo (Sptlzet) /u KnUllsr- 
preisen. Eln KflLilog mlE Liber SO Selten 
wertet achon aufeuchl WoriMkaEsoHo 
, 1 1 e ■. < 1 v , 1 1 mil Progrommen^ und Kala- 
log zuaamniBn fiir nur 3,— DM In 
BrieliTwken! St.ihn^rliE hauto noch iv\ S 
+ S Soft — J Schluior. Schdtiolkatnp 
23 B — -1620 Cafilrop R»uxa) 9 — Abt 
N 14 (Computertyp nicht vim-- ■■' <■<•■ 
(Kelno Cojiyrlohlproorammei 



Achtung: 

Wir mnchen unaero tneerenten daraul aufrierkeam. del! das Angtbot, dor Ver 
kauT Oder die Verbrellung von urheberrocrttlrch geactilitzler Software nur lur 
OlQirolproQrnmme crlaubl let 

Das Heraloilen. Anbjcifln. Verkoufen und Verbreilen von wRiubkopltn* versto&i 
gegen das UrhsberrechlSQeaotz und kann atrat- und ztvilracntFJch vontolgt ■•■■<■< 
den. Bol VerrtOBen muR mil Anwalts und Gerichtuko3ten von liber DM 1 000.— 
aerechnol werden 

Originatproflramnio sind am Copyrignl-Mirtwea und am Origirmtoufktobor dos Da- 
inntrflQflrs (Olehelte odw Kaasotle] /u orkonnen und normalerwelso orlglniilvor- 
pnckt. Mil dem Kauf von Rnubkoiriert erwirbt der Kaufer auuh kn\n Eig«ntum und 
gehl das Rieiko olner jederzoiiirjen Bescbmgnahmung ov\ 

Wir bitten unaero Letter in dorcn oigenom Intofooae, Raubkopion von Ordi- 
nal Sof I wnro weder anzubiolen, zu vorkaufen nooh zu verbrcilen ErziehiingBbo- 
rechtigle batten kjr ihro Kinder 

Der Verlog wird in Zukuntl kelno Anzeigen mehr verofrentllcnen. die dareui 
(ichilaOen Insoon, del) Reubkopien ortgoboten wonJen- 



★ * * 

4 
+ 

* 

★ 



* * * * * irjk ★ + ★ ★ ★ 

WITTICH 

Der ungJeubllche Ver$and 
Tel. 094431453 



Speolrumii8K 


469,- 


SelkoshaQPlOOA 


499,- 


Microdrive 


1H9, 


SolkpsnaQP50OA 


599,- 


Interface 1 


189- 


SelkoshaGP550A 


799,- 


FloppyCont roller 


399,- 


Selkoatia GP 50 6 / 50 A 


379.- 


Dlsketlenl&utwsrk 


ab499,- 


Drutker inter face 


179.- 


SpBichersrwelterung 48 K 18B,— 


Commodore &4 


649,- 


Proll-Testatur 




Alphakonic PC 


1299,- 


Fuller-Tastatuf 


233,- 


Alphatrc-nlc- Floppy 


1499,- 


Joystick 


39,- 


Caalo PB 700 


389,- 


Joystick Interface 


39,- 


Sinclair QL 


1899,- 



Computerversand Wittich 

Tulpenstrafte 16, 3423 Abensberg 
Tel. 09443/453 



* * * 



SUPER DISK DRIVE 

fur C 64 - VC-20 ■ PET 

Elnzel- 1 Doppellaufwerk {1 74K / 384K) volt iese- / schreib-kompatibel 
zur 1541 zuvertBssig - 20 m si schneller asrtsller + IEEE-3us - 
220 Volt Netzlflil ■ 

— . , NddM hochsian QualitsEsmisprtictien - made in USA. 

rarD-UISKetten Llaterbar audi In double-sided, double density. 

MASK OF THE SUN 

fur C 64 * Atari ■ Apple 

Und viele andere, neue Action und Advenlure-Spiele 
AuQerdsm: Llgrtt-Pen mil Qraflksoltware 

Flight Simulator It mil deutscher Anleltung Koala Pad, u v.a. 
* Information en + GrHtlsprelsllste anfordem - aucfi lilr Handler 

Heute b«st9U«n - morgen spi«l«n. 



scfbw 



mma\ R.AIverdes '76O2Ob0rklrch 
IUU Iff (07802) 37 07 ' SchwarzwaldstraBe da 



124 tMtihi 



Auaoabe 10/Oktotaer 1984 



ENGUSCHLEHNENDE 
HABEN IANGE DAflAUF GEWARTET 

Jetzl is! es da! 
AngioComp 1 erlauterl una ubt die Ze\- 
ten des englichen Vers Fur Sinclair 2X 
Spectrum 48 K. Kassette. DM 29 SO - 
hfowunsche Besletlungen an Win- 
decker Verlag. 5227 Windeck-Hau oder 
jede Buchhandlung 



ENrjLlCMI" 
Soft- u- Hardware auS tinet Hand, 
Commodore — Atari — Apple — Sin- 
clair — Katalgg gegun DM 2 H — Ruck- 
porta — E. B Salon G. Nagy. 

Microcomputer. Postfach 100461,, 

5620 Valherl 1 



COLOUR GENIE SOFTWARE!!! 

Kostenloses Into anlordern bei. Fa 
r.m Hubben. Verlag. 5429 Marien- 

rBtaVTfr 



Simon's Basic (Modul) 
PlaEtenarcruv (Disk) 
Kajteibox (Disk) 
Stammbuch (Disk] 
Haushatt (DrsK} 
Bundestiga (Oiskj 



163 — 
19.— 
19.— 
19 — 
19.- 
19 — 



Ab OB/84 AkustpkkopprEr u Schmtlslel- 
le fur Datenubertragung. Mlcrocompu- 
tertacten. Stederd Sir 36 3150 Peine. 
0S1 71/1 59 91 

Disketteruk Werk. Supet-Quafitat mm 
Super- Preis 

Abgabe nur m kfeinen Mengen NiCtM an 
Wiederverkaufer. Verltaulsunterlagen 
anfordern unter Kennzitfef: CA 22, bei 
Computer a Anwendungen, Posttach 
720 1 15, 2000 Hamburg 72 

Olivelti Praxis 40 nur 9S5.— 
Monilore 20-22 MHz ab 275,— 
RGB-Fanbmonitor 14* nur 638 — 
Discetten. Kas&erten uvm Info 
Sfleindl. Pf 662305. 8 Mchn 60 



ZX SPECTRUM 

Spectrum 48K 
Microdrive + Interface 1 
Tastalur DK Tronics 
Spracn. Synthesizer 
Centronics Interlace 
Joystick + Interlace 
Trackball 
Mugsy 

COMMODORE 84 

Sprae hSyntrvesizer 
Trackball 

Joystick rn Dguerfeuei 
Seicosha GP-100VC 
Datenkassetten C 20 



CATALOG 2 T — 

460 — 



430 — 
180- 
140.— 
120.— 
90 — 
65.- 
32 

KATALOG 2,— 

14D.— 

65.— 
40,— 
550 — 

2_— 



Haupt-Elektfonik Heislerweg 6. 
Kropp. 04624.8728 



2382 



* Programme und kein Drucker??* 
Kein Problem Drucke alie druckbaren 
F*rg vonDiskaut VC 1541. 25P1 Bi + 
Porte Harald Werner. Im Leimenacker 
2. 7SS7 Lautenburg 

PC-1500 Programme- und Pro- 
g-ammhardbuch DM 49 — PC-1401 
System ha ndbuch DM 39,—: 
PC-1500-Zeitung (Probes-eft DM 5 - in 
Brierma/ken oder internationalen Ant- 
wort$cheinen> MZ-90-Zettung fur 
SHARP MZ-SO A , B K . 700 (Prpbe- 
hefl DM 8.— *ie ^or)Taschen-, Hei ro- 
und Biirocomputer (fdfl SHARP (DM 
4 — Porto wie vor) PC-5000 G tragbarer 
16 &l-Cornpuler (DM 5.— Porto wie 
vor) 

SONDERAN6EBOTE 
Brother EP-44 Sthreiopr inter. 
CASIO PB-700-Komplett-S/slem 

Soflware-Katalog fur PCI 500 von 
TaCoSo BerliniDM 5.— Porto wie vor} 
Fischel GmbH. Kaiser- Friednch-Strafle 
54 a. 0-1CO0 Berlin 12 Tel 
030/3236029 

* * * Schaeh f iiT MZ-7QC * + * 
HOBRA-Schacn tat ernes der startcsten 
Schachprogramme fur Microcomputer 
7 Sptetstuten. kurze Antwortzeiten, eine 
tentastrsche Farbgrafik |auch lur SW- 
Monitor gut geeignel) und wte warlere 
MogUchkeiten: ProoternJoSijngen Modi- 
likaTionen, Spuetvertauf speicnem etc 
Ein Spibrenprogramm 1 69 DM + NN + 
Pono od. Vomuskasse p Scheck od 
Postorroklo 32 79 23- 507 , Kotn 
H08RA-SOFT. Hauptsn 108. 5020 
Frechen 

Spectrum Microdrive und Interface 1 
zus&mrnen nur 409.— DM C9M 64 Co- 
lossus Cness Cass. 44.80 DM WeHere 
Software. Hardware und Bucher. auch 
fur ZX &1, Otic und Dragon kd 
70seitigen Katalog. den's fu* 1 80 DM 
in Brielmarken gibl Wagner Sottwaie- 
versand, P.O.Box 112243H, 8900 
Augsbuig HanrJlefanlragen wHt- 
kommen 

ZXST Vieie Superprg zu Minipreisen 
Programm»erriillen und Spiete HRG co- 
ne' Erweiterunfj 35 DM Info gratis" Bei 
R. Backer PosWaeh 4111. 5820 Ge- 
velsberg 11 

ZX Bug User (Antic) Ausdruck onne Co- 
py Sugprini erfordert keinen z'us Spei- 
cherptal? Bei R Backer Pf. 4111. 
582C Geversberg Bugpnnt fur nur 12 
DM 



Die Einsteigef - Model I e flir Schiil cr und Student En 
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Wir macrwn unsere tnaerenfen darauf sxrlrrerksarri. dafi das Ano*bot. der Vi 
kauf oder die Vwtnftung von urheberrachtJicn geschutzter Software nur fur 
Ohginalrxogjamrrte ortaubt lot. 

Oos HersteOen. Anbwten. Verkaufen urtd Vefbrerten von -Rjubkop*«n« ver&toflt 
gsgen do UrheberrecfflsgeseU und kann straf- und zivir ecrttcn vertokjt wer- 
den Bei V'witoften mj8 rnrt Amwitts und Gencntskostoi ven ube* DM 1 000 — 
oenacfinel werden 

Crr'ymalrxograrnrrM? smd am Copyright Hrnweis und am Ohg^na&Lffkiebe* Oe* Da- 
lentrBgefS < Diskette oder Kasserls) zu erkennen urwl rionnatorweiso onginafycr- 
packt. M.t dem Kauf von Raubkopiert erwirbt dor Kaufer such kein Bgentum und 
geht das Rt$iko diner jederzaitjgen B«»(^iacjrwhrr»urjg ein 

Wir brften unsere Leser in derem eigerwm Inleresse. rteubkopwi von Ork>. 
naJ- Software weder anzubicten, 2u verxaufen noch zu verbrerleo. Errjenungebe- 
rocnbgto hoftan fur ihre Kinder 

Der Verlag »*d m Zufcunft keine Anzsigen mohr r«oftt«.5&ctto.i. 
schfceOen laasen, daO Roub*5>pjen ar>gfibo*en 
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LASER 210,8 KByte RAM, 
erweiterbar urn 16 oder 64 KSyte. 
8 Farben,Pro9rarnmspracrie BASC. 
LASER 310 mH gleicher Ausstattung wie Laser 210, 
aberlS KByte RAM und mtl Schrerbmaschinen-Tastatur. 
Fl op p y Disk Co ntroller fu r 2 LautwerKe 
mit U\S£fl-D03 P Speictierkapazital 80 KByte 



Generalirriporteur: SANYO VIDEO Vertrieb GmbHiCo. 
Lange Reihe29,D-2000 Hamburg I.Tel. 040/2801045-49 



Fur den anspruchsvollen Spieler: 



C ^ iip a M tf nPmJoysack w64»— JOyShCk Adapter Ti99^4A DM 29,— 

NELF ^rr^Joysfckscrwr QmW, - Jo^^^fXsOieoa Dw28,- 
HEU AfcadeJ^a^CorrfnOfjore Om60|* JoysD^Warlaoe 

A'caasP^sonalJovSidt Dl 1 1 39,- ^jSoeOrum 0m85 ( - 

BftnMAa Preeesnd End^wfjfaWwrpnwe rci. Mervwertsteuef 

Unsere Joyslcks and fur den anspructtsvolen SpeJer una entsprechen aen 
hocf^en AntorrJeruioen Essiridd»£.Gerate fur PrDhs und Autsfesger 1 
(S*he Bercht im _HC - Men Home-OxTajuter fiW Seite 130/131) 

Atonvertneto fvr de DTO fur EMAX und SUZO ProdkAto. 
Fortsem Se unsere Handten^ertagen an 1 

EckarcJ Begerow 
EBR-Vertrieb 

Bectronc- und Computer-Zubehor 
Postfach 30 ■ 8428 Rohr ■ Telefon 0876a y 552 



BrandheiBe Knlillerpreise: 



TI-9K4 A 

Periphefteoox ♦ Conlroiler 

+ LJu!*er* rniern 1329.— 

32 K-Karte intem 449 — 

RS 232 Karle mtem **9.— 

Grafitctablelt 2*9.— 

E^lertded Basic 2*9 — 

Terminal Emulator II 99 — 

Atoiner. Parsec je 39.— 

Microsurgeon. Demon Attack. 
Moonsweeper. Fathom je *9,— 
Burcertime. Pirale's isle. 
Hopper. Buck Rogers /e 59 - 
Frogger, Pooeye . O-Oeri je B9. — 
« HiesenauSwahl an Hardware ■+■ 
Modulen 4 Program me i Aus USA' 



COM &4SVC 20 

GBMW. VC1541 
Drucker MPS 801 
Drucker MPSB02 
Epson 80 - OMR! 
orattkinler^ce 
dto + RXSOPT 
d(0. + FX BO 
Sinclair 
Spectrum 18 K 
Interface I. Microdrive 
Disk men 
5 i* Scotcti SSDD 



5' r Datali*eSSOD 



MSI 
100 St. 

ifJSt. 
100 St 



I A 

619.— 



1140 — 

1379.- 
1679.- 

479.— 

229,- 

W- 
575.— 

&8,- 
545.- 



Aiie Preise ML MwSt ?uzuqi Versa rxiKosien Di S k e iten ab 30 SI bei Voraus 
tiasse oortofrei versand njr gegen vorausKasie oder per nn Cesamipreis)is.te 
•rJllMen S»e be; Zusenck;ng ernes Fremmscrilags 



CSV RIEGERT 



SchloBhofstraoe 5, 7324 RechOergnausen, Tel (07161) 52889 
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Basic-Erweiterungen 
fur den Commodore 64 
sind stark im Kommen. 
Ein besonders leistungs- 
fahiges Programm ist 
"Graphics Basic«, das 
der Sound- und Graf ik- 
Programmierung neue 
Perspektiven eroffnet 



Wenn Kntikeriiberden Commo- 
dore 64 herziehen, verweisen 
sie gerne auf das maBige 
Commodore-Basic. Es stimmt auch 
wirklich betriiblich, wenn ein Com- 
puter iiber hervorragenden Sound 
und eine exzellente Grafik verfiigt, 
die aber nur miihsam angePOKEt 
werden kbnnen. Programme, die 
das Mager-Basic um sinnvolle Be- 
fehle erweitern, sind deshalb stark 
gefragt, Der Bestseller in dieser 
Sparte ist wohl »Simons Basic*, das 
mit seiner Palette von Grafik- 
Befehlserweiterungen eine grofte 
Verbreitung erreichte. Doch jetzt 
kommt ernsthafte Konkurrenz: *Gra- 
phics Basic* nennt sich eine 
Software-Erweiterung, die dem Ba- 
sic des Commodore 64 gewaltig auf 
die Spriinge hilft. 



Naeh Einladen der Befehls- 
Erweitenmg warf ich zur Einstim- 
mung erst einmal einen Blick auf ei- 
nes der zahlreichen Demo-Pro- 
gramme, die alle mit "Graphics Ba- 
sic* geschrieben wurden und sich 
sinnvollerweise auch LISTen lassen. 
Es ist schon verbliiffend, was fur 
schone grafische Effekte nun bereits 
mit einem Mini-Listing realisierbar 
sind. Ein Blick auf die Programmzei- 
len laJ3t den leidgewohnten Commo- 
dore-Programmierei stutzen: Wo 
sind die POKEs? Nun, die sind eben- 
so verstandlichen wie praktischen 
Grafik-Befehlen gewichen. Start 
»POKE 53281,1* heiBt es jetzt eben 
•BACKGROUND WHITE* - und so 
weiter. ^Graphics Basic* bringt dem 
Commodore 64 sogar den langer- 
sehnten Befehl ^CIRCLE* beiund ei- 
niges mehr, 



10 RESET : HIRES ! BORDER BLACK 

20 COLOR PURPLE * FOR 3-1 TO SBB STEP 3>L1NE 0,0 TO I,200iNEtfTI 

30 COLOR WHITE i LINE 100,10 TO 155,10 

40 COLOR PlMtEBQX 170,10 XYSliE 33,30SFILL 171,21 

50 COLOR BLUE i CIRCLE 270,33 XYSIZE 4t5,33:FILL 260,33 

60 GPR TNT AT 6,1 XYS12E S , 3 "WftPPY-COhPUTER" 

7« GPRINT AT 9,5 XYS1ZE I *£?"1[TESTET jpRAfHICS BASIC * 



.und das dazugehorige Mini-Listing. 



Auch in Sachen Spnte-Erzeugung 
wird nutzliche Hilfe geboten. Zum 
Beispiel stehen ein ausgezeichneter 
Sprite-Editor und ungewohnliche 
aber effektvolle Befehle wie iSPRl- 
TE ANIMATE* zur Verfiigung. Und 
wer seinem Commodore 64 ohien- 
umschmeichelnde Tone entlocken 
win, wild mit einer Handvoll Sound- 
Befehle bedient, mit denen ich an- 
gesichts des Namens "Graphics Ba- 
sic* gar nicht gerechnet hatte. 

Die Sprite- und Sound-Program- 
miening lauft iibrigens intemipt- 
gesteuerr, Das bedeutet, daB man 
sich zum Beispiel eine gerade pro- 
grammierte Melodie anhoren kann, 
wahrend man an seinem Programm 
weiter arbeitet. 

Insbesondere fiir das Program- 
mieren von Spielen eroffnet •Gra- 
phics Basic* neue Moglichkeiten 
und wird all denjenigen einen Stein 
vom Hen fallen lassen, die sich im- 
mer iiber die nichtvorhandenen 
Grafik-Befehle des Commodore 64 
&rgerten. Das etablierte »Simon's Ba- 
sic* bleibt im direkten Vergleich auf 
der Strecke. *Graphics Basic*, das 
um die 90 Mark kostet, bietet mehr 
Befehle und erlaubt ein effektiveres 
Programmieren. Wenig Listing — 
groBe Wirkung 

(H Lenhardt) 



126 



Allots I0/Okrober 1984 



Software-Test 



UMSTEIGER- 
SOFTWARE 



»Load 2X81« ubersetzt 
ZX81-Programme fur den Spectrum 



Yiele ehemalige ZX81-Besitzer 
wollen ihre Programmbiblio- 
thek auch auf dem neu erwor- 
benen Spectrum benutzen. Das Urn- 
steigen von dem »tQeinen« auf den 
Farbcomputer fiele manchem leich- 
ter, konnte er die vielen. muhsam er- 
arbeiteten oder mit viel Geld erwor- 
benen ZX81-Programme durch eine 
geeignete Software fur den Spec- 
trum ubersetzen. 

Genau das verspricht das Pro- 
gramm »LOAD ZX81 Program into 
Spectrum*. Nach dem Laden dieses 
Ubersetzungsprogramnis uber 
RAMTOP (Ladezett zirka SO Sekun- 
den) erscheint auf dem BUdschirm 
die Frage »Kermwort?«. Als Schutz 
gegen MiBbrauch rnuB nun das j©- 
weils auf der Kassette aufgedruckte 
Kennwort eingegeben werden. Bei 
einer falschen Eingabe zerstort sich 
das Programm von selbst. 1st die 
Eingabe korrekt, folgt der Modus 
»Ladetest«, Hier erscheint nun auf 
dem Bildschirm ein Feld, mit dem 
man durch Sichtkontroile ein vom 
Recorder geliefertes ZX81-Pro- 
grarnm optimal aussteuert, ohne es 
gleich zu laden. Wichtig ist, sich 
nicht nach dem akustischen Ein- 
druck des Beepers zu richten. Die- 
ser ist teilweise kaum zu h6ren. Aus- 
schlaggebend ist allein die optische 
Anzeige, Zu gehnge oder auch zu 
starke Aussteuerung fuhrt zum Ab- 
sturz. 

Das Ubersetzungsprogramm be- 
notigt eine einwandfreie Tonkopfju- 
stierung des Recorders, da insbe- 
sondere die hohen Frequenzen ein- 
wandfrei ubertragen werden miis- 
sen. Ein minderwertiges Bandsignal 
fiihrt unwergerlich zu dem Modus 
*Bandlese-Fehler«, was bei diesem 
»Software-Transfer« verstandlich ist. 
Ist der Ladepegel optimal, betatigt 
man die Leertaste und startet nun 
den Recorder mit dem ZX81-Pro- 
gramm. das transferiert werden soli, 
Bei meinem ersten Versuch mit ei- 
nem unkomplizierten Basic- 
Spielprogramm war das Programm 
nach der ZX81-spezinschen Lade- 



zeit »drin«. Der Bildschirm teilte mix 

mit; 

Ladevorgang beendet 

1. ) Neues Programm laden 

2. ) Save u. Verify 

3. ) Zurtick zu Basic 

Naturlich wollte ich zuriick zu Ba- 
sic, urn festzustellen, ob der Spec- 
trum die ZXSl-Tbnfolge geschluckt 
hatte. Ich betatigte Taste 0. Ztinachst 
fassungslos bekam ich am unteren 
Bildrand das bekannte Firmenzei- 
chen »1982 Sinclair Researcru zu se- 
hen. Nichts mehr. Mit etwas Mut gab 
ich nun »GOTO 1« ein. Und siehe da: 
Mein ehemaliges ZX81-Programm 
war vollstandig im Spectrum vorhan- 
den und arbeitete auch einwandfrei. 

Anwenderfreundlkhes 

und zuverldssiges 
Dolmetscherprogramm 

Bei einem zweiten Versuch mit der 
Menu-Funktion »Save u. Verify* 
konnte ich nun dieses ehemalige 
ZX81-Programm ■ mit der Spectrum- 
iiblichen Geschwindigkeit und dem 
charakteristischen Beeper-Ge- 
rausch abspeichem und somit spa- 
ter ohne Ubersetzungsprogramm 
auf dem Spectrum verwenden. 

Nach diesem Erfolgserlebnis 
wagte ich mich an ein umfangrei- 
ches, zusammen mit Daten abge- 
speichertes Karteiprogramm. Auch 
dieses wurde einwandfrei uber- 
setzt, jedoch ohne Dateninhaltf Wa- 
mm? Die Anleitung (leider noch 
sehr klein gedmckt, aber ausrei- 
chend) gab AufschluB und zeigte 
auch gleichzeitig die Grenzen die- 
ses Transfer-Programrns auf. 

Die Befehle PEEK, POKE und USR 
werden nicht ubersetzt! Bei dem Be- 
fehl CODE treten ebenfalls Schwie- 
rigkeiten auf, wenn inverse Tsxte ei- 
ner String-Array-Variablen zugewie- 
sen werden. 

Doch welches gute umfangreiche- 
re ZX81-Programm beinhaltet nicht 
eimge dieser Befehle? Ist nun 



•LOAD ZX81t deshalb in den mei- 
sten Fallen unbrauchbar? 

Es werden von dem Spectrum alle 
ZX81-Daten einschlieBlich der nicht 
zu ubersetzenden Befehle ange- 
nommen. Die nicht ubertragbaren 
Daten behalten lediglich ihre 
ZX81-Form bei! Der gesamte Daten- 
inhalt la6t sich nun auf dem Bild- 
schirm oder D nicker listen. Es ist ei- 
ne recht einfache Sache, anhand ei- 
nes Bildschirm-Lisangs nur die 
»Problem-Daten« umzuschreiben. 
Wer sich jemals die Zeit und Muhe 
gemacht hat, em ZX81-Programm 
von Grund auf fur den Spectrum um- 
zuschreiben und anschlieBend 
auch noch neu einzutippen, weiB 
diese betrachtliche Erleichterung 
sehr zu schatzen. 

Auch eventuelle Bandlesefehler 
erkennt das Programm sofort. Eine 
Meldung auf dem Bildschirm sowie 
ein akustisches Signal macht den 
Programmierer augenbiicklich dar- 
auf aufmerksam. Zudem bleiben al- 
le bis dahin iibersetzten Daten im 
Speicher und lassen sich auflisten. 
Der Fehler laBt sich korrigieren und 
man kann erneut mit der Ubertra- 
gung fortfahren. Das Menu sowie 
die aufwendige Fehlererkennung 
mit den sehr ubersichtlichen Mel- 
dungen machen das Programm au- 
Berst anwendungsfreundlich. 

Von SO Programmen aller Art. die 
ich mit >LOAD ZX81« getestet habe, 
arbeiteten 14 sofort einwandfrei. 
Maschinencode in REM-Zeilen oder 
Stringvariable werden erkannt, und 
es wird keine Umwandlung vorge- 
nommen. Die restlichen Program- 
me beinhalteten durchwegs POKEs, 
PEEKs oder USR-Funktionen, die 
umgeschneben werden muliten. 
Wer also ein Super-Ubersetzungs- 
prctgramm vom ZX81 zum Spectrum 
ohne Einschrankung erwartet, wird 
seine Vorstellungen etwas zuruck- 
schrauben musserL 

Ich verstehe dieses Programm 
vielmehr als ein hervorragendes 
Hilfsmittel — gerade fur noch nicht 
so versierte Spectrum Prc>grammie- 
rer — die ohne den sonst iiblichen 
Zeitaufwand ihre Programmbiblio- 
thek fur den Spectrum umstruktu 
neren wollen. Dieses ist sicher auch 
bei vielen vorhandenen Datei- 
Kartei-. Lager- und Textprogram- 
men der Fall, Von alien rrur bekann- 
ten Programmen fur diesen Zweck 
ist »LOAD ZX 81« trotz der Einschran- 
kungen das anwenderfreirndlichste, 
Es laBt im Hinblick auf Ubersicht- 
lichkeit kaum Wunsche offen und 
kostet nur 39 Mark. 

CHeinz W. Gier/mk) 
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Die an sich sehr gute Anleimng ist 
leider wieder Engksch; sie ist 
jedoch so klar, daB sie meiner 
Meinung nach auch mit sehr weni- 
gen Engiisch-Kenntnissen verstan- 
den werden kann. 

Etwas uberfliissig ist sicher der 
Hinweis unter Punkt 2, dafi man den 
Spectrum mit Femseher and Recor- 
der verbinden und einschalten muB, 
bevor man das Programm ladt Ein 
Ibolkit wird sicher nicht als erstes 
Programm nach dem Kauf benutzt! 

Auf der Kassette befinden sich 
zwei Versionen, fiir ]eden der bei- 
den Typen des Spectrum eina Das 
Mascmnenprogramm belegt selbst 
ungefahr 7,5 KByte, so daB beim 
kleinen Spectrum nur noch wenig 
Plate fiir das eigentliche Programm 
bleibt. 

Der Mastertooikit mufi auf jeden 
Fall vor dem eigenen Programm ge- 
laden werden. Der Ladevorgang 
wird mit OK* quittiert. Nun kann 
Mas eigene Programm geladen 
Oder geschneben werden. 

Qestartet wird der Toolkit durch 
das gleichzeitige Driicken der bei- 
den fasten SYMBOL SHIFT und 
SPACE. Er meldet sich dann mit der 
Copy right- Nach richt am ober en 
Bildschirmrand, und der K-Cursor 
wird zu einein L- beziehungsweise 
C-Cursor. Die Riickkehr mm Basic 
erfclgt mit dem Kommando »B*. 

Nun aber mm umfangreichen und 
gut durchdachten Befehlssatz des 
Tbotkits. Die Kommandos sind — 
ahnlich wie bei Basic — der engli- 
schen Sprache entnommen; ein Be- 
nutzer mit Basic- und/oder Englisch- 
Kenntnissen wird kaum Probleme 
haben. Auch die jeweiligen Befehls- 
parameter sind Leicht zu behalien. 

Kinderteichte Kommandos 

Sehr haufig habe ich das ausge- 
zeichnete >RENUMBERt benutzt. Es 
erlaubt aHes, was von einem solchen 
Befehl erwartet wird, vor allem auch 
das sttickweise Umnumerieren von 
Programmteilen. Dei Befehl heifit 
schlicht pR Startzeile-Endzeile, neue 
Stanzeile, Schrittweiretc. Der Befehl 
wird auch dann ausgefiihrt, wenn 
berechnete GO TO's oder GO SUB F s 
im Programm vorkommen. Die ent- 
sprechenden Zeilen werden dann 
angezeigt. (Andere Programme fiih- 
ren »RENUMBER« in diesen Fallen 
nicht aus. zum Beispiel »Beta Basic*.) 
Die Parameter rmissen rucht unbe- 
dingt angegeben werden, »R« ohne 
Zusatz numeriert beispielsweise 
das ganze Programm mit der neuen 
Startzeile 10 und der Schnttweite 10. 
»R 1000,1* wiirde das gan2e Pro- 

8 



Fur alfe Benutzer des Spectrum (16- und 
wird mit dem Mastertoolkrt ein 



gramm ab Zeile 1000 mit der Schritt- 
weite 1 neu numerieren. 

Ausgesprochen nutzlich ist auch 
die Moglichkeit, aus zwei Zeilen ei- 
ne machen oder die Befehle einer 
Zeile verdoppeln zu kdnnen. Der 
Befehl dafiir heiBt »MER Zeilennum- 
mer. Zeilennummer* (fur »Merge«). 
Die beiden Zeilennummern diirfen 
gleich sein (verdoppelt die Zeile). 
Beim Testen von Programmteilen ist 
es narnlich gunstig, alle Befehle je- 
weils m einzelnen Zeilen verfugbar 
zu haben. weil sie sich dann leichter 
editieren lassen. Das kostet jedoch 
Speicherplatz. so dafl es manchmal 
ndtig ist, nach dem Test die Zeilen 
wiederzu einer zusammenzufassen. 

Vor allem bei langeren Program- 
men kommt man oft mit den Varia- 
blen etwas durcheinander, weil die 
meisten Hobbyprogrammierer we- 
der eine Variablenliste fuhren noch 
em FluBdiagramm haben (jeden- 
falls nicht vor der eigentlichen Pro- 
gramrruerarbeit). Sie werden es si- 
cher begruBen. sich bestimmte 
oder auch alle Variablen mit »V 
Buchstabe* ausgeben lassen zu kon- 
nen. Aber auch bei Fehlem im Pro- 
gramm ist das sehr nutzlich; damit 
werden narnlich mcht nur die Na- 
men, sondern auch die aktuellen 
Werte ausgegeben. Wenn der 
vBuchstabe nicht angegeben wild, 
werden alle Variablen auf den Bild- 
schirm gedruckt ansonsten die Va- 
riablen, deren Namen mit diesem 
Buchstaben beginnen. 

Mit dem Kommando »CGP 
Startzeile-Endzeile, neue Staitzeile. 
Scfriittweite « konnen ganze Pro- 
grarnmblocke verdoppelt werden, 

Ebenso isl es nariirlich mogiich, 
Zeilen odexBIdcke zu loschen. *DEh 
Startzeile-Endzeile* heiBt das Kom- 
mando dafur, Ein komplertes Pro- 
gramm sollte allerdings nicht mit 
NEW gelbscht werden. Dies andeit 
den Interrupt-Modus, weshalfo der 
Toolkit danach nicht mehr arbeitet 
Er kann aber mit •RANDOMIZE USR 
65533 (32765> neu gestartet v/erd en 
Besser ist es jedoch, das Programm 



mit iDEL« vom Ibolkit aus zu 16- 
schen. Sicherheitshalber wird hier 
noch einmal gefragt, ob wirklich al- 
les geloscht werden soli. 

Es konnen auch Blocke im Pro- 
gramm mit »MOV Startzeile- 
Endzeile, neue Startzeile, Schnttwei- 
te* verschoben werden. Es wird ge- 
naugenommen zunachst ein »COP« 
und anschliefiend ein »DEL« ausge- 
fiihrt. Daher kann es vorkommen, 
daB nicht genug Platz fiir beide 
Blocke im Speicher frei ist. Dann 
muB m »Stucken« verschoben wer- 
den. 

MOV: Platzwechsel im 
Programm 

Sehr nutzlich finde ich es, daB der 
Toolkit Zeichenketten im ganzen 
Programm suchen und listen oder 
ersetzen kann. Das Kommando »F 
Startzeile-Endzeile Zeichenkette* 
nennt alle Zeilennummern und dar- 
in die Statementnummer. Mit »FL« 
warden die Zeilen komplett gelistet. 
Mit »S Startzeiie-Endzeile/Zeichen- 
kette 1/Zeichenkette 2« wird die er- 
stc Zcichcnkcttc im gcnanntcn Be 
reich durch die zweite ersetzt. 

Die Zeichenketten kdnnen natur- 
lich auch Befehisworter oder kom- 
plerte Befehle sein. (Urn den Cursor 
in den K-Modus zu bringen. kann 
man entweder »SPACE« und »K« 
driicken oder vorher »THEN« einge- 
ben und dies nach dem Eintippen 
des eigentlichen Befehlswortes wie- 
der loschen. Die Cursor-listen und 
das DELETE funktionieren wie vom 
Basic her gewohnt.) 

Ebenso konnen auch haufig vor- 
kommende Kbnstanten im Pro- 
gramm durch eine Variable ersetzt 
werden. (Initialisieren mufi man sie 
aber selbst!) 

Die Zeichenketten konnen auch 
geloscht werden, indem nach dem 
zweiten linksschragen Strich nichts 
emgegeben wird. Die Strings ste- 
hen — abweichend von der norma- 
len Form — mcht in Arifuhrungszei- 
chen. Eine Ausgabe auf den ZX 
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48-KByte-Version), die selbst programmieren, 
ausgezeichnetes Hilfsmittel angeboten. 



Drucker kann mit »P ON« begonnen 
und mit »P OFF« beendet werden, 
Fehlermeldungen (zum Beispiel »IN- 
VALID COMMAND*) werden je- 
doch nur auf dern BUdschirm ausge- 
geben. Dem Spectrum ist es egal, 
ob Variablen in GroS- oder Klein- 
buchstaben eingegeben werden. 
Wer es gerne einheitlich hat, kann 
dies mit *LC Startzeile-Endzeile« be- 
ziehungsweise »UC..« oder auch 
jtXC...« durchfuhreri. *U steht fur Lo- 
wer Case (Kleinbuchstaben). »U« fur 
Upper Case (GroBbuchstaben), »X« 
ftir Austausch. Diese Befehlesind et- 
was mit Vorsicht zu genieften, denn 
auch die Buchstaben in Zeichenket- 
ten werden umgewandelt. 

Die Moglichkeit, RAMTOP weiter 
herunterzusetzen, ohne die Varia- 
blen oder den Toolkit zu loschen, ist 
vor allem dann niitzlich, wenn nn ei- 
genen Programrn Maschinencode 
benutzt wird. Man gibt ganz einfach 
»RAMTOP Adresse« ein. Damit man 
RAMTOP nicht in den Variablen- 
speicher setzt oder in den Bereich 
des Tboikits, kann man sich vorher 
mit »MAS« die Speicherverteilung 
ansehen. Die entsprechenden Sy- 
stemvariablen werden sogar mit 
Kommentar ausgegeben. 

Programme kurz und 
bundig 

Den noch freien Speicherplatz er- 
halt man mit »FR«. Wenn man festge- 
stellt hat, daft das Programrn ein we- 
nig iang geworden ist, kann man es 
mit drei Kommandos verkiirzen: 

»REMKILL Startzeue-Endzeile* 
entfernt im genannten Bereich alle 
REM-Zeilen. 

- -PACK Startzeile^Endzeile* fafit im 
genannten Bereich so viele Befehle 
wie moglich in einer Zeile zusam- 
men . Es wrrd f olgerichtig nach 
»REM«, >t RETURN*, »GO TO* mit ek 
ner neuen Zeile begonnen Zeilen, 
die durch »GO TO« oder *GO SUB« 
angesprungen werden, bleiben er- 
halten. Vorsicht, wenn berechnete 
Spriinge im Programrn vorkommen. 



Das kann der Toolkit nicht beriick- 
sichtigen, 

— Nur im vollig ausgetesteten Pro- 
gramrn und auch nur blockweise 
sollte man den Befehl » COMPRESS 
Startzeile-Endzeile* benutzen. Da- 
mit werden alle vorkommenden 
Konstanten in den Zeilen durch Nul- 
len ersetzt. Die Werte bleiben erhal- 
ten, aber es gibt keine Moglichkeit 
mehr, sie zuruckzuholen, es sei 
denn, man tippt sie einzeln wieder 
ein. Das muft dann aber uberail ge* 
macht werden. Am giinstigsten ist 
es, vor der Benutzung dieses Befeh- 
les das Programrn auf Kassette zu 
speichem. Bei diesem Befehl ist 
narnlich die Gefahr recht grofi. daS 
das Programrn anschlieBend nicht 
mehr lauft. Danach kann auf keinen 
Fall mehr editiert werden, denn 
dann wurden aus den scheinbaien 
Nullen echte. Recht praktisch ist 
auch die Moglichkeit, nach der Be- 
nutzung von »S« das Programrn oder 
Telle davon mit -SYNTAX Startzeile- 
Endzeile* auf Sy ntaxfehler zu durch- 
suchen. 

DaB nach den bisher genannten 
Luxug Befehlen eine Trace-Funk- 
tion nicht fehlen darf, ist klar. Dazu 
wird das Programrn vom Toolkit aus 
mit »TR Staitzeile-Endzeile, Warte- 
zeit, Programmstartzeile:Startbe- 
fehl« gestartet. Die Pause kann 
durch Festhalten einer beliebigen 
Taste (aufier »p« und »BREAK«) 
»uberspnmgen« werden, das Pro- 
gramrn wird dann normal ausge- 
fiahrt Die gerade bearbeitete Zeile 
und die Nummer des Eefehls in die- 
ser Zeile werden oben rechts am 
Bndscriirm ausgegeben. Ausgelas- 
sene Parameter erhalten den Wert 
Null, das heiBt, das Programrn kann 
auch ganz normal gestartet werden. 

Angenehm ist die Moglichkeit, bis 
zu zehn Funktionstasten program- 
mieren zu konnen, die dann wah- 
rend des Eingebens eines Pro- 
gramms aufgerufen werden kon- 
nen. Die Belegung der Funktionsta- 
ste wird mit »K Ziffer\Zeichenkette« 
durchgefiihrt. Mit »K Ziffer« kann 



man sich die Belegung einer Funk- 
tionstaste auf dem Bildscriinn aus- 
geben lassen, mi t »K« alle 

Will man »ENTER« in diesen 
Strings unterbringen, mufl man als 
»Ersatz« dartir den senkrechten 
Strich eingeben. Hier kbnnen auch 
Tbolkit-Kommandos eingetippt wer- 
den oder haufig benutzte Basic- 
Zeilen, 

Aufgerufen werden die Funk- 
tionstasten mit SPACE und der ent- 
sprechenden Ziffemtaste 

Nach all diesem Luxus noch zu er- 
wahnen, daB auch im Ibolkit- 
Programrn ein »CLS« (in Einzelbuch- 
staben) und das Listen von Zeilen (»L 
3tartzeile-Endzeile«) moglich sind, 
ist eigenQich iiberflussig, denn das 
ist das mindeste was man erwarten 
kann. 

Eher als Extra betrachte ich die 
Moglichkeit, mit »CL ON« eine Uhr 
auf dem Bildschirm ausgeben zu 
konnen. Sie kann mit iCL Stunde: Mi- 
nute :Sekunde« gestellt werden. (Al- 
le Uhr-Routinen werden natiirlich 
wahrend BEEP, SAVE. LOAD ge- 
stoppt.) Mit »CL OFF« wird die Anzei- 
ge wieder ausgeschaltet. Mit Ct 
kann die Uhrzeit ausgedruckt wer- 
den. 

Selbstverstandlich kann man sich 
auch den Wecker stellen (»AU.« ana- 
log zu»CL...«), damit man nicht zu lan* 
ge vor dem Computer sitzt! 



QUASH 
fur Sparversion 

Notfalls kann man den Urnfang 
des TooUdt-Programms mi! 
»QUASH« auch verkiirzen. RAM- 
TOP wird dann autoraahsch ange- 
paBt, and aus dem Toolkit werden 
die weniger wichtigen Funktionen, 
also »MAPi t »CL« und »AL* entfernt. 
Das bringt unge^hr 600 Bytes Platz- 
gewinn. 

Alles in allem: ein wirklich luxurio- 
ses rfilfsmittel beim Programmie- 
ren. Eines der wenigen Dinge, die 
der Toolkit dem Piogrammierer 
nicht abnehmen kann, ist das Finden 
logischer Programmfehler. Nur — 
das kann kern Programrn. Der Tool- 
kit erleichtert aber cue Suche erheb- 
lich und arbeitet sehr schnell! 

llbngens: Ftir die Besitzer des 
kleinen Spectrum, die den Tbolkit 
benutzen wollen, ein Tip; Schreiben 
Sie Ihr Programrn in Einzelroutinen, 
die zunachst auf Band geSAVEt und 
spater zu einem einzigen Programrn 
geMERGEt werden, 

(Erika Holscher/rnk) 
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Der kleine Sinclair ZX81 wird oftmals als 
Computer wenig ernst genommen. Sicher- 
lich erweckt er mit seiner Folientastatur 
nicht den Eindruck eines Spitzengerates, 
doch ist er wesentlich mehr ais nur ein Spie 
lecomputer. Wie er fur sogenannte ernste 
Anwendungen eingesetzt werden kann, 
zeigt in vorbildhafter Weise das Programm 
»VU-Fie«, fur das eine 16-KByte-Erweite- 
rung benotigt wird. 



VU-File ist ein Dateiverwal- 
tungsprogramm von Psion, bei 
dem der Benutzer das Bild- 
schirmformat, den Datensatz und 
das Suchkriterium selbst definieren 
kann, 

Nach dem Laden von VU-File, 
das chne Daten zirka 2 Minuter 30 
Sekunden dauert, erfolgl zuerst ein 
»Load Check*, bei dem gepriift 
wird, ob ein Ladefehler aufgetreten 
ist, Sollte dies der Fall sein, muB 
das Programm leider neu geladen 
werden, 

Wenn die Datei noch keine Ein- 
tragungen e nth alt , erscheint auto- 
matisch die Programm-Option »Re- 
cord Layout*. Hier kann der Benut- 
zer nun seine eigene Bildschirm- 
maske eistellen, wie er sie sich fiir 
seine Anwendungen vorstellt. Dazu 
gehort einmal die grafische Gestal- 
tung des Bildschirms zum Beispiel 
mit Sonderzeichen, wie auch die 
Angabe der Namen der einzelnen 
Datenfelder. Zur Erstellung einer 
Schallplattenkartei wurde man hier 
dann zum Beispiel ^Interpret*, »Ti- 
teU, *Preis* und weitere Kriterien 
eintippen. Dazu kann die Tastatur 
in alien Modi und mit den Cursor- 
und Grafikmnktionen verwendet 
werden. Hat man somit den Daten- 
satz formatiert. kommt man mit 
»STOP« zur nachsten Option. Hier 
mtissen nun die Startmarken jedes 
Datenfeldes gesetzt werden, das 
spater im Datensatz erscheinen 
soil. Hierzu wird der Cursor mit 
den Pfeiltasten an die gewiinschte 
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Stelle (zum Beispiel direkt hinter 
das eingegebene Wort interpret*) 
gebracht und *NEW LINE* ge- 
driickt, An der markierten Position 
erscheint ein inverses Fragezei- 
chen. Dieser Vorgang muB fur je- 
des Datenfeld wiederholt werden, 
Mit »STOP« wird dieser Modus ver- 
lassen, Nun ist also ein Datensatz 
mit seinen Datenfeldem und die 
Bildschirmmaske definiert Die Da- 
tei kann jetzt beniitzt werden. Dazu 
mtissen jedoch zuerst Eintragungen 
erfolgen. Somit tritt nun automat isch 
der Befehl ENTER in Kraft. Hier 
kann nun der Anwender seine Da- 
tenfelder (zum Beispiel den Inter- 
preter Titel und Prejs einer Schall- 
platte) eingeben. Ist ein Datensatz 
vollstandig eingetragen, erscheint 
eine neue leere Bildschirmmaske, 
in die ein weiterer geschrieben 
werden kann, Mit »STOP« erscheint 
das Befehlsmenu, Hierbei werden 
in den oberen vier Zeilen des Bild- 
schirms alle zur Verfiigung stehen- 
den Befehle angezeigt Der restli- 
che Bildschirm enthalt den jeweils 
angewahlten Datensatz. Die Befeh- 
le sind ENTER, ALTER, INFORM, 
FORWARD, BACK, RESET, OR- 
DER, SELECT, QUIT, LIST, PRINT, 
COPY und DELETE, 

ENTER wurde cben schon ange- 
sprochen. Negativ ist hierbei aufge- 
fallen, daB nur hdchstens eine Bild- 
schirmzeile pro Datenfeld verwen- 
det werden kann, Hal der Interpret 
also einen sehr langen Namen, so 
kann dieser nicht ganz eingetippt 



und mu£ eventuell abgekiirzt wer- 
den. Hier funktionieren auch die 
Cursortasten und Grafikzeichen 
nicht. Diese Einschrankungen gel- 
ten auch fiir ALTER. Zum Andem 
des jeweils angezeigten Datensat- 
zes kann der alte nur uberschne- 
ben werden Mil SHIFT und »6* 
kann man jedoch nchtige Datenfel- 
der uberspringen. 

Mit DELETE kann der angezeigte 
Datensatz geldscht werden. Sicher- 
heitshalber wird aber nach der 
Richtigkeit der Eingabe gefragt. 

t)ber die Funktionen FORWARD 
und BACK wird die gesamte Dafei, 
die alphabetisch nach dem ersten 
Datenfeld sortiert ist, nach vome 
beziehungsweise hinten durchge- 
blattert. Sind jedoch mehrere Da- 
tensatze mit zum Beispiel gleichen 
Interpreten vorhanden. so ist inner- 
halb deren Reihenfolge kein Sy- 
stem mehr erkennbar. 

RESET zeigt den alphabetisch er- 
sten Datensatz an, 

Durch ORDER laBt sich anstelle 
des ersten Datenfeldes (hier der In- 
terpret) ein anderes Datenfeld (zum 
Beispiel der Preis) mit SHIFT und 
•NEW LINE* einstellen, nach dem 
die Datei dann sortiert ist und nach 
dem sich auch FORWARD, BACK. 
RESET und andere Befehle richten. 

LIST zeigt alle Datensatze vom je- 
weils angewahlten bis zum letzten 
hintereinander langsam an. Durch 
Drucken einer Taste wird diese 
Funktion gestoppt. So lafit sich mit 
RESET und LIST schnell und ein- 
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fach die gesamte Datei durchse- 

hen, * 

PRINT entspncht LIST, blofi wird 
jeder Datensatz aaf den Drucker 
kopiert 

COPY erzeugt eine Kopie des 
Bildschirminhaltes mit dem augen- 
blicklichen Datensatz. 

INFORM gibt einen Uberbhck 
tiber den Zustand der Datei. Es 
werden die AnzahJ der Datensatze 
mit ihrer Anzahl von Datenfeldem 
angezeigt , Ferner steht in den 
obersten vier Bildschirmzeilen , 
wieviel Prozent des Speichers ver- 
braucht sind und welches Daten- 
feld als Sortierkritenum rait ORDER 
eingestellt ist. 

Sehr stark ist die Funktion SE- 
LECT, mit der sich ein eigeries 
Suchkritenum defimeren la3t, 
Doch zuerst muS angegeben wer- 
den, ob dieses sich auf den gesam- 
ten Datensatz oder nur auf ein em- 
zelnes Datenfeld (zum Beispiel den 
Titel) beziehen soli, Danach wird 
das Suchkritenum emgetippt und 
erscheint in der vierten Zeile von 
oben. 

Mit »NEW LINE* lassen sich nun 
aJle Datensatze, die diese Zeichen- 
folge an ugendeiner Stelle enthal- 
ten, hintereinander auflisten. Mit 



»STOP« bncht man dies ab. Nun 
wird der Benutzer jedoch gefragt, 
ob der Such-Stnng aktiv bleiben 
soil. Ist dies erwlinscht, so erscheint 
das Suchkritenum lm Befehlsmenii 
neben den anderen Befehlen und 
die Funktionen LIST, PRINT, FOR- 
WARD, BACK und RESET bezie- 
hen sich dann nur noch auf Daten- 
satze. die diese Zeichenkette im an- 
gegebenen Datenfeld enthalten. 
Die ubngen werden mcht mehr an- 
gezeigt und fallen so lange unter 
den Tisch. bis SELECT zum zweiten 
Mai angewahlt und somit der Such- 
string wieder ausgeschaltet wird. 
Diese Funktion ist deshalb so niitz- 
lich. da zum Beispiel als Suchkrite- 
rium »Symphonie« eingegeben wer- 
den kann und sich die Datei sorrut 
nur auf alle Symphonien be- 
schrankt, die dann mit PRINT aus- 
gedruckt werden kdnnen. 

Als letzter Befehl steht QUIT zur 
Verfugung, Hiermit kommt man 
vom Befehlsmenii zum Hauptmenu. 
Dieses enthalt vier Optionen: 

1) *Formaneren einer neuen Datei*. 
wie anfangs beschrieben; 

2) »Zum Befehlsmenii zuruckspnn- 
gen< 

3) »Das Programm VU-File und die 
Datei auf Band speichera*; 



4) »Drucker-Format setzen«; dies 
geschieht wie das Defimeren der 
Bildschirmmaske. jedoch wird das 
hier erstellte Format dann fur den 
Ausdruck auf dem Drucker ver- 
wendet 

Hier werden die Optionen durch 
die Tasten 1 bis 4 angesprochen. 
Im Befehlsmenii wird der entspre- 
chende Befehl duich Druck auf die 
Taste mit dessen Anfangsbuchsta- 
ben ausgelost. 

Somit ist die Bedienung von VU 
File sehr einfach. Die rnoguchen 
Befehle oder Anweisungen, was zu 
tun ist, stehen immer in den ober- 
sten vier Biidschirmzeileri und las- 
sen so den Benutzer nicht in Verle- 
genheit kommen, Zudem wird euie 
siebenseitige deutschsprachige 
Anleitung raitgeliefert Femer ist 
auf der B-Seite der Kassette eine 
komplette Beispiel-Datei mit alien 
Landern der Erde und deren Daten 
gespeichert. 

VU-File ist also ein sehr starkes 
Dateiverwaltungsprogramm fur 
den kleinen ZX8L das eine Menge 
Befehle bietet und vieileicht auch 
halbprofessionell zum Beispiel im 
Biiro als Namenskartei eingesetzt 
werden kann 

(Thomas StogmuUer) 
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Mit Heimcomputem kann man 
nicht nur spielen — man kann auch 
ganz praktische Dinge damit nia- 
cheiL Wir suchen solche Pro- 
gramme, die niitzen, weil wir der 
Memung sind. daB es eigentlich 
schade ist, wenn das »Werkzeug« 
Heimcomputer nur zum Spielen 
dient. Solche Programme mussen 
nicht immer Adressenverwaltun- 
1 gen, Schallplatten-Karteien und 
Kfz-Kosten (die »Klassiker« in dieser 
Kategone) zum Thema haben. Wir 
zahlen im Falle einer Veroffentli- 
chung ein Honorar zwischen 100 
und 300 Mark. Ubrigens: Auch da- 
mit nehmen Sie am Listing des Mo- 
nats tefl (Chance: 2000 Mark). 



Die Hardware der Heimcompu- 
ter setzt dem Anwender ziemlich 
enge Grenzen. Um aus ihr mog- 
lichst vie] faerauszuholen. bedarf es 
einiger Tricks. Wir suchen auch 
solche Tips und Tricks, um sie an 
unsere Leser weitergeben zu kdn- 
nen. Fur veroffenthchte Tips und 
Tricks zahlen wir 50 Mark. 

Verges sen Sie bei Zusendungen 
b'me nicht: Computertyp, notige zu- 
satzliche Hard- und Software, Na- 
me und Adresse im Programmkopf 
einbauen. Begleittexte bitte 2zeilig 
und mit maximal 50 Zeichen pro 
Zeile schreiben. Dbrigens: Kein 
Programm erklart sich von selbsl, 
und keiner kann es besser erklar- 



ren als der Prograrnmierer. Des- 
halb benongen wir zu jedem 
Programm einen erklarenden Text. 
Weil wir aufierdem die Program- 
me testen, muB jeder Programm- 
einsendung eine Kassette oder 
Diskette mit dem Programm beilie- 
gen und zwar mit der Programm- 
version, die dem Listing entspricht, 
ohne Listschutz. Dafur gibt es bei 
Veroffentlicrmng nochmal 30 Mark 
extra. Senden Sie ihre Manuskripte 
bitte an: 

Markt und Technik, 
Redaktion Happy-Computer, 
Hans-Pinsel-Str. 10a, 
8013 Haar bei Munchen 




Ausgabe 10/OWober 1964 



131 



Software-Test 



A Is Nachfolger filr das Editor/As- 
sembler Modul hat OSS den 
Macroassembler MAC/66 her- 
ausgebracht der eine wesenthche 
Verbesserung darstellt. Das beginnt 
schon bei der Assembliergeschwin- 
digkeit, die bei dem Modul uner- 
traglich langsam ist: Put ein etwa 
lQGt^eile^ariQe^Asser^^ 

MAC/65 hingegen braucht fur das 
gleiche Programin nor wenige Se- 
kunden. Der entscheidene Zeitfak- 
tor beim Assemblieren von groBe- 
ren Programmen ist nicht mehr der 
Assembler, sondem vielmehr die 
Geschwindigkeit des Diskettenlauf- 
werks. Das kann sich bei der Pro 
grammentwicklung, bei der das 
Programm meist viele Male assem- 
blies werden rnuB, sehr positiv aus- 
wirken* 

MAC/66 eneicht diese Geschwin- 
digkeit dadurch, daS die Zeilen des 
Sourcetextes sofort bei der Eingabe 
in Tokens iibersetzt warden, das 
heiBt fur jeden Assemblerbefehl 
steht als Code nur ein Byte im Spei- 
cher, Gleichzeitig frridet bei der Ein- 
gabe eine FeMeriiberprufurig start, 
Dadurch kann die Assemblierge- 
schwindigkeit erheblich gesteigert 
werden, da der Sourcecode nicht 
mehr auf Fehler uberpriift werden 
muB. Der Anfanger wird sich eben- 
falls liber diese Fahigkeit freuen, da 
er nun weniger Tippfehler machen 
wird, Gleichzeitig verringert die 
Ubersetzung in Tbkens den Platzbe- 
darf des Progiamms im Speicher 
und in Files auf Diskette erheblich , 
wodurch auch sehr umfangreiche 
Programme verarbeitet werden 
kSimen. 

Die Leistungsfahigkeit von 
MAC/6S zeigt sich jedoch nicht nur 
bei der Geschwindigkeit, sondern 
anch bei sarureichen neuen Fahig- 
keiten, die zut Unterstufeung des 
Programmierers dienen. Zunachst 
bietet der Makros, das heiBt es kon- 
nen mehrere Zeilen Sourcecode zu 
einer Einheit. dem Makro, zusam- 
mengefaSt werden und spater 
duich Nennung des Makronamens 
in das Objektprogpramm eingefugt 
werden, Bei einem solchen Aufruf 
konnen auch bis zu 63 Parameter 
iibergeben werden, auf die inner- 
halb des Makros duich %1, %2 etc. 
zugegriffen werden kann. 

Ein Sonderfall ist dabei »%0«. Es 
gibt die Anzahl der Parameter im 
Makroaufruf an, Ein Beispiel fur ei- 
ne Makrodefmition: 
10 ,MACRO POKE ;Defmition des 
Makros POKE 

20 LDA %2;Lade zweiten Parameter 



Ein schneller 



Assembler 



Ein MAC/65 Assembler hilft jedem, auf sei- 
nem Atari mit Wlaschinensprache zu arbeiten 



30 STA %1 ;und speichere ihn in die 

angegebene Adresse 

40 .ENDM ;Ende der DefMtion 

Wenn im Sourcecode etwa die 
Zeile » 100 POKE 710,0* auftaucht, so 
wird folgender Objektcode erzeugt: 
A900LDA #0 
8DC602 STA 710 

Die links stehenden Zahien geben 
den Objektcode in Hex an. Es kon- 
nen auch Stringparameter iiberge- 
ben werden, auf die dann duich 
%$1,%$2 usw, zugegriffen werden 
kann, Dadurch werden Befehlszei- 
len wie »PR1NT« »Collnmt odex 
tOPEN* 1,4 P 0, »D2:FILE* im Assem- 
bler-Sourcetext moglich. Diese 
Moglichkeiten konnen erstens, dem 
Prograrnrnierer viel Tipr> und 
Denkarbeit abnehmen und zweitens 
dem Anfanger den Umstieg von Ba- 
sic auf Maschinensprache erleich- 
tem, da er sich wichtige Befehle als 
Makros definieren kann. In der Tat 
ist im Lieferumfang eine kleine Ma- 
kro-Bibliothek enthalten, die Defeh- 
le wie »OPEN« t *CLOSE«, .PRINT*, 
»INPUTV und ahnliches ermoglicht. 
AuBerdem kann der Sourcecode 
durch Makros kiirzer und durch go 
schickte Namensgebung auch les- 
baier gestaltet werden. 

Der MAC/65-Assernbler bietet 
auch konditionale Assemblierung 
durch die Direktiven »IF«, »ELSE« 
und »ENDIF«. Dabei wird der Code 
nach dem »IF* dann verwendet, 
wenn der Ausdruek in der »IF*-Zeile 
wahr (das heiBt logisch 1) ist. An- 
dernfalis wird, falls vorhanden, der 
»ELSE*-Zweig verwendet. Dadurch 
konnen zurn Beispiel mehrere Ver- 
sionen eines Programmes in AbhSn- 
gigkeit von einem Parameter (etwa 
der SpeichergroBe) erzeugt wer- 
den, Auch in Zusammenhang mit 
Makros ergeben sich vielfaltige 
Moglichkeiten. So konnen etwa Feh- 
ler in den Makroparametern abge- 
fragt werden oder bei Fehlen von 
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Parameters festzustelien mit der 
Abfrage »%0*. Default-Werte einge- 
fugt werden, 

Eine weitere Moglichkeit des As- 
semblers ist, den Sourcectext in 
mehrere Bereiche aufzuteilen, wor- 
in Programmarken (Labels) als lo- 
kal deklariert werden konnen. Sie 
sind dann auBerhalb eines solchen 
Bereiehes nicht zuganglich. Das ist 
vor allem dann von Vorteil wenn 
mehrere Prc^amrnierer an einem 
Prograrnm arbeiten, Wenn jeder 
Prograrnrnierer in einem eigenen Lo- 
kalen Bereich arbeitet, konnen kei- 
ne Fehler durch doppelte Labels 
aufrreten. Interessant ist t auch im Zu- 
sammenhang mit einer weiteren Fa- 
higkeit des MAC/GS, dem Einfugen 
von Sourcenles von der Diskette. Mit 
».INCLUDE filename- wird das ent- 
sprechende FEe in den Text einge- 
fugt. 

Dadurch hat man die Moglichkeit. 
hauftg benotigte Unterprogarnme 
oder Makrodeflnitionen auf Diskette 
abzuspeichem urn sich so eine Bi- 
bliothek aufzubauen, Auch das kann 
viel Tipparbeit ersparen. 

MAC/65 hat noch einige weitere 
Vorteile gegeniiber dem Edh 
tor/Assembler-Cartridge, so zurn 
Beispiel arithmetische Rechenfol- 
ge, zusatztiche Operatoren, bessere 
Kontrolle iiber das eizeugte Source- 
Listing und Erzeugung einer 
Crossreferenoe-Tabella AuBerdem 
sind einige Fehler des alten Assem- 
blers beseitigt worden. Ahnlich wie 
bei diesem ist auch im MAC/GB au- 
Ber dem Assembler ein zeilennurn- 
memorientierter Editor enthalten, 
der die iiblichen Befehle zurn Lo- 
schen T Andem und zurn numeric 
ren von Zeilen und zurn Durchsu- 
chen des Testes nach bestimmten 
Stellen enthalt. Ertreulich is t, da fi 
der Editor durch den iENTER«- 
Befehl, auBer dem MAC/6B Token- 
format, auch Texte im normalen 
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AMAC, Programme ubeniommen 
werden sollen, Durch Absehalten 
der FeWerpruftmg kann man auch 
Programme fUr andere Program- 
miersprachen (wie beispielsweise 
Basic oder C) erstellen. Storend an 
dem Editor isl lediglich das Fehlen 
ernes Befehles zum Kopiexen von 
Zeilen. Solche Operationen miissen 
auf dem Umweg iiber die Diskette 
aufgefuhrt werden (abspeichern 
des zu kopierenden Bereiches und 
wiedereiniaden an anderer Stella). 
Den Debug-Modus des Cartridges 
sucht man im MAC/65 vergebens. 
Statt dessen ist auf der Prograxnrn- 
diskette ein sehr leistungsfahiger 
Debugger mit dem Namen BUG/65 
enthalten, AuBerdern ist auf der Dis- 
kette noch das DOS XL von OSS, das 
eine CP/M-ahnliche Befehlsstruktur 
aufweist, aber ansonsten zum Atari- 
Dos kompatibel ist. Mitgeliefert wer- 
den auch die MakrobMiothek, ein 
Beispielprogramm und einige Hilfs- 
progmmme fur das DOS. Diese 
Version des Programmpaketes be* 
notigt 48-KByte-SpeicheL OSS plant 
jedoch, den MAC/65 auf einem so- 
genannten »Super-Cartridge* her- 
auszubringen, so da£ auch dieses 
Problem gel6st sein wird. 

Ais Dokumentation werden ein 
DOS-Handbuch und Handbiicher 
fur den Assembler und den Debug- 
ger in englischer Sprache mitgelie- 
fert. Sie sind zwar kiar geschrteben, 
gehen jedoch bei weitem nicht auf 
alle Moglichkeiten ein, die insbe- 
sondere der MAC/65 bietet Dem 
Interessierten sei daher das grund- 
Uche Studium der mitgeiieferten 
Beispielprogxamme empfohien. 
Zum Eriernen der 6502 Maschinen- 
sprache sind die Biicher allerdings 
nicht geeignet. 

Der MAC/65 ist zweifellos der zur 
Zeit leistungsfahigste Assembler fur 
Atari-Computer und kostet etwa 355 
Mark. Durch seine Geschwindigkeit 
und seine vielseitigen Fahigkeiten 
kann er die ProdukfcvMt des As- 
semblerprogrammierers erheblich 
erhtihen. Zudem ist er zum meistver- 
breiteten Assembler fiir Atari- 
Computer, den Atari Ass Assem- 
bler/Editor Cartridge, aufwarts- 
kompatibel, so daB der Umstieg kei- 
ne Schwiengkeiten bereiten sollte 
Kurzum, er kann jedem Assembler- 
programmierer empfohien werden. 

(Stephan Baucke/wb) 
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'Date* 



Mit dem ZX81 und einem 64-KByte-VVM 
lassen sich auch groBe Dateien verwflten. 



_ s gehort schon vie! Liebe zum 
L ZX81. urn lhn mit einem 64-KBy- 
fcte-Speicher zu vereinen, eine 
externe Tastatur zu spendieren und 
nunmehr den Versuch zu wagen, 
Karteien in vorher nicht gekannter 
GroBenordnung zu erstellen. 

Nachdem ich meinera *Zedd y* die 
Treue geschworen hatte, machte ich 
mich ans Werk und begann, das 
Programm zu laden. Bedenkenlos 
folgte ich der auSerst knappen An- 
Leitung, Hierin heiBt es gleich zu Be- 
ginn wortlich; »Das Programm ist so 
konzipiert, daB der Benutzer ohne 
Kenntnisse der Frogiarnmiertech- 
nik umfangreiche Karteien nach ei- 
genen Vorstellungen anlegen und 
benutzen kann,* 

Nach einem Ladetest jedoch 
stoppt das Programm und erfragt 
die gewiinschte Speicherkapazitett 
(bis 64 KByte). Hier stutzt nun der An- 
fanger. 

Hatte er nicht zuvor schon — wie 
gewohnt — den Speicher zur ent- 
sp rechenden Kapazitat akti vie rt ! 
Warum nun noch einmal? Oder ist 
der zuvor eingegebene PQKE- 
Befehl nun uberflussig? Er ist es. 
Denn er wird durch die Beantwor- 
tung der Kapazitatsfrage durch das 
Programm eingegeben. Was fiir ei- 
nen alten Hasen ein alter Hut ist, 
kann den Anfanger ohne Program- 
mierkenntnisse (wie in der Anlei- 
tung behauptet) in Verwirrung brin- 
gen. Die Vertriebsfirma hatte gut 
daran getan. hier die Druck- und Pa- 
pierkosten fur eine ganze DIN- 
A4-Seite zu opfern, da Datei- und 
Karteiprogramme tats&chlich haufig 
von Laien benutzt werden und somit 
auch fiir Laien beschrieben sein 
sollten. 

Nach der Eingabe der gewlinsch- 
ten SpeicherkapazMt muB nun 
nochmals »LOAD" ^ eingegeben 



werden, urn das Haupt»gramm zu 
laden. Ist dies erfolgiBrh gesche- 
hen, erscheint das MHu auf dem 
Bildschirm r nunmehr Bersichtlich 

und anwenderfreundl 

Man kann aus vier <M 
w^hlen: 

L Neuablage (beliebigRtrukturbe- 
stimmung der einzeln jKarteien) 

2, Dateneingabe ChierHi wird lau- 
fend die jeweiiige KaBigroBe so- 
wie der vorhandene ^picherplatz 
angezeigt} 

3, Datensuche (mit vier anwen- 
dungsfreundtich gestalteten Such- 
verfahren) 

4, KarteiabschluB (vorlaufiger Ab- 
schluB der Kartei und SAVE-Mog- 
lichkeit) 

Nach der Eingabe von Daten bis 
zur Grenze der SpeicherkapazMt 
stellten sich die eigentlichen Vorzu- 
ge dieses Ibil-Maschinencode- 
Programmes heraus, Die eingege- 
benen Daten werden automatisch 
alphabetisch geordnet; das Pro- 
gramm ist im Gegensatz zu vielen 
anderen Datei- und Karteiprogram- 
men schneii 

Das leichte Abrufen von Daten so- 
wie auch der Sortiervorgang lassen 
fast vergessen, daB man eben »nur« 
mit dem kleinen ZX81 arbeitet, 

Fiir viele Anwender mit entspre- 
chender Speichererweiterung bie- 
tet sich hier die Moglichkeit, nach 
kurzer Einarbeitungein eigenes Da- 
tenarchiv zu erstellen und dieses re- 
lativ preisgiinsti'g, leicht und schneii 
zu verwalten, 

Mit Ausnahme der diirftigen Be- 
schreibung ist dieses Programm fiir 
alle, die schon lange ein leistungsfa- 
higes Datei- und Sortierprogramm 
suchen, also durchaus empfehlens- 
wert. 

Das Programm »Unifile« kostet 20 
Mark (H.W Gier/mk) 
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Basic XL 1st ein direkter Nachfol- 
ger von Atari-Basic. Es kann nur 
in ganz seltenen Fallen zu ln- 
kompatiMitaten kornmen. (Basic XL 
benutzt im Gegensatz zu Basic A + 
von Optimized Systems Software 
wieder die gleichen Tokens wie 
Atari-Basic; daher miissen nun die in 
Basic A + geschriebenen Program- 
me mit »LISTV und * ENTER* ubertra- 
gen werden). Probleme konnen bei- 
spielsweise dann auftreten, wenn in 
einem Atari-Basic-Programm Varia- 
biennamen benutzt wurden, denen 
im Basic XL ein Befehl oder eine 
Funktion zugeordnet ist. [n solchen 
Fallen kann nur eine Neubenen- 
nung dieser Variablen helfem 

Zu neuen MogLichkeiten, die sich 
mit dem Atari Basic zusammen mit 
Basic XL ergeben, zahlt unter ande- 
rem die Tatsache, daB mehr RAM 
Speicher zur Verfugung stent. Dies 
ist auf den intemen Aufbau von Ba- 
sic XL zuruckzufuhren. 

Mehr RAM verfiigbar 

Eine auffallende und wirklich 
langst fallige Neuerung bei Basic XL 
ist zum Beispiel. daB Strings nicht 
mehr auf jeden Fall dimensioniert 
werden miissen. Benutzt man eine 
noch nicht dimensioniert© Stringva- 
riable, dann wird einfach der String 
auf eine Standardlange, die man 
selbst mit einem *SE1VBefehl veran- 
dern kann, dimensioniert. Neu sind 
auch die bei Atari-Basic aus Spei- 
cherplategrunden weggefallenen 
String-Arrays. 

Mit dem Befehl *DIM FELD$(10, 
40> werden jetzt, genau wie im Sin- 
clair-Basic, zehn Strings mit je vier- 
zig Zeichen dimensioniert. Mit 
»FELD$(3;,20,30> erhalt man dann 
das 20, bis 30. Zeichen des dritten 
Strings des Feldes. Auch auf dem 
Gebiet des Eingabeformates von 
Zahlen wurden Fortschritte ge- 
macht: Man kann nun endlich in Ba- 
sic XL start Dezimalzahlen auch He- 
xadezimalzahlen verwenden, wenn 
man ihnen ein Dollarzeichen voran- 
stellt (Beispiel: A = $FF) Mit der 
Funktion »HEX$* kann man eine De- 
zimalzahi in eine vierstellige Hexa- 
dezimalzahl umwandeln, 



Ein Problem war in Atari-Basic 
schon immer f daB »AND«, »OR< und 
>NOT* nicht bitweise gearbeitet hat- 
ten, so daB man sie nicht verwenden 
konnte, um einzelne Bits zu setzen h zu 
loschen oder zu uberprufen. Auch 
hier gibt es in Basic XL keine Proble- 
me mehr: Mit %, ! und & stehen jetzt 
auch die logdschen Operatoren 
»END«, »OR« und »AND* zur Verfu- 

Neue Befehle fur 
Programmentwicktung 

gung. Mehrere neue Befehle er- 
leichtern auch die Programment- 
wicklung, Zuerst einmal erweist es 
sich als sehr angenehm. das Basic 
XL im Listing »IF-WHILE«- und »FOR- 
NEXT^Konstruktionen einruckt. Da- 
neben werden alle Befehle und Va- 
riablennamen nun nur noch mit gro- 
Bem Anfangsbuchstaben und fol- 
gender KleinschriJt ausgegeben. 
Wem das nicht gefallt, der kann das 
»LISTV-Format uber »SETi-Befehle 
wieder in das Standardformat zu- 
riickverwandeln, Mit dem Befehl 
*DEL« konnen nun einzelne Zeilen 
oder Bereiche bequem geloscht 
werden. Mit »LOMEN« kann man 
Speicherbereiche unter dem Basic- 
Programm fur andere Zwecke. Ma- 
schinensprachroutinen oder Zei- 
chensatze, reservieren. 

«LVARt gibt eine komplette 
Crossreference-Liste der verwen- 
deten Vanablen aus. Das heiBt, daB 
nicht nur alle benutzten Variablen- 
namen ausgegeben werden, son- 
dem daB auch zu jeder von ihnen 
die entsprechende Programmzeile 
angegeben wird, in der sie auf- 
taucht Da es nun endhch auch 
»NUM* zur Generierung von Zeilen- 
nummern und iRENUM* zum Neu- 
numerieren des Programms gibt, 
braucht man sich wirklich nicht 
mehr liber Zeilennummern und -ab- 
stande den Kopf zu zerbrechen. Mit 
dem Kommando »SET« konnen ver- 
schiedene Eigenschaften des Basic 
XL verandert werden. So kann man 
zum Beispiel die »BREAK«-Taste ent- 
weder ganz abschalten oder festle- 
gen . d aB das Driicken der »BRE A K«- 



Taste einen Fehler erzeugen soil, 
den man mit »TRAP« abfangen kann. 
Des weiteren laBt sich das normaler- 
weise bei »INPUT« erscheinende 
Fragezeichen durch irgendein an- 
deres Zeichen ersetzen. Weitere 
Optionen dienen hauptsachlich zur 
Ansteuerung der Player-Missile- 
Grafik und zur Anpassung der Basic 
XL-Funktionen an Atari-Basic Mit 
»TRACE« wird es nun moglich, den 
Programmablauf zu verfolgen, um 
eventuelle Fehler leichter finden zu 
konnen. Auch die struktunerte Pro- 
grarnmierung fallt mit Basic XL 
leichter. So gibt es nun neben 
»IE..THEN« auch *IF...ELSE 
...ENDITV wobei die Struktur auch 
die Lange einer einzelnen Zeile 
uberschreiten darf. Neu ist auch 
»WHILE...ENDWHILE«. das oft uber- 
sichtlichere Konstruktionen ermog- 
licht als »IF..THEN« oder •IF... ELSE 
...ENDIF«. 



Strukturieaing leicht 
gemacht 



Weitere neue Befehle gibt es auf 
dem Gebiet der Ein- und Ausgabe. 
Mit •BGET* und »BPUT* kann man 
nun komplette Speicherbereiche 
mit einem Befehl laden oder abspei- 
chern. Daneben stehen jetzt alle 
DOS-Befehle wie »DIR«. »ERASE«, 
■PROTECT*. .RENAME- und "UN- 
PROTECT* zur Verfugung, so daB 
man emerseits rucht mehr extra ins 
DOS gehen muB, um eine dieser 
Funktionen auszuftihren, und ande- 
re rse its diese Befehle auch inner- 
halb des Basic-Programms verwen- 
den kann, Endlich ist es auch mbg- 
lich, mittels »PRINT USING* die Aus- 
gabe zu formaheren. Dabei konnen 
nicht nur Zahlen, sondem auch 
Strings formatiert ausgegeben wer- 
den . Auch verschiedene neue 
Basic-Funktionen sind vorhanden: 
So erspart die Funktion »RANDOM« 
die Rechnerei, die bei »RND« notig 
ist, um eine Zufallszahl innerhalb ei- 
nes bestirnmten Bereiches zu erzeu- 
gen. Neu ist auch »FIND«, das inner- 
halb ernes beliebigen Strings einen 
anderen String sucht. Um die An- 
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passungvon Prograrnmen, dieman- 
deren Basic-Dialekten geschrieben 
wurden, 2u erleichtern, gibt es jetzt 
auch die Funktionen »LEFT$«, 
»RIGHT$« und »MID$*. Die Abfrage 
der Steuerkniippel wurde durch 
»HSTICK« und »VSTICK« erleichtert, 
die je nach Bewegungsrichtung 
" vernunftige' 1 Resuitate ergeben 
(VSTICK=1 bedeutet zum Beispiel, 
dafl der Joystick nach oben ge- 
driickt wird, VSTICK=-1, daB er 
nach unten gedriickt wird). 

Player-Missile-Grafik 

Die Ansteuerung der Player- 
Missile-Grafik wird durch eine Fiille 
von neuen Befehlen und Funktionen 
ermoglicht; Mit »BUMP« konnen Kol- 
lisionen der Players und Missiles un- 
tereinander und mit den verschie- 
denen Hintergrundfarben festge- 
stellt werden, »PMADRa liefert die 
Anfangsadresse des Speicherbe- 
reiches eines bestirnmten Players, 
»PMCLR« loscht den angegebenen 
Player, »PMCOLOR« ordnet einem 
Player erne Farbe zu, mit »PMGRA- 
PHICS* wird die Player-Missile- 
Grafik eingeschaltet, »PMMOVE« 
bewegt einen Player auf dem Bild- 
schirrn, mit »PMWIDTH« kann die 
Breite eines Players beeinflufit wer- 
den und mit »MISSILE« kann ein Mis- 
sile auf dem Bildschirm gesetzt wer- 
den. 

Daneben gibt es noch axidere 
nutzlichere Neuerungen, wie zum 
Beispiel »DPEEK« und »DPOKE«, 
»MOVE« von Speicherbereichen 
oder die Funktion »ERR«, die Zeilen- 
nummer und Fehlemummer nach 
einem aufgetretenen Fehler aus- 
gLbt. 

Und nun noch eine letzte wichtige 
Verbesserung: Der »FAST«-Modus 
(keine Angst, hier besteht kern Zu- 
sammenhangmit dem »FAST«-Befehl 
des 2X81). Nach Eingabe von »FAST« 
werden intern die eigentlichen Zei- 
lennummern durch die tatsachli- 
chen Adressen im Programmspei- 
cher ersetzt. Dadurch wird eine 
ganze Menge Zeit fur die Suche 
nach einer bestimmten Zeilennum- 
mer gespart Der »FAST«-Modus 



>ber 1984 



wird auBerdem immer dann ange- 
schaltet, wenn man em Programm 
durch *RU NT ' D : pr ogrammname' ' 
startet , Sollte das bei Basic- 
Programmen. die von anderen aus 
gestartet werden, unerwtinscht 
sein, so kann man den »FAST«- 
Modus durch Driicken der »SE- 
LECT«-Taste wahrend des Ladevoi- 
gangs unterdriicken. Man sieht; es 
ist an alles gedacht worden. 

Basic XL bietet gegenuber Atari- 
Basic eine Ftille von sirmvollen neu- 
en Befehlen. Daneben hat es den 
Vcrteil, daB es mehr Speicherplatz 
frei laBt, als das Atari-Basic. Wer in 
Basic Programme er stellt, die nur 
pnvat verwendet werden sollen, 
dem kann ich sehr zu dieser Investi- 
tion raten. Allerdmgs sollte dabei 
auch gleich fiber den Erwerb von 
DOS XL nachgedacht werden, weil 
Basic XL erst in Zusammenhang mit 
diesem Diskettenbetriebssystem 
seine voile Leistungsfahigkeit er- 
reicht. 

Beglertmateriai sehr 
ausfiihrlich 

Basic XL kostet etwa 355 Mark und 
wird als Programmodul mit einem 
Ringbinder geliefert, der das Basic- 
Lehrbuch »30 days to unterstandig 
Basic XL* von Bill Wilkinson und 
Diane Goldstein sowie ein Referen- 
ce Manual enthalt. Obwohl die An- 
leitung bisher nur auf Englisch er- 
haltlich ist, ist der Text auch bei kar- 
gen Englischkenntmssen doch ver- 
haltnismaBig gut verstandlich. Das 
176seitige Basic-Lehrbuch beinhal- 
tet so fciemlich alles, was Atari in sei- 
nen mitgelieferten Bedienungsan- 
leitungen vermissen laBt: Beispiels- 
weise wird auf iiber 25 Seiten auf die 
Grafikfahigkeiten der Atari-Com- 
puter eingegangen. Im knapp 140 
Seiten langen Reference-Manual 
wird dann noch einmal jeder einzel- 
ne Befehl und jede Funktion detaH- 
hert beschrieben, wobei auch Bei- 
spielprogramme nicht vergessen 
wurden und Tips zur Anpassung von 
Atari-Basic-Prognrarnmen gegeben 
werden, 

(Julian Reschke/wb) 



Nachhall 

zu 
Kahala 



Die Wustensonne hat cias 
Spiele-Listing »KahaIa« fur 
den Commodore 64 aus Aus- 
gabe 9/84, Seite 48. anschei- 
nend etwas ausgedorrt Wir 
bitten urn Veizeihung fur die- 
ses {selbstverstandlich tech- 
msche) Versagen und brin- 
gen nachfolgend die not- 
wendigen Korrekturen. 



1. Die Zeile 1270 heifit kom- 
plett: »POKE 1024 +(21 + 21) 
*40+I*5-3+12,81« 



2. Zeile 2110 wurde verstum- 
melt. Sie lautet vollstandig; 
»IF SA = 1 OR SA= 7 OR SA 
-12 OR SA = 17 THEN S(L) 
= S(L) + 4:Z(Ij)=Z (L) + l: 
GOTO 2100* 



3. Auch die anscbliefiende 
Zeile 2120 wurde zerstuckelt. 
Sie lautet: .IF SA-22 OR 
SA = 27 OR SA = 33 THEN 
S(L) = SCL)+4:Z(L) = Za J )+l: 
GOTO 2100* 

4. Eine Kleinigkeit fehlt auch 
in Zeile 2150: Am Ende der 
Zeile mufi nach dem *=*• 
Zeichen eine »0* erganzt wer- 
den. 



5. Die verunstaltete ZeiJe 
2270 lautet komplett: *$Q)= 
S0)+1:M(J)«M(D + 1« Nun- 
mehr miifite allea laufen und 
dem Kamel-Geklaue stent 
nichts mehr im Weg. 



6. Zeile 3080: »EF* streichen 
und »STEP2t einffigen. 

1. Zeile 228S: *3211t ist durch 
»32 OR 11« zu ersetzen. 

Chi) 
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Um die Eigenschaften des DOS- 
XL beurteilen zu konnen, rniis- 
sen wir zunachst einmal die bei- 
den DOS-Varianten von Atari be- 
trachten. 

DOS2.Gbestehtauszweiverschie- 
denen Dateien: emmal DOS.SYS (be- 
notigt 39 Sektoren auf Diskette), die 
alle notigen Informationen enthalt, 
um den Diskettenbetrieb mit Basic 
zu ermoghchen. Zusatzhche direkte 
Funktionen wie beispielsweise Ko- 
pieren. Initialisieren und Schiitzen 
erhalt man durch Emladen der zwei- 
ten Datei DUPSYS (Disk Utility 
Package, Umfang 42 Sektoren auf 
Diskette) Mochte man nun von Basic 
aus eine Diskette formatieren, miifi- 
te man eigentlich zuerst »DOS« ein- 
geben, um vom DOS-Menu aus die 
entsprechende Funktion zu wahlen. 
Dann wird das entsprechende 
Utility-Programm aufgerufen und 
erst dann kann man mit dem eigent- 
lichen Formatiervorgang beginnen. 
Hier gibt qs allordings ©in© einfa- 
chere Losung, denn mit dem Befehl 
»XIO 254, # 1,Q,Q,"D: « kann man in Ba- 
sic das gleiche erreichen. ohne erst 
umstandlich das DOS aufzurufen, 
Hat man dann vorher keine 
MEM.SAV-Datei angelegt, geht das 
lm Arbeitsspeicher befmdliche Pro- 
gramm unweigerlich verloren. Ins- 
gesamt belegt DOS 2.0 etwa 10 KBy- 
te vom Arbeitsspeicher des Atari- 
Computers. 

Atari DOS 3.0 belegt hingegen, oh- 
ne den zur Verfiigung stehenden Uti- 
lities, etwa 13 KByte RAM. Mochte 
man, zum Beispiel, eine Diskette for- 
matieren, muB auch hier wieder das 
entsprechende Hilfsprogramm von 
Diskette nachgeladen werden. Mit 
DOS 3.0 erhalt endhch die »HELP«- 
Taste eine sinnvolle Funktion. So 
kann man, vorausgesetzt man befin- 
det sich im DOS-Menu, Informatio- 
nen und Hilfestellungen auf dem 
Bildschirm anzeigen lassen, ohne 



umstandlich in den Handbuchem 
nach Erklarungen zu den emzelnen 
Befehlen suchen zu mussen. Damit 
ist DOS 3.0 speziell fiir diejemgen 
geeignet, die sich nicht besonders 
gut mit Disketten-Betriebssystemen 
auskennen. 

Leider wurde bei DOS 3.0 jedoch 
das Dateiformat geandert. So kann 
man zwar DOS 2.0-Dateien mit ei- 
nem dem DOS 3.0 beigefiigtem 
Hilfsprogramm in DOS 3.0 Dateien 
umwandeln. jedoch gibt es meines 
Wissens nach noch keine Moglich- 
keit fiir eine umgekehrte Konvertie- 
rung. Aber immerhin ist DOS 3 .0 bis- 
her das einzige Betriebssystem, das 
die voile verfiigbare Speicherkapa- 
zitat der Atari-Diskettenlaufwerke 
ausnutzt. Ubrigens konnen mit DOS 
3.0 Disketten in einfacher oder dop- 
pelter Dichte formatiert werden. 
Das erhoht die Speicherkapazitat 
um etwa 50 Prozent. 

Wenden wir uns aber nun dem 
DOS-XL zu. Blslang gab es noch kern 
Programm, das die zusatzlichen 16 
KByte RAM des Atari 800-XL Com- 
puters sinnvoll nutzt. Mit DOS-XL ste- 
hen dem Programmierer praktisch 
die gesamten verbteibenden 48 
KByte RAM zur Verfiigung. Die Be- 
sitzer der alteren Atan-Modelle 
brauchen nicht zu verzweifeln, denn 
wenn man eines der OSS- 
Supermodule besitzt, kann sich 
DOS-XL in das vom Modul blockier- 
te RAM laden. Dann steht wieder 
mehr Arbeitsspeicher zur Verfii- 
gung. Sollten einem aber weder ein 
Atari-Computer der XL-Reihe, noch 
ein Supercartridge zur Verfiigung 
stehen, verbraucht DOS-XL genau- 
so viel Speicherplatz wie jedes an- 
dere Betriebssystem auch, 

DOS-XL wild, genau wie die Vor- 
ganger (OS/A + ), durch CP/M- 
ahnliche Kommandos gesteuert. 
Dies bietet zwei wichtige Voneile: 
einerseits wird wesentlich wemger 



kostbarer Speicherplatz verbraucht 
und andererseits ist es wesentlich 
einfacher, Kommandos wie iRUN«, 
»DIR« oder »SAV«einzutippen, anstatt 
die entsprechenden Funktionen aus 
einem Menu herauszusuchen. Der 
Verzicht auf ein ausgedehntes Me- 
nii, das alle in Frage kommenden 
Funktionen ausfiihren kann, hat 
noch weitere Vorzuge: man kann 
vom Basic aus ins DOS zirriickkeh- 
ren. ohne lange darauf warten zu 
miissen, bis die Datei DUPSYS nach- 
geladen wurde (oder gar. bis das im 
Speicher befmdliche Programm als 
MEM.SAV-Datei auf Diskette ge- 
schrieben wurde), Kommandose- 
quenzen, die man ofters eintippen 
muB, lassen sich durch Kommando- 
dateien ersetzen (die sogenannten 
Execute-Dateien). Einige Program- 
me verarbeiten sogar die Parame- 
ter, die man nach dem Programmna- 
men eingibt. So fordert man mit der 
Anweisung *MAC65 NAME.M65 E: 
MAMECOM P « das DOS dazu auf. 
zunachst einmal den Assembler 
MAC 65 zu laden, anschlieBend zu 
starten , und das Assembler pi o- 
gramm »NAME.M65« zu compilie- 
ren und dabei mit dem Namen »NA- 
MECOM* abzuspeichern. Neben- 
bei kann noch eine Crossreferenz- 
Liste der benutzten Labels auf dem 
Drucker ausgegeben werden. Die 
Arbeit mit einem Kommando ge- 
steuertem Betriebssystem bnngt al- 
so durchaus Vorteile 

Da es speziell fiir den Neuling 
nicht einfach ist, sich viele neue Be- 
fehle zu merken, und er es nur mit 
Schwiengkeiten schaffen wird, die 
notwendigen Hilfsprogramme (bei- 
spielsweise zum Kopieren von Da- 
teien) richtig zu verwenden, gibt es 
em zusatzliches Menii. uber das 
man alle Funktionen optimal emset- 
zen kann. 

AnschlieBend noch eine Liste der 
wichtigsten Befehle 
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Feste Kommandos: 

CARtridge — ins eingelegte Modul springen 
Dn — Laufwerk n ansteuern 

DIRectory — Liste der Programme auf der Diskette 
END — Ende der Execute-Datei 

ERAse — Datei loschen 

LOAd — Programm laden 

NOScreen — wahrend der Ausfuhrung des Executes Bildsci 

ausgabe anhalten 
PROtect — Datei sichern 

REMark — fur Bemerkungen innerhalb des Executes 

REName — Datei umbenennen 
RUN — Programm starten 

SAVe — Speicherbereich auf Diskette abspeichem 

SCReen — NOScreen riickgangig machen 

TYPe - ASCII-Datei ausgeben 

(zum Beispiel: »TYP TEXT. AW E:« zeigt den Inhall 
der Datei TEXT.AW am Bildschirm an) 
UNProtect — Sicherung der Datei riickgangig machen. 



Folgende Befehle in Fbrm von Hilfsprogrammen ergi 
die direkten Kommandos: 



COPY — kopiert einzelne Dateien 

DO — flihrt mehrere DQS-Befehle hintereinander aus 

DUPDISK — kopiert die gesamte Diskette 

INIT — zum Fbrmatieren und Schreiben der DOS-Datei 

MENU — ladt das Funktionsmenu 




Bundesliga aus (tern 

Computer 

Besitzer eines Commodore 64 konnen nun 
mit »Uni-Tab« ihre Sport-Tabellen in alien 
Einzelherten selbst berechnen. Was das 
" Programm bietet, zeigt unser Teit 



Die Berechnungeiner Sporttabel- 
le ist fiir einen geiibten Basic- 
Programmierer kein Problem. 
Nun wird mil »Uni-Tab« ein kommer 
zielles Tabellen-Programm angebo- 
ten, das durch besonderen Komfort 
und Bedienerfreundlichkeit glanzt. 

Im Preis enthalten sind neben der 
Diskette fur den Commodore 64 ein 
ebenso ausfuhrliches wie gut ge- 
schriebenes deutsches Handbuch. 
Zum Arbeiten mit »Uni-Tab« ist eine 
zweite Diskette erforderlich. auf der 
die diversen Daten gespeichen 
werden. Je nach Sportart kann man 
— als grafischen Gag — ernes von 



sieben Piktogrammen auswahlen. 
Selbstverstandlich kann man mit 
dem Programm Ergebnisse und Ta- 
bellen eingeben, abspeichem und 
korrigieren. 

Nichts aufregendes also, aber in 
der Tat sehr emfach zu bedienen. 
Auf einen Knopfdruck hin produ- 
ziert der Drucker auch eine saubere 
Hardcopy. 

Nun zu den Besonderheiten: Der 
•Simulations-Modus* ermdgiicht es, 
Ergebnisse und Tabellenstande zu 
»tippen« und spater mit den tatsachli- 
chen Resultaten zu vergleichen. Das 
Hin- und Her- Schalten zwischen der 



Jedesmal wenn man »RETURN« 
driickt , versucht d as Disketten- 
Betriebssystem die Eingabe als ei- 
nen der oben aufgefuhrten Befehle 
zu identifizieren. Falls es sich nicht 
um einen Befehl gehandelt hat, 
dann wird versucht, ein Programm 
mit dem entsprechendem Namen zu 
laden. So ftihrt die Eingabe von "CO- 
PY*, zum Beispiel dazu, da£ das Pro- 
gramm COPYCOM geladen und 
gestartet wird. Ubrigens kann die 
Erweiterung, wie unter CP/M, ein- 
fach weggelassen werden. 



Ohne grofiere Probieme kan n 
man sich eigene DOS-Befehle schaf- 

fen. 

Zusammen mit DOS XL erhalt man 
eine zirka ISO Seiten umfassende 
Bedienungsanleitung, in der nicht 
nur auf alle Befehle und Hilfspro- 
gramme, sondern auch ausfuhrlich 
auf die DOS-Funktionen unter Basic 
eingegangen wird. Alles in allem 
kann man sagen, daft DOS-XL als ei- 
ne sehr nuizliche Alternative zu den 
Atari-Disketten-Betriebssystemen 
anzusehen ist (besonders fiir dieje- 
nigen, die sich zu den stolzen Besit- 
zern eines Supercartndges oder ei- 
nes XL-Computers zahlen konnen). 

(Julian/Reschke/wb) 
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Eingabe »echter« Ergebnisse und 
dem Simulations-Modus ist aber et- 
was umslandlich und verleitet zu 
Fehleingaben. Besser gelungen ist 
die statist ische Saison-Ubersicht mit- 
tels eines Kbordinatensystems: Das 
Auf und Ab eines fteams im Lauf ei~ 
ner Spielzeit wird sehr anschaulich 
dargestellt. 

»Uni-Tab« bietet solide Dienste 
beim Arbeiten mit Sportligen plus 
ein paar kleine Extras, ohne jeman- 
d e n vo m Hoc ker zu reiften . Der Preis 
von 69 Mark konnte Ubrigens ruhi- 
gen Gewissens etwas niedriger lie- 
gen. (Heinrich Lenhardt) 
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Mars-Ganoven bringen mit einer Zertmaschine die WeKgeschichte 
durcheinander, Ein Zertpolizist soli das Chaos verhindern. 



Time Police* heiBt ein neues, 
deutschsprachiges Tbxtaben- 
teuer fiir den Spectrum (48 KBy- 
te). Alle Mitteilungen an den Spieler 
wie auch die Befehle des Abenteu- 
rers an den Computer erfolgen aus- 
schliefilich in deutscher Spracha 
Uberdies 1st rfTirne Police* auBerge- 
wohnlich spannend und interessant 



Der Hintergrund m diesem Aben- 
teuer; Man schreibt das Jahr 2017, 
Die Erde ist in hochster Aufregung, 
denn man hat entdeckt, daB auf dem 
Marsgefahrliche Dinge geschehen. 




Immer wieder 
erreichen uns Briefe 
und Anrufe von 
Lesern, in denen 
daruber geklagt wird, 
daB wir in unseren 
Gerate- und 
Software-Vor- 
stellungen keine 
Bezugsqueilen 
nennen. Die Klage ist 
verstandlich. 



Wir dtirfen die Quellen trotzdem 
nicht nennen. Happy-Compu- 
ter bedient sich narnlich des 
Fostzerhingsdienstes* . Fiir Zeit- 
schriften , die diesen besonders 
preiswerten Versandweg in An- 
spruch nehmen. hat die Deutsche 
Bundespost aber sehr strenge Vor- 
schriften erlassen, die ernen MiB- 
brauch fur pressefremde Zwecke, 
wie zum Beispiel versteckte Wer- 
bung, verhindern sollen. So dtirfen 
unter anderem bis auf wenige Aus- 
nahmen in Artikeln keine Firmenna- 
men und Bezugsadressen genannt 
werden. Die vorhandenen Mbglich- 
keiten schopfen wir aber m Ihrem 
Interesse bereits durch Nennung 
der Bezugsadressen im leil » Aktuel- 
lesf aus. 

Warden wir diese Beschrankun- 
gen iucht akzeptieren und auf den 
preiswerten Versandweg verzich- 
ten, muBte Ihre Happy-Computer 
urn einige Mark mehr kosten. Wir 
rneinen: Es ist in Ihrem Sinn, wenn 
wir den preiswerteren Weg wahlen. 

Fiir Fragen zu Artikeln stehen Bv 
nen auBerdem unsere Redaktions- 
assistentin, Frau Zedruk-Djadja (Tel 
089/4613237) und der jeweils zu- 
standige Redakteur zur Verfugung. 

flg) 



Dort konstruiert eine krlminelle Or- 
ganisation eine Zeitrnaschine, um 
die Gescmchte in ihrem Sinne zu 
veiandern. So wurden schon Ma- 
sehinengewehre an Napoleon ver- 
kauft und nur durch Zufall rniBlang 
es den Verbiechem, Atomwaffen an 
Adolf Hitler zu liefem. Die Weltre- 
gierung muB schleunigst handeln, 
um eine bevorstehende Katastrophe 
zu verhindern. Sie besehlieBt, einen 
Agenten der Zeitpoiizeizum Mars zu 
schicken. 

An dieser Stelle beginnt nun die 
Aufgabe des Spielers. Er muB zuerst 
den Zugang zu der Geheimbasis 
der Organisation finden. Hat er das 
erreicht, muB er versuchen, aus Ein- 
zelteilen einen Prototyp der Zeitma- 
schine zu kortstruieren und diesen in 
Betrieb zu nehmen. Zuletzt kommt es 
darauf an, die groBe Maschine auf- 
znspuren und sie zu vemichten. 

Immer ein Stuckchen 
we iter 



Das erste groBe Ziel ist das Ein- 
dnngen in die Basis der Organisa- 
tion. Doch bis dahin hat dei Spieler 
schon mit einigen Problemen zu 
kampfen. So ruht in einem zentralen 
Raum ein Kampfroboter, der plbtz- 
lich imgemiitlich wird. Auch der 
standige Saueistofrmangel macht 
ganz schon zu schaffen. Die zweite 
Aufgabe, emen Prototyp der Zeitma- 
schine zu bauen, falit wesentlicher 
schwerer. 

*Time Police* ist so aufgebaut, daB 
man nach einer gewissen Einarbei- 
tung immer wieder ein Stuckchen 
weiterkommt. Als Hilfestellung wer- 
den einige Befehle zu Beginn vorge- 
geben. Das Spiel ist eine echte Alter- 
native zu englischen Textadventures 
und fiir alle richtig, die entweder 
kein Englisch konnen oder sich bis- 
her nicht so recht anlbxtadventures 
herangetraut haben. »Time Police* 
wird fur zuka 24 Mark angeboten. 

(Thomas Stogmuller/wg) 
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Ein Adventure in mal gar.; 
rer Fonn ist *Uncle Groucho* fur 
den 48 KByte-Spectnim. Uncle 
Groucho stent fur einenTberuhmten^ 
Star, dessen Identitat es m diessm 
Spiel zu erraten gilt. 

Aber zunachst muB dei Spieler 
das Tbr der Stadt dffr.^n. Fur alte 
Pimarua-Fans ist das natiirlich kein 
Problem Dazu erkhngt — ale ange- 
nehme Abwechslung zum sonstigen 
»Spielgebeepe* — die Melodie 
tfThere is no business but showbusi- 
ness*. 

Am Start hat der Spieier 200 Zigar- 
ren, die Wanning in diesem Spiel, 
Uncle Groucho muB man in ver- 
schiedenen Gebauden suchen. zum 
Beispiel in der Bar, der Bank, bei der 
Polizei oder im Casino Das Casino 
bietet auch die einzige Moglichkeit, 
den Zigarrenbestand zu erhohen, 
derdurch Drinks oder Schulden bei 
der Bank gelitten hat Allerdings 
muB man schon Gluck haben, um 
bei *Lucky 7« zu gewinnen. 

Hat der Spieier Uncle Groucho 
gefunden, muB er enaten, welcner 
Filmstar sich dieses Mal hinter sei- 
ner Maske verbirgt. Dazu bekommt 
er zehn Hinweise, von denen jeder 
zwei Zigarren mehr kostet als der 
vorhergehende. Es ist nicht einfach, 
den Star zu erraten. Der Spieler soll- 



te Hlmfan sem und iiber gute Eng- 
lischkenntisse und ein Worterbuch 
yerfiijen. Es muB viele verschiede- 
ne Namen im Spiel geben, denn 
beini Test kam keuier doppelt vor. 
Langweilig wird das Adventure also 
mcht so schnell. »Uncle Groucho* ist 
ein auSergewohnliches und ver- 
rflcktes Abenteuerspiel, das immer 
wieder fur Uberraschungen sorgt. 

Wer geme Monopoly spielt und 
Schwierigkeiten hat. emen Partner 
dafiir zu linden, ist nut »Gehen Sie in 
das Gefangnis* fur den 48 KByte 
Spectrum gut bedient. Sehr ange- 
nehm fallt auf, daB das Spiel, ebenso 
wie die Beschreibung, iibersetzt 
wurde Auch wenn dabei manchmal 
recht »engii5Ches* Deutsch heraus- 
kam. Bis zu vier Spieler konnen teil- 
nehmen und ihren Namen, sowie 
die Spielfigur eingeben. 

Es wird nur ein kleiner Ausschnirt 
des gesamten Spielfeldes gezeigt. 
Oben links werden die Wiirfel, Er- 
eigniskarten und eventuelle Ergeb- 
nisse daraus abgebildet. Daneben 
befindet sich die Bank, der die Da- 
ten des Spielers, der gerade an der 
Reihe ist. zu entnehmen sind. 

Da es mit diesem kleinen Aus- 
schnitt etwas schwierig ist, den 
Uberbhck zu behalten. kann man ei- 
ne Liste der Spieler und StraBen ab- 
rufen. In diesem Modus kann auch 
gehandelt werden, um in den Besitz 
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einer StraBengruppe zu kommen. 
Ganz so gewieft, wie in der Anlei- 
tung angegeben, spielt der Spec- 
trum leider auch nicht. Sonst hatte er 
mix beim letzten Spiel niemals die 
SchiofistraBe verkaufen diirfen, da 
ich schon alle weiteren SrxaBen be- 
saB und groStenteils auch noch be- 
baut hatte. 

»Gehen Sie in das Gefangnis* ent- 
spncht mit einigen Ausnahmen den 
ublichen Spielregeln von Monopoly. 
Trotz allem ist die Computerversion 
eine gute Alternative zum Brettspiel 
das man nun wirklich nicht allein 
spielen kann. 

Vier weitere Spiele fur den Spec- 
trum (48 KByte) solien kurz erwahnt 
werden: In tPi-Eyed* torkelt •Piman* 
durch eine befahrene StraBe und 
tankt in diversen Bars etliche Biere 
Je mehr er innkt , desto schwieriger 
ist »Piman« zu steuerrt "Pi-Ball ed« ist 
eine grafisch gut gelungene Q-bert- 
Variante. Nach den bekannten Re- 
geln werden 66 verschiedene Wiir- 
felpyramiden umgefarbt. Dabei gibt 
es Figuren, die man nicht beruhren 
darf und solche, die bei der Arbeit 
helfen. Bei »Moms meets the bikers* 
steuert der Spieler ein kleines Auto 
durch ein Parkhaus. Riskant wird 
die Fahrt durch herumliegende Ge- 
genstande und durch Geisterfahrer 
auf Motorradem. Wer Wiirfel fur 
uberflussig und altmodisch halt, 
kann Kniffel auch auf seinem Spec- 
trum spielen. Das Prograrnrn heiBt 
•Yakzee* und benicksichugt die iib- 
lichen Kniffel-Regeln. Insgesamt 
konnen vier Mitspieler teilnehmen. 

(Erika Hblscher/wg) 
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Mugsy, ein GangsterboH aus den Zwanziger 
Jahren, terrorisiert eine ganze Stadt. 



ugsy* ist ein Stiategiespiel fiir 
den 48-KByte-Spectrum. Der 
Spieler ist Bofi einer Gangster- 
bande. Er gibt Anweisung, wieviele 
»zu beschutzende* Ladenbesitzer er 
von anderen Gangs kauft oder ver- 
kauft Entscheidend ist wieviele 
Leibwachfer er beschaftigen will 
und welche Ausriistung er ihnen 
gibt 

Mugsys Ganoven fuhren die An- 
weisungen durch und nach einem 

>■ Mugsy 
besttcKt durch 
sehr gute 
de Graf ik 




W 



as ist HIIRO? Nun, bei diesem 
mysteriosen Kiirzel handelt es 
sich weder urn einen wtisten 
Fluch noch urn einen neuen 
ComputerTyp- Vielmehr steht 
HU.RG fiir »High level User friendly 
Real time Games designer*. Auf gut 
deutsch: Ein Piogramm zum Pro- 
gramme machen. Mit diesem Wun- 
derding soil namlich jeder 
Programmier-Muffel in der Lage 
sein, reizvolle Spiele auf der 48 
KByte-Version des Spectrum selbst 



herzustellen. Das Titelbild der bei- 
liegenden Anleitung schiirt die Hoff- 
nungen: Ein pra-pubertarer Knabe 
sitzt wie gebannt vor seinem Fernse- 
her und strahlt ganz entziickt ob der 
Wunderdinge, die er da zu sehen 
kriegt. Etwas weniger begeistert 
stimmt jedoch der Rest des Hefts: 
Durch 36 Seiten engiischen Text 
muB man sich erst einmal gekampft 
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haben. In der Einleitung wird dann 
auch empfohlen, zunachst eines der 
mitgelieferten Demo-Spiete zu la- 
den und daran mit H.U.RG Anderun- 
gen nach dem personlichen Gesch- 
mack vorzunehmen. Dankbar fur 
diesen Ratschlag lade ich zunachst 
HURjG (an dieses gruselige Kiirzel 
werde ich mich woH nie gewohnen) 
ein. 

Nach Beendigung dieses Vor- 
gangs erscheint ein etstes Menu, 
von dem ich »Load Game* wahle, um 
das Demo-Spiel zu bekommen. Das 
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Pern wird von der konisehen 
Spor en-Plage bed rant 



Dem Anfanger sei hier erst einmal 
Stufe 1 empfohJen. 

Das eigentiiche Spiel besteht aus 
der Verhandlungsphase und dem 
Sporenkampf, Wahrend der Ver- 
handlungsphase muB der Weyrlea- 
der versuchen, Btindnisse mit den 
Stadthaltern von Pern, den soge- 
nannten »Loid Holderst, oder mit 
den Ziinften, ■Craft Halls* genannt. 
zu kniipfen. Gelingt es dem Weyr- 



Unter der Uberschrift ^Strategy 
games for the Action Player* 
kaxn ktiizlich »The Dragonriders 
of Pern* auf den MarkL Den Hinter- 
grund fur diese neuartige Spielidee, 
die aus einer Mischung von Fantasy, 
Strategie und Action besteht, lieferte 
die »Dragon«-Serie der bekannten 
amerikanischen Science Fiction Au- 
torin Anne McCaffrey. Der Schau- 
plate ist der Planet Pern, eine 
vergessene Kolonie der Erda Don 
hat sich zwischen Menschen und 
feuerspeienden Drachen eine Sym- 
biose ergeben. da die Drachen die 
Menschen vor den zyklisch einfal- 
lenden Sporen a as dem All schiit- 
zen. Schon lange sind nun keine 
Sporen mehr gefallen und der Pla- 
net hat sich in dieser friedlichen Zeit 
weiterentwickelt. Die Funktion der 
traditionellen Drachenflieger ist da- 
her scheinbai uberflussig gewor- 
den, jedoch steht ein Angriff der 
Sporen unmittelbar bevor 

An diesem Punkt beginnt fThe 
Dragonriders of Pern* Bis zu vier 
Spieler iibemehmen jetzt die Rolle 
der Drachenflieger. der sogenann- 
ten »Weyrleader«. Der bewohnteTeil 
von Pern ist in sechs iWeyrs* aufge- 
teilt, fill deren Schutz der entspre- 
chende »Weyrleader* verantwort- 
lich ist. Nachdem die Anzahl der 
Spieler und die Spieldauer (1 bis 99 
Runden) festgelegt sind, werden 
noch die »Depths«, die Starken fur 
den Drachenkampf bestimmt. Die 
Tiefen (1 bis 3) geben die Schwierig- 
keiten wahrend des Kampfes an. 
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Die rlonigsharnmer 
des Pharaos 



Paul Norman ist kein 
Unbekannter mehr. Der 
gelernte Musiker hat schon 
mrt "Forbidden Forest« und 

»Aztec Challenge" < 
bewiesen, daft er seine m 
Programme mit packender 

Musik zu unterlegen versteht. 
Wir stellen sein neuestes Werk fiir den 
Commodore 64, »Caverns of Khafka«, vor 




M 



it »Caverns of Khafka* hat Paul 
Norman ein neues Meister- 
werk geschaffen. Schon zu Be- 
gum des Abenteuers wird der zu- 
klinfrige Schatzsucher durch eine 
mitreiSende Musik emgestirnrnt. 
Tiefe Basse, rhythrnisches Trom- 
meln und ein aufpeitschender 
Rhythmus lassen die Abenteuerlust 
erwachen. Die Aufgabe besteht dar- 
m, bis 2um Schatz des Pharaos Khaf- 
ka vorzudringen. Dieser Weg ist ge- 



fahrlich. Zwar lebt das Volk, dessen 
Schatz es zu finden gilt, nicht mehr, 
aber die Sicherungen und Fallen 
funktionieren noch immer tadellos. 

Der erste Teil des Wegs fuhrt den 
Abenteurer durch die oberen Ge- 
wolbe einer Hohle Dort muB er links 
und rechts eines altertumlichen Auf- 
zugs nach funf geheimnisvollen Sie- 
geln suchen. Der Abenteurer kann 
sich auf IS verschiedene Arten fort- 
bewegen, zum Beispiel gehen t ren- 
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In Amerika sind Fantasy-Rollenspiele der 
grofie Renner. Der Spieler schlupft in eine 
Figur und erhatt verschieden stark 

ausgepragte Eigenschaften. 
>iThe Dragonriders of Pfernn 
ist ein Spiel fur Atari-Computer 
und den Commodore 64. 




leader, einen Stadthalter oder ein 
Mitglied der Glide auf seine Seite 
zu Ziehen, erhalt er dafiir Punkte, 
die ^Victory Points*. Andererseits 
ist er von nun an verpflichtet, seine 
Bundmsparmer und deren Stadte 
(Major Holds) vor der Sporenplage 
zu schiitzen. 

Besonders faszmierend ist die 
Verhandlungsphase. So wird zum 
Beispiel fur jeden Verhandlungs- 



partner ein Ftersoniichkeitsbild ge- 
liefert nut dem man sich eme be- 
stimrnte Strategie zurechtlegen 
kann. Man kann auch gegen andere 
Spieler intrigieren, indem man zum 
Beispiel deren Verbundete zu einer 
Hochzeit, emem gesellschaftlichen 
Ereignis ersten Ranges, emladt. Ver- 
sagt die Diplomatie, erzwingen 
Duelle den Erfolg. Sofern der Spie- 
ler wahrend der Verhandlungspha- 
se Drachengeschwader zum Schutz 
der Stadte abgesandt hat. kommt es 



nach jeder Runde zum Kampf mit 

den Sporen. Die Steuerung des feu- 

erspeienden Drachens erfolgt per 
Joystick und ist anfangs etwas ge- 
wbhnungsbedurfbg. 

Ziel des Spiels ist es, das eigene 
Gebiet zu vergroBern und wahrend 
der Kampfphase mdglichst wenig 
Drachen zu verlieren. Die englische 
Beschreibung, die man als Anfan- 
ger immer grifibereit haben sollte, 
enthalt neben einer Einfuhrungsge- 
schichte von Anne McCaffrey zahl- 
reiche niitzliche Hinweise, um das 
Spiel zu meistern. 

Sowohl ausgebuffte Taktiker als 
auch knallharte Action-Fans kom- 
men bei »The Dragonriders of Pern* 
auf ihre Kosten. Nicht zuletzt deshalb 
kann lch das Spiel nur warmstens 
empfehlen. Es wird fur zirka 129 
Mark angeboten. 

(Ekkehard Nax/wg) 




In dieses Tor mussen die Siegel 
eingebaut werden 



>n, kriechen. spnngen oder Fahr- 
stuhl fahren. Als besondereHilfsrnit- 
tel stehen ihm eme Pistole und em 
Seil zur Verfugung. 

Obwohl das Henimkriechen in 
den Hbhlengangen schon schwer 
genug ist, hat sich Paul Norman noch 
mehr Schikanen emfallen lassen. 
Bosartige Kafer, gifuge Fledermau- 
se, herabfallende Gestemsbrocken 
oder brodeLnde Magrnarumpel be- 
hindern die Suche nach den Sie- 



geln. Diese geheimnisvollen Siegel 
mussen am Bod en der Hohle in das. 
magische Tbr eingefiigt werden. 

Wehe, wenn der 
Pharao erwacht 

Oft gelingt es erst nach vielen 
Stunden, alle funf Siegel zu finden 
und einzubauen. Damit ist aber der 
Fluch der oberen Hohlen gebro- 
chen und eme Falltur offnet sich. In 
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langem, freien Fail srirrzt der Aben- 
teurer sich nicht ©twa zu Ibde, son- 
dern direkt in die Grabkammei des 
Pharaos Khafka 

Schmissige Musik 

Nun beginnt die schwerste Aufga- 
be, denn es gilt, den Wachtem des 
Schatzes zu entgehen und die Mas- 
ke des Pharaos zu benihren. Gelingt 
das Unterfangen, gewinnt der 
Abenteurer den Schatz des Phara- 
oa Waren aber die Wachter des 
Goldes flinter, widerfahrt dem 
Abenteurer em grausames Schick- 
sal. Der Pharao erwacht und ver- 
schlingt sem Opfer mit Haut und 
Haar. 

■Caverns of Khafka* besncht 
durch seine Grafik und Spielmotiva- 
tion. aber vor allem durch die Mu- 
sik. Das Spiel wird auf Diskette fiir 
zirka 69 Mark angeboten. 

(Amd Wangler/wg) 
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the road cnntinuH ■■■t and nest 




Reiivoll: Die mrnelamerikanische Landschaft 



Die Maske der Sonne besteht aus 
purem Gold und wartet irgend- 
wo m Zentralamerika daiauf. 
entdeckt zu werden. Alle sind hinter 
jenem geheiirmisumwitterten Relikt 
hex, doch Mac Steele muS es fmden; 
Denn nui die Maske der Sonne kauri 
ihn von dem Fluch befreien, der sein 
Leben bedroht Also raacht er sich 
auf den Weg durch unerforschte 
Azteken-Ruinen, in denen es von Ge- 
fahren und Ratseln nur so wirnmelt. 

Soweit die ausgesprochen stim- 
mungsvolle Vorgeschichte zu »The 
Mask of the Sunt, einem weiteren 
Vertretex der giassierenden 
Adventure-Welle, der durch ausge- 
feilte Grafik, hohen Spielwltzund un- 
geheure KomplexMt besticht. Die 
getestete Atari-Version, von der 
auch die Bilder stammen, bean- 
sprucht gleich zwei doppelseitig be- 
spielte Disketten! Es deutet also 
ailes auf einen lieckeibissen fur ein- 
gefleischte Adventure-Fans hin, die 
in diesern Programm so manche 
NuB zu knacken haben. 

Das Spiel beginnt an einem Flug- 
hafen im sudlichen Mexiko, wo Pro- 
fessor de Perez unserem Mac einen 



a n . 




Abenteuerspiele mrt 
besonders gefragt. 
Adventures zahlt auch 
ein komplexes Programm 
Apple II und die 



Hier hirft nur hcu1«; Spinnennetze ver- 
sperren den Weg 



wichtigen Fund in die Hand driickt: 
Eine Karte, die AufschluB uber uner- 
forschte Azteken-Pyramiden gibt. 
Und damit wir nicht unnotig durch 
den Dschungel joggen mussen, ex- 
halten wir noch einen Jeep samt Aus- 
rustung. Als Zugabe gesellt sich 
Raoul zu uns, der Assistent von Pro- 
fessor de Perez. Die Suche beginnt. 

Erstklassige Grafik 

Grafisch zahlt »Mask of the Sun* auf 
jeden Fall zur Elite der Abenteuer- 
Spiele. Die vielen Bilder verwohnen 



das Auge des Zuschauers durch 
geschmackvolle Formen und Far- 
ben, Wenn der Jeep durch die Land- 
schaft fahrt oder wenn durch finste- 
re Katakomben gewandert wird, 
gibt es sogar zeichentrick-cuinliche 
Animation zu bewundern. Das Pro- 
gramm bietet hier und da auch mal 
einen kleinen Gerauscheffekt, was 
bei Adventures aber nicht so we- 
sentlich ist und unter schmiickendes 
Beiwerk fallt. 



G nisei Graber und 
Gefahren 



•Mask of the Sun« ist, wie gesagt, 
komplex und nicht gerade einfach. 
Zum Gliick kann man auch ohne gro- 
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Vou pnter m roan cantiinln* an altar 
guarded b«j two vkalatal Hirrtort, On tlw 
altar is a ill vmr bOMl . 
t waiting 1 



schoner Graf ik sind be 
Zur Gattung der Edel- 
»Mask of the Sun«, 
fur Commodore 64, 
Atari-Computer. 



mm. 



Zwei put2muntere Skelette als Schatzhtiter 



6es Adventure-Talent vie! von der 
Gegend sehen, Dringt man aber 
erst einmal tiefer in die diversen 
Gemauer ein, wird's schwierig bis 
frustig — man wird hart geferdert. 




The road ends at the base of a pyranid . 
"This nay be the pyranid of Tikal . 

It is goad mi? found it . " j 
DK>- i 



Ffnster und gefahrenuoll: Die Pyramide von Tikal 
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Leider laBt sich nur ein Spielstand 
auf Diskette speichem, was unver- 
standlich lange dauert Hier darf al- 
so gegaJint werden. Die beiliegen- 
de Spielbeschreibung 1st sehr gut. 
sie macht Anfanger mit den Gmnd- 
regeln eines Adventures vertraut 
und informiert uber die wichtigsten 
Befehle Ein vollstandiges »W6rter- 
buch* ist nicht abgedruckt, was zur 
Schwierigkeil des Programms bei- 
tragt, 

Gerade bei »Mask of the Sun* 
empfiehlt es sich, ofters mal em paar 
schriftliche Notizen zu machen. Vor 
allem die Pyramiden-Kammern sind 
weit verzweigt und man verlauft sich 
leicht in ihnen. Dieses Adventure 
zeichnet sich neben der schtinen 
Grafik duich Atmosphare und hohe 
Spielmotivation aus. Wie bei alien 
englischen Abenteuer-Spielen soll- 
te man ein Worterbuch bereithal- 
ten. Das Spiel kostet um die 129 
Mark und bietet dafiir eine Menge 
Abwechslung. Ein sicherer Tip fur 
Adventure-Fans und solche, die es 
werden wollen. 

CHeinrich Lenhardt) 
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Das Kriegervolk 
der Laren hat den blauen 
Planeten Olympus verwiistet. 
Nur eine riesige Hohle ist ubriggeblieben, 
die von einer Roboterarmee verteidigt wird. 
Dringen Sie m'rt Ihrem Apple II in dieses Hohlensystem ein. 



Seit jahrhunderten durchstreifen 
Explorerschiffe des Solaien Im- 
penums die Tiefen des Alls auf 
der Suche nach geeigneten, dem 
Expansicnsdrang des Reiches 
raumbietenden, Sonnensystemen. 
Irgendwann im Jahre des Henri 
2873 ist fur ems von ihnen die Suche 
erfolgreich. Commander Lovely 
Boscyk — ein galaktischer Abenteu- 
rer und Forscher — verlaBt den Or- 
bit urn einen kleinen blauen Plane- 
ten und landet auf seiner jungfrauli- 
chen Qberflache. In einer angemes- 
sen feierlich gestalteten Zeremome 
wird Olympus in das Impenurn ein- 
gegliedert und in Goruntains Plane- 
tenreglster als der fiinfte Planet ei- 
nes Doppeisystems eingetragen. 

Im Laufe der Zeit erweist sich 
Olympus als eminent wichtiger Kno- 
tenpunkt zur Kontrolle der interga- 
laktischen Handelsrouten . Die 
Nachkommen der eisten Kolonisten 
sind sich ihrer exponierten Lage 
durchaus bewufit. Sie griinden die 
Liga der Freihandler und organisie- 
ren — mit zahneknirschender Zu- 
stimmungdes Imperiums — die Kos- 



mische Hanse. Zur Durchsetzung ih- 
rer Interessen und zur Absicherung 
der Handelswege stellen die Frei- 
handler eine Roboterarmee unter 
Fuhrung eiries bio-positronischen 
Zentralgehims auf und konstruieren 
eine Defensivmaschinerie, die ih- 
resgleichen im Umkreis von 100 Par- 
sec sucht. Jedem potentiellen An- 
greifer wird sabelrasselnd die 
Macht der Hanse demonstriert. In 
gigantischen, in den Fels unterhalb 
des Palastes des Imperators der 
Freihandler geschnittenen Hohlen, 
etabliert sich eine selbstandige Ro- 
botermacht, die ihre Einsatzbereit- 
schaft an dem Tag beweisen muB, an 
dem alle Politik versagt. Der Tag, an 
dem Desintegratorstrahlen feindli- 
cher Larenschiffe auf Olympus gan- 
ze Gebirge abtragen, Meere ver- 
dampfen und kochende Lavaseen 
entstehen lassen. 

Nach Tagen schwerster Abwehr- 
kampfe vergluht der Palast des Im- 
perators Anson Argyris, die letzte 
Festung auf Olympus, in der atoma- 
ren Feuerholle. Die Laren beherr- 
schen Boscyk's Stern. 



Das bio-positronische Hun aber 
widersteht alien Erndringlrngen. es 
ist ein gnadenloser Hiiter des Erbes 
der Freihandler. Niemandem wird 
der Eintritt in die Hohlen von Olym- 
pus verwehrt — aber alien das Ver- 
lassen... 

Bereits wahrend der Bauzeit der 
Hohlen kursierten die schauerlich- 
sten Geriichte mnerhalb des Qua- 
dranten. Immer wieder versuchten 
Abenteurer aller Lebensformen an 
den unermeBlich wertvollen Howal- 
gonium Vorrat des Gehims heranzu- 
kommen — ihre Skelette fullen die 
Gange. In den Kneipen der Raumha- 
fen erzahlen sich die galaktischen 
Glucksritter, daB das Gehim alien 
robotischen Helfem — nach den 
letzten Installationen der Periphene 
— drastisch in die Lebenserhal- 
tungssysteme eingegriffen habe. 
Nur einem kleinen Vario-500/Anson- 
Argyris-Roboter sei es gelungen zu 
entkommen, nachdem er einen 
Uberwachungsabschnitt umpro- 
grammiert hatte* 

Mit diesem 50 Zentimetei groBen 
Roboter hat es etwas besonderes 
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auf sich — dieser Roboter sind Sie! 
Sie smd ietzl das einzige Lebewesen 
mit der nbtigen Intelligertz und dem 
erforderiichen Wissen tun die Si- 
cheiheitsvorkehrungen des Positro 
nicons. Mit diesem Wissen konnen 
Sie das Abenteuer *Caves of Olym- 
pus* unbeschadet iiberstehen und 
auf Ihren He mnat plane ten zuxiick- 
kehren. 

Ausgeriistet mit hochwirksamen 
Waffen. einern Abwehrschirm und 
den verschiedensten Scannern und 
Sensoren machen Sie das r was In- 
nen an KorpergroGe fehlt durch 
schnelle Reaktionen wieder wett. Ir- 
gendwo in der Hohle werden Sie ei- 
ne lebende Maske, ein Surrogat des 
letzten Imperators Anson Argyris 
finden. Scheuen Sie nicht da vor zu- 
riick, in diese Maske zu schliipfen, 
nur sie offnet Ihnen Wege, die dem 
Vaiio-SOO verschlossen aind. Diese 
Maske schutzt Sie auch vor den un- 
erbittiichen Angriffen der Roboter 
vomPlaneten Halut, den schnellsten 
und todlichsten Leifogardisten Argy- 
ris. Sie werden auf eine UnzahJ von 
Transmitterstationen treffen, alle 



vom Pasitronicon kontrolliert. Wel- 
cher der Ubertragungskanale im In- 
neren eines Fusionsreaktors endet 
und welcher einen fur Sie und die 
Maske halbwegs ertrSglichen Ort 
zum Ziel hat, das mixssen Sie selbst 
herausfinden. Hemmiiegende Ge- 
genstande konnen in der Regel mit 
den hierfur ublichen Kommandos 
aufgenommen, ein foereits vorhan- 
dener Bestand kann mit »Inv.* — der 
Abkiirzung ftir Inventory — zur Mu- 
sterung auf den Schirm gebracht 
werden. Dabei wird auch eine 
Status-Zeile ausgegeben, deren In- 
spektion von Zeit zu Zeit empfeh- 
lenswert ist. Das Gehirn gibt Einen 
nicht unbegrenzt Zeit die gestellte 
Aufgabe zu losen, Ihre Aufgabe in 
*Caves of Olympus*? Oberleben. 

Einige wenige Hinweise enthalt 
das etwas mager gestaltete Hand- 
buch zu diesem Adventure der Su- 
perlative Allein die Spielmotivation 
ist ausgezeichnet, Der Reiz, vor ei- 
ner scheinbar unlosbaren Aufgabe 
nicht aufzugeben, kostet manche 
Stunde, Ganz offensichtlich ist aber 
das gewahlte Thema aus dem Gen- 



re der Science Fiction hauptverant- 
wortlich fur die, im Vergleich zu an- 
deren Abenteuerspielen, groBere 
Faszination. Ubrigens: Wer es noch 
nicht gemerkt haben soiite — die 
Story stammt aus der erfoigreichen 
deutschen *Perry Rhodan«-Serie. 

Das Spiel bietet natiirlich die Mog- 
lichkeit. einen erreichten Status zu 
speichern. Allerdings nur auf der 
Originaldiskette und dafiir ist ein 
wenig Kritik angebracht. Zu leicht 
kann das Original beim Schreibvor- 
gang durch einen Netzausfall be- 
schadigt werden. Eine gesonderte 
Datendiskette ware mit Sicherheit 
die bessere Losung, Erne gute Hilfe 
ist es, durch Drucken der RETURN- 
Taste von reiner Grafikdarstellung 
(mit den ublichen vier Zeilen Text) 
auf eine Textseite umzuschalten. 
Wesentlich detaillienere Informa- 
tionen werden hier zuganglich. Ca- 
ves of Olympus ist ein absolutes 
Mu£ fiirjeden Liebhaber intelligent 
gemachter Adventures, aber seien 
Sie gewarnt — am Ende lauert der 
Wahnsinn... 

(Helge Baars/wg) 
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So schicke ich meine Programme ein 



WeO wlr sehr viele aktive Leser 
haben, die uns ihre Program- 
me schicken, kommen wir mit 
dem Austesten und Beantworten 
kaum noch nach< Natiirlich freuen 
wir uns uber die rege Beteiligung 
sehr. Andererseits kostet die Bear- 
beitung sehr viel Zeit. Ursache ist 
nicht selten die ungunstige Form der 
zugesandten Unterlagen 

Sie konnen dazu beitragen, daB 
Ihre eigene und auch andere Pro- 
grammeinsendungen schneller be- 
arbeitet und beantwortet werden 
konnen, wenn Sie die folgenden 
Hinweise beherzigen, 

]ede Programmeinsendung soil 
diese sechs Tfeile enthalten; 
L Ein Sehreiben, aus dem hervor- 
geht P auf welchem Computertyp in 
welcher iiusbausrufe (Erweitemii- 
gen P SpeichergroBe und Program- 
miersprache, beziehungsweise Be- 
triebssystem, notige Ein- und Ausga- 
beperipherie) das Programm lauft. 
wer es geschrieben hat und damit 
die Rechte daran besitzt und wo- 
durch sich gerade dieses Pro- 
gramm auszeichnet Vergessen Sie 
ubrigens in Ihrem Brief Ihre ildres- 
se nicht, Sollten Sie telefonisch er- 
reichbar sein, geben Sie bitte auch 
die Telefonnummer an. Sie erspa- 
ren uns und sich viel Zeit und 
Schreibarbeit bei Riickfragen, 

2. Aufterdem benotigen wir eine all- 
gemeine Prograrninbeschreibung, 
die (bei Spielen) dem kiinftigen Le- 
ser die mgrundeliegende Story, 
Oder (bei Anwendungsprogram- 
men und Utilities) den Sinn des Pro- 
gramms erlautert 

3. Ein programmtechnischer Be^ 
gleittext soli die Eingabe, die Ab- 
speicherungund den Lad evor gang, 
sowie die Handhabung (zum Bei- 
spiel die Belegung von Tasten mit 
Programmfunktionen) und eventuel- 
le Anderungsmoglichkeiten be- 
schreiben. AuSerdem gehort zu je- 
der guten Programmdokumentation 
eine Variablenliste und eine nach 
ZeilenaufgeschlusselteTabeMe der 
Funktionsblocke und Unterpro- 
gramme. 

Ihr Programmlisting muB Ihre Mit- 
Leser durch eine gute Programm- 
beschreibung erst davon iiberzeu- 
gen, daft sich das Eintippen lohnt. 

Alle diese Texte soUen ubrigens 
mit Schjeibmaschine geschrieben 
beziehungsweise mit einem 
D nicker erstellt worden sein. Sie 
mussen einen zweizeiligen Zeilen- 
ab stand besitzen (abwechselnd je 



eine voile and eine lee re Zeile). Da- 
bei darf eine Zeile nicht raehr als 
40 Zeichen breit sein. Das Manu- 
skript soil aufierdem an del rech- 
ten Seite einen mindestens 5 cm 
brciten Korrekturrand besitzen. 
Damit erleichtern Sie uns die Bear- 
beitung ganz erheblich, Ubrigens; 
Je weniger der Tfext fur den Druck 
von der Redakhon bearbeitet wer- 
den muft, je »druckreifet« also seine 
Form ist, desto eher erfolgt eine Ver- 
offentlichung und desto hoher ist 
das Honorar. Es lohnt sich also 
schon, wenn man sich bei der For- 
mulierung etwas anstrengt, 

4. Der Einsendung soil daruber hin- 
aus ein Programmansdruck auf 
weiBem unliniertem Papier, mit kraf- 
tiger Schrift (neues Farbbandl) und 
ohne nachtragliche handschriftli- 
che Verbesserungen oder Ergan- 
zungen beigefiigt sein. Die Dnick- 
zellen mussen auf eine Breite von 40 
Zeichen beschrankt sein. Abwei- 
cnungen mit weniger Zeichen pro 
Zeile sind dann moglich, wenn die 
Darstellung auf dem Bildschirm 
ebenfalls mit weniger Zeichen er- 
folgt. Von Ausdrucken kann in Aus- 
nahmefallen abgesehen werden, 
wenn es sich um Programme fur ei- 
nen der folgenden Computertypen 
handelt: Commodore 64, VC20, Ata- 
ri (600XL, 800, 800XL), Spectrum 
(16/48 KByte), ZX81 (bis 16 KByte). 
TI99/4A CTI- und Extended Basic, 
32-KByte-Erweiterung), Apple lie, 
MZ-700. 

Ganz wichtig: Jedes Programm 
mufi im Programmkopf den Na- 
men, die Adresse und, soweit vor- 
handen, die Ifelefonnnmmer des 
Programmantors enthalten. 

Dafur gibt es zwei gute Griinda 
Die Programme werden bevorzugt 
am Abend und an den Wochenen- 
den eingetippt. Genau dann — also 
auBerhalb unserer Burostunden — 
treten auch die meisten Schwieng- 
keiten mit den Programmen auf. Mit 
der Adresse im Programmkopf ha- 
ben unsere Leser die Moglichkeit, 
sich jederzeit beim zweifellos kom- 
petentesten Gespiachspartner, 
dem Autor, unrruttelbar Rat zu holen, 

5. Unbedingt benotigen wrr eine 
Kassette oder Diskette mit dem je- 
weiligen (vollstandigen und listfahi- 
gen!) Programm. Zur Vorsicht sollte 
bei Verwendung einer Kassette das 
Programm auf beiden Seiten jeweils 
zweimal abgespeichert werden. Bit- 
te versehen Sie auch den Datentra- 
ger mit Hirer vollstandigen An- 



schxift, dem Programrnnamen und 
der Angabe des Computertyps. Nur 
dann ist sichergestellt, daB er jeder- 
zeit dem richugen Manuskript und 
Einsender zugeordnet werden 
kann. 

6. Hardcopy- und Beispiel-Aus- 
drucke, sowie Bildschirmfotos sind 
zwar nicht unbedingt notig, konnen 
aber die Chancen fur eine Verof- 
fentlichung erhohen. 

Was geschieht bei Ablehnung? 
Natiirlich wird das Manusknpt zu- 
sammen mit alien Begleitmateria- 
lien wie zum Beispiel dem Datentra- 
ger an den Einsender zuruckge- 
sandt, sobald die Redakhon iiber ei- 
ne Ablehnung endgulug entschie- 
den hat, oder die Rlicksendung aus- 
drucklich gewiinscht wird. 

Was geschieht bei Annahme? Auf 
Grund der Einsendung setzt die Re- 
daktion em pnnzipielles Einver- 
standnis des Einsenders mit einer 
Veroffenthchung zu den hier erlau- 
terten Honorarsatzen voraus, auch 
ohne weitergehende Emverstand- 
niserklarung Ausdnickliche Vorbe- 
halte und Wiinsche nach vorhengen 
Absprachen in schriftlicher Form 
(am Besten im Rahmen des Begleit- 
schreibens) werden von der Redak- 
tion beriicksichtigt, soweit sie ihr vor 
Drucklegung bekannt werden. 

Fiir Listings mit Beschreibung be- 
zahlen wir nach erfolgter Veroffentli- 
chung eine Pauschale zwischen 100 
und 300 Mark, je nach Programm- 
qualitat, -Orginalitat und Umfang, 
Fur den Datentrager kommen noch 
einmal 30 Mark hinzu. 

Artikel, die sich auf Commodore- 
Systeme beziehen, senden Sie bitte 
zu Handen Herrn Lenhardt, solche 
fiir SincLair-Systeme, zu Handen 
Herm Kotting. Fur alle anderen Sy- 
steme ist Herr Breuer Ihr Ansprech 
partner. Artikel, die Tests professio- 
neller Software und Spiele betref- 
fen, betreut Frau Wangler. 

Da wir im Enteresse unserer Le- 
ser ausschlieBlich an Originalbei- 
tragen interessiert sind, sollen Ar- 
tikel und Programmeinsendungen 
an unsere Redaktion nicht gleich- 
zeitig anderen Verlagen vorliegen. 

Je vollstandiger Ihre Einsendung 
unseren Empfehlungen entspricht, 
desto groBer ist die Chance einer 
Verbffentlichung, In jedem Fall er- 
fahren solche Einsendungen aber 
eine bevorzugte und damit wesent- 
lich schnellere Bearbeitung. 



(Ihre Redaktion) 
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Das aktuelle Angebot an Heim- und 
Personal-Computern auf 200 Sei- 
ten. Mehr als 250 verschiedene 
Modelle ab DM 1 50 — bis uber 
DM 10000— mit zahireichen Ab- 
bildungen. Die wichtigsten techni- 
schen Daten. Preise, Auswahlhilfen 
fur Computer sowie die Peripherie 
gerate, Tips und Unterscheidungs 
merkmale. Mit Kurztests der„Ver 
kaufsrennerV Unentbehrlich alsVor 
abinformation und Rustzeug beim 
Computerkauf. 



Den Computer-Kalalog erhaJten Sie in guten Buchhandlungen Computer- 
shops. Fachabteilungen der Kaufhauser und am Kiosk. SoBte er dort nicht 
erhaltiich se»n. benut2en Sie totte die Besteiikarte m diesem Heft. 
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Von Leichtathlete 



und Weltraumkampfern 



Das SD-Spiel » Beam rider « 
und der Leichtathletik- 
Zehnkampf »Decathlon« 
sind zwei neue Pro- 
gramme, die unter der 
Software-Flirt fur den 
Commodore 64 auffallen. 



Schieft wutig: Wo der »Beamridef « 
hinballert, wachst kein Gras mehr 



Ein verspateter Beitrag zum The- 
ma Olympia ist »Decathlon«, der 
Zehnkarnpf fur JoYstickAthleten. 
Vom Speerwurf bis zum 1500 m-Lauf 
(fur Untrainierte ein Hollentrip) kon- 
nen sich bis zu vier "Me-Sportler 
rnessen. Im Gegensatz zu anderen 
Bildschirm-Olymptaden wird nicht 
nach jeder Sportart nachgeladen; 
daher entstehen keine miiden 
Zwangspausen. Die Disaplmen ah- 
neln sich leider sehr und erreichen 
nicht die Vielfalt der Konkurrenz- 
Progiamine »Summer Games* odei 
■HesGarnes*. 

Hartetest fur Joysticks 

Hqchstleistungen erreicht, wer 
den Joystick am kraft vollsten hin und 
her rudert. also endlkrh einmal ein 
Pr ogramm, das etwas fur die korper- 
liche Verfassung der Spieler tut. 
Spatestens nach der runften Diszi- 
plin bekommt man dies im Arm zu 
spuren. Kleine Gags wie Eingabe- 
moglichkeiten fur die Teilnehmer- 
namen fehlen leider. »Decathlon« ist 
sicherlich eine Bereicherung fur je- 
de Spiele-Bibliothek, wenn auch im 
direkten Vergleich den »Summer 
Games* der Vorzug zu geben ist. 

Schnelles 3D-Spiel 

Wer das Weltali immer noch von 
unfreundlichen AuBerirdischen sau- 
bem will, ist nut »Beamrider< gut be 




Muskelstrapazierend: 
Der Leichtathletik Wettkampf »Decathlon« 



dient. Der Spieler wird mit einer 
ganzen Horde feindlicher Wesen 
konfrontien, deren Vernichtung der 
uefere Sinn dieses Programms ist. 
Das klingt zwar sehr verdachtig 
nach kaltem Kaffee, doch »Beamri- 
der* ragt aus der Masse der SchieB- 
spiele heraus, Ba ware zum einen 
das gute Btfdschirm^rolling, das 
ein gewisseg »3p'«-Gefuhl vermittelt 
Des weiteren besticht das Pro- 
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gramm durch sein hohes Tempo und 
die pausenlose Action, die sich auf 
dem Bufechirm abspiell. Ein Spiel 
der Kategorie »simpel, aber gut*. 

Angenehm fallen auch die gema- 
Bigten Preise fur die Activision- 
Spieie auf: Je 49 Mark fur die 
Kassetten- und 79 Mark fur die 
Disketten-Version miissen hingeblat- 
tert werden. 

(Heinrich Lenhardt) 
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Vb rsch tabe F a xen 

- Auf geht'a zur ersten Ver-— 
schiebs-Runde am Bild- 
SChirm: Es mussen ver- 
schietiene BMder zusarrv 
" mengesetzt warden. Ver- — | 
schietiene Schwierigkells- 
grade lessen keine Lange 
weile aufkommon: Kinder 
" und Erwachsene warden 
sich spieiend zum ver- 
sch i ebe-Faxe n-Melster 
mausern kflnnen. Bedreni 
wird das Lernspiel aus 
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Puzzelelen 

Nfccht nur dee JQngsien, 
auch Erwaehsene kAnnen , 
stcJi ertolgreich an die- 
sem elektronischen Puzz- 
le versucnen. da es ver- 
scruedens Sctiwferigkeils- 
grade gibl. Ota versed 
dsn en Puzzle-Motive war- 
den ausscrilEefilich Ober 
Tastatur-Eingaben zusam- 
mengeselzl. Vial Spa& bei 
diesen BildschirnvPuzze- 
leien. 

Bessell-Nr MO 213A 
DM 39.— 
{Sfi35 T 50) 



schiie&iich ober die Tasiatur des 1 
Heimcompulers. Best.-Nr. MD 214A 
DM39,— (Sfr. 33,50} - 



Worisdiatz4itwwf 
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Wortschatr Trainer Lateln 

" Mlt dam Cornputerlernprogramm 
Wortscrtalz-Traifier Latein warden 
Eure Lalesn-Vokabeln schon bald 
bssser sitzen. Mil dem Lem- 
programm bekommt (hr den ferti* 
gen Worlschatz zu Eurem Roma 
Lehrbuch geliefert Ihr kbnni aber 

auch zusatztich den Computer 

noch mil Eurem eigenen Wort- 

schatz fGttem. ' 1 ' 

Der Computer teilt Euch Euren jeweiligen Leisiungsssand 

mjt. Wollt Ihr Eure Arbeit beenden, kdnnt Ihr Euch auch 
die Vokabeln. die Ihr noch nieht foeherrscht. ausdrucken 
fassen. Mil dem Wortschaiz-Tratner konru Ihr laufend 

Euren Erfolg bairn Vokabellernen Konlrollieren — em 
- unbestecblicher Partner beim Lernen! 

Womchatz-Tfainer Lateln Roma J Besi.-Nr. MD215A DM 99,— (Sfr. 54, 
Worlschatz-Tramer Lalein Roma II Best.' Nr. MO 216A OM 59.-' tSf r. 
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Markt&Talmik _ 

Vedag AkliengeseiischaJt. Hans-PinsaJStr 2, 
6013 Haar, Tel. {083} 46 53-220 
Nfarkl & Technfk Vertriabs AG, Alpamif. 14, 
CH 630O Zug, Tel. 042-2231 55/56 



In g-uien SuchhandlLtngen, Compute rshops und 
Fachabteilungen der Kaufhauser. 
Sol Hen Sie these Programme im Handel nicht 
artiallen konnen, so beriutzen Sie bale 
die Bestellkafle im Hell 




MD - Dwfcette 



Leser testen Spiele 






* T 



Tauchen Sie nach den 
schonsten Rerlen, 
aber vergessen Sie die 
Haie nicht. 
»Scuba Dive« ist ein 
Unterwasserspiel mrt 
toller Graf ik fur den Spectrum. 




■ 



In »Scuba Dive* raufi der Spieler 
nach Perlen tauchen. Das Laden 
von Kassette dauert recht lang, die 
Zeit wird jedoch durch ein schones 
Titelbild verkurzt. Uber ein Menu 
wird der Schwierigkeitsgrad (1 bis 4) 
und die Wahl der listen fur die 
Steuerung eingegeben. Somit laufl 
das Programm mit den meisten Joy- 
sticks. »Scuba Dive* beginnt mit ei- 
nem Demonstrationslauf. Hier gerat 
der Spieler ins Staunen: auf dem 
Budschirm tummeln sich die Mee- 
resbewohner — nichi etwa starre, bi- 
zarre Symbole, sondern sich bewe- 
gende, grafisch perfekte, sofort er- 
kennbare Tieie — in den verschie- 
densten Farben und GroSen. Sie 
schnappen mit den Maulern. we- 
deln mit den Flossen und schwim- 
men bin und her. Die Muscheln auf 



Der Taucher kampft sich zu den Muscheln durch 

man schlieBiich einen kleinen 
Durchgang. Dieser wird von einem 
groBen Kraken bewacht. Nut mit 
Geschick und gutem Timing kommt 
man in die Hohlen der unteren Ebe- 
ne, Hier schwimmen noch mehr 
Tierarten herum und die Muscheln 
sind grc-Ber, enthalten daher wert- 
vollere Perlen. Ober einen zweiten 
bewachten Ausgang gelangt der 
Taucher in ein vernetztes System 
vonschmalen Rinnen. Wahrend des 
Spieles hat er natuxbch Sauerstoff 
verbraucht, den er nun an kleinen 



dem Meeresbo- 
den offnen und 
schlieBen sich standig. 
Diese Szenene ist schon ein 
GenuB an sich. Auf einer klei- 
nen Jacht befinden sich drei Tau- 
cher, die man nacheinander ins 
Meer schicken kann. 

Ziel des Spieles ist es, soviele Per- 
len wie moglich aus den Muscheln 
herauszuholen und auf das Boot zu 
bringen. Beruhrt ein Taucher ein 
herumschwirnmendes Tier oder 
stoBt er zu oft an einen Felsen, gehi 
er verloren. Hat man auf diese Wei- 
sealle drei Taucher »verbraucht«. ist 
das Spiel beendet. 

Am Meeresboden angelangt muB 
der Spieler seine Figur an eine ge- 
rade geoffnete Muschel steuern 
und mit einem Arm hineingreifen. 
Hat der Taucher die Psrle, ertbnt ein 
akustisches Signal und er muB sie 
zum Boot bringen. Das ist nicht ein- 
fach, da sich das Boot immer weiter 
vom Anlegeplatz entfemt. Hat man 
die Jacht erreicht und die Perlen ab- 
geliefert gtbt es wohlver 
Punkte 

Schwimmt man einige Zeit 
Meeresboden entlang, entdec 



PEDRO 




Pedro, der Hel< 
des gleiehnamigen 
Spiels fur den 
48 KByte-Spectrum, 
ist sehr 
stolz auf seinen 
Garten. Doch mud er 
seinen Besitz 
heftig gegen allerlei 
Tiere verteidigen. 
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Mark) 

Als ich zwolf Jahre ait wax, bekam 
ich einen Kurs tiber Digitaltechnik 
geschenkt Mit ihm lemte ich Loten 
und die Grundkenntnisse titer 
Computer. Knapp ein Jahr spater 
kaufte ich mil einen ZX 81 und stieg 
kurze Zeit darauf auf einen Spec- 
trum urn. Jetzt bin ich 16 Jahre alt, le- 
be in Haag in Oberbayern und bin 
gerade in die zehnte Klasse des 
Gymnasiums verse tzt worden. 

Meine Aiisriistung besteht aus ei- 
nem Spectrum mit Zusatztastatur, ei- 



nem zusammengesparten Farbfern- 
seher, einem Joystick, einem Kasset- 
temekorder. Em September kommt 
noch ein Drucker dazu. 

Seit kurzem wiihle ich mich durch 
die trockene Materie der Maschi- 
nensprache, weil Basic doch recht 
langsam ist Am meisten SpaB macht 
es mir. die hochaufiosende GraUk 
des Spectrum voll auszunutzen. Mo- 
mentan suche ich noch einige Leute, 
die bei der Entwicklung von Hard- 
und Software mitmachen. 

(Mario Schlesinger) 



»Zapfsaulen«. die im ganzen System 
verteilt sind, auffrischen kann. 
Schwimmt man tief in die Rinnen hin- 
em, Findet man sogar eine Schatztru- 
ha Um aus den vielen Rinnen und 
Hohlen wieder zur Jacht zuruckzu- 
kommen, braucht man allerdings ei- 
nen guten Orienuerungssinn und 
muB sich den Sauerstoff gut eintei- 
len. 

Anders als bei den meisten ande- 
ren Unterwasserspielen wird bei 
»Scuba Dive* nicht geschossen. Der 
laucher wird mit vier Tasten gesteu- 
ert: er kann langsamer, schnelier, 
rechts- oder Unksherum schwim- 



edro ist ein mexikanischer Gart- 
U ner — der beste, sagt man. Sein 
I wunderschbner, gutgepllegter 
Garten ist allerdings auch bei den 
Tieren so behebt, daB sie ihm die 
Blumen wegfressen, So hat Pedro al- 
le Hande voll zu tun, um semen Gar- 
ten ui Ordnung zu halten. 

Wahreud die Tiere inuner nur ei- 
ne Pflanze fressen, kJaut der Land- 
streicher, der auch ab und zu vorbei- 
kommt, die gesamte Saat. Das ist be- 
sonders fatal, weil Psdro endassen 
wird, wenn der Garten leer und ode 
dasteht. Die Here kann er aufhalten, 
indem er Mist oder Steine vor die 
Eangange legt. Das halt aber tucht 
lange vor. Wirksamer ist es, wenn er 
sie zertritt. Den Landstreicher kann 
Pedro nur fur kuize Zeit verscheu- 
chen. 



men oder aus dem Boot springen 
Diese Steuerung erscheint viel- 
leicht etwas unkonventionell, ist 
aber mit der Tastatur besser zu 
spielen, als mit einem Joystick. 
Der Ihucher bewegt sich in 16 
verschiedenen Richtungen 
und paddelt sehr realistisch 
mit den Armen und Beinea 
►Scuba Dive* ist ein 
Spiel, das ich empfehlen 
kann, da es von der Gra- 
fik her wohl einmalig ist. 
Es dauert sehr lange, 
ehe dieses Spiel lang 
weilt. Der einzige 



(winzige) Nachteil ist, daB es so gut 
wle keine Tbneffekte enthalt — doch 
wie will man schon das Schwimrnen 
eines Tauchers vertonen? »Scuba 
Dive* wird fur zuka 30 Mark angebo- 
ten und erhalt von mir 
die Note eins. 
(Mano Schlesmger/wg) 
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Die Grafik hat einen »3D-Anstnch«, 
der am Anfang dasTrefien der Saat- 
stellen oder Tiere erschwert. Mit 
der Feuertaste kann man Pedro 
springen lassen, sofern er nichts bei 
sich hat. Mit dieser Taste nimmt Pe- 
dro auch Mist, Steine oder Saatgut 
auf und legt sie ah Gluckiicherwei- 
se kann man mit alien gangigen Joy- 
sticks spielen, denn rait der lastatur- 
steuerung bekommt man schnell ei- 
nen Krampf irn »Feuerfingert. 

An die Grafik gewohnt man sich 
recht schnell; sie andert sich von 



Runde zu Runde nur geringfugig. 
Die vorgeiegten High-Scores sind 
sehr hoch angesetzt. Fur Anfanger 
durfte dieses Spiel schwieng sein, 
fur den geubten Spieler sind die ho- 
hen Punktzahlen reizvoll. »Pedro« 
wird fiir zuka 25 Mark angeboten. 

(Enka Holscher/wg) 



be tO/Oklober tl 
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Lernprogramme 






i 



Jjwien s/ e m 



Der Clown* und »Hotel der Tiere* 
sind die ersten zwei Spiele einer 
Reihe Kinderpiogramme mil 
wirklich schoner Grafik, die ins 
Deutsche iibersetzt wuiden. 

Ein lustiger Hampelmann fuhrt 
durch das Spiel »Der Clownt. Zu Be- 
ginnerscheinen fiinf Bilder, stellver- 




% m - 



tretend fur die verschiedenen Bu- 
dergruppen nut denen man spielen 
wall. Es gibt Qbstschalen, Blumen- 
tcpfe, Meerestiere, Blatter mil klei- 
nenTierenundClowngesichter. Der 
Clown fahrt mit Rollschuhen an der 
Bilderreihe entlang und wird mit der 
Leertaste an der gewiinschten StelJe 
gestoppt. 

Nacb dieser Auswahl zeigt der 
Bildschirm, so lange man will, zwolf 
Variationen des Bildes und ersetzt 
diese dann durch Nummem. Hier 
beginnt das eigentliche Spiel. Mit ei- 
nem Hampelmann, der sich zwi- 
schen zwei Zahlenreihen bewegt. 
wird das vorgegebene Beispiel den 
Zahlen auf der linken Seite zugeord- 
net. Stimmt die Zuordnung nicht, 
zeigt sich kurz das Bild t das sich tat- 
sachlich hmter der Zahl versteckt 
Stimmen Bild und Zahl uberein, er- 
tont eine kleine Melodie und der 
Hampelmann freut sich wie ein Ko- 
nig. Es gibt in jeder Untergruppe im- 
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mer wieder verschiedene Variatio- 
nen und Anordnungen. 

Im »HoteI der Tiere* erscheinen 
vor eirier schonen Landschaft sechs 
Hauschen, aus deren Fenstem Tier- 
kopfe herausschauen. Es wird 
Nacht, die Tiere gehenschlafen und 
die FensterladenschheBen sich. Auf 
der lrnken Seite des Bildschirmes 
zeigen sich nun die Kopfe der Tiere, 
rrut einer Ziffer dahinter, noch ein- 
mal untereinander. Rechts ieuchtet 
in einem Fenster ein Fragezeichen 
auf und wartet, bis die Ziffer fur das 
Tier eingegeben wird, das hier 
wohnt. Nach dem dritten Fehlver- 
such zeigt das Prcgramm die richti- 
ge Losung. Die erwa zwanzig ver- 
schiedenen Tiere sind sehr schon 
gezeichnet. 

In dem Spiel »Der Clown* hat vor 
allem der Hampelmann begeistert. 
Wenn er sich liber eine richtige Lo- 
sung freut, muB man wirklich la- 



•nd **** 
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chen. »Das Hotel der Tiere* macht 
am meisten SpaB, wenn mehrere 
Bsrsonen spielen und jeder fur ein 
oder zwei Hauschen zustandig ist 
Beide Spiele werden nur mit einfa- 
chen Tasten gesteuert; das konnen 
auch kleine Kinder. Sich beim 
»Clown« alle zwoif Bilder zu merken 
fallt Erwachsenen meist schwer. 
Wer aber schon mal mit Kindern 
Memory gespielt hat, weiG, wie phe- 
nomenal das Gedachmis eines Kin- 
des sein kann, 

»Der Clown* und »Hotel der Tiere* 
kommen im Winter 84/85 auf den 
Markt. Die Disketten kosten voraus- 
sichtlich 59 Mark je Spiel Weitere 
Spiele sind angekundigt. 

(wg) 
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FachabteiJungen der KaufJiauser. 

Sollten diese BQcher dort nicht erhaitltch seln, 
benutzen Sie bilte die Bestellkarte in diesem Heft, 



ST*; 



ComputorchlriDsisch fur Einstoigor 
Jull 1994. 107 Saltan 

Em praxlanahoo Loxlkon, das Personal 
Computer- Ben utzern und solchon, die 
es werdon waiion, das Lesen von Fach 
iolischnMen, ? : « . hern Bodienungsan- 
leliurigen und Dated biai lorn nrleicrilori 
uber 10Q0 haufig bet>6Ugte Facnbe 
grHle klar und veratflndlkcri oriflulorl 
mil jrnfic--- i i 

Baal. Nr. Ml mo nhJI on 

(Sff . 25,90/bSSlH.W) UIVI £0, — 



H. L SeJinoidotW. Eberl 

Das Commodore Sa-Buch, 8d. 5 
Jull 10.64. 322 5fl|ltn 

£tn Leittadan durch Simon's Basic 
susPuhrllfihG Bean roe hu no nller BafehlB 
vlelo erkiaronde Boisplein mit kom- 
montiertaf Assembler-Listing das rich- 
tlga Nachschlagework (or den geubten 
Commodore 04'BonuUer. 

(Slr.3&,-fflS2M,40> UIVI JO,— 

Bp st. .Nr. Ml BOO (Sal epic I ft Jiuf Dlakallo) 
.(SI r. 58, - /OS 823, -) DM 58, - 



Lahrsplfllaaug Computer: 

C 64/VC-2D 

JjII tft&f ca, 120 Setten 

Soezioll lur Kinder enlwJckell luhrt die- 
BflB Buch splelpnacti in d«c Basic-Well 
daa C 64fVC<20 *ln mil vlelen lohrrel- 
chon Splelpjo.gram.men und Grcllkmog. 
Ilchkelien ■ Meniere Kinder banOtlften 

rTIp Hilfo Ihrrsr rsnchkunflliflon El turn 



BbsI, Nr. MT 695 
(Sfl 23,-rt*5 193,4t» 



DM 24,80 



G. Bookman 

Ihr H»jmcoitinLJtBr Commudere 64 

August 1984. 296 Saltan 

AUofi Wlaseriswcfto im Umgnng mil 
dem Commodore 84 Planing. Kaul 
und Jrfhotrlubnahmfl der Anlage ■ Ein- 
$al* tartiQ gekauftor oder selbet eratalJ- 
isr Programme. - Schwachen und Stfir- 
kBn dor allbe-wahrten und noueslEin Prrj- 
orflrnnileraprachei ■ die gartcHaslen 
Sot(wurt>-Arigo&ole lur Jeden finstelflw 
flesi Nr. MT701 nM QO 

{&ti. 36,-faS SfMO) UIVI OO, — 



Lernc BASIC 
our cJcrn 

VC-20 



E. H. Carlson 

Lome Basic till dom VC-2Q 
August 1984, 320 Saltan 

Dbp nouo BaaicLehrbucn tor den Com- 
iniHJuft) VC-VO alnfach orklarte Basic- 
Bofnhle mil Ubungon vlelo holFJa Ac- 
Honaplolc nui/llohl Progr*mmier- 
trfcka mil ausluhrllcham BagriffaiaiH 
kon der Ronner Ifjf jungo Cotnputer- 

r IrMk '.' 



e*9l. Nr. MT m 
{Sir. 35,-/rjSJ9Mu) 



DM38,- 



Mm 



M.J.Wlnler 

UhrspielzQug Computer: Alari 
Jull I9fl4. ca. T^OSallen 

Dfln riGuo Compuler Klnriorbufth I0r dan 
Alan 400, tiixj und i^OU ■ bpielprogram- 
mo und graflflChe Oarstollungon lur Kin- 
der nb fl Jxihron vlelo Roc:h»n«ufgDben 
lur dan kloinon Emu tain no mecrit Lar- 
nr;ii Freud 1 *! 



ShI.-Ni. MT (196 



DM 24 



M J. CapftlluJM D. Welnatock 

SplDle fOf den Apple 

Julf i ; p::t 270 Sellan 

rino "?ntTtnilimQ vr.in b«*ahi1on Alton 
UiUl hlllirih'M.'n r«ll;i -i :.; p I g i r II v. - i 

ApplO'Compuier PrOgipmrnlerunfl fn 
Applasoti Besio mil talnhl ver»iArdli' 
chan Elnitillunncn, d«o Ihnen don Spkol- 
ablflul und din FregrammiottrlckH erktfl- 
ren ■ daa Bplslebuch mM Lcmnttekl 



BbsI. Ni. MT 725 
(Sir. 3S.^/aS2B8,flOJ 



DM 38.- 



M.J.vVlntnr 

Lohrspl&lzeug Computer: Appio 
Juli 1984, c«. 120 SelW 

Fin Bitch Tor Kinrlur nh fl Jahrrin, die 
Spa 8 habfln on VVorion, Zariion und 311- 
darn aut flem Apjjle II. ll 4- . lie Qolernl 
warden dla wlchligslen Baolc-Berehle, 
dla ErsloHung von Spialpragrammen 
und Gfjjflken auch zur verllelung ^q, 
tkonntnlsae gesfgntt 



Baal Mr MT 694 

(Sir, 23, — rflS 1 53,40} 



DM 24,80 



Maild«£li3diiiik 



Verlflfl Aktl0flgeBallscha1t 

Han8-Plna«l-5lr. 2, 8013 Hur bol Mtinchnn. nr 089/461 3-2 20 
SchweJz: M*T VflrlrJeba AO, Alpenstr; 14. GH 8300 Zug, v 042/223155 

Qal«m)Jch: Rudolf Lnctirwr & Sohn, hol/werlialr. 10. A-1232 vVten. W 0222/87] 



applell,ll <Jlc 



Elnltlhruflflskufs: Apple 

Jull 1904. 297 Sailen 

Eln Baglffkbuch fur din enlvn SchrlUe 
auf dam Appio II, M + , Me — Computer in 
der Programmer spr;ic I*? Basic ■ In 
W-vh iiifl'(|f;Li.i1i*k' KiipiNil Vor;inhUliJ*i 

Fur DlanalproornmiTi* ■ Programmba- 
etdhrelbungOn Mir KornmoNCtallo Atrwon- 
dungan und 2ur Tnxlvornrboltung 

Btat. Nr, MT 746 

(Sfr . 3<j,^r6529MD| UIVI OO, — 



W, Pen! 

Helm- und Personal CDmputor 

Jull 1934, 200 Sellan 

Oiiindl}f)Ur)ffp. Au awM tilh I Ktin und Lmfe- 

ranionvenrflFohnls ■ mehr ain ZiO Helm- 
unci Pofr>t>nal Computer mil Siidern, Lsi- 
ftlunoanngAben, Pmlsen, Sortwnreango- 
boc, Pnrlph^rle und ZubahOr - aln Inlor- 
rnsUver Kal«lug. der irviirsri dN> Kaulaoi- 
scheidung erFalahleri, 
Batt. Nr, MT m n« 4 J 

<5 If. H, -^as 1 0P. 20) U IV1 14,— 



Buchverlag 



If iTillUi I f <\ M I U J ttm ill [i I 



in ginen bucnnanaaungen, 1 

Fachabteilungen der Kaufhauser. 

Sollten diese Bucher dort nicht erhalllich sein. 
benutzen Sie bille die Besteitkarle in diesem Hefl. 




H. L. Schneider^ Blchler 

Das AtaH-Buch, Bd. 1 
1984, 158 Saltan 

Die grundlegenden Programmiermog- 

I. chkeitQn m<( Ihien Alari mit elnem 
Spiel zum Elngewohnen Erstellung 
von Text und Graftk Player Missiles ■ 
Basic-Besonderheiten - ausluhrliche 
Aasemblorlistmcis mi Adhang, 



T. Bridge 

Atari-Abenteuerspiele 

i3Hfl. US Seitan 

Alles Liber die AnF&nge der Abentauor 
spiele Tex [ebe mater mil vlelen Rat- 
seln Schat/suche Kampl mit Mon- 
stern ■ Das Augedes Stamen hrlegera 
mil hlHiQicher Anregungen zum Schrei- 
&en Ihrer eigersen S pinto programme. 



Besl.-Nr. MT 703 
(Sfr 29.50/6S 2&$m 



DM 3Z - 



BosL Mr. MT 727 
lS1r. £7,50^oS 23,2 Jty 



DM 29,80 



H.U, SchneiderAV Ebsrl 



Das Commodore &4-Bnch, Bd. 1 

tm 270 Selten 

Der Commodore 64 und seine Handha- 
bung - Einfuhrung In die Grallk ■ Bal- 
kendtagramme Einitifrrung m die Spri- 
leiechnik - Ba&tc-EfweUanjnnen in As- 
aem bier ! Fin Lei I laden fur Erssaji win- 
der. 

fi&sl.Mr. MT E91 <8ucM niUl A Q 
(Sfl. 44,20rdS 374.401 U1VI 40, — 
Best Nr- MT S&2 (Beisplele eul Diskette] 
(Sfr. — HJ5 522, - 1 DM 5fl, 



J.W. Willi &•'[>. Win is 



Commodore 64 - 
teichl verstandtich 

19S4. I&l Sellei 

Informallonen for den Computer-Net' 
ling Installation und Inbelrlebftahme 
Prog rammieren I n Basic ■ Gral i k, uod To- 
ne Au&waM vqn Hardware und Zube- 
hor ■ Soliware lur Ihren Computer- die 
Ideate EinlUhrung In das ArtasHen nil! Ih- 
rem Commodore 64. 
Bsst.-Nr MT 700 QIV1 29,80 



(Sir, 27.SOJOS 232.40) 




Spiel mikI Span mit dem Atari 

1904. 338 Saltan 

ElnfflGhe Proarnmmn In Ba&iC 1 wig man 
eln Spie9 entwickeH Lornatorf tralnie- 
ren - ZaTiien jnd Log Mi Graf Ik Fa roan 
■ Tone Utid Mu&ik ' den AlaH Computer 
spielond 9rtrj*schen, 



J CassidyP. Katz el al. 
Im Land der Abenteusr 

i')s; 146 Seiten 

Eimo Hllteslellung fur zahlretcho Corn 
pulerspiole Tod in dat Karibik Trsn^- 
sylvanien Uniemetimen Asteroid ■ DaB 
yivhciimniisvofit? Haus - Zauberflf und 
Pnnzessm ■ Obs goldeno Vtiea Zellzo- 
rte ■ Der dunfcle Kiistall ■ mit Loaunoen. 



J.R. Brown 

Basic fur Einsteiger 

19B4, 239 Seilen 

Eln ArbeUebLictt fUr den absolulftn An. 
linger Basic-An-wt'isungen Schrltt fur 
Schrltt erkiart und antiand von emla- 
chert Beispleleri erlautert das belie^le 
ArbBitemitlel fiir Lehrhralte und lOr den 
miereasterten Computerfan, 



Besl.-Nf. MT 672 



DM 42,- 



Hesi. N.. MT &aa 
(Sir. aft&QJoS 249,60) 



DM 32,— 



Das groBe Sptelebuch — 
Commodore 64 

1904. 141 Saltan 

46 SpiBlprooFBimme WJssenflwertas 
Dber prDgrfflmnHertechnlk prajilsnarie 
Minwoiae 7vr Qratihherstellung ■ alias 
siber joyallch- und Paddleansleueninfl ■ 
daa Spielebuch mit Lerneffeht- 
6ea! Nr. |WT G03 |&uch) npifl rt Q nn 
(STr.27,5af&S 23i,«) UlVt t^OU 
Bc&i. n- MT SOd iB^lsplele aul OlakellEr|i 
(Sfr.30— ffi£342 h — ) DM38,— 




J. White 

Strategischc Computers piele Itir 
Ihrsn Atari 

1984. I4R Seiten 

Autbau eififlS Spfelfoltfes der Bawfl- 
giingsablfluf ■ MustererOTInungen das 
Endapiel Danne, Schach, warp Trog als 
Bffiapiele straleglRcher Spiel e ■ An lei- 
tutig zura/slemfltlschen Fehlersuche 
Grunokenntnasae In Atari -Easic crior 
derltch. 

B«st, Nr. MT 661 nmm no 

(Sir, gs.sofaa g<s,eo) UIYI oc., — 



W. 5 Sanders 

ElnlOhrungskiH-E: Commodore 64 
1964 P 2V*j Selten 

Die Programmiefsprache Basic Ein- 
rjatzgeblete des Commadb™ 64-Basic: 
GraflK- Mualk r Deceive rwal I ur>g ■ mit vie- 
len BBrspiefprogrammefi, haurig benO- 
tigtan Tabeiien uod nutrllcrmn Tips for 
tinsteigef und Forlgeschrittene, 



Best. Nr. MT 69S 
(Sir. 35.-fBS 266, if}} 



DM 38,- 



D. Laine 

Maschinencod e-Pr ogi a m me 
fiir don ZX Spectrum 

1964, 204 Sehen 

NOtzlicne Maschlneneode-Programme 
mil Ihrem ZX Spectrum Srjrtierung von 
FileBhomrnazahlen Ubemahme von 
Paramelern dlreki von emem Basic- 
Prog ram m F ki Bd leg ram me rOr Prol I s 
und Bolche. die es warden wollen. 
S*4L'Mr. MT702 nn 
(Sff- 29,50^5 2l9.m UWI Oc,~ - 



H. Stein 

Logo - Gralik, Sprache. 
Mathomatik 

257 Selten 

Fine Elnfohrung in Logo sts Lahr- und 
Leri^pracbe ■ Grallkproisduren ■ Zel- 
chenkaiierbmanipuiaitonan Piobtemtf 
der RehurslvHat ■ SprachbHdung Ufid 
SpracNorschiing ■ Grundfagen der 
Arllhmatth mil umfas^endem Glossar. 

Bast. Nr. WT 644 
iSrr 3B.6Wg$ 327,60) 



DM 42,— 



L! I'llflBiHUHII I F 1 1 III If I M till I j 



v]\t\'i\wii:M\!\iimitm\ 



Fachabtetfungen tier Kaufhauser, 

Sofften diese Biicher dort ntcht erhaitNch sein, 
benutzen Sie bttte die BestsJJkarte in diesem Heft. 





N, Hampshire 

Gralik nut item VC 21) 

1934.202 Saltan 

3B volfaiandige Programme zahlreiche 
giafigcrie Darstellungen aJies tiber 
hoehflufiOBenrfe GfafJk und Mulncolor- 
Modus ■ prakflscne Anwendunflan und 
Slmuiatianenvori Kur>$| doer Videospie- 
Is, Math^nnallK, Naturwlssenscftafien 
bla hln zum k su ImflnnisChen Boreich, 



Hp Nl Ml £44 
(Sir. 29.5Q/OS 249,60) 



DM 32,- 





Copwi 


nodore 




-I 



w 



Das Commodore 64-Buch. Bti. 2 
ISM, 181 Saltan 

Splela nlchr, rtur eum Ablippan Pro- 
gi^mmfisiing > PrBgramiYitJesGhreibung 
VanlablflraObsffiJcrtl Froy roinrne rtacti 
Anleltung in;i *!$»t\zba.r tins Ideal e 
Bij.chi, urn ProgrammiuMan spiel end zu 
lemen. 

Bo&t.-Nr. MT 593 (Such) r\ftjl nn 
(Sir. 2S.-m 296,40) UWI oo\ — 
BftH. Nr. MT594jBai B pSelfl aut Diskette] 
(Sfr. M.-WS 522,-) DM 54,— 




H- L. Sehneider/W. Ebert 

Dss Commodore 64-fluch. Bd. 3 
1904. 206 SaJlffn 

■m: Gbe! Sprites - VYissenswertea tiber 
Mulll-Cofcr Grafik i AsartmblerfDhSft;!- 

s biyi jede Manga Ba9lc- 

Erwelterungen ■ Umgang mil dam 
Sou ndge negator em Lei Marfan for Fori 

; j - . r - . ■ - 

Best. Nr. MT 5BS (Ruth) n m M nn 
(Sk 35.-toSi96.40) DM OQ.— 
Bert. -Nr. MT 536 (:H Bij.pl ele aur Diskette) 
rSlrSa. — Mm,— ) DM 5fl s — 



H. L. SGhneidHf/Vif. Eberl 

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4 
1964, zei s..,i, , 

E In fun rung in MasPhlnenpragrammle' 
rung Ve'kmtipfuftg VSn Mflscftjnenprr> 
gramman mil Baefcc-Progjamjnen ■ -aiiea 
uber Assembler.'D Is assembler ■ der 
Lei 1 laden for Syslamprorjramniifliej' 

BatL,'Nr. MT 597 (Buchj nM ot> 
(Sfr.SS,— JUS 206,40) UNI JO,— 
BeiL-Nr. MT 590 {Balapiafa auf Dlakclla) 
lS1r. 5».-*t>S*2Z.-l DM 56,— 



H. L. Schneider/ W, Eberl 

Das CommorJoro 64-&uch, Bd, 6 
1984, ISO Seller* 

RgjQfammteren auF dem Commodore 64 

splDlond {jolsmi Programm I tilling mil 
anschlle&andar Pragrammbaschroh 
bung VariablenGberslcht - Tips jum 
Andern und Erg&nzen des Programma. 

BcsI- Nt. MT 618 (Buch) nm,m aa 
(Sir. 35, — IHS 206,40) UIVI OO t — 
Beat. Nr. MT €20 (Belspiele aul DbluiMe) 
(Sir. 5«, — (OS 522, — ) DM &*.— 



Co i npti tc rs pic I v 
al Wi s 5 c i is w i?r\ v s 
Commailrirc 64 



Computerspieis & WissBnswertes — 
Commodore 64 

1964, 1M S*lT*n 

Elne Sammlung von liferessanlen und 
natzHchan Waschlnenprogrammeri 
s-Ldnpllu bindfe ArHtr»mfHik i Basic- 
'> rj...'n, ■■,,(;■;.;, ■ mit untefetUlzefideTTi 
Aaaembler-Listino tor den loftoe- 
acftrpllanen Priogrammlerer. 
Batl. Nr. MT eoi (Buch) nM nn on 
(Sir. 2T.Sm$ ?a?.40i UIVI ^ 9 , Oil 
Nr MT 602 {HHsp auf Dlskellfl) 

I ffir.aa,— M^Ma.=j DM36.- 



Commodc , 



T. HuflflrPh. Feidman 

rrlehr als 32 aaslc-Programme flir 

den Commodore 54 

1994, 2T9 Saltan 

PfogfamniB apozJoll' for dati Commodo- 
re 64 i. pcaKMBcIhe Anwen^ 
durgen « jerfe Manga Lofir- und Lernnll 
fan super Splele ■ (Ur Saalc-Neullnys 
unrJ ELuperten. 

6am. Nr MT 613 (Buch) n m. An 
|Slr.45,10/PS 342.20) UIVI H^,— 
Bast Nr MT 614 iBelsplelc aul DJtK*ttt) 
|S1r. Jfl , - tbS4$3~) DM 46 f - 




E. H. Carlaon 

Basic mit riurn CDmrnodgro 64 
1H4, 320 Setten 

Eln Baslc-Lebrbuch lOr den lugenrJll- 
cban Anfsihgsr : ubers.ich tilth rjeflrte- 
done Lam programme ' Alloa Uber 
INPUT GOTO Let Befahfe - EdllorTunk^ 
lldnen > FOKE-Betehlo fur die Graflh - 
geelgnei auctt afs LeitTaden tar lahrer 
und Eriarn. 

11^ I N: MT nf . N MCl 

(Sif. 44,20^5 374,40) UIVI 45 , — 




Or. P. Afbrecht 

Cammadoro U - Multiplan 

T964, 230 Salten 

MullLplctn jfi.'i aucb far den CdrnmodD- 
ro 64 ' d«r voile LoialuriQ sum tang der 

16-BH Version « Em I Qh ru rig In die Ar- 
tKms*(jige von TabeMenkalKulellon^ 
programmen pranl&ialie Baisplale 
Be&chrBlbung alle BefeMe und FunkilD- 
nan ■ nlchl nur lOr Anlancer 

!!":■* Nr MT 646 n .j, - 

(Sir. 44,20/oS 374.4H) UIVI 45, ~ 



Die angegebenen Preise 



sind Ladenpreise, 






J, ft, Grotl/P. N Womboro 

EinfiiHrung in Unix 

19Q4, 296 Seliefl 

Eln umfassandar ElnbllcK In daa So- 
IHabMyslern von Unitt ■ das Dotoiay- 
stem ■ SfroU MelirbunulJarbGlriuli 
Ten.1 vera rtwH una UtirJ BUrourc1i>rsHjt- 
rung ■ Softw&reentwieMunfl Tornvtir- 
adwHung ■ Markdronda lur Wm,. dor 
twrolla vartraui iat mlt Compmle^vfti^ 
men - I of Soffimars odor Kurtse. 
Bist-Nr. MT 6BB 
(Sir, 53, WS 452,40) 



DM 58- 



W, Poet 

Hardware-Auswahl leictit nemacril 
3. vtiLllg ubamrbollflte und aftluallnierte 
Auugabfr 1984^85, 465 Sellan 

DIG wIcriNgaleri Oaten von ijb&r 200 
PsfsoHfll-ComputarByrji-omen unri Pcf< 
:phoTl(fS(srfllon ■ aualtlhrucba Bdgrlllaer- 
Iflutefufiflon ' Criecklisten lur dan Pre* 
grammainkHuE TrendbarictiUJ und Be- 
jiugsquGllon. 

Best. Nr. MT 350 r\Mi cfl 

jSlr. 53,40/05452,40) Ulfl UO,— 



Sofiwaro-Auswahllefchl qemachl 

1883. 423 Sell«n 

liber 200 Programme far Personal-Computer bus alien 
AriwendunosbereLcri^n ■ SyslomMliwnro ■ hrjmcriun 
neulral&und brancrirjnprienllBrlt) Anwendungaaoflware j (GCh- 
nlSCh-wlssonKhalllleh* Soil wara ■ Hardware- undBfllrlotntyslom- 
raglel-or ■ Anblnltfrverzeichnis. 
Bast. Nr. MT 340 OM 2a, — (Sf r. 25.&0/OS21840) 



Unix-Fiihrei riur&n das System 

19&4, 259 Saltan _ , 

Einloliende Erklarung ailor Siandardbalghla und (Ivor Syntax ■ Daralallung des Bftlrinbs- 
aystcma Programme Wr don Administrator hardwareabriangiBtf programme - Sttell ■ 
emboli ■ dtoav^Pregrflmmierapracho - dor sad-Editor 1 fur den neubtan Unlx-Anwendei. 

B '"" Nr - PW7M HW-*lr.M.M»SmH| 
ft, ThomaafJ. Yatee 
D3S IJiux'MnwpitdurHaiulluicli 

1984. 519 Saltan 

Eln Lei I laden fur daa BalrlaQsayaiemdorZultunfl ■ ElnplatE- und Mehrpl^u-Compulerey- 
atama ■ Tutc-rlala ■ die wlcrUlgston Batehls mil anachau lichen Botaplolan ■ EinaaUmOg- 
llchkoito-n In daf TeslvarflrbaUung, Buchruhrimrj, aai<>n&flnkverwu[lunn. „ Urtj , JJtiUW 
BMt,Nr. PW655 OM 7e f -<Srr,72JO/oS616.20) 

Dr. P. Albrecrn 

Planon und kalktillercn mil Muillplan 

2.0borarb Aullagc tBB*, 226 Seiton 

ilnfohrunfl in das original Muillplan mit CP/M-80- und MS-DOS Bflfriebaayateman an- 
acnaullehe Seisplele ■ ap«M>a Mtfltiprart-BalGhl* ppJonauainuacri mil nndomn Plft 
gfammen Bafehls- und FunkltonsOboraieTH. 
Best -Nr. MT SC2 

Dr. M Honk 



OM 5$,- {Sir. 53,40/65 452,40) 



Der I ELM -Personal Campuler 

m 2S7S*H»n 

Oar 1BM-PC in seiner. Hard- und Sotlware Balrlabssyslamc PrograrnmlBrapracnen ■ 
ToKlveraibeliuno ■ Tabatlan- und Planunga programme iuafli^llche Hardware- und Sofl- 
waraprodvki* ■ fiM-PCkom^nuiu nochn* und Mitbeworborsvslflmo 
BM&Nr. MT 503 DM M ~ *W 

D.P. CurHnfJ.R. ALve9rA.K. Bricrja 

Mehr Gewfnn dutch: Erfolgskontrdle 

am Baiaplel IBM PC fi KT mlt VlaLCnlc Advanced 

ISM 198 S«lttin 

BusinoBH.Pragen durch oinlache wirtacbaftHchkoJlaborechnungtin beantwortBi ■ 
Gawinn- und Verluatrecnnung Bilan; VerhaTtnlazantan fur Untemflhrnonarahrer der 
v<eiversr>r<f chendo ttltf adan sum E' lolg. 

Best, Nr. MT 639 0" « ~ 3B.SO/tiS 327,80) 

H. P. Blomeyer-BartonslBin 

Personal Computer - das riitelllgente Workzeug lur jedeinnarm 

I9»3. 352 Sailin , . 

Dfsr aktuolia Stand der Pcrional Gomputertecnnlk UbDrDIIck Obor dm Anwendunflamog' 
Hcbkoiten wrahrbenutzar-Syatflfne und Kommunlkatlon zvrfathon Paiaonal Compularn ■ 
VernlelCh dat anwandbaren Programmlsrsprachfln 
Bosl. Nr. MT506 



Markttfenda, 

DM S3,— iSTi 48,(10*0$ J13,40) 



OM an,- W*. 3S,oojtt5 M4,ao) 



L. Poaln/M. Boteb^ra 

77 Basic-Program ni 8 

1960 H l93Sellan 

eina Sammlura von Prog mm rnlOsurigen der in flu lighten Fraaoalallungon Im K.ipliniwo- 
mn. Statists und Meth«matik SOWie <m AlllBtf, ium Bbmpiel Uniwandlona phyalkAHfleruir 
Elnbenan vol I atflndl gar Kaland-or ttit die Jahrn 1563 bis 2101). 
BfMl.Nr.PWSSG 

K. Krflcht 

Micro soft- Basic 

Qno'ObcfflJtiM der Vorston S.O k,<*n Mkcfo&eft-BniiJr umlanpraiaha BalaotelC fUf CPi|M' 
Svatama und THS-aO Proorammleren mil Sprtlngen und Scftieifen ■ Urngang mil Zfl - 
cnankciion und Matriaarp die A/seitawetas doa Edltorft Aufbau vorscriJfidaner Datei- 

B»iV «T 6M DM48.— (Sir. «,20^S 374,46) 

Ch LangiS'lder 

i ,r,,:i. ohno Preblome, Btt. 1 

1983 226 Saltan 

ftfto UntofWBlsung In Basic mil GBM-Recnnorn fGMB 8032) ■ Grundlagen des Boirlftbasy- 
atoms ■ PunhEionswoise des mtorproisr? ■ matftematlaeho Proafamme ■ Vflrortieiluna 
von Tflxlfln und Zoicriwn Glossar der wlchdgsten Fachbegilllfl. 

Ba«1.-Nr. MT466 nM 36 -" < Sff ?M - fitJ ' 



Ch. LangroldfiT 



Bd. 2 



Basic olino Problems, 

fiir m\q GBM eo;^-Rochnar ■ ausgewahtiB floutin#n und ProgrammB ■ dral allgamalna 
Roullnen ■ (Unl kommerziBll-luchniafibB Anwondungon zmi S tall all kprngrammfl ■ iweJ 
Mathematlkprogramme dra-l Lahi* und Splelpiogramnw. ... 
Bost,-Nr, MT460 DM 2B '~ l STr 24.10k*S2O2,B0| 

H. L. Schnoldor 

Basic ohne Probleme, Bd. 3 

1 SSi3 25S Sellan 

Van dor Probiomiirialyae ober Proflrammeniwurr zm Programmbrtachnlk ■ Beacnrstbuno 
uHtjurnelnnr, immar wledBrkenrandflr, wLcrillgoi ProgrammaOduenzen ■ slnlgea Jbo* 
ma OatanwcTwallung mOgllcha Daleiformen j 2ugrliravBriahren aut Oaleien. Z.B, m 
bflume. 

Best.-Nr. MT &Q0 



OM 44,- (Sir. 40,50Jti5343, 



H. L. Servneldor 

Basic oline Probleme. Bd. 4 

1983 42fl Sellon 

glne komplalle DftlelvorwaHung • datolbeacbrBlbends VoUablon ■ mw-Binmnni^ 

SchlussuiwB-walluno ■ vafkeirote UBlen ■ vartabla Druckllsion «rtab^rElllwiiandruck 
Bcsl.-Nr. MT S14 DM53,- (5^48,60^3413,40) 



Programmiersprachen 



Pascal-Erfahrungen 
Hisoft-Compller fur Spectrum 



Eine angenehme Sehe von Pascal ist das Arberten 



mit Prozeduren. Diese Unterprogramme A 



werden mit ihrem Namen aufgerufen; A 



man muB sich keine Zeilennummern merken 



, wie bei den GOSUBs im Basic. 



Das einfache Abspeichern, auch 
von Teilen des Quellpro- 
gramms, schafft die Moglich- 
keit, sich aus einer Programmsamm- 
lung die benotigten Prozeduren zu 
kopieren. Viele Prozeduren fiir die 
Druckersteuerung, formatierte Ein- 
und Ausgabe und die Balkengrafik 
lassen sich leicht fiir andere Pro- 
gramme an passe n. 

Das Programm »Statistiki wurde 
auf dem 48 KByte-Spectrum mit dem 
Hisoft-Compiler »HP4S« geschrie- 
ben. Meniigesteuen konnen folgen- 
de Funktionen aufgerufen werden: 

— Einschreiben von Werten in eine 
Datei 

— Speichern dieser Werte auf Kas- 
sette 

— Laden der Datei von Kassette 

— Sortieren dieser Werte in einer 
zweiten Datei 

— Ausgabe der foeiden Dateien 

— Berechnung von Mittelwert und 
Standardabweichung 

— Einteiiung in Klassen 

— Histogramm fiir die Anzahl der 
Werte je Klasse 

Die Programmteile werden ein- 
zeln beschrieben. In einer Liste sind 
die unmittelbar zusammenhangen- 
den Prozeduren markiert. Da2u em 
Hinweis: In Pascal muft eine aufge- 
rufene Prozedur vor der aufrufen- 
den liegen. so daft sich eine Staffe- 
lung von hinten nach vome ergibt. 

Auf die Bedienung des Hisaft- 
Compilers wird hier nicht etngegan- 
gen, sie wurde bereits in den Ausga- 
ben 8 und 9 beschrieben. 



Prozeduren-Iiiste mit den 
Eingangs- und Ausgangsvaiiablen 



Variabletv 



Name 


Zeile 


Ein 


Aus 


Funk'jon 


clear 


400 


Loesche 




focroatiertM Loschen 


spout 


490 






Maschinencode fiir *pririt« 


print 


570 


Posv.Posh 




Cursor posiuonieren 


pause 


660 


(Zeit) 




Pause nschJeife 


okwahl 


740 




Ok 


Quittung. Dnickersteuening 


ok 


930 






Menu, Aufruf fur »okwahl- 


name 


1130 




Name 


Eingabe fur Eassettenroutirce 


save 


1300 


Name 




Save-Routine Eingabedatei 


load 


1430 


Name 




Load Routine Eingabedatei 


cassette 


1550 






AuswaM fur Load /Save 


block 


1&60 


VH 




vorbereiten eines lOei Blocks 


liste 


K09G 


List Aus 


V,H 


formatierte Ausgabe der Dareien 


iistmenge 


22S0 


Au,sw„(Maa) 




Wahl des Dateibereichs 


einwert 


2620 




Aus 


Wertetngabe (Date) Aa) 


eingabe 


2800 




list 


vorbereiten fiir die Eingabe 




3010 


Nr,Anz 


List.Aus 


Dateiwahl fiir die Ausgabe 


sortiere 


3540 


NrAnz 


MaX 


Aufbau der Sortierdatei (Ab) 


rechne 


4090 


MaXNr 




Berechnungen 


histo 


4S70 


KLL>X 




BalkengraUk 


klassen 


4990 


Max 




Eingabe und Berechnung der 










Klassen 


menue 


5680 


L 




Menu und FrozeduraufniE 


grafik 


6040 






setzen der UDGs bis "U« 


(Haupt- 










progr.) 


6240 




L 


Initialisieren, Programmstart 



Vereinbarungsteil und Hauptpro- 
gramm 

Im Vereinbarungsteil (Zeile 120 
bis 360) sind die Konstanten und Va- 
riablen aufgefuhrt, die im gesamten 
PrcK^amm verfugbar sind. 

Die Konslante »Zeit« bestimmt die 
Lange der Pausenschleife und 
»Max« nennt die GroBe der Datei. 



160 



Die Felder »Aa« und »Ab« sind die 
Eingabe- beziehungsweise Sortier- 
datei, in »Ac« steht die Anzahl der 
Werte je Klassa Das Zeichenfeld 
■Name* wird in der Kassettenroutine 
benotigt. Das Hauptprogramm (Zei- 
le 6240 bis 6390) initialisiert die Fel- 
der und weist der Variablen »L« das 
Steuerzeichen fiir tENTER« zu (neue 
Zeile). Eigentlich muBte in diesem 

Ausgabe ID/Oktober 1964 



Programmiersprachen 



mit dem 



Tfeil aach *grafik« zum Definieren 
der UDGs aufgerufen werden, aber 
in der Kassettenroutine werden die 
Zeichen wieder geloscht. Deshalb 
werden sie im nachsten Block vor je- 
dem Menu Aufruf generiert 

Spezielle Prozeduren 

□ Prozedur »Menu* (Zeile 5680 bis 
6010): Das Hauptmenii zeigt die Pro- 
grammauswahl und verzweigt zu 
den entsprechenden Prozeduien. 
Schon im Listing erkennt man f wie 
das Menu auf dem Bildschimi aus- 
sieht. Die Konstante »P<* positioniert 
den Text auf Zeilenmilte und fiigt 
gleichzeitig eine Leerzeile hinzu. 
Mit »L« wild erne neue Zeile begon- 
nen. 

In einer Schleife (5860 bis 5920) 
wird mit »ORD(INCH> die Tasratur 
(wie bei »INKEY$* in Basic) abge- 
fragt Der gultige Zeichenbereich 
wird mit »Stop« festgelegt. 

In der »CASE.,OF«Anweisung 
wird die entsprechende Prozedur 
au f ge nife n . 1st kern passe nder 
Code dabei, so wird »menii« vom 
Hauptprogramm erneut gestartet. 

□ Prozedur»eingabe„emwerU (Zeile 
2620 bis 2970): Einlesen von Werten 
in die Eingabedatei (Aa). Die Anzahl 
dei Werte und die Position in der 
Datei wird in »Listmenge* bestimmt. 

□ Prozedur isortieie* (Zeile 3540 bis 
4050): Sortieren der Eingabedatei 
oder eines Teiles davon nach dem 
Shell-Metzner Sort Der in »listmen 
ge« festgelegte Ausschnirt wird in 
die Sortierdatei kopiert und an- 
scblieBend nach aufsteigenden 
Werten sortiert Nur diese Datei 
wird flir die Berechnungen verwen- 
det 

□ Prozedur »ausgabe« (Zeile 3010 
bis 3500); In einem Untermenu kann 
zwischen der Eingabe- und der Sor- 
tierdatei gewahlt werden. Gelistet 
wird der in alistmenge* bestimmte 
Ausschnitt. 

□ Prozedur »rechne« (Zeile 4090 bis 
4530): Berechnet werden das arith- 
metische und das geometrische Mit- 
tel sowie die Standardabweichung 

Ausgabe 10/Oktober 1994 



in 



* * 



So 



or 



La 



1 It* 



***** 



aus den Werten der Sortierdatei. 

□ Prozedur »klassen, histo« (Zeile 
4570 bis 6540): Nach Abfrage der 
Klassenzahl (maximal 20) wird die 
Klassenbreite aus dem kleinsten 
und groBten Wert der Sortierdatei 
bestimmt und die Anzahl der Werte 
je Klasse in der Datei (Ac) abgelegt. 
Die Werte dieser Datei erscheinen 
als Balkengrafik, die sich in Abhan- 
gigkeit von der Balkenzahl zentnert. 
Die mogltche Auflosung von »histo* 
betragt (bei 200 Strichen) 0.5%. 

Zunachst wird der groBte Wert 
der Datei gesucht (Acmax) und zu 
100% hochgerechnet. Mil diesem 
Faktor (Multi) werden dann auch die 
anderen Werte vor der Darstellung 
multipliziert. 

Der Balken entsteht in einer 
Schleife (Zeile 4830 bis 4870) durch 
Setzen von UDG »U« (em voiles Kast- 
chen) und anschlieBender Subtrak- 
tion bis der Balkenwert kleiner 8 ist. 
Dann wird ein UDG mit der entspre- 
chenden Stnchbreite direkt berech- 
net. Sind alle Balken dargestellt, so 
wird »okwahl« verdeckt aufgerufen 
urn erne Hardcopy machen zu kon- 
nen ohne die Abbildung zu zersto- 
ren. 

□ Prozedur ^cassette, load, save, na- 
me« (Zeile 1130 bis 1820): in dem Un- 
termenu »cassette« kann zwischen 
Laden und Speichern der Eingabe- 
datei gewahlt werden. Der Name ist 
achtstellig einzugeben (eventuell 
mit Leerzeichen auffullen). 

Mit den Befehlen »TIN« und 
»TOUT« wird die Kassettenroutine 
angesprochen. Die Adresse und 
GroBe der Datei errechnet sich mit 
»ADDR (M> und »SIZE (Aa>. 



Allgemerne Prozeduren 

□ Prozedur -clear* (Zeile 400 bis 
450); Soli eine ganze Seite geloscht 
werden, so verwendet man die Be- 
fehle -PAGE* oder -WRITE (CHR 
12)>. Einzelne Zeichen oder Zeilen 
konnen nur durch Leerzeichen 
liberschneben werden. Diese Pro- 
zedur erhalt die Anzahl der Leerzei- 
chen durch die Variable -Losche*. 
»L6sche: = 3x32; clear* loscht zum 
Beispiel drei Zeilen ab Cursorposi- 

UOTL 

□ Prozedur -print, spout« (Zeile 490 
bis 620): In Pascal fehlt der Befehl 
-PRINT AT», aber nut Hilfe des 
Hisoft-Handbuches ist diese Proze- 
dur entsranden, die den Cursor po- 
sitioniert und damit fur formatierte 
Ein- und Ausgaben sorgt. Die bei- 
den Variablen fiir Zeile und Spalte 
sind »Posv« und -Posh*. Mit 
»Posv: = 10;Posh: = 16;print« wird der 
Cursor zum Beispiel in Zeile 10 auf 
Spalte 16 gesetzt. 



Ubrigens, zur Fertigung einer Ar- 
beitskopie des Pascal-Pro- 
gramms von Hisoft ist RAMTOP 
durch CLEAR 24576 zu setzen 



U Prozedur »pause« (Zeile 660 bis 
700) Urn den Uberlauf emer Einga- 
be in die nachste Abfrage zu ver- 
meiden und einen deutlichen Wech- 
sel der Masken zu erzielen, wird ei- 
ne Pausenschleife aufgerufen. Die 
Dauer wird mit der Konstante »Zeit* 
festgelegt, 

□ Prozedur »ok, okwahl* (Zeile 740 
bis 1090): Urn eine Korrektur bei fal- 
schen Emgaben zu ermoglichen, 
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wird bei jeder Eingabeseite vor 
dem Verlassen die Prozedur »ok* 
aufgerufen. »Z« wiederholt die Ab- 
frage, »D< macht eine Hardcopy der 
Seite und mit »ENTER« wird das Pro- 
gramm fortgesetzt. 

□ Prozedur »liste. block* (Zeile 1860 
bis 2240): Em- und Ausgaben wer 
den in drei Blocken zu je zehn Wer- 
ten dargestellt. Mit »b!ock« wvrd erne 
neue Kolonne initialisiert, wahrend 
»liste« die Werte der Eingabe- bezie- 
hungsweise Sorrierdatei ausgibt 
Die Variable »List« bestimmt die Zei 
lennurnmer innerhalb der Blocke 
Werden mehr als 30 Werte emgege- 
ben, so wird der lalteste* Block 
uberschrieben. 

□ Prozedur »listmenge« (Zeile 2280 
bis 2580): Mit Eingabe der Anfangs- 
nummer (Nr) in die Datei und der 
Anzahl (Anz) der zu hstenden Werte 
wird auch die Endnummer berech- 
net. Die Listmenge wird auf 30 be- 
grenzt 

□ Prozedur »grafik- (Zeile 6040 bis 





6210): Zur Balkenerzeugung fur das 
Histogramrn werden die UDGs »N* 
bis »U« neu definiert. Weil die Dar- 
stellung horizontal verlaufen soil, 
rnussen senkrechte Streifen unter- 
schiedlicher Breite erzeugt werden, 
die zur Abgrenzung oben und unten 
einen Rand haben. Statt der in Basic 
iiblichen DATA-Zeilen fur den 
POKE-Wert wird hier die Zahl be- 



rechnet aus Wert + Pix«. Da »Pix« 
nach jedem Schleifendurchgang 
halbiert wird, ergeben sich die Wer- 
te fur UDG iN« bis iU« zu 128, 192, 
224. 240, 248, 252. 254, 255. Die 
Adresse (Adr) fur das erste Grafik- 
zeichen 1st als hexadezimal-Wert an- 
gegeben, well Integer-Zahlen in 
Hisoft-Pascal nur bis 32767 darstell- 
bar sind. 



Zum Listing 

Typisch fiir ein Pascal-Listing sind 
die eingeriickten Zeilen. Sie lassen 
die Struktur des Programms erken- 
nen, machen es lesbarer. Aber 
beim Spectrum mit seinen 32 Zei- 
chen je Zeile muB man in dieser Be- 
ziehung Kompromisse eingehen. 
Nach Abzug der festen Zeichenlan- 
gen fiir die Zeilennummer und ENT- 
ER verbleiben 25 Stellen fiir den 
Text. Will man einen Uberlauf in die 
nachste Zeile vermeiden, weil damit 
das Bild »zerstort« wird. so kann man 
haufig nur die Variablennamen kiir- 
zen. Aber gerade die sind ja das 
Salz in der Suppe, und deshalb habe 
ich mien entschlossen, auf die mora- 
le* optische Struktunerung zu ver- 
zichten und sie nur sehr sparsam an- 
zuwenden. 

Die reservierten Worte miissen in 
Hisoft-Pascal groB geschrieben 
werden. Deshalb schreibe ich die 
Prozedurnamen klein und die Varia- 
blennamen groB/klein, aber das ist 
eine Frage der eigenen Festlegung, 
es geht naturlich auch anders. 

(Jiirgen Howaldt/mk) 

Wer noch Fragen zum Prograrnrn 
oder zur Beschreibung des 
HisofVCompilers hat, kann mir 
schreiben — moglichst mit fran- 
kiertem Ruckumschlag. Meine 
Adresse: Jiirgen Howaldt, K61- 
nerstr. 22, 2800 Bremen 41 
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Pascal -Listing »Statistik« 



£0 CONST 



5 
10 
20 
3C 
4-0 
SO 
60 
70 
go 
90 
1(30 

na 
1 

130 
U0 
ISO 

160 

170 
160 
190 
200 
310 
320 
23& 
24C5 
250 
260 
270 

aso 

290 
j 00 
310 
330 
330 
340 
350 
360 
370 
330 
390 
4-00 
410 
4£0 
430 
440 
450 
4&0 
470 

tse 

4-90 
500 
Bp 
530 
530 
540 

550 
550 
570 
5S0 
S9B 

6£t3 

613 
o20 
630 
640 
650 
560 
670 
660 
£30 
700 
710 
7E0 
730 
740 
750 
760 
770 
730 
7^0 
300 
310 
330 
S30 
340 

350: 

360 
670 
330 
390 
300 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
930 

Lite 

1010 

1033 
103© 
1040 
10S0 
10*0 
1070 



PPOGRRM 



Pas c & I 



STAT 1ST IK 

von 

JiK HQURLDT 
£500 BREMEN 



Zei t =10000.: 
MdK =100; 



URR 

Ra 

Rb 

Re 



RRRRY CI 
RRRAY tl 
RRRAY CI, 



rt^XJ OF 

m*] of 
aoi of 



real; 
real; 

REAL; 



Name - ARRAY Tl. . 3J0F CHAR. 

y,M,Posv , Posh , <ve f t , ho r3 
List ►LoeS<he Ofcay , 
flus i flusu j In . 
Nr^rtE.MaX^l ; INTEGER; 

OX , Stop ; BOOLEAN; 

L : CHR.R J 

DX : SEAL, 



PROCEDURE Ct«ar; 
URR Ck : INTEGER; J 
BEG IM 

FOR Ct =l TO LCHSChe DO 
WRITE ( ' ) 
END j 



PROCEDURE spout 

(0 . CHRP) ; 
BEGIN 

INLINE ( 6FD , 02 1 i B3P > BBS 
HDD j 07E >3 , H-D7 J 

END, 



PROCEDURE print; 

begin 

spolj t tcMR > ; 

SPOu t <CHR tFOSV J > 
SPOUt tCHR (Push) ) 
END , 



■EPrflTJ 



procedure pause; 

UfiR P3 - INTEGER; 
BEGIN 

FOR Pa ; ^1 TO Z«i t DO. 
EMDI 



PROCEDURE o kwah t J 
BEG IN 
REPERT 

Onay : -ORD ( INCH) i 

IF OKay >*0 then 

Ofcay : =0*ay-3£; 
Stop ■ a f 0*ay = 13> 
Ofl£QKay=90> 

□R(DK4y*&S) ; 

until Stop; 
IF GKay=&3 THEN 
BEGIN 

USER (3756* ; 

OKay : =13 
end; 
Ofc : - (Gtay "l3i 

END. 



PROCEDURE Ofc; 
BEGIN 

pause; 

Posv : «19; Posh 
LOSS Chi : =3 *32. 
PiiSV ? *19; POSh 
4 RITE 

t'Qui ttiaren 
26 . L f 

-Rttf t i"(M'frf *fl 

f Ha rd copy - » - 

: 36) ; 

PQS V a 19 ; POih 



ssO; print; 
cuar; 
■0; print; 

, , >£NTER< 



i0; pr i n t ; 



1*3 SO 
1090 
1100 

mo 
use 

1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
L 1 S S 
U90 
1200 
1210 

12 30 
1232 
1540 
1250 
1260 
1270 

1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
134 B 
1350 
1360 

13 70 
1330 
1390 
1AO0 
1110 
14.20 
1130 
1440 
L450 
1460 
1470 
1430 
1490 
15O0 
1510 
1520 
153 3 
1540 
155C 
1560 
1S?0 
1530 
1590 

1610 
1620 
1630 
1540 
1650 
1660 
1670 
lo30 
1630 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1730 

: 73 «» 

1500 

isi a 

1320 
1330 
1540 
1S50 
1360 
1570 
1350 
1590 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
i960 

A95P- 
1390 
£000 
2010 
£020 
£030 
£040 
£050 
£060 
2670 
2060 
£090 
£100 
£110 
2120 
2130 
2140 
2150 



Loei eh£ =3*32; c te»r 
END; 



PROCEDURE name , 
BEGIN 
REPEAT 

■ J a ■ -: : ■ 



posv =11, Posh ; =9, print, 
URITE C ' Nan* ' > Naae . ' ' i i 
posh : »13; print, 
rerdln; 
r ER'D (Name i ; 
Posh i = 13,pr i nt; 

URITE IN*»a) j 

Loes ch£ ; I tear , 

gk: 

UNTIL 01, 
END; 



save; 



PROCEDURE 
BEGIN 
pause ; 

posv . «6, Posn 

URITE 

c 'Einga beda tat auf 
' Kass^ t te ^pci char n 



■S; p r i n t 



65) 



n a u e . 

TOUT CNifiie ifla) , 
5IZE <fui ) ; 

END; 



PROCEDURE ioad; 
BEGIN 
pause , 

PO&V : sp, PC&h ; -5, pr i nt 

WRITE 

\ Ei n^a beda ta ; von > 
'Kassa t t a Ladan ' . 63) I 
nana ; 

TlNCNa«a .RDDRCfla) i 
END; 



PROCEDURE ^i£^tta; 
BEGIN 

pause ; 

posv ; «l; Posh i =7, p rm 1 1 

URITE 

('**§ L0RD/5RUE **# ) - 
Pes v ■ =10; Posh - »6 , pr in t ; 
URITE 

i 'Datai tadan L • 

Po^tf ; =ia; Po&h : »6; print; 

URITE 

('Datai spat chem ..s i 
posv: =.14 ; Posh : =H;print 

URITE 

( Rwswah U..7') , 

REPEAT 

RuS : =ORD (INCH) , 
IF RJ1 >90 THEN 
RUS : =Rus -33; 
Stop: * (RUS=75) i L J 
OR Ru S =83 J : < 5 £ 
UNTIL S10P, 
POSV : * 10; PuSh : *0j pr» ri t j 

Lo*scha - =s*32; c te^r; 
IF Pus=76 THEN loSd 
ELSE save, 

END ; 



PROCEDURE fatOCfcJ 
BEGIN 

Poiv : «U-* > Po&h -m; print. 
yRlTE 

f - a b a ' , in ; 3> ; 

FUR Z: ^ TO U+9 DO 
BEGIN 

POS v ■ »Z, Po sh : =H;pf int, 
Loaschc : =3; c tear 

END J 
END; 



PROCEDURE L i a te ; 
BEG IN 

IF Li£t=l THEN 
BEGIN 

U: =6; H: =0; 

END, 

If LiS 1*11 THEN 
BEGIN 

U; =6,M: -1£; 

b tc c k 
END, 

IF LiSt=El THEN 
BEGIN 

\f: =6, M =24. 
b 1 i * 
END; 



2160 
£170 
2 ISO 
£193 
2200 
2210 
^220 
3230 
£340 
2250 
2260 
22 70 
22&S 
3290 
2 30O 
3310 
£320 
2330 
£340 
£350 
£360 
£370 

2330 
£390 
£400 
£410 
Miv' 
£430 
£440 
2A50 
2460 
2470 
2430 
2 490 
250E 
2510 
2520 
2530 
2540 
£550 
£560 
£570 
£530 
£5 9 
2600 
2610 
2620 
3630 
3640 
£550 



Posv»U;Posh: =H;print; 

IF RUS=69 THEN 

URITE tRfl [inl ' Qr3) 
ELSE 

uPITE<RbtinJ ■ g;3i ; 

U: bU + 1J 
Li5t:*LlSt+l, 

IF LiSt=3l TMEN Li*l: ■ 

END; 



PROCEDURE L istltnge ; 
BEGIN 

POS v - PO sh : *6; P i * n t , 
IF Ru5^=55 THEN URITE 
i'Uartaus^iSbe von I: ) 

ELSE URITE 

I uer tein^abe von a > . 
Posv : =14; Posh : =6; p r i n t ; 
URITE k ... 

( Rniah k aer Uerta i - 
Pcsv:sl0jPash: «3S; print; 

READ (NT1 £ „ ^ f 

Posv alA; Posh : >25;priint, 

READ tflflli r 

IF fiusy=&S THEN 

IF Rn£>30 THEN fln-Z =30 
END . 

IF INf ^ 1) OR iNf )MiH ) 

THEN Nf : =1, 
IF R0Z<1 THEN ftni:=li 

IF *wr tflna-1 j >ntx 

THEN HR2 : a CHaX-Nr+1 i , 

pqsv : =13, Posh =25 t print; 
URITE (Nr) : 

Pos v a 12, Posh «10; pr i n X , 

URITE i ■ bis «: ' , 
iNf +Rfn -11); 
Posv *14 , Posh =25 .print; 
urite iRnz) ; 
END ; 



PROCEDURE airnert; 
6EGIN 
h^US ; =63 . 
FOR in ? =Nf TO(Nf+iRnr-liDu 



2660 
2670 
26S0 
2590 
2700 
2710 
£~20 
27 30 
2740 
2750 
2760 
2770 
2730 
2790 
2500 
23lO 
£620 
2330 
£340 
£530 

2370 
2330 
2S90 
£90'3 
£91^ 
2923 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2950 

3O00 
3013 
3050 
3030 
3040 
3050 
3060 
3070 
.•^-.0 
3 090 
3100 
3110 
3:120 
3130 
3140 
3150 
3160 
3170 
I 13^ 
3190 
3200 
3210 
3320 
3230 



BEGIN 

Posv - *is ; Posh . =4, pr in 1 

URITE ^ 

( in : 4 , ' . UERT ; ) ; 
REftDLN; 
RERD 1 fta [ in] ) > 
Posh: *0; print, 
Loesche ; =2i-32; c uar; 

U&tt 

oh 

end; 



PROCEDURE a i r, * a b* ; 
BEGIN 
PEPERT 

pause ; 

POSV ; -1 j POS h >8; p rtntj 
URITE 

( ' EINGflBE *** ) , 
REPEAT 
k istmarne ; 

Posv- =l0;Posh:»o; print 
Loescne; *5*32»citJr- 
UNTIL OJ^; 

List : 
a i n u a r t ; 

UNTIL Ot 

end; 



PROCEDURE ausgaba; 

BEGIN 
RE PERT 
PftGE; 
pause , 

Pol v - si; Posh pr in t ; 

URITE 

( ' **# RUSGRBE *#* " i 
POS v : *10 ; POSh : = 8 - print, 
UHITE 

t Eingateda t e i - ■ ■ £ ) ; 
Posv . «ia, Posh. =&> p r i n t; 

URITE w . 

rSorlierdatei...S ) r 
Piiy =l4.Posh;ni3;print, 
URITE 

i Ruswahl . . .*? 1 - 
REPEPT 

Rys : =ORD ( INCHJ ; 
IF RUS THEN 

rtus : -Rus -32, 
5top = (RUS s69J OR < E > 
(Pus -63) , < 5 > 
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324. a 

3550 
3S60 

3373 

3230 

33i& 

3330 
334.0 

3350 
3360 
3370 
333$ 

: : ic 

34.00 
3410 
34-S0 
3430 
3440 
34-50 
34-60 
34-70 
34-30 
3490 
350(3 
351© 
3550 
3530 
35 4 3 
3553 
3560 
□ 570 
3530 
3593 
3600 
3610 

36.20 
3530 

3 D i 

£ - ? 

3663 
3670 
36S0 
369 

3710 
.- "-3 
3730 
3740 
3750 
3760 
3 770 
37S0 
3790 

jsoe 

3920 
3f3fl 
3d 4© 

3950 
3360 

: 57^ 

:- s £ -z 

3 3 30 
3900 
3910 
3920 
39 30 
33i0 
3950 
3£60 
3 370 

3 930 
3990 
4300 
4310 
4020 

i < :■ o 

404 
4050 

4 066 
4 070 
4030 
4090 
4100 
4 110 
4120 
4 13® 
4 140 
4150 

4ieo 

4170 
4130 
4190 

42oe 

4££0 
4 2 30 
4240 
4250 
4260 
4370 

4290 
4 300 
4310 



UNTIL Stop, 

Posv a 10; Posh : »fl, print , 
Luesche=5* 32 ,ciear. 

REPEAT 

l i i tnenge • 

ok; 

pos 7 =10; PuSh ; s 3 . p ■ i n 1 1 
LOci£h« =5*32i £ LC £ ■" ; 
UNTIL OK j 

posv ael7; Posh: sio; pr i rn ; 
IF Aj5=69 THEN URITE: 

( ' Ei n^abeda u i ' ) 

ELSE BEGIN 
WRITE 

rsoi'uer'dsiii 'i f 
If £Nf *sni -li iMax 
then ant : =Max-Nr + i, 

END; 

LiSt =1, 

FOR X:=Nr TiHNr+ftr,Z-lj DO 
BEGIN 
If! *X r 

END, 

on; 

UMT IL Oh . 
end; 



PROCEDURE £Ofti«r«, 
VflR 
N, J,K , 

I, L.N INTEGER, 
i -rehl; 

&ESIN 
PAGE, 

pause , 

posv sl,P0ih -7;prira ; 
URITE 

('*** SOBTIERCN ***') , 

REPEAT 

L t 5 t fcfcng* . 

o k J 

Pa*v . sld . Po&h . eO . p i* i n l ; 
LoesChe sStaS- ele^r; 

UNTIL Ok , 

Max -An*,* =i; 
FOR 2:*Nf TO NT tMaJ< - 1 DO 
BEGIN 

Ab tX) = Aa tZ) , 
x »x+i; 

END, 

<SORTIER£N> 

J * 1; N *Na>. f 
n =MaX diu 2, 
unile noB do 
begin 

REPEAT 
K =N-M, 

I. 

UNILE : DO 
BEGIN 
L : «I+N; 

IF ( Pb £13 J t a (Ab CL3 1 
THEN I = I-H 
ELSE 
BEGIN 
*Ab ri3 , 
At> CII =Pb CL] J 
Ph EL) sG, 
END, 
END, 
J -J+l, 
5tOP : «J)K; 
UNTIL StOP, 
M : -N OtU 2 
END, 
END. 



PROCEDURE rechne; 
UAR 
X*. , Kg F 5 , 

Ae : REAL ; 

BEG IN 
PAGE, 
pause ; 

posv al. Posh ?e,pi'irit; 

URITE 

[ ' »#+ RECHNEN »##"]; 

Ifl : *MaX; 
flS : *0; 
Re = 0, 
Pin ■ = 1 , 

FOR Z =1 TO In DO 
BEGIN 

Rs = fl* + flb EZ1 i 
AM : aAl -iflfc £Z] , 

END ; 

IF in 40 THEN Xn =0 
ELBE 

Xfc =Pi /In, 



4320 
4330 
4340 
4350 
4360 

i3?a 

4330 
4390 
4400 
4410 
4420 
4430 

44 40 
4450 
4460 

4470 
4430 
4490 

4 500 
4510 
4520 
4530 
4540 
4550 
4560 
4S70 
4 530 
i«93 
4600 
4610 
452® 
4630 
4640 
4650 
4560 
4670 
4630 
4690 
4 700 
4710 
4 ~ 20 
4 73$ 
4746 

4750 
4760 
4770 
4730 
4790 
4630 
4310 
4320 
4S30 
4310 
4350 
4660 
4 3 70 
4330 
4590 
4900 
4910 
4920 

4910 
4950 
4 960 

4 970 
43S3 
4998 
5000 

5 310 
5230 
50^0 
5040 
5050 
50*0 
5O7 
503? 
5O90 
5100 
5110 
5120 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 
5130 
5190 
5200 
5210 
5320 
5330. 
5210 
5250 
5260 
5270 
S230 
52 30 
5300 
5310 
5323 
5330 
5340 
5350 



IF Rw«0 THEN X9 : =0 
ELSE 

Kj ; aCXP < { 1/ln) *LN I fill J 1 , 
FOR Z: *1 TO In DO 

3e rSORiRbtZ) -Xnl ♦fte. 
If i InaO) or (in «ii then 

5: =0 

Else 

S: 3 SORT I f 1^ E irt-ll j iflfl) ; 
Posv x.?, posh al; pr i n t ; 
URITE 

i'Prithuetischts MilUL 
* ,XB ; 3: 31 j 
Posv: * 10 , Posh =l;print; 
URITE 

('Geoib£iri±che& Mittet 
' ,Xj 8:31; 
Posv : *l3;Po£h: «l;print; 
UIRITE 

I 'Standard* few ei Chun? 

h .5:3:31 ; 
REPEPT 

H : 

UNTIL Ok 
END; 



VPR 

Rcaax „ 

MU l ti : REPL, 
Or : INTEGER; 
BEGIN 

Rcnax : *0 , 

u; siS-K I Diu 2; 

FOP Z:ii TO Kl DO 
IF flcfci* ^ PC tZI THEN 
ftOiX : = PC tZ3 . 
IF flC3ia*»0 THEN 

Mm I ti : 



E_SE 

Mg L 1 1 
PRGE; 
POSV : m 
URITE i 



= ii?0/flCMax 



i; Poih pr i n t ; 
* UERTEILUNG U£b«r 
d i e KLP55EN * J , 
Pos v *1 ; Pos h pr i rv t . 
UPITC i'Ktassenbrei t*: * , 
Dx 3 3 ) ; 

FOR 2: -1 TO DO 
BEG IM 

posv iij.Posh =0. print; 

URITE EZ:2,' 

Gr =ROUNOCflC CZ3 +MU 1 1 i i , 
UHILE Gr>=3 DO 
BEGIN 

URITE *CHR<1SA) \ t < U > 
Gr r iGr-S 
END . 
IF Gr NO THEN 
URITE (CHR (156+Gr) ) ; 
PO&h =23; print; 
URITE t^C m :4: li ; 

ENE>; 
kuah L 
END, 



PROCEDURE % Lassen 
UflR 



Zx 

Gte i Ch 



iMTeGEP, 
REAL ; 
BOOLEAN 



BEGIN 
CIEPERT 
HEPERT 
PPC-E ; 

pause; 

posv *±i po»H:*9; print; 
upite 

(**#4 KLPSSEN *4*') ; 

FOR Z: «1 TO SO DO 

PIC m : tB; 

Pos v : "5; Po sh : =5, p r in t ; 

URITE 

-■ : a - . der Ktassan: f >; 

REPEAT 

PO^w ; aS, PO£h : »2S,prin t ; 
URITE r * It I 

POSv:=3,Posh naSiprinl, 
READLN; 

read mui 

UNTIL iK L >0i RND tKL ( -20) | 
Dx; = iflb CMaKl -Ab f 1] 3 /Kl. 
NO. =1; 

FOR Z: si TO KL DO 

BEGIN 

X: bNO; 

UMILE XtMiX DO 

BEGIN 

Zx • zRb [11 + iZ«Dx) J 
GLfii ch : = (Pb CX] iZxJ 
RND iX< ill ; 



5360 
5370 
5360 
5330 
SiOO 
S410 
5420 
54 30 
5440 
5450 
5460 
5470 
5460 
5490 
5500 

5520 
5530 
5540 
5550 
5560 
5S70 
5550 
5590 

56 a 3 
5610 
5620 
5630 
5O40 
5*50 
5660 
5670 
5630 
5690 
5700 
5710 
5720 
57^0 
5740 
5750 

5760 
5770 
5730 
57^0 
560» 

5 3 1 

5330 
5340 
5650 
5360 
5370 
533 3 
569 3 
S90D 
5913 
5*2 £ 
5930 
5940 
5950 
5960 
5970 
5933 
5993 
6000 
6010 
6020 
SO 30 
5040 

cO^SB 
6070 
6030 
6090 
6100 
6110 
61^0 
6130 
6140 
6150 

6 160. 
6 L 73 
6160 
6190 
62O0 
6210 
6220 
6233 
6243 
6253 
6263 

2 ■ 3 
62S3 
6290 
6300 
6310 
63^0 
6330 
6340 
6350 
s363: 
6370 
63SS 
6390 



if Fib EXi < = Zx then 

BEGIN 
IF Gt4iCh THEN 
BEGIN 

PC tZ] : -Ac [ZJ +0.5, 

fcC CZ+13 =P-£ CZ + 1] +0.5 

END 

ELSE 

PC £23 ; =ftc C2) +4j 
NO; =N0 tl; 

end; 

END, 

IF tZ«KUrtND*X=MaX) 

AND(HaXoO) 
THEN PC EE) ; «fl C CZ] +1 H 
END, 

PoSV; - 14 , Push s*5, print, 
UPIT5 

I 'Fo t D*rstCUun9 d< f ! 

, L,L , 

isv*rt*itun T ' 

a7> ; 
olj 

until ot; 

h ist»i 

ok; 

UNTIL Oh 
END; 



PROCEDURE ftenLte, 
CONST 

P^56; ^PosiliOnJ 
BEGIN 
PRGE, 

Posv »3;Poih:=7;print: 
URITE 

HENUE tit**' ,L f L 

Ei ben C* : P .l , 

' 5or i ieren . . . , . 3' : P ,Lj 

Aus^etoen P.' , p,l ( 

RtChnan R';P,L, 

"Ktassen ....... k p^l, 

'Load /Save ..... l ■ p , l. . 

' ENDE . , . Z ' : P , L , 

naeh ^en ?* : Pi ; 

REP EST 
Ru&h ; *ORD I INCH] . 
IF RUSW>90 THEN 

Pusw : ='"■■.;-..- -33; 
3tOP := (AOS W>34) RND 
CRuSw <9l) . 
UNTIL 5l0p» 
CRSE Pusa OF 
55 : auS9 a be , 
59 : e i ngi be > 
75 . k Lassen; 
76: casse t te; 
32 : rechna , 
53 i so i" t i e re 
end ; 
END; 



PROCEDURE riii fc; 
Uftft 

Ad i- ,Wert,PiX: INTEGER, 
BEGIN 

Rdr : * fttFFCO) , tUDG-N> 

usrt *iaa, 

PiX : -a 64, 

FOR X: *X TO 3 DO 
BEG IN 

POKE tSdr ,0! , 
POKE lAd r +7 ,0> ; 
FOR Z: -1 TO 6 DO 

POKE >Ad f +Z,Ua r U ; 
Uirt: lUir t+Pi x ; 
PiX : «Pi X DIU 9; 
Rd r ; =Ad r +3; 
end; 

END, 



begin fHiup tprograatt> 

L: = (CHRllSi I ; 

FOR Z: »1 TO Hax DO 
BEG IN 
Aa IZ1 : = : 
Ab CZ] =3. 
END; 
REPEAT 
PRGE, 
grant 
kenue; 

UNTIL (flusw^sfl) ; 
PAGE; fCieai" Screen> 

POS v ■ = li; Po&h : = 14 , p r i n t , 
WRITE i 'ENDE' ) 
END i 



-CO Lear screen? 



Pascal-Listing »Statistiku (Schlutl) 



164 
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HALLO 
FREAKS 



An dieser Stelle wollen wir 
Fragen, Tips und Losungen 
speaell fur den Bereich 
Spiele veroffentlichen. 
Wenn Ihr tolle Tricks kennt, 
besondere Strategien em- 
wickelt habt Oder mit emem 
Spiel nicht klarkomrat — 
schreibt uns. Adresse: Re- 
daktion Happy-Computer, 
Z.H. Fetia Wangler. Hans- 
Pinsel-Str. 2. 8013 Haai bei 
Milnchen. 



Listing des IVlona t s ! 



ZM 



Haben Sie Programme, die Sie selbst geschrieben haben? Wozu setzen Sie diese Programme em? Wir suchen 
i die schonsten Listings unserer Leser. Derm Happy-Computer isl die Zeitschrift zum Mitmachen 
Fur jedes Listing, das in Happy-Computer erscheiiit h zahlen wir ein Honorar 
von DM 100,— bis zu DM 300.—. Hit dem Pauschaihonorartf r\f\ 

abgegolten sind alle Veroffenllichungen des Beitrages « ftfllj »"~~ Die RedakttOn 

in der Zeitschrift Computer personlich T*Vm\ LI .vJ^ ' ™" ^ . . ( , 

undmoglicheweitereVer — tf\\ HI^H von Happy-Computei pruft 

offeriiHchungen in Buehform oder | alle Einsendungen. Aus den schonsten Listings, 

auf Datentrigern herausgegeben von I** ^ ver6 ffemlicht werden, wild einmal im Monat das .Listing 

Veriag toer^ AM MMIMHI des Monals * ^sgesucht und prarruiert 

geseiischaft ■ ^rit e^jn Barbetiag von 




Z 30 machen Sie mit: 



aufgebaut ist an: Happy- 



Schicken Sie Ihr listing 
und das ablauffahige Programm auf einem 
geeigneten Datentrager mit ausfuhrLicher Beschreibung dariiber, was 
Sie mit diesem Programm alles machen, wie es hinktioniert und wie es 
(omputer, Aktion: Listing des Monats, Hans-Pinsel^tr. 2, 8013 Haax bei Muncben 
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Daten spekhern aaf EPROMs 



Wenn Sie Besitzer ernes Compu- 
ters sind, haben Sie beim Ein- 
schalten sicher schon oft eine 
Bereitschaftsmeldung getesen. Da- 
mit hatten Sie aber auch Ihren ersten 
Kontakt zu einem ROM oder 
EPROM. Denn kein Computer 
kommt ohne diese Festwertspeicher 
aus. In ihnen sind in der Regel die 
Programme abgelegt, die der Com- 
puter fur eine erste Betnebsbereit- 
schaft unbedingt benotigt: Bei- 
spielsweise das Betriebssystem, 
der Zeichensatz oder der Basic In- 
terpreter. Uns interessieren hierdie 
EPROMs. Hinter dem Wort EPROM 
verbirgt sich naturlich eine engli- 
sche Bezeichnung: Erasable Pro- 
grammable Read Only Memory. 
Das bedeutet, daB Daten, die in ei- 
nem EPROM gespeichert sind. nur 
noch gelesen und erst durch Be- 
strahlung mit ultraviolettem Licht 
wieder geloscht werden konnen. 
Welche Daten gespeichert werden. 
ist dabei fret bestimmbar. Die Vor- 
teile der Datenspeichemng in 
EPROMs sind enorm: 

— Das Programm ist sofort nach 
dem Einschalten des Computers im 
Speicher vorhanden. 

— Die Daten bleiben auch nach Ab 
schalten des Computers erhalten. 

— Besondere Funktionen, wie auto- 
matisches Starten eines Programms 
nach dem Einschslten sind moglich. 
Die Nachteile liegen in den relativ 
hohen Kosten fur die EPROMs (16 bis 
160 Mark) und der notwendigen 
Steckkarte, mit der die EPROMs an 
den Computer angeschlossen wer- 
den (zirka 80 Mark). 

Was geschieht aber bei der Da- 
tenspeicherung in EPROMs? Damit 
Sie die Daten des internen Spei- 
chers Ihres Computers in ein 
EPROM iibertragen konnen. brau- 
chen Sie ein EPROM-Programmier- 
gerat, auch » EPROM -Brenner* ge- 
nannt. Damit wird die Verbrndung 
zwischen Computer und Eprom her- 
gestellt und fur die notwendige Pro- 
grammierspannunggesorgt. Zusatz- 
lich wird noch ein Programm beno- 
tigt, das die Datenubertragungsteu- 
ert. 

Das Prinzip der EPROM-Program- 
mierung beruht darauf, daB Ladun- 
gen in die Speicherzellen des 
EPROMs iibertragen werden. Diese 
Speicherzellen kann man sich als 
kleine Schachteln vorstellen, in die 
etwas abgelegt wird, oder auch 




Die beiden bekanntesten Speichermedien bei 
Heimcomputern sind Kassette und Diskette. 
Daneben besteht aber eine weitere Moglich- 
keit der Datenspeicherung: in EPROMs. 



nicht. Dabei wird nur zwischen vol- 
len und leeren Schachteln unter- 
schieden, oder genauer zwischen 
geladen und ungeladen. Dieeinzel- 
nen Ladungszustande werden vom 
Computer entweder als logische 1 
(high) oder logische (low) interpre- 
tiert. Jede dieser Schachteln enthalt 
somit entweder die Information 1 
oder 0. Kommt Ihnen das bekannt 
vor? Richtig. auch in EPROMs wer- 
den Daten binar gespeichert. Die 
Speicherzellen eines neuen 
EPROMs sind normalerweise unge- 
laden (logisch 1). Wird nun eine Pro- 
grammierspannung (zwischen 12,5 
und 25 Volt, je nach EPROM-Typ) an 
erne dieser Zellen gelegt, so andert 
sich ihr Potential. Sie wird »geladen« 
(logisch 0). Dabei werden die am 
Datenbus des EPROMs anliegen- 
den Daten in die durch den AdreB- 
bus angegebene Adresse des 
EPROMs iibemommen. Bits, die 
durch eine bereits vorgenommene 
Programmierung auf logisch G°w) 
gesetzt sind, konnen bei evenruell 
folgenden weiteren Programmier- 
laufen nicht mehr in logisch 1 (high) 
zuriickverwandelt werden. Der um- 
gekehrte Fall ist zwar moglich, aber 
selten sinnvoll. Entsprechend dem 
Programm wird so. jeweils acht Spei- 
cherzellen (ein Byte) auf einmal, das 
gesamte Programm aus dem Com- 
puter in den EPROM iibertragen. 
Damit die Ladung der Speicherzel- 
len auch nach dem Wegnehmen der 
Programmierspannung erhalten 
bleibt, ist jede Zelle von einer nur in 
emer Richtung durchlassigen Iso- 
lierschicht umgeben Dies ist der 
Grund, wanrm die gespeicherten 
Daten auch nach dem Abschalten 
des Computers *festgehalten* wer 
den. 

Das »Erasable< im Namen der 
EPROMs bedeutet. dafi der Spei- 
cherinhalt nicht auf alle Zeiten fest- 
geschrieben ist. Durch Bestrahlung 
mit ultraviolettem Licht werden 
EPROMs wieder geloscht. Dazu ist 
im Gehause des EPROMs ein run- 



des Fenster angebracht, durch das 
die U V-Strahlen auf den Chip einwir- 
ken konnen. Beim Loschen wird die 
Isolauonsschicht der Speicherzel- 
len in beide Richtungen durchlas- 
sig. Das EPROM kann sich entladen. 
Danach ist eine emeute Program- 
mierung moglich. Em EPROM kann 
zwischen 25- und 30ma] geloscht 
und neu programmiert werden. Da- 
nach verhert das EPROM das E in 
seinem Namen. es wird irnldschbar 
und damit zum PROM. Solche Spei- 
cher werden eingebaut, wenn aus 
verschiedenen Griinden ein Losch- 
schutz notwendig ist. 

Am billigsten ist es, die EPROMs 
zum Loschen einfach in die Sonne zu 
legen, leider auch am langsamsten. 
Schneller geht es mit einem speziel- 
len EPROM-Loschgerat; aber das ist 
der teuerste Weg. Im Normalfall 
reicht eine einfache Hohensonne 
Die Loschzeit betragt dann, je nach 
Entfemung der EPROMs zur UV- 
Quelie, zwischen 15 und 25 Minuten. 

Naturlich hangt die Lange des 
ubertragbaren Programms von der 
Speicherkapazitat der verwendeten 
EPROMs ab. Die meisrverwendeten 
Typen speichem dabei zwischen 2 
und 16 KByte, es gibt aber auch 
schon EPROMs mit 32 KByta Ein 
Programm mit 8 KByte Lange kann 
so entweder auf einem 8-KByte- 
EPROM, oder auf zwei 4-KByte- 
EPROMs gespeichert werden. 

Das jiBrenneni von EPROMs ist ei- 
ne Einsatzmoghchkeit von Compu- 
ters deren voiles Anwendungs- 
spektrum nicht auf den ersten Blick 
hervortritt. Sei es das Programmie- 
ren eines neuen Betriebssystems, 
ernes Textverarbeitungsprograrruns 
oder oft benutzter Routinen. Schat- 
zen lemt man es spatestens darm. 
wenn selbst schnelle Diskettenlauf- 
werke noch zu langsam sind. Im 
Heimcomputerbereich hat die 
EPROM-Familie jedenfalls langst ih- 
ren Siegeszug angetreten — in den 
millionenfach verkauften Spielmo- 
dulen. (Arnd Wangler/mk) 
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Span mit Computem 



■■■ 



... heifct die Reihe, in der vier Bande fur Computer 
Neulinge erschienen sind 
Ohne sich auf ei- 
nen bestimmten 
Computertyp 
zu beschranken, 
wird der Leser 
mit einfachen 
Erklarungen in die 
Thematik ein- 
gefuhrt. 

Programmieren 
ganz einfach 

In diesem Band werden 
keinerlei Kenntmsse. nichl 
einmaJ das Vbrhandensein 
eines Computers, vorausge- 
setzt. Der Autor erklart in 
groben Ziigen wie ein Com- 
puter arbeitet und fuhrt in 
kleinen Schntlen immer lie- 
fer in die Programmierspra- 
che Basic ein. Mit einfachen 
Befehlen erarbeitet der Le- 
ser kleine Programme die 
schnell zu einem Erfolgser 
lebnis fiihren. Jedes Kapite) 
stellt Aufgaben. mit denen 
das neuerworbene Wissen 
iiberprilfi und vertieft wird. 

Dieser Band ist ein scho- 
nes BeispieL daB Lernen ei- 
ner trockenen Matene nicht 
in sture Paukerei ausarten 
mufl. Die bunten Grafiken 
sind nicht nur Dekoration. sie 
verdeutlichen das jeweilige 
Thema sehr anschaulich. 




Einstieg in Basic mit We^nen Rohotern 



stikkoppler) und ihre An- 
wendungen erklart. Dazu 
gtbt es wieder viele Bilder. 
Das Buch bietet Programme 
zur Unterhaltung, aber auch 
als praktische Hilfe (zum Bei- 
spiel: Berechnen von MitteL 
werten, Soitieren von Da- 



ten). Der Band enthali auch 
Plane zum Aufbau und An- 
schluS einfachei elektrom- 
scher Schaltkreise und als 
Bonbon die komplette Bau- 
anleitung fur einen compu- 
tergesteuerten Roboter. Da 
die Programme in Basic ge- 



Das macht man mit 
dem Heimcomputer 

Sobald die ersten 
grammierhurden genom- 
men sind, sucht der Anfan- 
ger nach weiteren Einsatz- 
mbghchkeiten fur semen 
Heimcomputer. Dafiir bietet 
der Band »Das macht man 
mit dem Heimcomputer* ei- 
ne Fiille von Anregungen. 

Mit einfachen Worten wer- 
den Zusatzgerate (vom Kas- 
settenrecorder bis zum Aku- 



Spielereien fur den VC 20 

•Explosive Spiele fur Ihren Die Druckqualitat der Li- 



VC 20- ist der knallige Titel 
eines Buchs, das auf gut 100 
Seilen ausschue&lich Li- 
stings zum Abtippen bietet 

Die metsten Programme 
iaufen bereits auf der 
Grundversion des VC 20. 
Lediglich bei sechs von 30 
Listings werden Speicherer- 
weiteningen bendtigt. Ne- 
ben einem Adventure gibt 
es so vielversprechende Ti- 
tel wie »Zombies lm Sumpf« 
Oder •Galaktische Monster-. 



stings ist leider ausgespro- 
chen maliig. was sich 
besonders bei den Grafik- 
zeichen unangenehm be- 
merkbar macht. Fur Leute, 
die Spielfutter suchen und 
stundenlanges Abtippen 
nicht scheuen, kem schlech- 
les Buch. Aus der groSen 
Masse von Listing-Buchern 
ragt es aber nicht heraus.Chl) 

Info: Hal Ranko'Sam Edwards. •LxpIoslv* 
Spwle lur Ihren VC 20*. Buktiausm. ISBN 
3-7643-1602-0. Pteifl 26.60 Mark 



schrieben sind und die mei 
sten Heimcomputer einen ei- 
genen »Dialekt" dieser Spra- 
che benutzen, wurde eine 
Tabelle zusammengestellt, 
die bei der Anpassung der 
Programme an das eigene 
Computersystem hilft. 

Computer-Spiele 



Im Band »Computer- 
Spiele- wird ausfuhrlich und 
doch verstandlich darauf 
eingegangen, wie der Com- 
puter als Spielgerat funktio- 
niert. Dabei werden nicht 
nur die Vorgange im Compu- 
ter, sondern auch die Bild- 
und Sprachausgabe erklart. 
Die andere Seite, die des 
Spieles, wird von der Idee 
bis zum fertigen Chip ver- 
folgt. Dazu gibt es einen 
Blick in die Vergangenheit 
und Zukunft der Computer- 
spiele, sowie Tips zu bekann- 
len Spielprogrammen. 

Mikro Computer 



Wer sich iiber Mikrocom 
puter informieren, aber nicht 
gleich Fachmann auf diesem 
Gebiet werden will, liegt mit 
dem Buch »Mikro Computer! 
richtig. Es zeigt, was man mit 
Mikrocomputern alles ma- 
chen kann, wosie sich einset 
zen lassen und wie sie arbei 
ten. Im Anhang gibt es noch 
Tips fur den Kauf und eine 
Obersicht iiber die wichtig 
sten Fachbegnffe. 

Die Reihe »SpaB mit Com- 
puters ist fiir Jugendliche 
ab 12 Jahren gedacht. Aber 
auch fiir Erwachsene, die 
sich fiir Computer interessie- 
ren und einen leichten Ein 
stieg suchen. sind die Bande 
gut geeignet. Jeder Band hat 
47 Seiten, die durchgehend 
farbig und schwarzweiG illu- 
striert sind, und kostet 9,80 
Mark. (wg) 



Info tn der Reih*?nfutoed#: Beaprechanq 
Band I Aus dem Enal van B .1: 1: ■ Schu- 
metet ISBN 3-473-35602 6 (Otto Maier 
Verlag) ISBN 3-0023-076^8 tVooel^rlag) 
Band Z Aus dem Engl, von Gabriels Ptw» 
Bader ISBN 3-473-35604-Z (Otlo Maier Ver 
la#. ISBN 3^023^0767-* (Vogel VerlagJ 
Band 3 Aw dem ErgL von Martin Stubs. 
ISBN W73-3560W lOtto Maier Vorlaa). 
ISBN 3-8O£3-0766-6 (VDgol-Wilag) 
Band 4 Aua dem £n?l von Barbara Schu 
machei. ISBN 3-473-33601 8(Otto Mm*t Wct 
lag). ISBN 3-6O23-0764-X £\togel-V&ilag) 
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Basic fur die Schule 

Die Autoren setzen das Mathematik-Wissen eines 
Schulers der sechsten oder siebten Klasse vor- 
aus. Ihre Biicher gehen systematisch von einem 
mathemati- 
schen Problem 
aus, ermrtteln 
einen Losungs- 
weg und uber- 
setzen dann in 
die Program- 
miersprache 
Basic. 



n klemen, leichten Schrit- 
ten wird erklart, gefragt. 
die Antwon geprtift. Erfolgs- 
erlebnisse bleiben nicht 
aus. Die verwendeten Basic 



Worte kbnnen leicht auf je- 
den Basic-Heimcomputer 
iibertragen werden. Nach 
dem Grundwissen des er- 
sten Buches geht Band 2 von 
der »Fe Id -Arbeit* und der 
>1extverarbeitung<i iiber die 
UnterprogrammTechnik zu 
eFunktionent und »Dateien«, 
Im Schluftkapitel (zwolf) 
wird dann noch gnindlich 
am Programmierstil gefeiit 
und auf die Computer-Grafik 
eingegangen. Wer diese 
beiden Bande mit insgesamt 
264 Seiten so griindlich 
durcharbeitet wie sein 
Computer-Handbuch, der 
hat bestimmt das Riistzeug 



zu r Erste Hung komplexer 
Basic-Programme erworben 
und sich dabei »spielend« 



mil semera Heim-Computer 
vertraut gemacht (vorausge 
setzt, sein Handbuch ist auch 
nur annahernd so gut, wie 
diese Basic-Lehrbiichei). 
Dazu sind kostenlose Lehrer- 
hefte erhalthch. (mk) 

Info Kiltan Ketdel/KaU August Keii 
PTogrammieren J tesehungsmaa? 2 Base 
Bsyensche Sctiulbucfe-Veiiag. Munchen 
Band U 11.90 Mark. Band 2 12.80 Matk 
ISBN 3- 7627-3*99-6 
ISBN 3- 7627-3400-3 



M ikro prozessoren 



Unter diesem Titel zeigt 
Harald Schumny Grundla- 
gen und Basisoperationen 
der 8-Bit-Mikroprozessoren 
6502, 6800, 8080 und Z80. 
Zum Vergleich wird die 
I ^Bit-CPU 9900 gegeniiber- 
gestellt. 

Der erste Teil erklart An- 
fangein die technischen 
Ausdnicke und dient dem 



Profi als Nachschlagewerk- 
Der Arbeitsteil hat den Ma- 
schinencode als Thema. An- 
nan d von konkreten Pro 
grammieriibungen wird si- 
cheres Wissen iiber die Ma- 
schmensprache vermittelt. 

tm 



Inlo Haiatti ScJmnmy. *Mii::=jpf 
Viewc-g Vfttag. 240 Sea en 
3-528*423^4. « Mart 



Lektiire fiir Einsteiger 

In seinem Buch »Alles iiber 
Computer« geht der Autor Diet- 
mar Eirich der Frage nach, was 
der Mikrocomputer »fur mich« 
leisten kann. Er tut dies von ei- 
ner sicheren Basis aus: dem 
Wissensstand Null beim Leser. 
Nachdem geklart ist, was man 
eigentlich mit einem Computer 
machen kann, werden in an- 
schaulicher Form die Grundlagen 
der Computer vermittelt. 



ISBN 



II en breitesten Raum nimmt 
U mit 140 Seiten das Kapitel 
■Hardware* ein. Hier wer- 



Spektakulare — 
Spiele fiir den Spectrum 

Bei dem vorliegenden Buch handelt es sich 
ausschlieftlich urn eine Sammlung von 

"^rOgramnV scrvritte gewuBt. Die Palette 

ictinno f ■ ir der Programme umfaBt eim- 

lollrigS TUf ge Sparten der bekannten 

Computerspiele. 



le insgesamt 30 Spiele, da- 
von zwei fiir die 48 KByte 
RAM-Ausfuhrung, werden 
nur kurz angesprochen. Zu 
den Listings gibt es keine 
weiteren Erlauterungen. Si 
cher hatte mancher Spec- 
trum-Benutzer gerne mehr 
uber emzelne Programme 



Video-Spiele. Vom recht gu- 
t e n S pielautomaten iiber 
Zombies, Pferderennen und 
Bildschirm-Bretrspiel sowie 
Labyrinth-Weltraum- und 
Abenteuerspielen ist vieles 
geboten Sicher kann man 
die meisten dieser Spiele 
nicht mit mdustriell vermark- 
teten Actionspielen und de 
ren hervorragenden Grafi- 
ken vergleichen. Solche 



Spiele wtirden den Rahmen 
eines Buches sprengen. Wer 
aber Lust hat. sich seine Pro- 
gramme selber einzutippen, 
(ohne dabei den Sinn der 
einzelnen Befehle verstehen 
zu miissen) moge sich dieses 
Buch ruhig zulegen. 

Fur meuien personhchen 
Geschmack ist es allerdings 
nicht gerade eine Lektiire, 
die — abgesehen vom Einiip- 
pen — zu konstruktiver Ar- 
beit am Computer anregt. 

(Heinz W. Gier/mk) 



den die gangigen und neuen 
Home-computer von ISO 
Mark bis 1500 Mark (fiir die 
Grundversion) mit einem lei- 
der nicht ganz fehlerfreien 
ComputerpaB ausgestattet. 
Die exakten Preise sind vom 
Leser selbst zu ermitteln. Es 
werden jedoch Preiskatego- 
rien genannt- Diese Metho- 
de erklart sich aus den er- 
heblichen Preisschwankun- 
gen. Das Thema "Software* 
wird in angemessenem Rah- 
men vorgestellt und streift al- 
le Programmwiinsche. Etwas 
vemachlassigt wird das Ge- 
biet der Programiruerspra- 
chen Es nimmt nur 7% Sei- 
ten ein. Deplaciert: der IBM- 
PC auf dem Titelbild (er hat 
mit dem Buch wirklich nichts 
zu tun). Pur 12,80 Mark wird 
dem »Neuling« viel Wissen 
miihelos vermittelt; nach dei 
Lektiire kann er »mitreden« 
und wird (hoffentlich) auch 
•mi tmachem . (m k) 

lata Djetmar Ejndi. Alles utter Computer 
HeynfrvfeMag Munctten. 12.80 Mark. ISBN 
£453-47038-9 
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Mit einfachen Worten 
in die Welt des 6502 

Einer der am meisten in Heimcomputern 
verwendeten Mikroprozessoren durfte der 6502 
sein. Er ist sehr leistungsfahig, benutzt aber 
trotzdem eine 
relativ leicht ver- 
standliche Ma- 
schinensprache. 

i 



n seinem Buch 
■6502/65C02 Maschinen- 
sprache* versucht Christian 
Fersson den Einstieg in den 
Maschinencode des 6502 zu 
erleichtern. 



nAlles uber den 
MZ 700« 

n ieses Buch will clem MZ 
II 700 Benutzer umfassende 
Informationen uber sem Sy- 
stem geben. Befehle, die im 
Sharp-Handbuch nur am 
Rande oder gar nicht er- 
wahnt sind. werden erklart 
und viele Tips helfen im Ba- 
sic des MZ 700 nichi vorhan- 
dene Routinen zu simulie- 
ren. 

Neben dem Basic-Inter- 
preter wild auch der Moni- 
tor ausfiihrlich beschrieben. 
Viele niitzliche Einsprung- 
adressen machen das Buch 
schnell zu einem wichtigen 
Heifer. Eine kleine Einfuh- 
rung in die Maschinenspra- 
che des Z80A rundet die 
Themenpalette ab. 

Leider storen die vielen 
Druckfehler. Im Text konnte 
man noch groBziigig dar- 
iiber hinwegsehen. Da aber 
des ofteren auch Register- 
namen verwechselt wer- 
den h ist das Buch — trotz des 
guten und verstandl ichen 
Aufbaus — nur mit Vorbe- 
halt zu empfehlen. Es bleibt 
zu hoffen, dafi in emer neu- 
en Auflage dei Druckfeh- 
lerteufel nicht so stark 
zuschlagt (hg) 

Into: Balke-Berendsen G\£aczrnspa. Alles 
ubei den MZ 700 BBC Software Veilag. 
112 Seiten, 3900 Mark 



Gedacht ist das Buch als 
Programmier-liehrbuch, 
Programmsammlung und als 
Handbuch zum elrad-Co- 
bold-Computer. Es ist somit 
besonders fur die Besitzer 
dieses Gerates gedacht, 
wenn es auch jedem Anwen- 
der eines anderen Compu- 
ter, der mit einem 6502-Pro- 
zessor arbeitet, niitzhch sein 
kann. 

Nirnmt man das Buch in die 
Hand, so fallt einem als er- 
stes das etwas unhandlich 
groBe Format auf. Diesen 
vermeintlichen Nachteil 
lernt man aber schnell schat- 
zen, denn Verweise und wei- 
terfuhrende Informationen 
sind bei dieser Losung fast 
immer auf der gleichen Seite 
zu finden. Man erspart sich 
das lastige limblattern. Der 
Text ist in einzelne Lern- 
schntte eingeteilt, was be- 
deutet. daft sich der Aufbau 
am Leser und nicht an der 
Technik onentiert. Man fm- 
det beispielsweise das 



Assembler-Listing des Co- 
bold-Betriebssysiems nicht 
im Anhang, sondern dort, wo 
es benotigt wird. 

Das Buch ist m emer sehr 
eingangigen Sprache ge- 
schneben. ein Umstand. der 

Dragon 

Endlich erne Lekture fur 
den Dragon 32-Benutzer, 
die mehr Informationen als 
das Handbuch bietet. Neben 
einigen allgemeinen Hinwei- 
sen zum Betnebssystem ent- 
hall das Buch *Mem Dragon 
32* Erlauterungen zu den 
Basic-Befehlen mit ausfuhrli- 
chen Beispielen. Viele Tips 
und Tricks werden fur die 
Ausgestaltung der eigenen 
Spielprogramme gegeben. 
denn besonders der hoch- 
auflosenden Grafik und den 
Mogiichkeiten der Tbner- 
zeugung wird viel Platz ein- 
geraumt. 

Die abgedruckten Spiel- 
programme verdeutlichen, 
besser als alle Worte, die Fa- 



bei Computer-Fachbuchern 
nicht immer gegeben ist. 
Uberhaupt wollte der Autor 
mil der Aufmachung semes 
Buches aus dem ublichen 
Einerlei ausbrechen. Dies 
zeigt sich in der hexadezima- 
len Numerienmg der Kapitel 
oder in den bildhaften Uber- 
schriften. Somit laBt sich das 
Buch angenehm lesen una 
empfiehlt sich jedem, der 
mehr ubei die Maschmen- 
sprache des 6502 wissen 
will (hg) 

Info ISBN 3-32270S-20-O Christian Persia* 
65O2/GSC02 Maschtoeaspiache, VeiUg 
Heim Hcce GmbH_ zufca 350 Seilen. Frets 
48 Maik 

Lfteratur 

higkeiten des Dragon-Com- 
puters Eine kleme Einfuh- 
rung m die Maschrnenspra- 
che des 6809 und viele niitzli- 
che Tabellen im Anhang ver- 
vollstandigen das Buch. 

Fur den Besitzer des Dra- 
gon 32, aber auch des neuen 
Dragon 64 und des software- 
kompahblen TRS-80 Color 
Computers, stellt das Buch 
eine gute Zusammenstellung 
aller wichtigen Informatio- 
nen dar Fur den Profi ist es 
sicher nicht gedacht, aber 
fur dernenigen, der noch 
neue Tips sucht ist das Buch 
sicher empfehlenswert (hg) 

Info >4oit«ftlle3selnMUin,MtiiiiL»ra90ft32. 
Sybex W?rlag. arka 250 Sefien. 28 Mark. 
ISBN 3^874MHI-6 



Tips fiir 99 tolle Stunden 



111 as liegt fiir einen Verlag 
W naher. als aus der Viel- 
zahl von eingesandten Pro- 
grammen eine Sammlung in 
BuchForm zu machen. »The 
Best of . « konnte der Buchu- 
tel lauten. da man bei der 
Auswahl versucht hat, den 
unterschiedlichsten Wiin- 
schen der TI Besitzer ge- 
recht zu werden. Diese Aus- 
gewogenheit laBt sich be- 
reits bei den Hardware- 
Voraussetzungen ablesen; 
Von den 21 abgedruckten 
Programmen sind sechs auf 
der Grundversion. also der 
Konsole lauffahig. Weitere 
acht Programme, die interes- 
santesten wie ichmeine, kon- 
nen mit dem Extended Basic 
verwendet werden. Fiinf 
Programme sind so umfang- 



reich, daB sie auf die 32 KBy- 
tes Speichererweitenmg an- 
gewiesen sind. 

Auch bei den Prograrnmin- 
halten kommt keiner zu kurz. 
Neben nutzlichen Utilities 
wie Bildschirm-Scrollen 
oder Grafik-Hilfen ist im 
Buch viel Kurzweil vorpro- 
grarnmiert. Ob man beim 
•Roulette* ein Spielchen 
wagt, mit »Amadeus« den Be- 
ginn emer musikalischen 
Karriere setzt oder bei -War- 
Games* amerikanische Stad- 
te vor der (simulierten) ata- 
maren Katastrophe rettet — 
es sind professionell ge- 
machte Programme, Dies 
zeigt sich auch in der aus- 
fuhrlichen Dokumentation, 
die jedem Listing beigefiigt 
wurda Variablenlisten und 



generelle Informationen 
zum Programmaufbau, er- 
lauben es. die Srruktur des 
Programms und die Idee des 
Entwicklers nachzuvollzie- 
hen — man lernt me aus! Alle 
in dem Buch veroffentlichten 
Programme sind fur »iiberar 
beitete* TI99/4A-Besitzer 
auch auf Datentrager erhalt- 
Uch. Noch ein Tip: Mit dem 
Vokabel-Programm kann 
man Eltern vielleicht doch 
noch von der Niitzlichkeit 
der ■ Computerspielerei* 
iiberzeugen — mit etwas 
Gluck legen sie dann auch 
die 29.80 DM fiir dieses 
•Lehrbuch* aus. 

(Werner Hennmg/G) 

Info Werner Breyer. Vfaligang Cserny; 
.llZT-tqa Programme fur d« T199/4A 
MaiH 4 Technik tSBf* 5-89090063-8 
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Bonzi 



★ 



Das Angebot 
aus dieser 
Ausgabe: 



Alte 3 Programme auf emer Kassette 
Bestell-Nr. VC 012. DM 19,90* 



VC 20 + 8 KByte 



VC 20 + 8 KByte 

Punkle sammelnist angesagt beim flatten Keaknonsspiel »Bonzi«. Auf 
sechs durch Leitern miteinander verbundenen Etagen sind Geld 
beuiel verteill Die schonen Schatze werden aber leider von einem 
ausgesprochen unfreundlichen Monster behutet. das nichts Besse- 
res im Smne hat. als unvorsichtige Spieter zu verspeisen Zwei »Bon- 
zisi stehen Ihnen zur Verftigung. urn mbglichst viele Geldbeutel auf- 
zusammeln. Wahlweise mittels Joystick oder Tastatur konnen Ste 
»Bonzi« uber das Leitergeriist steuem. 



Pucld 

Nach dem Programmstart mit »RUN- wird der Spieler kurz uber die 
»Pucki»-Regeln informiert. Anschlieflend wird gefragt. ob man mit ei- 
nem Joyslick oder der Tastatur spielen mochte. 1st dies geklart, wird 
der Bildschirm geloscht und das Labyrinth erscheint. Neben den 
Slandardproduktenerschetnen 19 Srernchen. 10 bis H Herzchenund 
einige Pi-Symbole. Leizlere bringen einen Zeitbonus, wenn sie von 
*Pijcki« verspeist werden. Auflerdern gibt es die 100-Punkte- 
Ballchen sowie die beiden »Fremden«, zwei able Burschen, die 
»Puckis« Leben beenden, wenn sie ihn erwischen Beachten Ste be- 
sonders die Schiebewande. 

Tacco VC 20 Grund version 

Ordnung muB sem — auch in der MilchstraRe Das nitergalaktische 
Straflensystem mufl rot emgefarbt werden Eane gewichttge Aufga- 
be, die VFacco*, einem rosa Raumschiff. zufallt. Der Spieler schliipft 
in die Rolle von »Tacco* und muB unter Beriicksichtigung einiger 
mordiiisterner Monster die Straften anpinseln Wenn alte vier Eck - 
felderangemaltstnd, flackerrder Bildschirmrand fur etnige Sekun- 
den in den wildesten Farben In dieser Zen kann »Tacco« sich an den 
Monstern revanctiieren. mdem er sie verspeist Pro Monster werden 
satte 1 000 Punkte gutgeschrieben Nach Spielende wird der beste- 
hende High Score neben dem erreichJen Punktestand eingeblen- 
det. 




Commodore 64 



TcxlvprijtKi[iino mit dem Commodore 6-1 

Wenn Sie aut Ihiem Horrtecomptitoi Twxtwr 
OTbertung batretben woUefi. stehcn Iliiwn 
ami MotiUchteiWf n clfen. dies zu realmeren 
EniwederSw kaufenem kommeiwllMlWxt- 
verarbertutvjspmgramm. oder a hoi Ste 
schreiben thre ei<jE?n«w Piwi.imm. Witkltch 
Cfute TexiTOraiteirung3pro?ramrne sind leu- 
flr.iirKldsefcHlliaedbereffenofdiwhr VerdruB 
a la Freude Was liegi «lno nahei -Ur. dieses 
teniae T^xiveratbeiiuit^GpiDOTdmm m vim 
we ode n 7 

Sctinellc BUfift einlich proor.iRiniit- n 

Dieses Programm bescrwfricjisicli mil der An- 
.v-rj 1-jri j u i Sprileiji.ifik uul dom ComtiK 
dare 64 Es wutde bewufloohr kurzqehalten 
und soil atsCrundlaoe tin eigene Entwieklun- 
gendietion D^PiftjiiimrnerzeiKjischnelle 
bewegle Crafik. um tft beweqeude MSnn- 
chen odet Enplce.orwn danruatellen AuBex- 
dero kann nun auch X YCrafik enjeugeri. die 
swti iB in Kombuiaiion nui Tk?)n voivwnden 

Betd*? Pitjgidirunv aut emet Kosaelle 
flpsipll Nr. CB 001. DM Z9,X* 



VC 20 



Sinclair 



ATARI 



Polifjr gogd [t dun VC 20 

Ric+Tiqe CdsUioatmosphaie Vonnc-n Sie vzflXt 
mil dL«sem Picxjramm erletxsi Sio brauctii*i 
nur einen weiremti Miispicler und thi»tt VC 
SO nut mindesiens 8 KByie SptHchei«iwtjtt&- 
rung Ein ochfes OMtifcHptf also! 

Schn^llc UajdcDpr fin den VC ZQ 

Bate Kopte dea VC 20-BUdachtznu in ca 2 Mi- 
nuten v RevDrsdruck und mrfache VenjMSe- 
rung* Kcm Problem Mjt dtusem Proqfamm 
la&( inch tn alien -Lebenslagen- praknach ]»- 
der BttrtschirminfrQlE punktqetreu aus- 
druckun Dobei spiett wedot der Spetcht?r 
aiisbau nocti das Cratikmodul etne Rolle 

Uetde Pi^HjTiirnriie auf eiti#[ Kass«ne. 
BvfthrU-Hr. VC 004 r DM 19 90* 



Lag^rverw&lftina auf dcm VC JO 

Mit omer 27 KByte- Enveilerung und diC^etn 
pTogramm BU ff fttl Sio Ihren VC BO zucn pio- 
fessionolt^n BurottThnei Dieses PrDraitUTi 
dient mi Lftgerverwaitunq und zur Funning 
ejuer liWfeitinienUatei 

Kogpln mji dem VC 20 Wem der Wfeg iui 
nleartBB Kegelbahn zu mH urt. kann tetzt mit 
diexem Pcogtamm zu Hause keg^ln 



HTCxjMmrn -iai Enflellung von Maschinenpro- 
aiammen. Aus^abe 9/t994 

Listing dea MonaU, Aungabe VttVl 

Beide Prognimrne Tilt den ZX8I auf einer Xas- 
sene 

SesteU -Nr. SI 001, DM 19,90* 



Manach iicjerc dJcli nichi 

GeselluharaspK'l. Auwjibr- 9/L984 

Gut gelunjfinrr Simulation d«s bolcanrl^n 
Spieln. Ausgabe 6/] 9*4 

Beide Programme fUrdcnSp^ctruuiauleinci 

SI 00?.. DM 19,90* 



D*r Datagcncrator hdft Ihnen bei der Eistel- 
lung vgn DataseiJen 

AHh nwi Programme auJ einet Knawit^ 
BoiteU Nr, VC 005, P«ia: DM ^4,80* 



JUMPER 2 

Listing tins Monat^/Aiu^abe S 
Sie befmden wch auf Syntax Ei tot miiem em- 
fianion Plan el en jensoils un«rer MllchetraJle 
Sammcln Sic die ReliVte der unteitjegangc- 
nen Ziviljaation der Aianatierem diekosiba- 
ren und (jpht?nnnisvolLen Syntax-Siaiuen 

MOP - DER GOLDCRABER 

Ein schnelles Keaktionsspiet. Nnfiman Sie ta- 
res Joystick zur Hand und sammeln Sie die 
(jdldschatae auf 

Beide pTOdtamme auf ainer (Cassette 
H*»iell-Ni AT 001, DM 29 90* 



TI99/4A 



Dieses mt*»rflfraantp BtPHspii?l uc tnsbesonde- 
re fur die geeiqrtet, die weriig Glticlc bei 
def Suche nach einem u«lij]djgeti Oder 
ybflnburtiQun Spielparlner baben. Mil dLe- 
sem PrtKjramm bieiet der TI 99/4A betde* 
Da« Proqiamm isi in Extended Baaic ue- 
jichriebenl 

R*»<rao ahlp 

Em autreqendes Woliraumobenteuer {Ur den 
TI 99/4A, daa nut nut Extended Basic ModuJ 
und dom Joystick 1 gespielt werden kann Das 
Spannende und uuglejcn unterhaltsame 
Science- fictton-Spiet erfoidert em achnettes 
ReaktionsvermtKjeti und eme sichere Hand- 
habung den ijcyatick* 

Beide Procramrne auf etner Kassette: 
BwU,U-Nr. TI »2. DM UM* 



Benutzen Sie fur Dire Bestellung die >*Softvvare-BesteUkajrte - am Heftende. Bitte verwenden Sie nor diese 
Sie erleichtern wis dadurch die jr^ftragsabwickluiig erheblich und erhalten Hire Kassette schnellex 



m 



•Alto Pruiw nikliimw Merit rn'iuiUnwi. unwrbindliche 



Nach emigen Koala-Be- 
freiungsversuchen wagte 
ich mich dann an »Edit 
Game* heran. Und von da an 
Wild man mil Untei-Meniis 
qeiadezu erschlagen: Nach- 
demich namlich -Edit Game- 
gewahll habe, stehe ich vor 
der Entscheidung, trur aus 
dem iGame Variations Me- 
nu* das nchtige herauszu- 
piclcen . Au f meine Wa h I 
•Normal Game* hm folgt 
dann das »Game Logic Me- 
nui, welches nochmals in die 
diversesten Unier-Meniis 
verzweigt Umallesaufeinen 
Nenner zu fcmngen: Die Ma- 
cher von H.U RG. haben sich 
sichtlich bemiiht. ein mbg- 
lichst ausfiihrhches. detail- 
lierles Programm anzubie- 
ten. Dabei geht jedoch die 
Ubersichtlichkeii groSten- 
teils verloren. Doch zurtick 
zu -Manickoalai: Meine er- 
sten Erfolgserlebnisse ver- 
zeichne ich durch gegliickte 
Manipulationen bei der 
Punktebewertung. GroBere 
Beeinflussungen auf den 
Spielablauf wollen jedoch 
trotz Lektiire des Handbiich- 
leins mchl gelmgen An das 
Erstellen eigener Sptele ist 
vorersl nicht zu denken. Und 
wie heiBfs so schon auf der 
Kassetten-Hulle? »Machen 
Sie Ihre Spiele in wenigen 
Minuten « Schbn war's. . 

Wer sich mil HURG be- 
schafugen will, sollte iiber 
ausreichend Freizeit, gute 
Nerven und fortgeschnttene 
Englisch-Kenntmsse verfU- 
gen. Dies vorausgesetzt. 
kann man mit diesem Spiele- 
Macher ernsthaft etwas an- 
fangen. Die kompliziene 
Verschachielung der diver- 
sen Menus bnngl natlirlich 
den Vorteil mil sich. daft man 
ein ziemhch breites Spek- 
trum an Variations Moglich- 
keuen bat. So kann man zum 
Beispiel bei Explosions- 
Wolken aus drei verschiede 
nen Groften wahlen und 
dank des detaUlierten >Sha- 
pe Generators- lassen sich 
Spielfiguren in erfreulicher 
Qualitat konsiruieren. Dazu 
kommi noch, da&solche "Ga- 
mes Designer* speziell fiir 
den Spectrum noch ausge 
sprochene Mangelware 
sind- Em Hauch von Pionier- 
arbeit ist also nichi zu leug- 
nen; der zu erwartende Preis 
von zirka 77 Mark erscheint 
angemessen. H URG. ist ein 
alles in allem nicht unmteres^ 
sanies ProgTamm. 

(Hemnch Lenhardt) 
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DM 50.-, m Landergruppe 3 (z B Australien) urn DM 6S,-. 

Onto*. E. Schwend GmbH, Schmollerstr. 31, Schwabisch Hall. 

UthtiMtnchv Alle in » Happy -0.hu puler« erschienenen Beitrage sind uiheber- 
rechtlich geschutzt Alle Rechte, auch Ubersetzungen. vorbehahen Repro 
duktionen gleich welcher Art. ob Foiokopte. Mikrofilm Oder Erfassung in 
Dalenveraibeifungsanlagen, nur mit schnftlicher Genehnugung des Verlages 
Anfragen sind an Hans Horl zu nchten Fiir Schaltungen und Programme, die 
als Beispiele veroffentlicht werden. k6nnen wir weder Gewdhr noch irgend- 
welche Haflung ubernehmen. Aus der Veroffentlichung kann nichi geschbs- 
sen werden, daB die beschnebenen Losungen oder verwendeten 
Bezeichnungen frei von gewerblichen Schutzrechten sind Anfragen lur Son- 

derdrucke sind an Klaus Buck zu richien 

<£> 7934 M*rkt A TtctmS* Vwtog Aktimgnmtecfoft* 

Redakii&a »H*PPV Computer**. 



VarmrrtworiMcti: FUr tedaktionellen Teil Michael M Pauly 
FQr Anzeigen: Peter Schrodel. 



Vorstsr>d: Carl-Franz von Quadt. Gtmat Weber 



Ansctiiiti fur Vmtag, Radaktion, Vtflffob. AnisfganvVrwaftung 
und aft* Vwantworilichatt; 

Markt&Technik Verlag Aktiengesellschaft. Hans-Pinsel-Sirafle 2, 
8013 Haar bea Munchen. Telefon 059/4613-0. Telex 5-22052 

Tdieton Durchwzh! im V&rtog: 

Wi/Man Sie dffSMf Par DurthwaM arraicharr Sto alto Abtaitt/ngan ditakt. 
Ste wahfan 089 46 13 und dann <fi* Nummar, (fx* in Kiammam hintar 
(tern jawafffger Naman angagetmn 1st* 
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Ein Schlagwort und fur viele ein 
Buch mit sieben Siegeln; Rekursion. 
Was tst das? Am Beispiel eines klas- 
sischen Denkspiels wird ein machti- 
ges Prinzip durchschaubar ge- 
macht 



before 

Spl &&-Ti Start 





MSX - 

Was? Wann? Wie? 

Endlich ist es soweit: MSX-Compu 
ter rollen an. Wir berichten r welche 
Gerate denwachst zu erwarten sine 
und warum MSX fur die etablierten 
Heimcomputer eine starke Konkur- 
renz sein konnta 

AuBerdem zeigen wir, was sich al- 
les hinter dem Begriff MSX verbirgt 
was fiir Eigenschaften dieser Stan 
dard umfafit und welche Befehle 
das MSX-Basic versteht, Damit nicht 
genug: Wir testen auch den ersten 
echten MSX-Computer auf dem 
deulschen Markt, den SVI-728. 

Musik Itegt in 
der Luft 

Eine Ubersicht zeigt Ihnen, wel- 
che musikalischen Talente welcher 
Heimcomputer hat. Dann testen wir 
das Wersi-Board fiir den Commodo- 
re 64 und beschreiben. welche 
Chips Tone erzeugen konnen und 
warum diese so und nicht anders 
klingen. Unsere Selbstbauanleitung 
schlieBlich bringt sogar dem Spec- 
trum guten Ton bei. Ein Bericht von 
der Ars electronica rundet unser 
Computer-Konzert ab. 

Textverarbeitung 
beirn 64: 80 Zeichen 

Fiir den Commodore 64 gibt es ei 
ne preiswerte 80-Zeichen-Karre Das 
mitgelieferte Textverarbeitungspro- 
gramm ist nahezu vollstandig in Ba- 
sic geschneben. Es kann den eige- 
nen Bedurfmssen angepafit werden 
und bietet sich nebenbei als »Lehr- 
stuck« an. 

Listing fur 
Elektronik-Fans 

Gerade richtig fur trube Nebelta- 
ge im Herbst ist unser Listing des 
Monats November, »Schaltungs- 
Designert. Ein Leckerbissen fiir 
Hardware- Bastler. Amateurfunker. 
Transistor-Freaks und Platinen- 
? ansl Mit diesem Programm, das fiir 
den Apple II geschneben wurde, 
cann man Schaltungsentwurfe so 
eicht editieren wie Text mit einem 
Textprogramm. Kein Radieren und 
Umzeichnen mehr. 
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140 Seiten, die es in sich haben. Randvoll 
mit aktuellen informationen, Tips & Tricks, 
Neuem von Hard- und Software und uber 
30 Seiten Superllstlngs. Und das steht drin 

AKTUELL Jack ist back - aiies uber die wiachtUber- 
nahme bei ATARI. Was ist dram an Computer-camps - 
ein insider berichtet. Das neue COMMODORUS-Inter- 
view. ADA auf dem 64er - interview mit dem Autor, der 
das unglaubliche schaffte. Neue Serie: Computer und 
Ceschaft. 

CROSSE MARKTUBERSICHT Die Qual der wahl - weicher Home- 
computer fur welchen Zweck r DATA WELT prasentiert commo- 
dore und den Rest der welt - Der Dauerbrenner C-64, die neuen 
C16, 116 und PLUS/4, der Preishit Schneider CPC 464, der tragbare 
Apple lie, der Atari 800 XL und der erste MSX-Computer von Sony. 

premieren. KALKUMAT - Kalkulationsprograrnm auf deutsch mit tol- 
ler Craphik. MATHEMAT - der Super-Mathe-Hit BRUSH UP YOUR ENGLISH 
- Sprachtraining leicht gemacht. FINANZGENIE - dam It halten sie Flnan- 
zen und Termine im Griff, juniormathemat - das spannende Lernspiel fur 
Crundschuler und Kinder. BASIC 64 - endtich der perfekte BASIC-Compiler? 
XPER - die softwaresensation aus Frankreich, 

service Make it easy - so macht man Programme benutzerf reundiich. Tips & 
Tricks zu DATAMAT und TEXTOMAt EPSON-Drucker richtig gesteuert. Aktuelle Tips 
vom Techniker, 

SPIELEN. Ein Super Adventure fur den C-64 zum Abtippen. 
LISTINGS. Auf 30(1) Seiten programme, Tools und Hilfsroutinen. videotnek - Kassetten 
katalogisieren. verriegelt & Verrammelt - massenweise Methoden fur List- und Kopier- 
scnutz. BASIC-Com pressor - Programme platzsparend speichern. und vieles andere mehr 



Die neue data welt - jetzt am Kiosk und uberall, wo es data becker 
Bucher & Programme gibt 




25,90 
Spectrum 



| « et Set 



1ST DA! 



f 



Willy, der legendare Bergarbeit 
aus MANIC MINER, hat es 
geschafft! 

Er ist reich, hat eln riesiges Ha 
eine eigene Yacht und viele neue 
"Freunde«. Nach einer durchzech- 
ten Nacht muB er erst einmal alle 
GISser und Flaschen aufsammeln. 
bevor er In sein franz&sisches Bett 
sinken kann. 

WER HILFT IHM DAB£1? 

*jC 5jc jjc 

Wefterhin erhflltlich: 

auf Kassette: 
Spectrum 48 K 

Manic Miner 
Ometron 
Orion 
Push-Off 
Thrusta 
Tribble Trubble 

Commodore 64 

Crazy Ballon 
Dinky Doo 
Manic Miner 

Vic 20 

Space Joust 
Space Swarm 

auf Diskette: 

Jet Set Willy 
Oxford Pascal 



Das neueste Grafik-Abenteuer 
England* grossies Ereignis seit den Beatles! 




25,901 
25,90 DM 
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29,90 DM 
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29,90 DM 
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199 — DM 




BESTELL-COUPQN 

Ich bestelle: 



CPL GmbH 

BAHNSTH. 22-26 
4220 DINSUKEN 
2 : 02134/2049 

Handier anf ragen erwunscht 



Preis: 



zzgl. 3,- DM Versand 
Nachnahme □ 
C-64H 



Gesamt: 



VIC20G 



VerTechnungsscheck 
Spectrum 



